Organizaény poriadok sut'aze
v programovani pocitaéovych hier
IHRA

Tento organizacny poriadok je vypracovany v sulade so Smernicou
Ministerstva Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu Slovenskej republiky €. 23/2017
z 1. juna 2017 o sutaziach.

Clanok 1
Poslanie sut'aze

Poslanim sutaze v programovani pocitacovych hier IHRA je:

a) vyhladavat talentovanych ziakov a Studentov na Skolach, podporovat rozvoj
ich talentu a prispievat’ k zmysluplnému vyuzivaniu ich volného Casu,

b) rozvijat predstavivost Ziakov a Studentov, ich programatorské zru€nosti
a pracu s grafickymi editormi,

c) viest Ziakov Kk samostatnej tvorivej cCinnosti a podporovat ich zaujem
o vzdelavanie,

d) rozvijat schopnosti kooperacie vramci timu akomunikacné zruénosti
pri prezentacii vlastnych projektov,

e) vytvarat pozitivny vztah Ziakov a Studentov k informacnych technolégiam.

Clanok 2
Charakter sut’'aze

Sutaz je dobrovolnou zaujmovou cinnostou ziakov zakladnych a strednych
Skol a Studentov univerzit, ale aj poCitaovych nadSencov. Sutaz sa organizuje
v Case vyucovacieho procesu aj mimo neho.

Cinnost’ ugitefov a Ziakov a $tudentov na sutazi sa hodnoti ako &innost, ktora
priamo suvisi s vychovno-vzdelavacim procesom na zakladnej a strednej Skole
a na vysokej skole.

Clanok 3
Struktura sut'aze a charakteristika kategorii

Sutaz IHRA prebieha pocas jedného Skolského roka. Kazdy ro¢nik pozostava
z jedného off-line postupového kola a celostatnej finalovej prehliadky. Postupové
kolo je realizované off-line formou mimo vyu€ovania. Celostatna finalova prehliadka
je organizovana prezenc¢nou formou, spravidla v ase vyuCovania v mieste
organizatora.



Ziaci sUtazia jednotlivo, pripadne v timoch. Poget sutaZiacich v time nie je
obmedzeny. Su€astou timu méze byt aj odborny koordinator jednotlivca, resp. timu
z prislusnej Skoly.

Prihlasenie do sutaze je mozné realizovat v Styroch kategoériach:

a) kategoria Z: Ziaci zakladnych $kél (1. a 2. stupna)

b) kategoria S: Ziaci strednych skél

c) kategéria U: Studenti Prirodovedeckej fakulty UPJS v Kosiciach
d) kategoria O: vSetci ostatni

Tim mdze byt zloZzeny aj zo zastupcov viacerych kategorii — sutazna kategoria sa
v takom pripade urCi na zaklade najvysSSie zastupenej kategorii v time. Kategéria
Z moze byt pri vyhodnoteni rozdelena do dvoch podkategorii podla stupha zakladnej
Skoly, ak pocet timov v oboch kategoriach neklesne pod 5.

Clanok 4
Organizaéné a odborné zabezpecenie sut'aze

Organizator: Univerzita Pavla Jozefa Safarika v Kosiciach, Prirodovedecka fakulta
Srobarova 2, 041 54 KoSice
RNDr. Lubomir Antoni, PhD., Doc. RNDr. Stanislav Krajci, PhD.
tel.: 055/234 2541
e-mail: lubomir.antoni@upjs.sk.

Organizator zabezpecli zverejnenie oznamu o otvoreni nového roc¢nika
sutaze v priebehu oktébra prislusného Skolského roka na stranke sutaze.
Podmienkou pre zaradenie Ziakov a Studentov do sutaze je zaslanie registracnych
udajov na mailovu adresu sutaze ihra@science.upjs.sk do 31. januara prislusného
Skolského roka. Registracné udaje obsahuiju:

a

b

) meno a priezvisko autora / autorov (pripadne nazov timu),
) sutazna kategodria,
c) predbezny nazov sutaznej hry,

)

d) programovaci jazyk alebo prostredie.

Postupové off-line kolo prebieha na Skolach zaregistrovanych timov. Typ hry,
programovaci jazyk, nastroje a obsah hry nie je obmedzeny. Podmienkou je do hry
tvorivo zakomponovat’ logo organizatora sutaze, ktoré je dostupné vo viacerych
verziach na stranke sutaze http://ics.upjs.sk/ihra. Do sutaze je mozné zaregistrovat
aj hru, ktora bola prezentovana v predchadzajucom roc€niku, ale jej vyvoj nadalej
pokracuje.



Sutazné hry je mozné odosielat na mailovu adresu sutaze do 31. marca
prislusného Skolského roka. Spolu so subormi sutaznej hry je potrebné zaslat’ subor
s popisom hry (alebo odkaz na webovu stranku s popisom hry) a zdrojovy kod hry.
Zdrojovy kéd sa nezverejiuje na stranke sutaze, sluzi len na posudzovaciu €innost
odbornou komisiou. Clenmi odbornej hodnotiacej komisie sutaze st vysoko$kolski
ucitelia a zastupcovia hernych vyvojarov z praxe.

Do celostatnej finalovej prehliadky postupuju timy, ktoré vo svojej kategorii
splnili vSetky podmienky sutaze a ktoré ziskali dostatoCny pocet bodov na zaklade
hodnotenia off-line postupového kola odbornou komisiou. Odborna hodnotiaca
komisia v off-line postupovom kole hodnoti:

a) napad hry a jeho spracovanie,

b) technicka naroCnost programovania,
C) spracovanie dokumentacie,

d) prenositelnost na rézne platformy.

PoCas celostatnej finalovej prehliadky autori svoju hru prezentuju
pred odbornou komisiou, ostatnymi sutaziacimi, hostami a divakmi. Suataziaci maju
moznost pred zaciatkom prehliadky otestovat svoju hru na prezentatnom pocitadi,
na ktorom su sutazné hry nainStalované. Odborna hodnotiaca komisia v celostatnom
finalovom kole hodnoti:

a) napad hry a jeho spracovanie,

b) predvedena hratelnost hry,

c) technicka naro€nost’ programovania,

d) grafické spracovanie a celkovy esteticky efekt,
e) uroven prezentacnych schopnosti,

f) Struktura zaverecnej prezentacie hry.

Vyhodnotenie sutaze a ocefovanie timov prebieha po ukonéeni celostatnej
findlovej prehliadky. Vysledky sutaZze spolu so sutaznymi hrami su nasledne
zverejnené na stranke sutaze.

Clanok 5
Riadenie sut'aze, ¢innost’ celostatnej odbornej komisie

Organizaciu a priebeh 3kolského kola, dozor poCas dopravy ziakov
na celostatnej finalovej prehliadky zabezpeluje prislusna $kola. Organizaciu
a priebeh celostatnej finalovej prehliadky zabezpecCuje organizator a odborne riadi
celostatna odborna komisia. Celostatna odborna komisia je zloZzena z predsedu
advoch ¢&lenov. Clenov celostatnej odbornej komisie vymendva a odvolava



generalny riaditel sekcie regionalneho Skolstva Ministerstva Skolstva, vedy, vyskumu
a Sportu Slovenskej republiky na zaklade navrhu organizatora sutaze.

Odbornu hodnotiacu komisiu pre Skolské kola a pre celostatne finalové kolo
menuje organizator na navrh celostatnej odbornej komisie. Odborna hodnotiaca
komisia sa riadi schvalenym organizacnym poriadkom sutaze.

Clanok 6
Bezpeénost’ a ochrana zdravia pri sut’azi

Za bezpecnost Ziakov v Case konania postupového kola zodpoveda prislusna
Skola, na ktorej off-line postupové kolo prebieha. Za bezpelnost Ziakov pocas ich
dopravy na celostatnu finalovu prehliadku zodpoveda sprevadzajuca osoba,
spravidla ucitel Ziaka.

Za bezpeCnu prevadzku odbornych ucebni v mieste organizatora v Case
konania celostatneho finalového kola zodpoveda organizator. Odborné ucebne
musia vyhovovat vSetkym bezpecnostnym predpisom. Pocitate pre prezentaciu
sutaznych projektov na celostatnej finalovej prehliadke poskytuje organizator. Je
povolené pouzitie vlastnych pocitaCov ziakov.

Pocas pritomnosti ziakov v odbornych u€ebniach v ¢ase konania celoStatnej
finalovej prehliadky zabezpecCi organizator odborny dozor.

Za bezpec€nost a ochranu zdravia Ziakov a sprevadzajucich osdb v ostatnych
priestoroch v mieste organizatora v €ase konania celo$tatnej finalovej prehliadky
zodpoveda organizator.

Na ucast deti a neplnoletych Ziakov na sutazi mimo sidla Skoly je potrebny
pisomny suhlas ich zakonného zastupcu.

Clanok 7
Spoésob schvalovania a €erpanie rozpoc¢tu sut’aze

Postupové off-line kola sutaze su zabezpeované z rozpoctov $kél ucastnikov
sutaze. Prostriedky na finanéné zabezpeCenie hodnotenia sutaze a finanéné
zabezpecCenie celostatnej finalovej prehliadky kola su pridelené z rozpoctu
organizatora.

Nad ramec finanénych prostriedkov pridelenych z rozpoC€tu organizatora sa
na finanénom zabezpeCeni sutaze moézu podielat aj spolupracujuce organizacie
a sponzori.



Clanok 8
Zrusovacie ustanovenie

ZruSuje sa organizaCny poriadok sutaze v programovani pocitaCovych hier
IHRA, schvaleny Ministerstvom Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu Slovenskej
republiky pod Cislom 2016-9485/41559:69-10EO0.

Clanok 9
Schvalenie a ucéinnost’

Tento organizacny poriadok schvalilo Ministerstvo Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu
Slovenskej republiky dha 2. oktébra 2017 pod Cdislom 2017/971:73-10E0
s u€innostou od 1. januara 2018.

Vypracoval: doc. RNDr. Stanislav Kraj€i, PhD.

Univerzita Pavla Jozefa Safarika v Kosiciach



