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Spolo¢na ziadost’ viacerych vysokych $kol

Vychodiska dlhodobého zameru vysokej Skoly

V dlhodobom zadmere VSMU, www.vsmusk , v <¢&asti VIII. ZAMERY V
OBLASTI ROZVOJOVYCH PLANOV , je o.i. v Cieli &.1 uvedené :

- Dobudovanie koncertnej saly Dvorana ako koncertného a nahravacieho stidia ;
- Vytvorenie datového uloziska prac Studentov v stlade s poziadavkami na ich archivaciu;

Odkaz na dlhodoby zdamer VSMU: http://www.vsmu.sk/resources/dlhodoby zamer 2013-2018.pdf
Zapojené vysoké Skoly
Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Citacia 7 dlhodobého zameru:

Predlozeny projekt je v stlade aj s cielmi dlhodobého zdmeru VSVU v oblasti budovania
infransStruktary. V Casti Prezentdcia vysledklov umeleckej a vedeckovyskumnej ¢innosti je o.i.
uvedené: " - zabezpeCovat' koncepcni a metodick pripravu a realizaciu prezentacii Studijnych
vysledkov, - vystupov umeleckych a vyskumnych projektov a d’alSich aktivit Skoly v domacom aj
medzinarodnom kontexte"

WWW.vVsvu.sk

Akadémia umeni v Banskej Bystrici
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'mailto:jhardos@gmail.com'

Citacia 7 dlhodobého zameru:

V Dlhodobom zamere AU v Banskej Bystrici, je v €asti 2) Archiva¢no-informacny portal
Akadémie umeni uvedené: "Akadémia umeni bude iniciovat zaloZenie spolo¢nej digitalnej alebo
printovej platformy umeleckych kol (VSVU, VSMU Bratislava, TU Kosice, pripadne partnerov z
CR a Pol’ska)."

publikované na webovom sidle www.aku.sk

Stucasny stay

Kazda z troch umeleckych §kol uchovava umelecké vystupy - teda archiv absolventskych prac
na inom nosici, s obmedzenou trvanlivostou (okrem sdch a malieb). Ide o nosi¢e audiovizualnych
projektov a novych médii, ktoré uz nemusia byt fixované na drevo, textil, ¢i kamen alebo bronz.
Nefixované interpretaéné umelecké vykony (drdma, tanec, pantomima, spev) si zachytené pomocou
audio-video zaznamov, ktoré maju charakter originality a jedineénosti. Zivotnost’ beznych nosicov dat
(CD-DVD-BIluRay) je ¢asovo obmedzena na zhruba 12 rokov. Artefakty vytvarného umenia ostavaju
majetkom autorov, ale fyzicky sa z nich uskladnuje iba torzo. Sicasny stav predstavuju iba ndhradné
rieSenia polic a regalov z analégového obdobia v minulom storo¢i. Presne ako sklady starych filmov,
obrazov a hudby na gramoplatniach, celuloidovych zvitkoch a fotografickych papieroch. Na regéloch
digitdlneho archivu Studentskych prac dnes skladujeme stovky harddiskov, ktoré sa nicia, lebo nie
su ur¢ené na dlhodobé skladovanie. Po istom case sa hardisky uz jednoducho nerozkrutia. Vsetko je
nenavratne stratené, pomdze niekedy iba rekonstrukcia v mimoriadne nékladnych servisoch HDD. Pre
archivaciu filmovych digitalnych dat dnes pouzivame v obmedzenej miere aj paskové mechaniky s
linearnym pristupom a ¢iasto¢ne lokélne diskové polia. Linedrny-paskovy archivny systém ale nie pre
svoju pomalost’ vhodny pre potreby vyucby. Spolupraca studentov je mozna iba po ru¢nom preneseni
dat k zdielanému projektu, lebo stary zdiel'aci vysokorychlostny server EDITSHARE uz dosluzil.
Kapacitne aj fyzicky. Server sme ziskali v roku 2006 pri realizacii projektu ORANGE. To este bol ¢as
Standartného rozlisenia obrazu. Dnes mdme UHD a 4k.

Ciel’ovy stav

Spoloc¢ne zdiel'ané pracovné prostredie pre tvoriva spolupracu s dial’kovym pristupom a takmer v
realnom ¢ase umozni spolupracu Studentov z r6znych umeleckych Studijnych programov. Skvalitni sa
vymena tvorivych vstupov, zdiel'ané siet'ové prostredie umozni sti¢asnu spolupracu napriklad Studenta
vizualnych efektov s tvorcom dizajnu automobilu na VSVU, ale aj sibeznti spolupracu skladatel'a
hudby so zvukovym dizajnérom, to vSetko bez bariér fyzickych aj virtudlnych. Vyrazne sa zjednodusi
aj medzinarodna spolupraca medzi institiciami, lebo okrem primarnej ARCHIVNEJ funkcie sa
takto su¢asne pristupna ARTOTEKA stane zaroveii aktivnym tvorivym prostredim. Akousi super
multi medialnou tabul'ou, kde m6zu podobne, ako na internete prebiehat’ priame tvorivé interaktivne
¢innosti. Mdze tu vznikat’ aj novy typ kulturneho artefaktu - modelovanim spolo¢ného diela viacerymi
autormi - podobne ako je to vo filme a pri spolupraci zvukového dizajnéra, strihaca, koloristu, ¢i
reziséra. Nastupujuce technoldégie UHDV - videa s ultravysokym rozliSenim, dovolia archivovat
pohyblivé digitalne artefakty v kvalite 4k - teda v kvalite I'udského zraku. Analégovy filmovy nosic
aj napriek svojej Casovej stabilite (50-60 rokov) zanikol najma pre vysoku naro¢nost’ na materidlové
a l'udské zdroje. Vysoka hmotnost nosica (az 220g na 1 minutu zaznamu), zhorSena kvalita duplikatu,
priestorova narocnost’ pri skladovani, ale aj vel'ka ekologickd zataz a samozrejme cena za jednotku
zadznamu nedokazala konkurovat’ uspornejSiemu digitalu. Navrhovany projekt umozni vytvorit’ datové
tilozisko s 24/7/365 prevadzkou BEZ BARIER a s rychlym a bezpe¢nym pristupom z Pubovolného
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miesta ktorejkol'vek Skoly. Systém bude zahtiiat’ hardvérové i softvérové rieSenie pre autorizovany
pristup uzivatel'ov, podl'a definovanych protokolov a pristupovych prav. Predpokladany objem dat
vyprodukovanych za rok odhadujeme v rozsahu 40-80 TB, nové snimacie filmové formaty mozu tieto
naroky zvysit. Projekt pocita s rozsirenim.

Zoznam aktivit projektu

Logistika a spracovanie technologického projektu - 7 vlastnych zdrojov - ako vstup $kol a
vybudovanie hardvérovej a softvérovej infraStruktiry - vyberové konanie na dodavatel’a

Opis aktivity

Riesenie datového uloziska by bolo realizované v rozsahu 200 TB rozsiritelné az na niekol’ko
PB datového priestoru na baze Serv Storage, kde by ndklady na zaobstaranie kapacity 1 GB dat
predstavovali asi 1€. Uvedeny hardverovy systém umoznuje bezpecnl prevadzku s vymenou médii
online, s rychlostou zapisu a Citania 8-10 Gb/sec. Prepojenie na datovu infrastruktiru konkrétnych
pracovisk by bolo zabezpecené novym sietovym pripojenim az na rychlost’ 10 GB/s. To vsetko vd’aka
centralnej infrastruktare $kol a prepojenim na siet SANET. RieSenie vyberu technologii vlastnymi
pracovnikmi a Ciasto¢ne dodavatel'om pri zadani sitaze. Trvanie zhruba 1 mesiac.

InStalacia hardvérovych a softvérovych komponentov, Skolenia vlastnych zodpovednych rieSitel’ov
vrdtane zaSkolenie administrdatorov zo vietkych zucastnenych $kol

Opis aktivity

Technologické rieSenie si bude vyzadovat' i Gpravu a posilnenie elektrickych napéjacich
systémov a Upravu a posilnenie zariadeni na chladenie a regulaciu klimatického prostredie priestorov
v ktorych bude zariadenie umiestnené. Softvérové rieSenie bude umoznovat’ autorizovany bezpecny
pristup k datam s moznostou triedeni podl'a poziadaviek uzivatelov s moznostou okamzitych
nahladov v nizkom rozliSeni na statické i dynamické video data s moznostou kontextového
vyhl'adavania v ramci celej databazy. Pri pouziti softvérovych prostriedkov bude kladeny doéraz
na spolahlivost’, bezpecnost’, ekonomicku prevadzku a vyhodnu licen¢nu politiky s maximalnym
vyuzitim edu. zliav. Samozrejmostou bude rychly online pristup i spravovanie cez webové
rozhranie, podporujuce vsetky softvérové platformy pouzivané na vysokych Skolach. Sposob
zabezpecenia aktivit: Organizacie budovania pracoviska bude plne v rézii pracovnikov IKT oddeleni
spolupracujucich vysokych $kol. InStalacia hardvéru a softvérovych prostriedkov projeku budu
relizovat’ $pecializované firmy pod dohladom IKT oddeleni a pracovnikov VS spolupracujucich
na projekte. Administracia systému bude prebiehat’ za ucasti vlastnych vedeckych, technickych a
umeleckych zamestnancov vsetkych §kol tak, ze jednotlivi rieSitelia projektu si vytvoria najviac
tro¢lenné riadiace a administratorské timy, priCom jeden z ¢lenov timu bude interny doktorand a dvaja
¢lenovia budu z umeleckej ¢i vedeckej obce vysokej skoly (fakulty). Technologicky servis a support
na vysSej arovni (opravy HW a SW) budi zahrnuté v podpore systémov - vysutazené vo verejnej
sut'azi. Trvanie zavisi od vysledku vyberovych konani a dodavatel'ov - cca 6 mesiacov.
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Nastavenie ddatovych kvt a zdielanych diskovych priestorov pre spoloénii éast ARTOTEKY a
nastavenie pristupov pre pedagogov, archivarov, a pracovisk (admini $kol). Nastavenie sposobu
prdce v strihovych NLE (non linear editing) programoch - workflow pre 4k data.

Opis aktivity

Pre stcasné potreby filmu a pohyblivych obrazov, vratane prenosov virtudlnej reality musime
vybudovat’ archivne pracovisko, kde bude data mozné uschovavat’ este pocas procesu tvorby aj zrodu
obrazov, zvukov, 3D dynamickych skulptar, 2D tonalnych obrazov s vysokym plosnym aj jasovym
rozlisenim (Giga obrazy a HDRI obrazy). Tento proces je sucast’ou pracovnych tokov a postupov pri
digitalnej tvorbe. Po dobudovani celej infrastruktiry zacne priamo fungovat’ aj interaktivne tvorivé
prostredie. Tvorcovia obrazovych, zvukovych a virtudlnych obsahov so zaznamom umeleckych
vykonov budu na spolocnom DESKTOPE editovat’, komponovat’ ¢i priamo ako virtudlne média tvorit’
vizualno-auditivne obsahy, ktoré po percepcii u divdka vyvolaji emocionalnu odozvu - umenie plni
svoje funkcie. Zaskolenie a vyskum moznosti novych foriem asi 4 mesiace.

Nastavenie sposobu prdace so zvukovymi viackandlovymi subormi - (Pro Tools, Nuendo,) ako aj
prepojenie pracovisk Dizajnu pre zdiel’ané aplikdacie 3D modelovania aj spoluprdce pracovisk
filmovych VFX (digitilnych trikov)- VIRTUALNY DESKTOP.

Opis aktivity

Cielovym stavom by malo vzniknut’ nové jednotné tvorivé prostredie, ktoré mozeme zatial’ iba
fiktivne predpokladat’. Prepojenie vSetkych tvorivych katedier a fakult vSetkych troch vysokych §kol
umozni spoloéné projekty typu: MULTIMEDIALNY FLASH-MOB FESTIVAL - kde v redlnom
¢ase mozu tane€nici tancovat’ na hudbu tvorenu virtudlnym tvorcom, ktory je napr. handicapovany,
a celého projektu sa zucastituje po sieti svojim skladatel'skym vkladom. Hudbu mézu hrat’ reélni
hudobnici priamo pocas kulturnej akcie, vSetko to snimaji dokumentérni tvorcovia a tvoria televizny
prenos v realnom case - akysi TELEMOST medi tromi aj viacerymi Skolami naraz. Vysledok edituja
zvukovi a strihovi $pecialisti pod dohl'adom reziséra na velkom desktope, kde mozno prepajat
jednotlivé deje v redlnom case. VSetko to sleduju divaci, ktori mozu interaktivne zasahovat’ do tvorby
obsahov svojim internetovym hlasovanim. V sprdvnom case je premietnuty film, ktory tématicky
nadvizuje na vsetky ostatné tvorivé vykony. Vo vysledku pdjde o medzimestsky a medzifakultny
HAPPENING s vysokou mierou autenticity tvorby. Divak je priamo pri zrode artefaktu. Vznika
doteraz nepoznand multimedialna aktivita, ktord je zndma z verejnych hudobnych a tanecnych
vystipeni na mestkych priestranstvach (FLASHMOB). http://www.wimp.com/musicflashmob/ Celé
to viak zahrnie VSETKY umelecké discipliny naraz a vysledok budii moct’ sledovat’ na internete
viaceri divaci, nez byva obvyklé pri verejnych mestskych vystipeniach. Pre tuto aktivitu zatial
nemame pomenovanie, ¢aka na svoje prvé spustenie, ¢aka na svoj umelecky vyskum. Na uvedenie do
zivota. Vd’aka tomuto projektu mozu byt nasi Studenti medzi prvymi vo svete. Ved’ zorganizovanim
takéhoto festivalu, prepojeného audiovizualne a sti¢asne z oboch miest, kde su zucastnené Skoly moze
viest’ k vzniku novej formy FLASHMOB-u tzv. REALTIME FLASHMOB FESTIVAL-u. Trvanie
vyskumnych aktivit asi 1 mesiac - az po vysledny velky festival.

SkuSobna prevadzka prepojenych pracovisk a testovaci - pilotny projekt sucinnosti 3 $kol - hudba
tanec videoart - televizny prenos do internetu. Hudba - tanec - priestorovad instalacia plastik,
obrazov, videoart, audiovizudlna a filmova prezentdcia - pokusné prenosy a overovanie moZnosti
novej technologie.
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Opis aktivity

Inym cielovym zdmerom projektu je prosta tvoriva spolupréaca jednotlivych tvorcov na dial’ku
a spolunasobenim sil moze vzniknut’ zaujimavé a podnetné dielo, plagat, skulptura, hudba, film,
tanec. Vyskumné timy mozu overovat’ spolo¢né pdsobenie a jeho vplyv na dielCie zlozky vytvarne;j,
hudobnej aj filmovej partitiry a skimat’ ich nové ti¢inky na uzsie skupiny divakov, ale aj na kompletny
volny celosvetovy priestor. Je zndme, ze mnohi tvorcovia, vratane Charlie Chaplina si overovali
ucinky svojich diel na mens$ich skupinach divdkov a skimali ich reakcie. Novy virtudlny tvorivy
DESKTOP umozni spojit’ tento vyskum aj s hlasovanim, divaci a poslucha¢i moézu davat’ hodnotenia.
Tym sa mdZe napiiiat’ zamer vietkych tvorcov podobnych podujati (FLASHMOB) - dostat’ umenie
priamo k recipientom, umenie sa moze stat’ sic¢ast’ou bezného zivota. A pritom mat’ presni spatnii
vazbu. Len ide o to, objavit’ jeho nové distribu¢né formy. Termin definitivneho doriesenia a ciel’ v
poslednom mesiaci projektu.

Archivacia vsetkych ARTEFAKTOV tvori ale PODSTATU celého projektu. Vsetky ostatné tvorivé
a vyskumné aktivity naznacujii obrovské NOVE mo#nosti rieSenia.

Opis aktivity

Pre sucasné potreby filmu aj vSetkych pohyblivych obrazov, vratane prenosov virtualnej reality
vytvorime archivne pracovisko diplomovych prac, kde bude mozné uschovavat’ data este v procese
tvorby a zrodu obrazov, zvukov, 3D dynamickych skulpttr, 2D tonalnych obrazov s vysokym ploSnym
aj jasovym rozliSenim (Giga obrazy a HDRI obrazy). Digitdlna Artotéka zaroven spristupni tieto
hodnoty vSetkym, vratane SirSej verejnosti. My sme si stanovili ako zaklad projektu - pracovisko
digitalneho archivu aj s plne interaktivnym pristupom. Términ spracovania archivu bude prebiehat’
uz v skuSobnej prevadzke a zaviSenim projektu nekonci, ale pokracuje. Digitalna Artotéka bude
modernizovana a rozsirovana podl’a pribudajucich zbierok - artefaktov. Celé riesenie je aj naplnenim
podstaty Zakona o audiovizii a koreSponduje s poslanim Centralneho registra zaverecnych prac, v
ktorom mozno evidovat’ iba textové subory.

UdrZatel’nost’ rieSenia

Pracovisko bude neustdle dopliované o modernejSie komponenty, technicky servis je
predpokladany vlastnymi silami ale naro¢nejSie opravy budi zahrnuté v jednorocnej, alebo viacrocnej
zmluvnej podpore u dodéavatela.

Podpora mdze byt obnovovand kazdoroCne, alebo rieSend dlhodobejSimi zmluvami podla
ekonomickej vyhodnosti v rezime plnohodnotného vyuzitia a redlnych skusenosti. Obmena
komponentov ma svoje vyhody prave v modularite uvazované¢ho vypoctového systému. Softvérovy
servis a vylepSovanie nov§imi verziami je dnes samozrejmostou a bude dohodnuty s dodavatelom
ako podmienka platenej technickej podpory. Prave projekt archivneho pracoviska s dlhodobou
perspektivou pre najmenej desatroie ma vysokil Sancu na dlhodobé vylepSovanie s cielom
archivovat’ kultarne artefakty v sulade so zakonmi o autorstve ale aj v sulade so zdkonmi o ochrane
AV diel a kultarneho dedi¢stva. Zaklad digitalizacie zdielaného archivu bude neustale dopliiany a
roz§irovany o nové moduly, pricom méme na paméti moznosti technologického vyvoja a tak sa mozno
doteraz uvazované dve skrine vypoctovych komponentov rozrastu aj na 3 - 4 kusy. A mozno to bude
inak a vyvoj prinesie mensie disky, s mensou spotrebou aj rozmermi a skrine aj pri zvysovani datovych
narokov postacia v povodnej konfiguracii. ZvySovanim uloznej kapacity buducich diskovych poli
vSak nikdy neddjde k tomu, aby néd$ vycleneny priestor zac¢al byt maly. To by mohlo nastat’ iba
pri analégovom - filmovom zdzname. Tam objemovéa jednotka potrebného skladovacieho priestoru
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rastie linearne. V sustave digitadlnych dat vSak nastasie plati Mooreov zakon o zdvojnasobovani
kapacity tlozisk kazdych 24 mesiacov pri konstantnej cene. Déta audio, video, foto, 3D modelov
zaznamov umeleckej ¢innosti budi vyuzivané napojenim databdz na vyucbové e-learningové systémy
a aktivnym vyuzitim dat v pedagogickom procese v odbornej i vedeckej praci skol a propagacii.

Riesitel’sky tim

Mgr. art. Cubomir Viluda, ArtD.

Akadémia umeni v Banskej Bystrici
hlavny koordinator filmovych dokumentarnych archivalii za FDU AU Banska Bystrica

RNDr. Pavel Bukoven

Vysoka skola vytvarnych umeni v Bratislave
hlavny koordinator a riesitel’ za VSVU - odbornik v IKT a softvérovej podpore

Meratel’né ukazovatele projektu

Meratel'ny ukazovatel: Meratelny ukazovatel - cena médii za uvazovany c¢as archivécie - 10 rokov
Jednotka: EUR

Stcasnd hodnota: 25 Miliénov EUR za jedinu fakultu

Hodnota na konci projektu: 700 tisic EUR s udrzbou a rozsSirovanim systému

Definicia merateného ukazovatel’a: cena v EUR na merni mintitu zaznamu 120 EUR predtym a cca
1 -2 EUR za jednotku potom

Zdroj udajov: http://motion.kodak.com/motion/uploadedFiles/
H-2 Cinematographers Field Guide 6-09.pdf

Meratel'ny ukazovatel: Meratelny ukazovatel' - hmotnost’ médii za uvazovany cas archivacie - 10
rokov

Jednotka: kg

Stcasna hodnota: 121.000 kg za 10 rokov (121 ton)

Hodnota na konci projektu: 800 kg

Definicia meratel'ného ukazovatel'a: kg na minutu zaznamu 0,22 kg/mintta filmu 35mm

Zdroj udajov: http://motion.kodak.com/motion/uploadedFiles/
H-2 Cinematographers Field Guide 6-09.pdf

Komentar k zvolenym meratel’nym ukazovatel’om

Jedna minuta filmového zaznamu kvality 35mm vychadza (surovina plus spracovanie) asi 120,00
EUR a ma hmotnost’ 220g.
Nami uvazovana archivna skladovacia kapacita uvazuje s hodnotou asi 10 ro¢nej produkcie
audiovizualnych dat.
Pritom za jeden akademicky rok nakritia §tudenti FTF VSMU asi 300 hodin surového materialu a
pri obvyklej
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norme 1:5 vytvoria ro¢ne 60 hodin ¢istého premietacieho Casu praktickych cviceni, Casti divadelnych
predstaventi,

len Casti koncertov aj svojich ro¢nikovych a zavere¢nych praktickych prac. (v praxi profesionalneho
analogového

filmu sa ukladaju aj zostrihané originalne negativy, zvukové pasy a pracovné duplikaty).

Za rok teda Studenti jedinej fakulty vyprodukuji spolu 360 hodin, teda 360 x 60 = 21.600 minut
vidozdznamu vo vysielacej
kvalite. To predstavuje spracovatel’sku a archivnu kapacitu za 10 rokov 47520 kg = 47 ton materalu,
ktory je treba ulozit’
v klimatizovanom archive. To zodpovedd miestnosti velkosti jednej chladenej telocvi¢ne. Pritom
naklady za skladovanu
su{ovinu (film) by dosiahli 21.600 x 10 rokov x 120.00 EUR =25 Miliénov EUR iba za jedint fakultu
VSMU.

Ak to vynasobime len nasobkom 2,5 x 25.000.000 = 64,8 miliona EUR iba za snimaciu a archivnu
surovinu pre vSetky tri Skoly.

Odhadované naklady na klimatizovany sklad pre 47 ton x 3 fakulty = 141 ton na 10 rokov
nedokézeme ani vycislit’.
Oproti tomu moderny, digitalny archiv vystaci s jedinou klimatizovanou miestnostou o rozlohe asi
30m2 s energetickou
naro¢nostou zhruba 200 nasobne mensou, ako predpokladal stary analégovy systém.

Ceny za ulozenu kapacitu pojdu neustale smerom dole, pritom kapacita tlozisk bude rozvojom
IT neustale rast.
Priamy dosah na tsporu skladovacich priestorov s klimatizovanym skladom o rozlohe budovy
vel'kosti menS$ieho Stadiona,
tak ako to predstavovali kedysi staré sklady filmu v Ruzovej doline mézeme iba zdanlivo porovnat’
s jednou malou
miestnost’'ou - plnou vypoctovych panelov.

Nedosiahnutel'nou prednost'ou nového rieSenia je najmé zachrana kultirneho dedicstva aj pre
¢asovo obmedzené, ¢i dokonca
iba prchavé a nefixované umelecké vykony (tanec - divadelné predstavenie - pantomima).
Odhadovand ekonomické naro¢nost’ je na zariadeni a technoldgiach asi 50 - 80 krat nizsia, energeticka
naroc¢nost’ a ekoldgia
budi vel'mi blizke 50 ndsobne niz§im hodnotam.

Rozpocet
Kéd podPa |Vysoka Skola |Aktivita Komentar Dotacia |Iné Spolu
ekonomickej © zdroje |(€)
klasifikacie ©
717002 Vysoka skola |Instalacia Centralny priestor 22000 3500, 25500
vytvarnych  |hardvérovych |Datového tloziska
umeni v a bude potrebné
Bratislave softvérovych |stavebne upravit,
komponentov, fuzavriet’ a vybavit’
Skolenia privodmi chladenia,
vlastnych ale aj instalacie pre
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zodpovednych
riesitelov
vratane
zasSkolenie
administratoro
zo vsetkych
zucastnenych
skol

kabeléaze, zdroje UPS a
klimatiza¢né jednotky
pre servery

713002

Vysoka skola
muzickych
umeni v
Bratislave

Instalacia
hardvérovych
a
softvérovych
komponentov,
Skolenia
vlastnych
zodpovednych
rieSitelov
vratane
zaSkolenie
administratoro
zo vsetkych
zucastnenych
skol

Vypoctova technika
serveverovne a
zakladnych diskovych
ulozisk

220000

6800

226800

711003

Vysoka skola
muzickych
umeni v
Bratislave

Nastavenie
datovych kvot
a zdiel'anych
diskovych
priestorov pre
spolo¢nu Cast’
ARTOTEKY
a nastavenie
pristupov pre
pedagogov,
archivarov,

a pracovisk
(admini skol).
Nastavenie
spdsobu prace
v strihovych
NLE (non
linear editing)
programoch -
workflow pre
4k data.

Softvérové vybavenie k
firemnému hardvéru a
support na 3 roky

60000

4200

64200

637011

Vysoka skola
vytvarnych
umeni v
Bratislave

Logistika a
spracovanie

Priprava, vyber a
vyskum mozZnych

technologickéhneSeni vratane

projektu -

z vlastnych

expertnych posudkov.

7000

7000
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zdrojov - ako
vstup $kol a
vybudovanie
hardvérovej

a softvérove;j
infrastruktury
- vyberové
konanie na
dodévatela

637004 Akadémia Skusobna Specialne pokusné 0 5000 5000
umeni v prevadzka upravy doterajSich AV
Banskej prepojenych [nosi¢ov. Rekonstrukcia
Bystrici pracovisk nosicov s analdogovym
a testovaci zdznamom.

- pilotny
projekt
sucinnosti 3
§kol - hudba
tanec videoart
- televizny
prenos do
internetu.
Hudba - tanec
- priestorova
inStalacia
plastik,
obrazov,
videoart,
audiovizualna
a filmova
prezentéacia

- pokusné
prenosy a
overovanie
moznosti
novej
technologie.

637005 Vysoka skola |Logistikaa |Navrh a vyvoj moznych 0 7200 7200
muzickych  |spracovanie |rieSeni
umeni v technologického
Bratislave projektu -

z vlastnych
zdrojov - ako
vstup $kol a
vybudovanie
hardvérovej

a softvérove;j
infrastruktury
- vyberové
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konanie na ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

dodavatel'a

Sumar - rozpocet projektu
Dotacia Spolu

Bezné vydavky spolu 0 19200
Nepriame vydavky 0 2880
Kapitalové vydavky spolu 302000 316500
Spolu 302000 338580
Rozpis dotacie po Skolach
Vysoka skola BeZzné vydavky Kapitalové vydavky
Vysoka Skola muzickych umeni v Bratislave 0 280000
Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave 0 22000
Akadémia umeni v Banskej Bystrici 0 0

Komentar k rozpoctu

Pri verejnom obstardvani bude treba ratat’ s technoldgiou, ako celkom, teda hardvér a nan
naviazany softvér, nemozno odelit’ softvér od hardvéru kvoli funkcnosti, ani delit’ predmet zdkazky.
Suma kapitalovych vydavkov je preto sustredend na VSMU, aj ked” hlavna serveroviia bude umiestena
v priestoroch VSVU. Klientské terminaly a rozvody signalov budd umiestnené na d’al’sich dvoch
Skolach. V rozpocte ratame aj so Specidlnymi Gpravami doterajSich AV nosicov, ich rekonstrukciou
z analogového tvaru. V rozpocte nie je kalkulované s ndkupom malych obsluznych technologii a
drobného hardvéru, ako st optické a paskové mechaniky, kontrolné¢ merace teploty, monitory stavu,
prepojovacia kabelaz medzi klientskymi stanicami.
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Vysoka skola muzickych umeni v Bratislave
Venturska ul. 3, 813 01 Bratislava

Ministerstvo §kolstva, vedy, vyskumu a $portu SR
Sekcia vysokych §kol, vedy a vyskumu

Stromova 1

813 30 Bratislava 1

30.06.2015
VEC: Ziadost’ o poskytnutie dotacie na rozvoj vysokej $koly

Tymto Vas ziadame o poskytnutie dotacie na rozvoj podl'a vyzvy Ministerstva skolstva, vedy, vyskumu a Sportu SR
za ucelom financovania projektu podaného prostrednictvom na to urc¢eného elektronického formularu.

Zakladné informacie o projekte:
Nazov projektu: Digitdlna Artotéka
Zodpovedny riesitel’: prof. Jozef Hardos, ArtD.

S uctou

Statutar vysokej skoly



