SUBOR PRACOVNYCH LISTOV PRE DETI
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PROJEKT PHARE

Skolsky rok 2003/2004

M oj e meno:
M oja materska Skola:
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PROJEKT PHARE

ZlepSenie podmienok sebar ealizacie ROmov vo
vzdelavacom systéme

Aktivita4.2.1:

PosiInit’ uceleny predskolsky systém pre romske
deti so zapojenim matiek do vzdel avacieho procesu
za Ucasti vyskolenych romskych asistentov ucitel'a

Bratidava Ziar nad Hronom 2003
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UvoD

Shbor pracovnych listov, ktory sa VAm dostava do ruk, slizi ako ndmet na
samostatnu ¢innost’” deti.Vychédza z tém, ktoré sii si¢astou pracovného planu materskej Skoly
aVv sllade s nim umoZziuje integrovanie ¢innosti deti.

Osobitne sa zameriava na rozvoj reci a jemnej motoriky, teda oblasti, v ktorych
¢asto romske deti zaostavaju za svojimi neromskymi rovesnikmi.

Préaci s pracovnymi listami predchédza priprava, aktivity deti, v ktorych si osvojili
potrebné vedomosti, zruénosti, schopnosti. Cely proces sprevadza verbalizécia, komunikécia
ucitelky a diet’at’a, resp. deti navzaom.

Ucitel’ka primeranym spbsobom motivuje deti do aktivit s pracovnymi listami,
vzbudzuje ich zaujem a chut’ pracovat’. Praca v malych skupinkéch deti umonuje detom
rozvinit’ komunikéciu a interakciu a vzgjomne sa obohacova’'.

Uvadzané ciele a ulohy mbze ucitel’ka modifikovat’, aby zodpovedali konkrétnym
podmienkam, schopnostiam a potrebam dietafa. Ulohy sa dajui rozlicnym spésobom
upravovat’ tak, aby boli l'ahSie, ¢i narocnejSie.

Na kaZzdom pracovnom liste je umiestneny symbol, ktory znézoriiuje, o ma dieta na
pracovnom liste urobit’. Ucitel’ka detom tieto symboly vysvetli a podra potreby opakuje. Ak
si ich diet'a osvoji, mdZe pracovat’ s pracovnymi listami samostatne a nezavisle od ostatnych
deti.

Symboly:

nakresli, vymal'uj J

WP
A

vystrihni
nalep ‘ta
spocitaj @
porozpravaj @
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Spoj ¢iarou O/'D
pospéiaj body g0
preciarkni m
pozoruj _»ﬂ}
zakruzkuj

@
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SOM DIEVCA ( J -{-.:_'_,.}J

Ciel’: Dieta sa nauci pomenovat’ hlavné ¢asti I'udskeého tela.
Uloha: Pomenuj jednotlivé casti tela. Obrazok si vymal'u;.
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SOM CHLAPEC

Ciel’: Dieta sa nauci pomenovat’ hlavné ¢asti I'udskeého tela.
Uloha: Pomenuj jednotlivé casti tela. Obrazok si vymal'u;.
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MOJA HLAVA

Ce=e

< @

@ 5

NSy

CieP: Dieta pomenuje casti tvére.
Uloha:Vystrihni o¢i, Usta, nos ausi analep ich tam, kde patria. Dokresli si vlasy a obocie a
povedz, ¢o s nakreslil/la.
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OBLEC MA!

(o0 =)

o

)
¢)

Ciel: Osvojit’ si ¢asti l'udskej postavy. Prirad’ovat’.
Uloha: Spoj ¢iarou, ¢o kde patri. Casti tela a oblesenie pomenu;.
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COJETO? (J '{:_"_-—-}J

Ciel: Rozvijat’ schopnost’ triedit’.
Uloha: Porozprévaj, ¢o vidi na obrézku. N&jdi a vymal'uj oblegenie.
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SMUTNY DEDKO [J @j

CieP: Rozvijat’ rec dietat’a.
Uloha: Dedkovi dokresli rodinu a porozprévaj o nej.
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MNAM, TO JE DOBRE!

(2 o0

Ciel: Spoznat’ pomenovanie pocitov a vyjadrit’ ich.
Uloha: Pozri si dobre, ¢o je na obrézku. To ¢o méas réad, spoj ¢iarou s usmiatou tvéarickou.
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NASA KUCHYNA [ @ hy @)

S

le’

Ciel: Zlepovat’ komunikacné zru¢nosti a pocitanie do 4.
Uloha:Porozprévaj, ¢o vidis na obrézku. Spogitaj stolicky a nakresli tol'ko ¢iarok, korko je stoligiek.Obrézok si vymal'uj.
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DNESNE POCASIE

(==

| | , | l . l ’
AN

CieP: Dieta pomenuje znaky aktualneho pocasia.

Uloha: Vystrihni a nad dom nalep taky obrézok, aké je dnes pocasie.
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CO TU NEPATRI?

(2 )

31
7
D)X

Ciel: Rozvija schopnost’ triedit’.

Uloha: Dobre sa pozri a na kazdom riadku presiarkni zvieratko, ktoré tam nepatri.
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KOLKO NAS JE? ( i Fr)

Ciel: Upeviiovat ¢iselny rad do 6.
Uloha:Spogitaj zvieratka a do &vorca nakresli tolko ¢iarok, kol'ko je na riadku magiciek,
zajacikov, prasiatok.
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HUDOBNE NASTROJE

Ciel’: Osvojit’ si pomenovanie hudobnych nastrojov.
Uloha: Pomenuj hudobné néstroje. Vymal'uj ten, ktory sati najviac paci.
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CO MI CHYBA?

Ciel:Podnecovat’ rozvoj reci diet'at’a.
Uloha:Povedz, ako sa vola tento hudobny nastroj. Co chyba base? Dokredli to a porozpréavaj,
¢ovieS o base. 17
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HODINY hf)

Ciel: Rozvijat’ jemni motoriku. Osvojovat’ / upeviiovat’ meranie ¢asu.
Uloha: Vystrihni hodinam rucicky a prilep ich tam, kde patria. Hodiny si vymal'u;.
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VESELE KVIETKY [ I ?J

~
NER YL

Ciel: Rozvijat’ jemnd motoriku. Osvojit/upevnit’ pojem menej.
Uloha: Vymal'uj siniecko a kvety. Zakrizkuj to, ¢oho je menej.
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NASE VIANOCE [d @]

Ciel: Rozvijat’ slovnu zésobu a jemnud motoriku.
Uloha: Ozdob vianogny stroméek a dokresli svoju rodinu pri stroméeku. Porozprévaj, ako doma slévite Vianoce.
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o H

Ciel: Rozvoj predstavivosti a jemnej motoriky.
Uloha:Predstav si, Ze si pod stroméekom nadiel ¢arovni Skatul'u. Nakresli, aké daréeky by si z nej vycaroval (pre seba, kamaréta, brata, mamu
atd.).
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Ciel: Rozvijat’ jemnd motoriku. Osvojit/upevnit’ pojem v&csi.
Uloha: Pospgjaj bodky. Co si nakreslil/a? Vymal'uj vasSie jablko.
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ZIMA

Ciel: Rozvijat’ schopnost’ triedit’.
Uloha: Obréazok si vymal'uj a pregiarkni to, o nepatri do obrézka o zime. Povedz prezo.
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CO ROBIM V ZIME?

(& @)

CieP: Osvojovat’ / upeviiovat’ si ¢iselny rad do 6.
Uloha:Spogitaj, kor'ko bodiek ma jelencek. Zakrizkuj menSie zvieratko. Porozpréavaj, o robia
Vv Zzime zvieratka na obrazku.
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HLADNA MYSKA ?
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Ciel’: Zlep3ovat’ jemnt motoriku
Uloha: V zime si my3ky hr'adajd potravu g u Tudi. Nakresli my3ke cestu k syru.
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GEOMETRICKE TVARY 1 [ VJ

<

Ciel’: Dietaidentifikuje Stvoruholniky. Osvoji si / upevni pojem najvysSie.

Uloha: Spoj &voruholniky kamarétov. Vymaluj &voruholnik, ktory je najvysie,
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MLSNA MYSKA V J

Cier: Rozvijat’ slovni zasobu a jemnu motoriku.
Uloha: Porozprévaj, ¢o robi myska na obrézku. Vymal'uj my3ku.
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AKO SA VOLAM? (J Q‘:}J

-
\@J

Ciel’: Identifikovat’ a pomenovat’ hudobny nastro;.

Uloha: Vymaluj hudobny néstroj. Povedz, ako savola
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GEOMETRICKE TVARY 2 [ VJ

o 4\

<

Ciel’: Dietaidentifikuje trojuholniky. Osvoji si / upevni pojem najniZSie.

Uloha: Spoj trojuholniky kamarétov. Vymaluj trojuholnik, ktory je najniz3ie.
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UZ VIEME POCITAT 1!

(oo &)

TUT

2

3

CieP: Naugit’ sa pocitat’ do 3.

Uloha: Spo¢itaj, kolko je na obrézku podobnych veci a spoj ich so spravnym gislom.

122



Projekt Phare — ZIepSenie podmienok sebarealizacie Romov vo vzdel avacom systéme — SK 0002.01

o=

A

Ciel: ZlepSovat’ jemna motoriku. Osvojit/upevnit’ pojem duha.

Uloha: Od kazdej bodky vymal'uj oblik inou farbou. Co si nakreslil/a? Porozprévaj, ¢o vies o dihe.
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O MOZE BYT NA OBLOHE? [ ? ]

(@

CieP: Rozvijat’ jemn( motoriku a slovnu zésobu.
Uloha: Porozprévaj, ¢o vidis na obrézku. Dokredli, ¢o edte mdzes vidiet' na oblohe.
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KORYTNACKA NA PRECHADZKE ( ? J

Ciel: Rozvijat’ slovnu zésobu a jemnud motoriku.
Uloha: Porozprévaj, ¢o vidis na obrazku. Obrézok si vymal'u;.
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TANCUJUCE MUCHOTRAVKY

(@)

Ciel: Dietasi osvoji ¢iselny rad do 3.

Uloha:Spogitaj hribiky na obrézku. Zakrdzkuj najmendi hribik. Ucitelka mbze rozvinut
rozhovor o jedlych a jedovatych hubéch.

126



Projekt Phare — ZIepSenie podmienok sebarealizacie Romov vo vzdel avacom systéme — SK 0002.01

ZAJACIA RODINKA (@’ J Qﬂ:ﬂ

Ciel: Rozvijat’ komunikacné zrucnosti dietat’a
Uloha:Vymal'uj zajacika, ktory je najvasi. Zajasikov spogitaj a porozpravaj, ¢o vies o
zajacikoch.
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ZVEDAVA HUSENICA ( ? J

Ciel: Rozvijat’ komunikacne zrucnosti diet'at’a.
Uloha: Popis, ¢o vidis na obrézku. Vymysli rozpravku o obrézku. Obréazok s vymal'uj.
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HLCADAJME ZVIERATKO ( r J

Ciel: Rozvijat’ slovnu zésobu a jemnud motoriku.
Uloha: N&jdi zvieratko, ktoré sa skrylo pod skalu. Ako savola? Vymal'uj si ho.
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AKO RASTIE KVIETOK? ( ? )

CieP: Osvojit’ /upevnit’ postupnost’ rastu rastlin
Uloha: Porozprévaj, ako rastie rastlinka na obrézku. Kvietok si vymal'uj

Pozndmka Ucitel'’ka mbze pracovny list rozstrihat’ a detom zadat” Ulohu, aby obrézky zoradili
v spravnom poradi
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KAM SA VYDALO ZVIERATKO? ( ir J
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Ciel: Rozvijanie regi diet'at’a.
Uloha: Pospéjaj bodky. Aké zvieratko si nakreslil/a? Vymal'uj si ho avymysli rozpravku.
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Ciel: Rozvijat’ jemni motoriku. Osvojit/upevnit’ pojem najmensi.
Uloha: Pospgjaj bodky. Co si nakreslil? Zakrizkuj najmensiu rybu.
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DUBACIKY

(ad =)

Ciel: Dietasi osvoji / upevni pojem nad, pod, medzi.
Uloha:Vymal'uj dubék, nad ktorym leti veielka. Porozprévaj o obrézku. Vymal'uj dubék, pod
ktorym leti v¢ielka. Vymysli rozpravku o zvieratku, ktoré je medzi dubasikmi.
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NAJDI LIENKY

(o0 =)
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)

CieP: Rozvijat’ pozorovacie schopnosti.
Uloha: N&jdi v3etky lienky a spoj ich giarou. Porozprévaj, ¢o vies o lienkach.
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COJETO?

(s===af &)
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Ciel: Osvojovat’ si ¢iselny rad do 5. Rozvijat’ jemnu motoriku.

Uloha: Vystrihni bodky analep ich lienke na kridelk&. Bodky spogitaj. Motyl'a vymal'yj.
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Ciel: Rozvijat’ rec dietat’a.
Uloha: Mame husi dokresli rodinku. Porozpréavaj, ¢o vies o husej rodine. Obrézok si vymal'uj
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CVICIME (J -{-?_"__.}J

Ciel’: Rozvijat’ slovnu zasobu a jemnu motoriku
Uloha: Porozprévaj, ¢o robia deti na obrézku. Obrézok s vymal'yj.
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SPORTY

CieP: Rozvijat’ slovnu zésobu.
Uloha: Porozprévaj, ¢o robia §portovci na obrézku. Vymal'yj to, ¢o sarobi v zime.
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CieP:Upeviovat’ pocitanie do 3 (6). Rozvijat’ slovnu zasobu.
Uloha:Porozprévaj, ¢o robia deti na obrazku. Do obdiZznika nakresli tolko ¢iarok, kolko
hr&tov mé& na helme pismeno M alebo F.
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NA LUKE [@. J @]

Ciel: Rozvijat’ recovy prejav diet’at’a.
Uloha: Porozprévaj, ¢o vidis na obrézku. Spocitaj, kol'ko je tam chlapcov. Obréazok si vymal'uj.
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DO SKOLY

CieP: Rozvijat’ jemn( motoriku areg.
Uloha: Pomenuj veci, ktoré nosia do 3koly koléci. Obrézok si vymal’uj a dokresli to, ¢o by si si Ty réad e&te zobral so sebou do 3koly.
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DOKAZESMA ZLOZIT?
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Ciel:Upevnit’ pomenovanie geometrickych tvarov.
Uloha:Vietor rozfukal papierového pan&ika. Geometrické tvary vystrihni, pomenuj ich a poskladaj z nich pan&ika.
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MUDRE ZVIERATKA

CieP: Vzbudzovat’ zaujem dietat’a o knihu / ¢itanie.
Uloha: Porozprévaj, ¢o robia zvieratka Pregiarkni najmensie zvieratko.

143



Projekt Phare — ZIepSenie podmienok sebarealizacie Romov vo vzdel avacom systéme — SK 0002.01

UZ VIEME POCITAT 2! [ z r)

CieP:Nawcit’ sa pocitat’ do 3.
Uloha:Do &voréekov nakresli tolko ciarok, kol'ko je pri iom predmetov.
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UZ VIEME POCITAT 3! [ E J

CieP: Osvojit/upevnit’ pocitanie do 4.
Uloha: Spo¢itaj predmety a spoj ich so spréavnou kockou.
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GEOMETRICKE TVARY 3 ( ? J

O AL

Ciel’: Dietaidentifikuje kruh. Osvoji si/upevni pojem najvysSie.
Uloha: Spoj kruhy kamarétov. Vymal'uj kruh, ktory je najvysSie.
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