Organizaény poriadok sttaze

Nazov sutaze: Energocraft
Organizator sutaze: Yvents, s.r.o., Mierova 29, 821 05 Bratislava
Cislo schvaleného organizaéného poriadku stutaze: 2026/17010:2-F9210

CuL1
Uvodné ustanovenie

Organizacny poriadok sutaze je vypracovany v sulade so smernicou €. 19/2024 o
sutaziach a predmetovych olympiadach (dalej len ,,smernica®), ktora nadobudla ug¢innost
1. septembra 2024.

CcL.2

Poslanie sutaze a jej charakteristika

1. Poslanim sutaze je:

e Podporovat STEM vzdelavanie prostrednictvom hravej, interaktivnej a projektovo
orientovanej formy uc€enia so zameranim na energetiku, techniku a moderné
technolégie.

e Vzdelavat ziakov o energetike, elektrarnach a fungovani energetickych
systémov sp6sobom, ktory rozvija ich zaujem o prirodovedné, technické a
technologické odbory.

e Budovat u mladych ludi povedomie o udrzatelnej energetike, nizkoemisnych
zdrojoch energie, energetickej efektivnosti a vyzname inovacii pri rieSeni
environmentalnych a spolo¢enskych vyziev.

¢ Rouzvijat technické myslenie, digitalne zruénosti, tvorivost a schopnost riesSit
problémy prostrednictvom praktickych uloh, modelovania, timovej spoluprace a
aplikacie poznatkov z matematiky, fyziky, informatiky a technickych predmetov.

e Podporovat sutazivost, spolupracu a komunikaéné zru¢nosti ziakov, ako ajich
schopnost pracovat v time, prezentovat rieSenia a spoloc¢ne hladat inovativhe
pristupy k problémom z oblasti energetiky.

e Prepajat odborné teoretické vedomosti s praktickymi zruénostami, ¢im sa
posilhuje pozitivny vztah ziakov k technickym a odbornym vyuéovacim
predmetom.

e Podporovat projektové a zazitkové vyucovanie, v ktorom Ziaci aktivne skimaju
javy z oblasti energetiky, navrhuju rieSenia a rozvijaju svoje analytické, logické a
konstruk&né schopnosti.

e Motivovat ziakov k studiu technickych, prirodovednych a energetickych
odborov a prispievat tak k ich profesijnej orientacii smerom k perspektivnym
povolaniam buducnosti.

e Priblizovat mladym ludom vyznam energetiky pre spoloc¢nost, priemysel a
kazdodenny zivot a ukazovat im moznosti ich budidceho uplatnenia v oblasti
techniky, inovacii a udrzatelného rozvoja.



1.

Sutaz je zamerand na tvorbu projektov nizkoemisnych a obnovitelnych zdrojov
energie (jadrové, vodné, veterné a slnecné elektrarne) v pocitacovej hre Minecraft.

Sutaz prebieha online. SutaZiaci v kategorii Java stavaju svoje projekty online na
Minecraft serveri organizatora, sutaziacim v kategdrii Education je po registracii do
sutaze prideleny Specialny svet, v ktorom stavaju svoj projekt na Skolskych
kontach vramci licencie Microsoft Office 365 od Ministerstva Skolstva, vyskumu,
vyvoja a mladeze Slovenskej republiky. Vysledné projekty vyexportuju
v pozadovanom formate uvedenom v¢él. 4 v bode 8 azasSlu emailom na
sutaz@energocraft.sk.

Sutaz je pravidelna aorganizuje sa kazdoroc¢ne koncom oktébra/zacCiatkom
novembra. Registracia a stavba projektov v Minecrafte prebieha do konca januara.
Finale sa kona po jarnych prazdninach a pisomnych maturitach v marci/aprili.
Prvykrat sa sutaz organizovala v Skolskom roku 2021/2022 a na Slovensku bola
unikatna.

Sutaz je podla ¢l. 3 ods. 1 smernice €. 19/2024 o sutaziach a predmetovych
olympiadach uréena pre zZiakov zdkladnych a strednych Skol.

Nazov sutaze je tzv. portmanteau slovo, ktoré vzniklo spojenim €asti dvoch slov:
Energia a Minecraft = Energocraft. Nazov v sebe nesie tému sutaze a médium,
v ktorom sutaz prebieha - online v oblubenej pocitacovej hre Minecraft.

Sutaze sa m6Zu zucastnit jednotlivci alebo dvoj- az trojélenné timy v jednej alebo
oboch verziach (Java/Education) v prislusnom Skolskom roku.

SutaZiaci sa mé6zu prihlasit na zaklade vlastného zaujmu alebo na zaklade podnetu
zo strany ucitela odborného predmetu, ktory vyuziva na svojich hodinach
Minecraft Education vramci licencie Microsoft Office 365 od Ministerstva
Skolstva, vyskumu, vyvoja a mladeze Slovenskej republiky.

¢cL.3

Organizator a subjekty podielajuce sa na organizacii sutaze

Organizatorom sutaze je:

Yvents, s.r.o.

Mierova 29, 821 05 Bratislava — mestska ¢ast Ruzinov

kontakt: Mgr. Karol Cagan, PhD., konatel,
karol.cagan@yvents.sk, +421 907 336 349

ICO 50 224 123, pravna forma: spolo&nost s ruéenim obmedzenym


mailto:sutaz@energocraft.sk

2. Hlavnym odbornym garantom sutaze je:
Slovenské elektrarne, a.s.

Pribinova 40, 811 09 Bratislava — mestska ¢ast Ruzinov

kontakt: Magr. Barbora Rumpli, senior Specialistka komunikacie,
barbora.rumpli@seas.sk, +421 910 673 231

ICO: 35829 052, pravna forma: akciova spolo¢nost

Organizator zabezpecuje tvorbu web stranky sutaze, organizaciu a priebeh sutaze,
komunikaciu so sutaziacimi, pedagégmi a Skolami, spravu Minecraft a Discord
servera, propagaciu sutaze, vyhodnotenie a distribuciu cien.

Hlavny odborny garant poskytuje odborné zazemie, dohliada na obsahové zadanie
sutaze, urCuje hodnotiace kritéria na zaklade zvolenej odbornej témy z oblasti
elektrarni a pésobi ako ¢len odbornej komisie pri hodnoteni vyslednych projektov.
V neposlednom rade prispieva k propagacii sutaze.

CL.4

Organizacéné zabezpecenie sutaze a dokumenty

1. Sutaz sa organizuje online v Styroch kategériach:

a) v kategdrii Zakladné Skoly Minecraft Java pre Ziakov zakladnych $kél a Ziakov
primy az kvarty osemro¢nych gymnazii na izemi Slovenskej republiky,

b) v kategdrii Zakladné Skoly Minecraft Education pre Ziakov zakladnych Skél a
Ziakov primy az kvarty osemrocnych gymnazii na zemi Slovenskej republiky,

c) v kategorii Stredné Skoly Minecraft Java pre Ziakov strednych $kol a ziakov kvinty
az oktavy osemroc¢nych gymnazii na uzemi Slovenskej republiky,

d) v kategérii Stredné Skoly Minecraft Education pre ziakov strednych §kél a Ziakov
kvinty az oktavy osemrocnych gymnazii na uzemi Slovenskej republiky.

2. Organizator vydava kazdoroCne metodicko-organizacné pokyny platné pre
prislusny rocnik. Sdtaz je blizSie Specifikovand v metodicko-organizaénych
pokynoch, ktoré organizator zasiela vSetkym Skolam a ministerstvu na adresu
elektronickej posty zverejnenej na webovom sidle sutaze@minedu.sk.
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Organizator sutaze prebera zodpovednost za zabezpedenie neruSeného a
kvalitného priebehu sutaze, zabezpecCuje rovnaké sutazné podmienky pre
vSetkych ucastnikov.

Sutaz Energocraft je organizovana a realizovana ako otvorena, Cize s celoStatnym
kolom, ktoré pozostava z dvoch cCasti hodnotenia. Jednotlivé Casti koordinuju
prislusné odborné komisie v sulade s tymto organizacnym poriadkom a garantuju
ich regularny priebeh, odbornost a kvalitu.

Terminy registracie do sutaze auzavierky zaslania projektov su uverejnené na
webovej stranke organizatora, kde je uvedeny Casovy harmonogram, kritéria,
podmienky a pravidla sutaze.

Sutaz prebieha vo verziach Minecraft Java Edition 1.21.1. a Minecraft Education.
V kategérii Java na Minecraft serveri organizatora, vkategérii Education na
Skolskych kontach v ramci licencie Microsoft Office 365 od Ministerstva Skolstva,
vyskumu, vyvoja a mladeze Slovenskej republiky. Organizator neposkytuje
licencie k sutazi.

Podmienky technického a materialneho vybavenia:

7.

10.

Poziadavky pre Minecraft Java:

a) Projekt musi byt postaveny na serveri organizatora. Sutaziaci (jednotlivec alebo
tim) ziska pristup po registracii a podrobny navod mailom.

b) Sutaziaci jednotlivec alebo tim odovzdava kratke prezentacné video svojho
projektu (max. 1 minuta), ktoré zasle na sutaz@energocraft.sk.

Poziadavky pre Minecraft Education:
a) Projekt musi byt vytvoreny na Specialnom svete, pridelenom organizatorom,

ktory sutaziaci (jednotlivec alebo tim) dostane po registracii mailom.

b) Sutaziaci jednotlivec alebo tim odovzda subor sveta (.mcworld) a kratke
prezentacné video svojho projektu (max. 1 mindta), ktoré zasSle na
sutaz@energocraft.sk.

Uspesné odovzdanie projektu je podmienené zaslanim vsetkych pozadovanych
sucasti najneskér do terminu uzavierky sutaze na adresu sutaz@energocraft.sk.
Projekt, ktory nebude odovzdany v stanovenom termine alebo nebude spiiiat
podmienky uvedené vbode 7 a8 tohto ¢lanku, nebude do sutaze zaradeny a
nebude odbornou komisiou hodnoteny.

Organizator do 20 dni po ukon&eni sutaze vypracuje a za$le Ministerstvu Skolstva,
vyskumu, vyvoja a mladeze Slovenskej republiky pisomnu spravu o priebehu
sutaze.
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CL.5

Struktira rozpoétu, pouzitie a postup pri ziétovani finanénych prostriedkov

VSetky financéné prostriedky na organizacné zabezpecenie sutaze hradi hlavny
odborny garant sutaze Energocraft — Slovenské elektrarne, a.s.:

a) technické zabezpecenie online sutaze — priprava web stranky sutaze, priprava a
udrzba online serverov, vytvorenie Minecraft serveru na mieru, prepojenie
Minecraft serveru na webovl stranku organizatora: yzone.sk, vytvorenie
registracnych formularov, komunikacia so sutaziacimi, pedagégmi a Skolami

b) online kampan na propagaciu sutaze — tvorba kreativy kampane (grafiky +
copywriting), socialne siete, priame oslovovanie $kbél, promo na portaloch
medialnych partnerov

c) vyhry a diplomy
d) doprava vitaznych timov na finale sutaze
e) strava vitaznych timov na finale sutaze

2. Financ¢né prostriedky na zabezpecCenie sutaze sU pouzité na uhradu nakladov
spojenych s organizaciou v zmysle platného organizaéného poriadku.

3. Zuctovanie financnych prostriedkov sa realizuje v zmysle podpisaného
preberacieho protokolu medzi Yvents, s.r.0. a Slovenské elektrarne, a.s., ktory
potvrdzuje prebratie jednotlivych zrealizovanych poloziek v ramci sutaze.

cL.6

Odborné a organizacné zabezpecenie sutaze a ¢innosti odbornych komisii

Na riadenie dvoch ¢asti sutaze sa zriaduju odborné komisie, a to:

a) Odborna komisia zloZzena z troch zastupcov organizatora zodpoveda za
hodnotenie prvej Casti. V kazdej zo Styroch kategérii vyberie na zaklade
hodnotiacich kritérii uvedenych v ¢lanku 9 bod 1 pat najlepSich projektov. Tieto
projekty postupuju na hodnotenie celostatnej odbornej komisii.

b) CelosStatna odborna komisia zodpoveda za hodnotenie piatich najlepSich
projektov v kazdej zo Styroch kategdrii na zaklade hodnotiacich kritérii uvedenych
v ¢lanku 9 bod 2.

2. Clenstvov odbornych komisiach je dobrovolné a nezastupitelné. Funk&éné obdobie
¢lenov komisie je platné na dobu schvaleného organizacného poriadku sutaze, a



to spravidla na péat rokov. V pripade vaznych dbévodov mbze predseda alebo
ktorykolvek ¢len komisie poziadat organ, ktory ho vymenoval, o uvolnenie z
funkcie.

Celostatna odborna komisia (COK)
Je organom zabezpecujucim odbornu Uroven sutaze. Tvori ju predseda a ¢lenovia.

Veduci zamestnanec organizatného Utvaru ministerstva, v ktorého gescii su
sutaze, vymenuva a odvolava na navrh organizatora ¢lenov celoStatnej odbornej
komisie sutaze. Clenovia komisie si na svojom prvom zasadnuti spomedzi seba
volia predsedu.

Ulohou COK je najma:

- Odborno-technicky dohlad nad sutazou

- Prispievat k zvySovaniu kvality organizacie a realizacie sutaze

- Hodnotit projekty ziakov a dbat na to, aby obsah a naro¢nost v jednotlivych
kategdriach sutaze boli v sulade s mentalnou vyspelostou sutaziacich

Clenovia celostatnej odbornej komisie sa vymenuvaji z radov odbornikov na
pocitacovu hru Minecraft a zastupcov hlavného odborného garanta, Slovenské
elektrarne, a.s..

Celostatna odborna komisia sa schadza najmenej raz do roka. Stretnutia sa
uskutoc¢nuju online.

cL.7

Struktura sutaze

Sutaz Energocraft je organizovana a realizovana ako otvorena, Cize s celoStatnym
kolom.

Celostatne kolo pozostava z dvoch Casti hodnotenia. Prvu ¢ast hodnoti odborna
komisia zlozena z troch zastupcov organizatora, ktora vyberie v kazdej zo Styroch
kategérii 5 najlepSich projektov na zaklade kritérii uvedenych v ¢lanku 9 bod 1.
Tieto projekty postupuju na hodnotenie celostatnej odbornej komisii.

Clenovia celostatnej odbornej komisie ohodnotia projekty na zaklade kritérii
uvedenychv ¢lanku 9 bod 2 a v kazdej kategérii sa urci na zaklade scitanych bodov
finalne poradie na prvom az piatom mieste.

Vitazné timy na prvom mieste v Styroch kategoriach su pozvané s celymi svojimi
triedami do zabavno-vzdelavacieho centra Energoland Slovenskych elektrarni pri
jadrovej elektrarni Mochovce, kde absolvuju prehliadku Energolandu a na finale
sutaze odprezentuju svoje projekty a prevezmu vyhry.



CL. 8

Kategorie sutaze

. Ziaci zakladnych astrednych $kol sa zaregistruji online na webovej stranke
organizatora yzone.sk do jednej alebo dvoch zo Styroch kategdrii sutaze
Energocraft:

Zakladné Skoly Java - pre Ziakov zakladnych Skol aZziakov primy az kvarty
osemrocnych gymnazii
Zakladné Skoly Education — pre ziakov zakladnych Skol a ziakov primy az kvarty
osemrocnych gymnazii
Stredné Skoly Java - pre ziakov strednych S§kol aziakov kvinty az oktavy
osemrocnych gymnazii
Stredné Skoly Education - pre ziakov strednych $koél a Ziakov kvinty az oktavy
osemroc¢nych gymnazii

. Sutaziaci sa m6zu prihlasit do oboch verzii — Java aj Education, bud v kategorii
zakladnych alebo strednych Skol.

Do sutaze sa zapdjaju ziaci ako jednotlivci, v dvoj- alebo trojélennom time.
V pripade dvoj- a trojélenného timu musia vSetci sutaziaci vekovo spliat kategoériu,
do ktorej sa prihlasuju.

.V pripade timov s viac ako tromi ¢lenmi bude dany tim diskvalifikovany.

¢L.9

Spodsob hodnotenia, hodnotiace kritéria

. Celostatne kolo pozostava z dvoch Casti hodnotenia. Prvu ¢ast hodnoti odborna
komisia zloZzena z troch zastupcov organizatora, ktora vyberie v kazdej zo Styroch
kategérii 5 najlepSich projektov, ktoré nasledne postupuju na hodnotenie
celostatnej odbornej komisii.

Kritéria hodnotenia:

a) Uplnost (dokoné&enost) stavby (50 bodov)
b) Prepracovanost projektu (25 bodov)

c) Celkovy dojem projektu (15 bodov)

d) Video projektu (10 bodov)

Spolu: 100 bodov

Kritéria hodnotenia druhého kola urCuje hlavny odborny garant, Slovenské
elektrarne, ako zadavatel témy daného ro¢nika, nasledne s nimi oboznami ¢lenov
celostatnej odbornej komisie. Kazdu verziu (Java a Education) hodnotia traja



10.

¢lenovia odbornej poroty, ktori disponuju odbornou kvalifikaciou na posudenie
bud'verzie Java alebo verzie Education.

Kritéria hodnotenia:

a) Zvolené zdroje vyroby elektriny, déraz na vyber nizkoemisnych a obnovitelnych
zdrojov (40 bodov)

b) Redlnost projektu (25 bodov)

c) Napaditost a originalita (15 bodov)

d) Prepracovanost projektu (10 bodov)

e) Video projektu (10 bodov)

Spolu: 100 bodov

Hodnotenie sa uskutoCnuje tajne, po odovzdani tabuliek hodnotenia od
jednotlivych porotcov za kazdu kategériu zvlast, organizator body spocita a vytvori
sa vystupna tabulka v kazdej kategorii sutaziacich od najvysSieho poc¢tu bodov po
najnizsi.

CelosStatna odborna komisia zostavuje poradie piatich najlepSich projektov
v kazdej zo Styroch kategorii.

Celostatna odborna komisia ma pravo udelit Specialne ocenenia (mdze byt cena
pre najoriginalnejSi projekt alebo pre najviac zapojenych Studentov z jednej Skoly).

Vitazné timy na prvom mieste v Styroch kategoériach ziskaju na slavnostnom
vyhodnoteni diplom avyhru vzabavno-vzdeldvacom centre Energoland
Slovenskych elektrarni pri jadrovej elektrarni Mochovce. Zaroven triedy vitaznych
timov ziskaju vylet do Energolandu a jeho prehliadku. Timom na druhom a tretom
mieste je diplom zaslany postou, vyhra elektronicky mailom.

Finale sutaze sa uskutoCni pri slavhostnom vyhodnoteni a odovzdavani cien
v zdbavno-vzdelavacom centre Energoland Slovenskych elektrarni pri jadrovej
elektrarni Mochovce, na ktorom budu vyhlasené vitazné timy na 1. mieste.

Timy, ktoré sa umiestnili na 1. — 5. mieste su kontaktované organizatorom
emailom, koneéné poradie je uverejnené na webovej stranke organizatora.

Rozhodnutie celoStatnej odbornej komisie je nemenné a konec¢né.
Pripadnu staznost na hodnotenie, resp. priebeh sutaze je potrebné adresovat

celoStatnej odbornej komisii a organizatorovi sutaze do 7 pracovnych dni od
vyhlasenia vysledkov elektronicky alebo poStou.



¢L. 10

Odborna priprava ziakov na domace sutaze

Organizator odporuca Skolam, aby do celoStatneho kola prihlasovali
najvyraznejSie talenty.

Pracu sutaziaceho na projekte koordinuje ucitel odborného predmetu. Kazdy
pedagdg zodpoveda za odbornu pripravu ziakov.

. Tvorba sutazného projektu mbze prebiehat v ¢ase vyuCovacieho procesu aj mimo
neho. Priprava na sutaz je zalozena na systematickej individualnej alebo
skupinovej praci so ziakmi.

Cinnost pedagogickych zamestnancov a ziakov zakladnych a strednych $kol na
sutazi sa hodnoti ako c¢innost priamo suvisiaca s vychovno-vzdelavacim
procesom.

Sl 11

Podmienky tGcéasti a postupovy klié

Ugast Ziakov zakladnych a strednych $kol na sutaZi je podmienend prihlasenim -
vyplnenim elektronickej prihlasky na webovej stranke organizatora: yzone.sk.

Prihlaseny ucastnik, resp. jeho zakonny zastupca, suhlasi so spracovanim a
zverejnenim poskytnutych osobnych udajov a audiovizualnych zaznamov zo
sutaze na webovej stranke yzone.sk.

. Sutaziaci je povinny splnit poZiadavky uvedené v Cl. 8 Organiza&ného poriadku a
dodrziavat metodicko-organizacné pokyny sutaze.

. Technické poziadavky na hru:

e Minecraft Java Edition 1.21.1
e Minecraft Education - licencia Microsoft Office 365 od MSVVaM SR

Kazdy sutaziaci tim je povinny do terminu wuzavierky poslat na
sutaz@energocraft.sk video svojho Minecraftového projektu vtrvani max. 1
minuty. Sutaziaci vo verzii Education posielaju na tuto mailovld adresu aj subor
sveta (.mcworld). Projekt sutaziacich vo verzii Java je dostupny na hodnotenie
porote online, nakolko sa nachadza na serveri.

Po uzavierke projektov skontroluju zastupcovia organizatora, &i projekty spifiaju
stanovené podmienky. V pripade poruSenia podmienok sutaze vykon
sutaziaceho/-ich nebude hodnoteny a bude/-u diskvalifikovany/-i.



7. Postupovy k¢ je uvedeny v CL. 9.

cL.12

Prava a povinnosti sutaziacich

1. Sutaziaci maju pravo:

a) vyzadovat od organizatora sutaze, aby plnil vopred stanovené podmienky sutaze,
rovnaké pre vSetkych sutaziacich,

b) byt vopred oboznameny s kritériami hodnotenia,

c) podat staznost proti priebehu a umiestneniu v sutazi,

e) vyzadovat od organizatora podujatia potvrdenie o Ucasti, pripadne o umiestneni v
sutazi,

f) na ochranu autorskych prav sutaznych prac a dodrziavanie GDPR.

2. Sutaziaci su povinni:
a) akceptovat a dodrziavat pravidla, podmienky a kritéria sutaze, metodicko-
organizacné pokyny a pokyny organizatora v priebehu sutaze,

b) uhradit naklady, ktoré organizatorovi sutaze preukazatelne vznikli neodévodnenym
porusSenim jeho pokynov,

c) riadit sa pokynmi pedagogického dozoru a ¢lenov odbornej komisie,

d) vystupovat zdvorilo voci organizatorom, odbornej komisii aj ostatnym sutaziacim.

CL.13

Vyhodnotenie sutaze

1. Vysledky sutaze spracuva predseda celosStatnej odbornej komisie spolu s dalSimi
¢lenmi, sU uverejnené na webovej stranke organizatora.

2. Vysledkové listiny a hodnotiaca sprava sa vyhotovuju podla pravidiel
odsuhlasenych celostatnou odbornou komisiou a organizatorom.

3. Na zaklade podkladov predsedu celoStatnej odbornej komisie zostavi organizator
hodnotiacu spravu o priebehu roc¢nika sutaze. V prilohe tejto hodnotiacej spravy
musi byt uvedena informacia o celkovej zapojenosti Skdl do sutaze, vysledkova
listina celoStatneho kola v prislusnom Skolskom roku, spolu s ndzvom Skoly ziaka.
Hodnotiacu spravu poskytne organizator prisluSnému Utvaru na adresu



elektronickej posty, ktora je zverejnena na webovom sidle ministerstva, do 20
pracovnych dni od ukoncéenia celostatneho kola.

cL.14

Zabezpecenie bezpecnosti a ochrany zdravia uc¢astnikov sutaze

PoCas organizovania sutaze musi byt dodrzana bezpecnost a ochrana zdravia
vSetkych ucastnikov sutaze.

Pri organizovani suUtaze organizator dodrziava dbésledne bezpecnostné
a hygienické pravidla.

Za bezpecnost Ziakov pocas finale sutaze a cesty do miesta konania finale sutaze
aspat zodpoveda sprevadzajuci ucitel spisomnym suhlasom zakonného
zastupcu Ziaka.



