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ABSTRAKT

DigComp 3.0 predstavuje v poradi uz piate vydanie Eurdpskeho ramca digitalnych
kompetencii. Ramec definuje vedomosti, zru¢nosti a postoje potrebné pre digitalnu
gramotnost v su¢asnom svete a ukazuje, ako ich uplatnit v beZnom Zivote,

pri zapdjani sa do spoloCenského diania, v zamestnani aj vo vzdeldvani. Ako
technologicky neutrdlny nastroj nie je ramec viazany na Ziadne konkrétne programy
ani zariadenia, vd'aka ¢omu sa dokaze flexibilne prispdsobit réznym vzdelavacim
potrebam, formam odbornej pripravy aj poziadavkam trhu prace. DigComp je
urceny jednotlivcom aj organizaciam pésobiacim na miestnej, regiondlnej, narodnej,
europskej aj medzinarodnej urovni, ktorych spdja spolocny ciel - identifikovat
potreby v oblasti digitalnych kompetencii, porozumiet im a podporovat ich rozvoj.

Ci u? ide o iniciativu Unia zruénosti, program Digitalne desatrotie, Akény plan

pre kontinent umelej inteligencie alebo Eurdpsku stratégiu pre lepsi internet pre
deti (BIK+), DigComp stoji za klu€ovymi politikami a iniciativami EU v oblasti
digitalnych kompetencii a reaguje na spolocenské aj ekonomické ddsledky digitalnej
transformacie. V DigComp 3.0 sa zarover odrazaju vsetky podstatné technologické
trendy a zmeny, ku ktorym doslo od roku 2022. Novinkou je aj samostatna ¢ast
venovana vystupom vzdeldvania, ktord detailnejSie priblizuje digitalne kompetencie
a ulahcuje ich uplatfiovanie v praxi. Cely ramec navyse systematicky a prierezovo
integruje aj kompetencie v oblasti umelej inteligencie.

Odborni spolupracovnici

Tento ramec bol vypracovany vd'aka odbornej podpore nasledujtcich odbornikov:
Ulrike Domany-Funtan, Anastasia Economou, Mara Jakobsone, Lidija Kralj, Stefano
Kluzer, Luis Pereira, Yves Punie, Attila Rausch, Arianna Sala, Roland Stlirz and Riina
Vuorikari.
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PREDSLOV

Rozvoj digitalnych zru¢nosti obyvatelov Eurdpy je dnes absolutnou prioritou. Vzhladom na
narastajuci vplyv technoldgii, a najma umelej inteligencie, sa digitdlna gramotnost stava
zakladom uspechu nielen v pracovnom, ale aj v osobnom Zivote.

Eurdpsky ramec digitdlnych kompetencii (DigComp) definuje vedomosti, zru¢nosti a postoje,
bez ktorych sa dnes ¢lovek v digitdlnom svete nezaobide. Od svojho vzniku v roku 2013 sa

DigComp stal celosvetovo uznavanym nastrojom, ktory sa pre svoju spolahlivost a flexibilitu

beZne vyuZiva v iniciativach zameranych na zamestnanost, vzdelavanie a odbornu pripravu
na vsetkych drovniach — od miestnych projektov az po medzindrodné iniciativy. Zaroven
sluzi ako zakladny stavebny kameri pre ukazovatel digitalnych zru¢nosti (DSI), teda kltcova
metriku, pomocou ktorej Eurépska tnia v ramci programu Digitalne desatrocie vyhodnocuje
uspesnost celej digitalnej transformacie.

DigComp 3.0 je v poradi uz piatym vydanim tohto eurépskeho ramca, ktoré pripravilo
Spolotné vyskumné centrum (JRC) Eurdpskej komisie v Uzkej spolupraci s Generalnym
riaditelstvom pre zamestnanost, socidlne zaleZitosti a inkltiziu (DG EMPL). Tato verzia plne
reSpektuje klucové eurdpske politiky a zahfia doleZité prava i povinnosti, ktoré pre obtanov
vyplyvaju z aktudlnych digitalnych nariadeni EU.

Tato verzia prindsa zasadné novinky, ktoré reagujui na rychly vyvoj v oblasti umelej
inteligencie a kybernetickej bezpecnosti. Pozornost venuije aj digitalnym pravam, osobnej
zodpovednosti ¢i well-beingu v online priestore a pomaha riesit narastajuci problém
dezinformacii. Vd'aka tymto Upravam zostdva ramec aj nad'alej relevantnym a komplexnym
sprievodcom vo svete digitalnych zru¢nosti. Verzia 3.0 zavadza pristup orientovany na
vystupy vzdelavania, ¢im zvy3uje prehladnost a prakticku vyuZitelnost celého nastroja.
DéleZitym vylepSenim je integracia prepojenych otvorenych udajov, vdaka ktorej je
ramec lepsie kompatibilny s modernymi digitalnymi systémami. Tento krok otvara nové
moZnosti pre presnu analyzu Udajov a efektivnejSie rieSenie nedostatkov v digitalnych
zrucnostiach naprie¢ Eurépou.

Tym, Ze DigComp 3.0 stavia digitalne kompetencie do roly klui¢ového piliera moderného
europskeho obcianstva, podciarkuje ich celospolotensky vyznam. Prave vd'aka nim sa ludia
moZu plnohodnotne zapajat do verejného Zivota, Studovat a Uspesne napredovat v kariére.

Manuela Geleng
Riaditelka

Riaditelstvo B - Zamestnanost
a zrucnosti

Generalne riaditel'stvo pre
zamestnanost, socialne zaleZitosti
a inkluziu Eurdpskej komisie

DigComp 3.0

Francesca Campolongo
Riaditelka

Riaditelstvo T - Digitalna
transformacia a udaje

Spolocné vyskumné centrum

Eurdpskej komisie
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PODAKOVANIE

Za vydanim verzie DigComp 3.0 stoji Usilie Sirokého
okruhu spolupracovnikov. Radi by sme vyjadrili
vd'aku najma 42 odbornikom za ich aktivnu Gcast
na Uvodnych stretnutiach v juni a oktébri 2024

a zavertnom workshope v juni 2025. Menovite:
Giovanni Adorni, Michela Bastianelli, Olena Bekh,
Denis Bertinchamps, Antonio Blasco Lopez, Paula
Bleckman, Linda Castafieda, Jonatan Castario
Mufioz, Stephane Chaudron, Cristina Costa, Mads
Ronald Dahl, Veronica Ellis, Neil Farren, Luis
Fernandez Sanz, Andrei Frank, Ismael Garcia-
Varea, Maria Jesus Garcia San Martin, Angeliki
Giannakopoulou, Montse Guitert, Theodora Kakouri,
Linda Keane, Kari Kivinen, Dmitrijs Kulss, Roberto
Lejarzegi, Olivia Levrini, Margarida Lucas, Cristina
Pantiru, Georg Pirker, Anastasia Pouliou, Michaela
Preuner, Marelle Rice, Alexander Schmélz, Panagiotis
Skiniotis, Vasileios Symeonidis, Ifiaki Telleria
Olabarrieta, Francoise Tort, Karen Triquet, Sandra
Troia, Luis Francisco Vargas-Madriz, Monica Ward
a Daniel Wisiniewski. Osobitné pod'akovanie patri
Karoline Jakubowskej a Ruth Santos O’Brien za ich
podporu pri koordinacii spoluprace s odbornikmi
pocas celého roka 2024.

Okrem toho d'akujeme aj 260 zastupcom z 24
¢lenskych Statov za ich ucast na konzultaciach k
projektu DigComp a dalsim 174 jednotlivcom, ktori
v aprili 2025 poskytli k tejto iniciative svoju spatnu
vazbu.

Nasa velka vd'aka patri vsetkym kolegom

z Eurdpskej komisie za ich neustalu podporu, cennul
spdtnu vazbu a odborné rady pocas celého trvania
projektu. Osobitne by sme chceli podakovat Ann

Branch, Ana Carrero, Julie Fionda, Michael Horgan,
Koen Nomden, Céline Jambon, Chiara Riondino a
Melina Tasiovasilis (DG.EMPL), Dana Verbal, lvana
Vrhovski, Simona Petkova (DG.EAC), Johannes
Boermann (SG.REFORM), Alina Brebenel (DIGIT),
Giulia Carsaniga, Vitis Faure Tilgaard, Giuliana Paes
Kotkievicz (DG.CNECT), Antti Luukas Veivo (DG.
COMM), Bernd-Roland Killmann (DG.SJ), Nikolaos
Apostolou (DG.AGRI), Kari Kivinen, Antoine Aubert,
Claire Castel, Véronique Delforge, Ziga Drobnic

a Harrie Temminik (EUIPQ), Francesca Campolongo,
Michele Vespe, Eva Martinez Rodriguez, Montserrat
Lopez-Cdbo, Alice Bertoletti, Clara Centeno, César
Herrero, Daniel Villar-Onrubia, Sandrine Wattraint,
Isabel Gaton, Silvia Sarti, Sofia Kekampanou, Javier
Picon Lorca, Carmen Capote de la Calle, Miriam
Giubilei, Francesca Siciliano, Michele Chinosi,
Alessandro Miola, Irena Mitton, Andrea Musumeci,
Guia Bianchi, Alexander Kotzev, Mario Scharfbillig
a Tatiana Somia (JRC).

Nase pod'akovanie patri aj partnerom z organizacii
ALL DIGITAL, Digital Education Hub a Digital

Skills and Jobs Platform, ktori nam pomohli
zviditelnit proces tvorby DigComp 3.0. Radi by sme
pod'akoavli aj vSetkym institticiam a jednotlivcom,
ktori sa s nami podelili o svoje skusenosti z praxe
a odborné poznatky. SU nimi najma: Univerzita

v Aarhuse, ALL DIGITAL, Servicios Publicos de
Empleo de CCAA y SEPE, AUPEX, CERTIPASS, Cruz
Roja Espafiola a Fundacion Secretariado Gitano,
Urad pre digitalne zru€nosti pri OeAD, Dipartimento
della funzione pubblica, Diputacio de Barcelona,
Rada pre vzdelavanie a mladeZ (Harno), Eurépska

DigComp 3.0

rada pre waldorfské vzdelavanie, Finska narodna
rada pre vzdelavanie, fit4internet, Fundacion
Cibervoluntarios, Univerzita aplikovanych vied

HAN, Nadacia ICDL, IDCERT, Junta de Castilla y
Ledn, Junta de Castilla y Ledn, LotySska asociacia
pre informacné a komunikacné technoldgie,

Liceo BR Motzo, Lyceum Sykhivsky, Narodna
akadémia lekarskych vied Ukrajiny, Pix, Quality

and Qualifications Ireland, Repubblica Digitale -
Dipartimento per la trasformazione digitale, SCRIPT,
Secretaria de Estado de Digitalizacién e Inteligencia
Artificial, Sistemi Formativi Confindustria, SMILE
Lab, Socialinnov, Technische Hochschule Nirnberg,
TECNALIA - Vyskum a inovacie, Tknika (baskicka
vlada), Trentinska skola manazmentu, Ufficio
Scolastico Regionale, Univerzita de Castilla-La
Mancha, Bolonska univerzita, Univerzita Oberta de
Catalunya, Univerzita v Aveiro, Univerzita v Janove,
Univerzita Milano-Bicocca, Victoria Mejias a Skola
programovania vo Vilniuse.
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ZHRNUTIE

V rychlo sa meniacom technologickom prostredi sa
digitalne kompetencie stali zakladnym predpokladom
Uspechu. Ramec DigComp definuje Standardy
digitalnych kompetencii potrebné pre Zivot v 21.
storoci, pritom jeho aktualizacia zohladruje sucasny
technologicky vyvoj a priamo podporuje strategické
ciele EU. Ako v&estranny a nezavadzny nastroj
predstavuje spolahlivy zéklad pre tvorbu novych
iniciativ, aktualizaciu kurzov ¢ posudzovanie Urovne
digitalnych kompetencii.

Potreba posilnit digitalne kompetencie v Eurdpe je
dnes viac ne? zrejma. Cisla z roku 2023 v3ak ukazuju,
Ze aspor zakladné digitalne zru¢nosti malo v EU len
56 % dospelych, ¢o je vyrazne menej ako cielovych
80 9% stanovenych pre rok 2030. Podobna situacia
je aj u stredoskolakov, kde v tom istom roku chybali
zakladné digitalne zrucnosti az 43 % ziakov. Prax
pritom vyZaduje pravy opak — v rokoch 2024 a 2025
pouzivalo technoldgie v praci az 92 % Eurdpanov

a 30 % pracovalo s umelou inteligenciou. Napriek
tomu, Ze v roku 2024 priznalo medzery v znalostiach
Al az 42 % pracovnikov, odborné Skolenie v tejto
oblasti absolvovalo iba 15 % z nich.

DigComp definuje spolo¢ny ramec pre digitalne
kompetencie ako subor vedomosti, zru¢nosti

a postojov nevyhnutnych pre suverénne, kritické

a zodpovedné vyuZivanie digitalnych technoldgif

v Skole, v zamestnani aj v beZznom Zivote. Aktualne
tento nastroj implementuje vacsina eurdpskych krajin
aj vyznamné medzindarodné organizacie. VyuZzivaju
ho najma pri tvorbe politik, hodnoteni a porovnavani

kvality vzdelavacich programov (napriklad formou
certifikacie digitalnych zrucnosti) a pri definovani
narokov na digitalne zru¢nosti v konkrétnych
povolaniach.

Prvé vydanie ramca DigComp z roku 2013 bolo
postupne doplnené o aktualizované verzie v

rokoch 2016, 2017 a 2022. V3etky verzie sa
opieraju o vedecké poznatky a vysledky konzultacii
s poprednymi odbornikmi ¢i partnermi z praxe.

Aj suitasna podoba ramca vznikla na zaklade
dokladného vyskumu a Cerpa zo spatnej vazby
priblizne 300 odbornikov a zastupcov z roznych sfér
verejného Zivota.

DigComp 3.0 reaguje na zasadné zmeny

v technologiach, ku ktorym doslo od roku 2022.
Ramec sa sustreduje na pat hlavnych priorit, ktoré
vyplynuli z diskusii s odbornikmi a z analyzy odbornych
materialov. St nimi: umela inteligencia (skratene

Al, z anglického artificial intelligence), kyberneticka
bezpetnost, digitalne prava a zodpovednost, digitalny
well-being* a schopnost Celit dezinformaciam.
DigComp 3.0 tak v praxi stelestiuje pristup zamerany
na ¢loveka, ku ktorému sa Eurépa zaviazala

v Eurdpskom vyhlaseni o digitalnych pravach

a zasadach v digitalnom desafroci.

Podobne ako predosl|é verzie, aj DigComp 3.0
definuje pat hlavnych kompetenénych oblasti: (i)
vyhladavanie, hodnotenie a sprava informacii, (ii)
komunikacia a spolupraca, (iii) tvorba obsahu, (iv)
bezpetnost, well-being a zodpovedné pouZivanie a (v)
identifikacia a rieSenie problémov.

1. Prepojené otvorené Udaje su volne dostupné Udaje v kompatibilnom formate (Eurdpska komisia, 2022).
2. JSON je Siroko pouzivany a jednoduchy format na vymenu tdajov (Colantoni et al,, 2021).

DigComp 3.0

Uvedenych pat oblasti sa vnitorne deli na 21
kompetencii, pricom miera ich osvojenia je
klasifikovana do Styroch Urovni — zakladna, mierne
pokrocila, pokrocila a vysoko pokrocila uroven.
Revidovany rdmec DigComp 3.0 obsahuje nielen
aktualizované, ale aj nové popisy kompetencii
a prinasa rozsiahly subor viac nez 500 vystupov
vzdelavania. Tieto vystupy definuju ofakavané
vedomosti a praktické schopnosti, ktoré by mal
jednotlivec mat po ukonceni vzdelavania.

Jednotlivé vystupy su rozdelené do kategorii
vedomosti, zru€nosti a postojov. Popisy kompetencii
tieto tri zlozky striktne neoddeluju, ale organicky ich
spdjaju do uceleného celku, ktory definuje klticové
vystupy vzdelavania. KedZe ramec DigComp uz v
praxi Uspesne vyuZiva mnozstvo partnerov, nova
verzia predstavuje rovnovahu medzi zachovanim
osvedCenej Struktlry a nevyhnutnou reakciou na
poznatky, ktoré priniesol dynamicky vyvoj v digitalnej
oblasti.

Okrem samotného dokumentu moézu Citatelia vyuzit
aj webovu stranku JRC-DigComp, kde najdu:

- zrozumitelny a prehladny popis verzie DigComp 3.0,
- editovatelnu verziu celého ramca,

- verziu DigComp 3.0 v podobe tabulky a vo verzii
prepojenych otvorenych udajovl (format JavaScript
Object Notation (JSON2)) .

*Poznamka: Pojem digitdlny well-being sa v tomto dokumente pouZiva
ako terminologicky ustalené oznacenie. Vo verzii DigComp 2.2 bol tento
koncept vyjadreny opisne ako fyzickd a psychickd pohoda pri pouZivani
digitdlnych technoldgii. V sitasnosti sa v praxi, vratane materialov
Ministerstva Skolstva, vyskumu, vyvoja a mladeZe SR, pouZiva jednotny
termin digitdlny well-being.
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https://joint-research-centre.ec.europa.eu/projects-and-activities/education-and-training/digital-transformation-education/digital-competence-framework-digcomp_en
https://data.europa.eu/en/publications/datastories/linking-data-what-does-it-mean

RYCHLY SPRIEVODCA RAMCOM DIGCOMP 3.0

Spoznajte pozadie vzniku ramca a zistite,
ako DigComp pomaha rozvijat digitalne
kompetencie v praxi.

Cast1.1,1.2a 1.3

Pozrite sa, ako sme do ramca zaclenili aj
kompetencie v oblasti Al.

Cast 2.6 )

Pozrite si rozdiely medzi aktualnou verziou
3.0 a predchadzajuicou verziou 2.2.

C Priloha 1 )

Spoznajte principy, na ktorych stoji verzia
3.0, a objavte vsetky klucové novinky.

C Cast1.4,1.5a16 )

Zoznamte sa s obsahom ramca
DigComp 3.0.

C Cast 3 )

Pozrite si konkrétne vystupy
vzdelavania pre DigComp 3.0.

Priloha 2

DigComp 3.0

Zoznamte sa s doéleZitymi prvkami
a vnutornym ¢lenenim ramca.

Cast 2.1, 2.2, 2.3,2.4a 2.5

Pozrite si vyznam odbornych vyrazov
a terminov pouzivanych v tomto dokumente.

Glosar

Spoznajte proces vzniku
verzie 3.0.

( Priloha 3
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1. UVOD

1.1 Vyznam digitalnych kompetencii

Digitalne prostredie je dnes neoddelitelnou
sucastou nasho sukromia, prace i vzdelavania.
Spolu s vyhodami viak prindsa aj nové vyzvy,
ktoré dokazeme zvladnut len s naleZitou Uroviiou
digitalnych kompetencii. V tejto oblasti vsak stale
narazame na vyrazné nedostatky. Povazujeme
preto za klucové tieto medzery presne pomenovat,
odstranit ich a zabezpetit rovnaké prileZitosti na
vzdelavanie a rozvoj digitalnych schopnosti pre
vSetkych bez rozdielu. Digitalne kompetencie
otvaraju dvere k Sirokej skale praktickych vyhod:
pomahaju nam efektivne vyuzivat Vy Statu

i firiem, rozSiruju moZnosti Studia a uplatnenia na
trhu prace, umozZiuju nam aktivne sa zapajat do
diania v spolo¢nosti, posiliiuju vztahy a zarover
nam pomahaju mat pod kontrolou nase stikromie
a udrziavat si digitalny well-being (Morte-Nadal

& Esteban- Navarro, 2025, Stalmach et al.,

2023, Pouliakis et al., 2025, Tarcd et al., 2024).
Okrem prinosov pre jednotlivca su tieto zru¢nosti
nielen kli€om k rieSeniu socialneho vylucenia
(Boerkamp etal., 2024, Brundle et al., 2025),

ale aj a nevyhnutnym predpokladom pre silnu

a konkurencieschopnu ekonomiku (Draghi, 2024;
Pakhnenko et al,, 2025). Obrazok 1 nac¢rtava
vplyv digitalnych technoldgii na kompetencie deti,
dospelych aj pracujucich. Tieto vybrané udaje jasne
dokumentuju, ako digitalne prostredie v stcasnosti
ovplyviiuje schopnosti jednotlivcov.

3. Vid analyza v dokumente Eurdpskej komisie (2023b), s. 50-51.

Obrazok 1. Digitalne kompetencie - vybrané Udaje a tatistiky.

/@;@g Deti a dospievajuci p@Dospeli (vSeobecne)

— Takmer polovica Ziakov strednych
skol ( ) nedosiahla v roku
2023 ani zakladnu uroven
digitalnych kompetencii. (Zdroj)

— V roku 2022 vyuzivalo socialne
meédia kaZzdy den aZz
patnastroénych obyvatelov EU.

(Zdroj)

— Problémy spojené s vyuzivanim
socialnych médii priznalo v roku
2022 priblizne
Ziakov vo veku 11 az 15 rokov.

(Zdroj)

- Ziakov vo
veku 11 aZ 15 rokov uviedlo, Ze
v roku 2022 zazili kybersikanu
aspon dvakrat za obdobie dvoch
mesiacov. (Zdroj

— V roku 2023 disponovalo asponi
zakladnou Uroviiou digitalnych
zrucnosti len dospelych
obyvatelov. (Zdroj)

- dospelych, ktori pouZivaju
internet, v roku 2024 digitalne
komunikovalo s poskytovatelmi
verejnych sluZieb. (Zdroj)

— V roku 2022 pouzilo internet na
vyhladavanie informacii tykajucich
sa zdravia dospelych.

(Zdroj)

- dospelych uviedlo, Ze
v roku 2023 videlo na socialnych
médidch alebo spravodajskych
webovych strankach nepravdivy
alebo pochybny obsah. (Zdroj)

ey
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Pracujuci

— V rokoch 2024 - 2025

vyuzivalo digitalne zariadenia
a nastroje pri praci az
zamestnancov. (Zdroj)

V rokoch 2020 aZ 2021 sa

pracovnikov muselo
naucit pracovat s novymi
technoldgiami, aby mohli
vykonavat svoje pracovné ulohy.

(Zdroj)

V rokoch 2024 aZ 2025 vyuzivalo
systémy umelej inteligencie az
pracovnikov. (Zdroj)

zamestnancov z 11 krajin
EU v roku 2024 uviedlo, Ze pocituje
vyrazné nedostatky v zru¢nostiach
potrebnych na pracu s umelou
inteligenciou. (Zdroj)

Zdroj: Spracovalo JRC na zdklade existujucich zdrojov.

1.2 Eurdpske iniciativy na podporu digitalnych kompetencii
V politikach a iniciativach sa pojmy ,digitdlne zrucnosti“ a ,digitdlne kompetencie” ¢asto pouZivaju ako {
synonymd.® DigComp 3.0 pouZiva pojem ,digitdlne kompetencie®, ktory zahfria vedomosti, zrucnosti a postoje

................................................................................................................................................................................................................................................. .-

Eurdpska unia reaguje na prebiehajucu digitalnu transformaciu a jej vplyv na hospodarstvo i celt spolo¢nost
sériou opatreni a iniciativ. Tie najddleZitejsie z nich sumarizuje raméek 1.
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https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/59721dc6-a0aa-11ef-85f0-01aa75ed71a1
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC141047
https://data-browser.hbsc.org/measure/problematic-social-media-use/
https://data-browser.hbsc.org/measure/cyberbullying-being-bullied/
https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/isoc_sk_dskl_i21/default/table?lang=en
https://ec.europa.eu/eurostat/web/products-eurostat-news/w/ddn-20250226-1
https://ec.europa.eu/eurostat/web/interactive-publications/digitalisation-2023
https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/isoc_sk_edic_i21/default/table?lang=en
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC143072
https://www.cedefop.europa.eu/challenge?return=%2Fen%2Fpublications%2F9173
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC143072
https://www.cedefop.europa.eu/en/publications/9201

Raméek 1. KlUcové eurdpske politiky v oblasti digitalnych kompetencii.

Politicky program Digitalne desatrocie definuje strategicky ramec a Ulohy pre digitalnu
transformaciu Eurdpy s vyhladom do roku 2030. Naplnenie tychto ambicii vsak
predstavuje znacnul vyzvu, kedZze v Eurdpe v roku 2023 malo aspori zakladné digitalne
kompetencie len 56 % dospelych (Eurépska komisia, 2025a). Na tento program nadvazuje
Eurdpsky pilier socidlnych prav, ktory stanovuje zakladné zasady pre oblast vzdeldvania,
odbornej pripravy a celoZivotného vzdelavania. Tieto principy v praxi konkretizuje stvisiaci
Akény plan z roku 2021, ktorého cielom je dosiahnut, aby sa do konca desatrotia na
vzdelavani kaZdorocne zUcastriovalo aspori 60 % dospelych. V roku 2022 tento podiel
predstavoval len 47 % dospelych.

Stratégia Unia zrugnosti (Eurépska komisia, 2025b) predstavuje hlavny eurdpsky ramec,
ktorého cielom je garantovat pristup k rozvoju zakladnych kompetencii a vytvarat systémové
podmienky pre celozivotné zvySovanie kvalifikacie aj rekvalifikaciu. Tato iniciativa sa v praxi
opiera o Akcny plan pre zakladné zrucnosti (Eurépska komisia, 2025c), ktory reaguje na
klesajuicu Uroven zrucnosti v spolocnosti (DigComp 3.0 je jednym z vystupov), Strategicky
plan pre vzdelavanie v oblasti STEM (Eurdpska komisia, 2025d) a Plan rozvoja digitalneho
vzdelavania a zrucnosti do roku 2030, ktory nadvazuje na reviziu pévodného Akéného planu
pre digitalne vzdelavanie (DEAP) z roku 2020 (Eurdpska komisia, 2020, na zaklade ktorého
bol vypracovany DigComp 2.2, teda Stvrté vydanie ramca).

Publikacia Sprievodca obtianstvom EU (Eurdpska komisia, 2023c) prinasa informacie
o pravach a prileZitostiach, ktoré vyplyvaju z obtianstva v Unii. Na pristup a uplatfiovanie
viacerych z nich je vSak potrebna aspori zakladna trover digitalnych kompetencii.

Eurdpska komisia sa zaviazala budovat bezpecnejsie digitalne prostredie pre v3etkych,
pricom kladie osobitny déraz na ochranu deti a mladeZe. Tento ciel naplia Eurépska
stratéaia pre lepsi internet pre deti (BIK+) z roku 2022, ktora chrani maloletych v online
priestore a pomaha im ziskat vacsiu kontrolu nad ich digitalnym Zivotom. K dalsim
opatreniam patri celoeurdpsky prieskum vplyvov socidlnych médii na well-being a Akcny
plan proti kybernetickému Sikanovaniu.

Eurdpska komisia v roku 2025 predstavila Akcny plan pre kontinent umelej inteligencie
a Stratégiu ,Apply Al“. Cielom tychto iniciativ je plosne zvy3it kompetencie v oblasti
umelej inteligencie (Al) u pracovnikov vo vietkych odvetviach hospodarstva, vzdelavat
buducich odbornikov na Al vratane odbornikov s multidisciplinarnym zameranim, pricom
ambiciou je tieZ prilakat do Eurdpy Spickové talenty z domova i zo zahranicia. Stratégia
LApply Al“ podporuje rozvoj praktickych zru¢nosti podla vzoru ramca DigComp. Okrem
toho Komisia v spolupraci s OECD pracuje na Specifickom ramci Al gramotnosti pre
zakladné a stredné skoly, ktorého prvy navrh bol zverejneny v madji 2025 a findlna verzia
sa ocakdva v roku 2026.

DigComp 3.0

V poslednych rokoch prijala Eurépska unia viacero pravnych predpisov, kioré regulujti
digitalne prostredie. Tieto predpisy chrania prava jednotlivcov a zaroveri jasne vymedzuiju ich
povinnosti, ako aj zodpovednost poskytovatelov digitalnych produktov, platforiem a sluZieb.
Medzi kllicové predpisy patria VSeobecné nariadenie o ochrane Udajov (GDPR) z roku 2018,
ktoré stanovuije pravidla a podmienky pre bezpetné spractivanie osobnych tdajov a ich volny
pohyb, a Eurépsky akt o pristupnosti z roku 2025, ktorého cielom je zabezpecit, aby boli
digitalne produkty a sluzby dostupné pre vsetkych (tyka sa to napriklad pocitacov, operacnych
systémov, smartfénov, ale aj bankovych sluzieb a elektronického obchodu).

Akt o kybernetickej odolnosti (2024) zvySuje ochranu spotrebitelov i podnikov pri nakupe
softvéru a hardvéru a pre vyrobcov a dodavatelov tychto produktov stanovuje bezpecnostné
poziadavky, ¢im predchadza kybernetickym hrozbam. Akt o digitalnych trhoch (2022)

.....

volby, jednoduchsi pristup k platformam, lepSiu kontrolu nad vlastnymi udajmi a pravo na
nestranné vysledky vyhladavania. Na tieto pravidla nadvazuje Akt o digitalnych sluzbach
(2022), ktory pomaha predchadzat nezakonnym aktivitam a Sireniu Skodlivého obsahu ¢i
dezinformacii v online priestore. Vztahuje sa na online sprostredkovatelov a Siroké spektrum
platforiem, od digitalnych trhovisk a socidlnych sieti aZ po obchody s aplikaciami ¢i portaly
ponuikajlice ubytovanie. Jeho hlavnym poslanim je zaistit bezpetnost vsetkych pouZivatelov,
chranit ich zakladné prava a vytvarat spravodlivé a otvorené digitalne prostredie. V stvislosti
s tymto zakonom vydala Eurdpska komisia Specifické usmernenia, ktoré podrobnejsie
definuju opatrenia na ochranu maloletych.

Akt o0 umelej inteligencii (2024) sa zaobera rizikami v oblasti zdravia, bezpecnosti a zakladnych
prav jednotlivcov. Pre vyvojarov a prevadzkovatelov definuje jasné povinnosti podla
konkrétneho spdsobu vyuZitia technoldgie, pricom zarover znizuje administrativnu a finanénu
zata? firiem v zaujme podpory inovacii. Tento pravny rdmec prisne zakazuje pouZitie systémov
umelej inteligencie, ktoré odporuju eurépskym hodnotam, a uklada Specifické poziadavky

na Al rieSenia klasifikované ako vysoko rizikové. Clanok 4 Aktu o umelej inteligencii uklada
poskytovatelom a prevadzkovatelom povinnost zabezpecit, aby ich zamestnanci a osoby
pracujtice v ich mene mali primeranti Urovefi znalosti o tychto technolégiach. S cielom ulahcit
plnenie tejto poZiadavky Komisia zverejnila praktické materialy, ktoré obsahuju odpovede na
Casté otazky a zbierku overenych postupov z prostredia firiem i verejnych organizacii.

Nariadenie o eurdpskej digitalnej identite (2024) uklada ¢lenskym statom povinnost spristupnit
obcanom eurdpske digitalne periazenky (elD) do 24 mesiacov od prijatia prislusnych
vykondvacich predpisov. Subezne s tym Eurdpsky akt o slobode médii (2024) zriaduje Eurdpsku
radu pre medidlne sluzby, ktorej Ulohou je dohliadat na ticinné a jednotné uplatriovanie
revidovanej Smemice o audiovizualnych medialnych sluzbach (2018).

Zdroj: Spracovalo JRC na zdklade existujucich zdrojov.
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https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-decade-policy-programme
https://employment-social-affairs.ec.europa.eu/policies-and-activities/european-pillar-social-rights-building-fairer-and-more-inclusive-european-union_en
https://op.europa.eu/webpub/empl/european-pillar-of-social-rights/en/?afd_azwaf_tok=eyJraWQiOiIxNkY3M0JFMkNDMjZDOUM1ODBGMzM4NjAzN0I1ODRCQTc4REQ1ODcwQUFFRkJGNEZDRUJFOUZEQkNGMENGMTNEIiwiYWxnIjoiUlMyNTYifQ.eyJhdWQiOiJvcC5ldXJvcGEuZXUiLCJleHAiOjE3ODI5NzkyMTYsImlhdCI6MTc4Mjk3OTIwNiwiaXNzIjoidGllcjEtNmQ4NzVjOWJjLWZyNHBoIiwic3ViIjoiODYuMTEwLjI0Mi4xMDQiLCJkYXRhIjp7InR5cGUiOiJpc3N1ZWQiLCJyZWYiOiIyMDI2MDcwMlQwODAwMDZaLXIxNmQ4NzVjOWJjZnI0cGhoQzFTT0ZzcGhjMDAwMDAwMTQzZzAwMDAwMDAwcDFzNSIsImIiOiJwZFNTSmk2dzE1SDlENHFpa3dsNkkyaHNPVUlzdFFRU1ZWaEI0MTZwdy1vIiwiaCI6InV4V05ULUNKb3lscDRpd20yNHNrNUVvbEhEd0lHUjdxSXZsWUdJWXVFcFUifX0.UQkYojzQwYgdGqGUNBMTK8b3t_fe_hFBlN84e4AbMAkfIKw0BtGCRQNu2N0DJW2OURI7zxbKnbDbasES6u8dJOxNtnvkGcnEU3lIdbLQDUwjW6Gdhx7qFhcpe1Kf-5_o6zrVY-ZWZO4BG-kwqgtc6_AUOnFqCLB9or8W077w2sQSUCWkN7Z6IhEQTjZGW8TG5SdvQvpGY5vkpDJvjXSUMkN0JYxRfztMOWH3VDpjoGvPa5X4gTSpF8IwX1byN_hydevjQB_X9B_yAH1cgVDZlgx3KR4thum96a1l-T53psj83Lsm9ZwQapGja8KyC5jKGdMD6P7FRy2zs2M4trq-Mg.WF3obl2IDtqgvMFRqVdYkD5s
https://commission.europa.eu/topics/competitiveness/union-skills_en
https://education.ec.europa.eu/sites/default/files/2025-03/Graphic%20version%20Action%20Plan%20on%20Basic%20Skills.pdf
https://education.ec.europa.eu/sites/default/files/2025-03/STEM_Education_Strategic_Plan_COM_2025_89_1_EN_0.pdf
https://education.ec.europa.eu/sites/default/files/2025-03/STEM_Education_Strategic_Plan_COM_2025_89_1_EN_0.pdf
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX%3A52020DC0624
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX%3A52020DC0624
https://commission.europa.eu/publications/guide-eu-citizenship_en
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/strategy-better-internet-kids
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/strategy-better-internet-kids
https://commission.europa.eu/document/download/e6cd4328-673c-4e7a-8683-f63ffb2cf648_en?filename=Political%20Guidelines%202024-2029_EN.pdf
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=intcom%3AAres%282025%295948822
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=intcom%3AAres%282025%295948822
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/ai-continent-action-plan
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/apply-ai
https://ailiteracyframework.org
https://www.consilium.europa.eu/en/policies/data-protection-regulation/
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/policies/justice-and-fundamental-rights/disability/european-accessibility-act-eaa_en
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/cyber-resilience-act
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/cyber-resilience-act
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-services-act
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/commission-publishes-guidelines-protection-minors
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/regulatory-framework-ai
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/ai-talent-skills-and-literacy#1720699867912-1
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/ai-talent-skills-and-literacy#1720699867912-1
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/ai-talent-skills-and-literacy#1720699867912-1
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/eudi-regulation
https://commission.europa.eu/topics/democracy/eu-actions-protect-democracy/european-media-freedom-act_en
https://eur-lex.europa.eu/eli/dir/2018/1808/oj

1.3 Prijatie a pouzivanie DigComp

Na tvorbe ramca DigComp sa aktivne podielaju
odbornici a zainteresované strany nielen z Eurdpy,
ale aj celého sveta. Vdaka tomuto odbornému
zazemiu sa dnes DigComp beZne uplatriuje

v oblasti zamestnanosti, vzdeldvania a odbornej
pripravy na eurdpskej i medzinarodnej urovni
(Centeno et al., 2024b; Centeno a Cosgrove,
2025, Kluzer et al., 2020). Okrem Sirokého
uplatnenia v praxi sluZi DigComp ako koncepcny
zaklad pre ukazovatel digitalnych zru¢nosti

(DSI) (Vuorikari et al., 2022b), prostrednictvom
ktorého vyhodnocuje Eurépska unia v ramci
programu Digitalne desatrocie digitalne zru¢nosti
obyvatelstva. V praxi ulah€uje vypractvanie
odbornych hodnoteni a zvy3uje transparentnost
vzdelavacich programov a kurzov, ¢im umoZniuje
ich lepSie porovnavanie. Dokument tieZ zohrava
délezitd ulohu pri uznavani vystupov vzdelavania,
napriklad formou certifikacie zru¢nosti, a pomaha
presne definovat profily digitalnych kompetencif
pre konkrétne povolania a pracovné miesta.

1.4 Hodnoty a zasady, ktorymi sa
riadi DigComp 3.0

DigComp 3.0 prindsa jednotny a prehladny
pohlad na digitdlne kompetencie, ktory
reflektuje aktudlny vyvoj a zdroveri nadvdzuje
na doterajsie verzie tohto rdmca. Jeho cielom
Jje poméct vsetkym zainteresovanym strandm
identifikovat ich potreby v digitdlnej oblasti,
porozumiet im a efektivne podporovat rozvoj
potrebnych zrucnosti v praxi.

DigComp 3.0 (piate vydanie)4 zostava klu€ovym
referennym ramcom pre rozvoj digitalnych
kompetencii v EU. Digitdlne kompetencie patria
medzi osem klucovych kompetencii uvedenych

v Odporucani Rady o celoZivotnom vzdelavani
(Eurépska komisia, 2006; 2018). Klucoveé
kompetencie predstavuju kombinaciu vedomosti,
zru€nosti a postojov potrebnych pre osobny rozvoj
kazdého jednotlivca, jeho uplatnenie na trhu prace,
socialnu inkldziu a aktivne obtianstvo.

DigComp 3.0 stelesnuje hodnoty Eurdpskeho
vyhlasenia o digitalnych pravach a zdsadach

z roku 2023, ktoré presadzuje viziu digitalnej
transformacie zameranej na ¢loveka.® Toto
vyhldsenie je vnutorne rozdelené do Siestich
hlavnych tém (obr. 2) a vo svojej podstate sa opiera
o Chartu zakladnych prav EU z roku 2012 (Eurdpska
komisia, 2012).6
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Obrazok 2. Sest tém Eurdpskeho vyhlasenia o digitalnych
pravach a zasadach (2023).

Ludia v stredobode zaujmu

Téma vychadza z principu, Ze digitalne technoldgie
musia chranit prava ob&anov, podporovat
demokraciu a zavizovat vietkych aktérov

v digitalnej sfére k zodpovednému a bezpe&nému
spravaniu. Eurdpska Unia tieto hodnoty aktivne
presadzuje aj v celosvetovom meradle.

Solidarita a za€lenenie

Technolégia by mala l'udi spajat, nie rozdel'ovat.
Pristup k internetu, digitadlnym kompetenciam,
verejnym sluzbam a ddstojnym pracovnym
podmienkam by nemal byt privilégiom, ale
samozrejmostou.

Sloboda volby

Princip slobody volby zarutuje obfanom férové
online prostredie a ochranu pred nezakonnym
&i Skodlivym obsahom. Klu€ovym prvkom je

aj podpora pri vyuZivani novych a rozvijajucich sa
technoldgii, ako je umela inteligencia.

Uéast

Obctania by mali mat moZnost zapajat sa do
demokratickych procesov na vietkych trovniach
a mat kontrolu nad svojimi osobnymi tdajmi.
Bezpeénost a ochrana

Digitalne prostredie by malo byt bezpe¢né pre
kaZdého. PouZivatelia vEetkych vekovych skupin
by mali mat kontrolu nad svojimi rozhodnutiami

a zaroven byt ucinne chraneni.

UdrZatelnost

Digitalne zariadenia by mali aktivne podporovat
udrZatel'nost a zelend transformaciu. PouZivatelia
potrebuju mat jasny prehlad o tom, aky vplyv maju
ich technoldgie na Zivotné prostredie a aka je ich
redlna spotreba energie.

Zdroj: Vypracované na zdklade informdcii dostupnych na strdnke https://

digital-strategy.ec.europa.eu/en/fact- pages/digital-rights-and-principles

4. Prva verzia rdmca DigComp (1.0) bola uverejnena v roku 2013 (Ferrari, 2013). V roku 2016 nasledovala verzia DigComp 2.0, ktora priniesla reviziu oblasti kompetencii aj jednotlivych kompetencii (Vuorikari et al., 2016).
Verzia DigComp 2.1 z roku 2017 dalej rozpracovala trovne kompetencii pévodného ramca (Carretera et al., 2017). Stvrta verzia, DigComp 2.2 (Vuorikari et al., 2022a), bola vydana v roku 2022 v rdmci Akéného plénu pre

digitalne vzdelavanie a rozsirila rdmec o kompetencie v oblasti umelej inteligencie a prace s udajmi.
5. Vyroéna monitorovacia spréva tykajiica sa Deklaracie o digitalnych pravach a zasadach (Eurépska komisia, 2025e) prina&a prehlad opatreni prijimanych na trovni EU aj jednotlivych ¢lenskych Statov.

6. Bohata kulturna a jazykova rozmanitost EU, zahffajlca 24 Gradnych a viac ako 60 regionalnych a mendinovych jazykov, si vyZaduje osobitni pozornost. Aktudlny technologicky pokrok totiZ neprina3a len $pecifické
vyhody (napr. Rehm & Way, 2023), ale aj obmedzenia (napr. Helm et al., 2024), ktoré je potrebné v procese digitdlnej transformacie désledne reflektovat.

\Z/


https://ec.europa.eu/eurostat/cache/metadata/en/isoc_sk_dskl_i21_esmsip2.htm
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-decade-policy-programme
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=uriserv%3AOJ.C_.2018.189.01.0001.01.ENG&toc=OJ%3AC%3A2018%3A189%3ATOC
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https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC106281
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https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/digital-decade-2025-declaration-digital-rights-and-principles-monitoring-report-2025

1.5 Co je nové v DigComp 3.0

Proces vyvoja DigComp 3.0 (obr. 3) sa sustredil na klucové priority v dvoch
rovindch: v rovine obsahu (¢o tvori digitalnu kompetenciu) a v rovine praktického
uplatnenia (spdsoby, akymi sa ramec prispésobuje, vyuziva a aku ulohu zohrava
v systémoch vzdeldvania, odbornej pripravy a zamestnanosti). Tieto témy boli
identifikované na zaklade dokladnej analyzy odbornej literatury a konzultacii

s odbornikmi, pricom su plne integrované do obsahu aj Struktiry rdmca.

Obrazok. 3. Klucové témy, ktoré formovali DigComp 3.0.

Kompetencie v oblasti umelej inteligencie vratane jej generativnych foriem

Kyberneticka bezpec¢nost

Digitalne prava, mozZnost volby a zodpovednost

Digitalny well-being

Schopnost kriticky pristupovat k dezinformaciam a nepravdivym informaciam

Praktické uplatnenie

Digitalna kompetencia ako neoddelitelna sucast celoZivotného vzdeldvania

Nevyhnutné predpoklady na dosiahnutie zakladnej urovne digitalnych kompetencii

Zohladnenie rozdielnych potrieb jednotlivcov v oblasti digitalnych kompetencii a ich vyvoj v Case

Flexibilné uplatfiovanie ramca v praxi

Zdroj: Spracovalo JRC.

Obrazok 4 sumarizuje ciele a kli¢ové charakteristiky nového vydania DigComp
3.0, ktoré st podrobne opisané v €asti 2 a prilohe 1. RAmec reflektuje podstatny
technologicky vyvoj a nové postupy, najma v suvislosti s rychlym rozmachom
generativnej umelej inteligencie, ku ktorému doslo v obdobi po zverejneni verzie
2.2 v roku 2022. Tieto faktory maju zasadny vplyv na digitalne kompetencie
jednotlivcov, ¢o sa priamo premieta do politickych priorit i legitimnych ocakavani
odbornej verejnosti (Abendroth-Dias et al,, 2025; Farias-Gaythan et al,, 2023;
Lewandowsky et al,, 2020; Onesi-Oizigagun et al., 2023). DigComp 3.0 na tieto
potreby reaguje a zaroven zohladruje poZiadavky pouzivatelov a zainteresovanych
strdn na vacsiu zrozumitelnost a jasnejsie usmernenia jeho vyuZitia v praxi.

V rdmci rozsiahlej studie o uskutocnitelnosti Eurdpskeho osvedcenia o digitalnych

DigComp 3.0

kompetenciach, do ktorej sa zapojilo 650 zainteresovanych stran zo vsetkych
¢lenskych statov EU, sa ako klU¢ové odporttanie ukazala prave potreba vypracovat
pre DigComp jasne definované vystupy vzdelavania (Centeno et al,, 2024a).

Obrazok 4. DigComp 3.0: Ciele, vyvoj a zdroje pre implementdciu.

1. Zohladnit najnovsie a vznikajlice trendy v digitalnych technoldgiach
@ a ich vplyv na digitalne kompetencie, pricom je v3ak potrebné
zachovat celkovtl Struktiru rdmca a jeho technologickt neutralitu.

CIELE 2. Vypracovat vystupy vzdelavania a zapracovat dalie vhodné Upravy
s cielom zvysit zrozumitelnost rdmca a ulahdit jeho poufZitie v praxi.

— Aktualizacia popisov piatich kompetenénych oblasti a 21
kompetencii, ktorej cielom bolo zohladnit aktualne technologické
trendy.

— Novy vieobecny popis urovni pokroéilosti (zakladnd, mierne
pokrocild, pokrocila a velmi pokrocild), ktory nadvéazuje na
predchddzajuicu verziu, spolu s novymi a revidovanymi popismi
kompetencii pre jednotlivé Grovne.

aa

ZMENY A VYVOJ | — Vypracovanie vystupov vzdelavania s cielom zlepsit interpretaciu
a podporit uplatfiovanie ramca.

— Systematické a prierezové zaélenenie kompetencii v oblasti
umelej inteligencie naprie¢ ramcom (v nadvaznosti na DigComp
2.2 a s ohladom na najnovsi vyvoj v tejto oblasti).

— Podrobny glosar obsahujtci priblizne 120 klt¢ovych pojmov
pouzitych v tomto dokumente.

ok

//37 — Prehladné a pouzivatel'sky privetivé informacie o DigComp 3.0
dostupné na webovej stranke JRC-DigComp.
ZDROJE PRE

IMPLEMENTACIU | — Webova stranka JRC-DigComp ponuka verzie DigComp 3.0 vo

formate tabulkového procesora aj ako prepojené otvorené Udaje
(JSON).

Zdroj: Spracovalo JRC.
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1.6 Pouzivanie DigComp 3.0

DigComp 3.0 nie je zdvizny rdmec, ale ndstroj, ktory je mozné prispésobit
réznym ucelom a sp6sobom vyuZitia.
DigComp je navrhnuty tak, aby usmertioval a inSpiroval iniciativy podporujtice rozvoj
digitalnej gramotnosti, ¢i uz na urovni verejnych politik alebo pri praci s konkrétnymi
skupinami, ako su Ziaci, Studenti, dospeli, zranitelné skupiny ¢i osoby na trhu prace.
Preto by mal byt vnimany ako vychodiskovy ramec, ktory je potrebné prispdsobit
konkrétnym potrebam.

Nasledujlce dve casti tohto dokumentu podrobne vymedzuju nosné prvky (dalej len
Lprvky ramca“), ktoré tvoria Strukturalny zaklad verzie 3.0.
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2. DIGCOMP 3.0 PRVKY RAMCA

2.1 Prehlad

Tabulka 1 popisuje jednotlivé prvky ramca DigComp 3.0 a ich ucel: definicia
digitalnych kompetencii, oblasti kompetencii, kompetencie, troveii
pokroéilosti a vystupy vzdelavania.

Tabul'ka 1. Prvky ramca DigComp 3.0.

Prvok Popis a uéel

Stanovuje celkovy obsah a rozsah ramca, pricom definuje vedomosti,

D.ef';II’IICIa zrucnosti a postoje, ktoré tvoria digitalnu kompetenciu a zasadzuje
digitalnych , . e I
kompetencii tento ramec do Sirsieho kontextu klicovych kompetencii pre
celoZivotné vzdeldvanie. Vid' éast 2.2.
Oblasti Rozdeluju kompetencie do piatich tematickych skupin, ktoré pozostavaju
.,z nazvov oblasti kompetencii a stru¢nych popisov kompetencii
kompetencii

zahrnutych v kaZdej oblasti. Vid €ast 2.3.

Definuju 21 kompetencii, usporiadanych do piatich oblasti kompetencii,
Kompetencie ktoré pozostavaju z nazvov kompetencii a ich stru¢nych popisov. Vid
tast 2.3.

Zavadza urovne pokrocilosti zaloZzené na kognitivnych poZiadavkach,
zloZitosti Uloh a miere autonémie. VEeobecné Urovne pokrotilosti (vid
€ast 2.4) kategorizuju digitalne kompetencie do nasledovnych drovni:
zakladng, mierne pokrocild, pokrocilda a vysoko pokrocild. Popisy
kompetencii (vid €ast 3) prinasaju podrobnejsi pohlad na trovne
pokrocilosti pre kazdu z 21 kompetencii.

Urover
pokrocilosti

Najpodrobnejsou ¢astou celého ramca su vystupy vzdeldvania, ktoré
subor poznatkov a ¢innosti, ktoré by mal jednotlivec ovladat po ukonceni
akejkolvek formy vzdelavacieho procesu. Kazdy vystup je systematicky
zaradeny podla konkrétnej kompetencie a urovne pokrocilosti, pricom

sa dosledne rozlisuje, ¢i ide o nadobudnuté vedomosti, praktické
zru€nosti alebo postoje. Cielom tejto Struktlry je zabezpecit jednotnu
interpretdciu celého ramca DigComp pri jeho uplatfiovani v praxi.

Vystupy
vzdelavania

Zdroj: Spracovalo JRC,
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2.2 Definicia digitalnych kompetencii

Digitalne kompetencie deti a dospelych s v Odporucani Rady o klucovych
kompetenciach pre celoZivotné vzdelavanie (Eurdpska komisia, 2018) definované
nasledovne:

... schopnost sebaisto, kriticky a zodpovedne vyuZivat digitdlne technoldgie
a interagovat' s nimi vo vzdeldvani, prdci a spolo¢enskom Zivote. Zahfria
informacnt a ddtovi gramotnost, komunikdciu a spoluprdcu, medidlnu
gramotnost, tvorbu digitdlneho obsahu vrdtane programovania,
bezpecnost (vrdtane digitdlneho well-beingu a kybernetickej bezpecnosti),
otdzky dusevného vlastnictva, riesenie problémov a kritické myslenie
(Eurépska komisia, 2018, s. 9)

.................................................................................................................................................................................. -

Kompetencie su definované ako kombindcia vedomosti, zru¢nosti a postojov:

— Vedomosti tvoria overené fakty, udaje, pojmy a teodrie, ktoré su
nevyhnutnym predpokladom pre porozumenie danej problematike.

— Zruénosti predstavuju schopnost tieto vedomosti prakticky aplikovat,
realizovat konkrétne postupy a efektivhe dosahovat stanovené ciele.

— Postoje definuju vnutorné nastavenie a sp6sob uvaZovania jednotlivca, ¢im
priamo ovplyvriuju jeho konanie a reakcie na podnety, iné osoby ¢i situacie.

DigComp 3.0 nadalej vychadza z tejto vieobecnej definicie a zarover odraza
najnovsie a vznikajuce trendy a priority.
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2.3 Oblasti kompetencii a kompetencie

Obrazok 5 znazorfiuje, ako si kompetencie zoskupené do oblasti kompetencii. Tabulka 2 uvadza popisy pre jednotlivé oblasti a kompetencie. Priloha 1 (tabulka A2)
porovnava oblasti kompetencii a kompetencie DigComp 3.0 s predchadzajticou verziou.”

Obrazok 5. Oblasti kompetencii a kompetencie DigComp 3.0.

1.1 Prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie informacii
1 1.2 Hodnotenie informacii
1.3 Sprava informacii

2.1 Interakcia s digitalnymi technoldgiami a prostrednictvom nich
2.2 Zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii
2 2.3 Zapajanie sa do obcianskeho Zivota prostrednictvom digitalnych technoldgii
/ 2.4 Spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii
2.5 Digitalne spravanie
2.6 Manazment digitalnej identity

3.1 Tvorba digitalneho obsahu

3.2 Integrovanie a opatovné vytvaranie digitalneho obsahu
3 3.3 Autorské prava a licencie
3.4 Informatické myslenie a programovanie

4.1 Ochrana zariadeni
4.2 Ochrana osobnych udajov a sukromia
\ 4 4.3 Podpora well-beingu
4.4 Dopad digitalnych technoldgii na Zivotné prostredie

5.1 Identifikacia a rieSenie technickych problémov

Tvorba obsahu /5 5.2 Identifikacia potrieb a vyber vhodnych digitalnych technologickych rieSeni
5.3 Identifikacia kreativnych rieSeni s vyuzitim digitalnych technoldgii

5.4 |dentifikacia a napliianie potrieb v oblasti rozvoja digitalnych kompetencif

Zdroj: Spracovalo JRC.

7. Kompetencie uvedené v DigComp 3.0 méZu navzajom suvisiet. Napriklad kompetencia 3.4, Informatické myslenie a programovanie, ma prierezovy charakter, t. j. mdZe podporovat aspekty
viacerych inych kompetencii. V zaujme zachovania Strukturdlnej konzistentnosti s predchadzajlicou verziou v3ak zostdva zaradend pod ¢islom 3.4.



NAZOV A POPIS OBLASTI
KOMPETENCII

Tabul'ka 2. Oblasti kompetencii DigComp 3.0 a nazvy a popisy kompetencii.

NAZOV KOMPETENCIE

DigComp 3.0

POPIS KOMPETENCIE

1. VYHLADAVANIE, HODNOTENIE
A SPRAVA INFORMACII

Formulovat informacné potreby

a vyhladavat a ziskavat digitalne
informacie a obsah. Posudzovat
relevantnost zdrojov informacif

a obsahu v digitalnom prostredi.
Kriticky hodnotit digitdlne zdroje

a obsah a spdsoby ich tvorby. Ukladat,
spravovat, organizovat a analyzovat
digitalne informacie a udaje.

1.1 Prehliadanie,
vyhladavanie
a filtrovanie informacii

1.2 Hodnotenie
informacii

1.3 Sprava informacii

Formulovat informacné potreby, vediet, kde a ako vyhladavat digitalne informacie a obsah,
ako sa v nich orientovat a ziskat k nim pristup. Vyberat vhodné digitalne nastroje na realizaciu,
organizaciu a aktualizaciu vyhladdvania v digitalnom prostredi a rozliSovat medzi relevantnymi
a nerelevantnymi informaciami a obsahom.

Posudzovat a porovnavat déveryhodnost a spolahlivost zdrojov informacii a obsahu
v digitalnom prostredi. Interpretovat a kriticky hodnotit informacie a obsah v digitalnom
prostredi, ako aj spdsoby ich vytvarania.

Organizovat, ukladat a vyhladavat informacie a Udaje v digitalnom prostredi. Ziskavat,
spractvat a analyzovat informdcie a udaje v struktirovanom digitalnom prostredi.

2. KOMUNIKACIA A SPOLUPRACA

Komunikovat, zdielat, spolupracovat

a aktivne sa zapajat do digitalneho
prostredia s ohladom na kulttrnu,
generacnu a inl rozmanitost, ako aj
na vlastnosti a obmedzenia digitalnych
technologii. ZU¢astiovat sa na
spolo¢enskom Zivote prostrednictvom
digitalnych technoldgii. Presadzovat
svoje prava a uplatiovat pravo volby
v digitdlnom prostredi. Spravovat svoju

digitalnu pritomnost, identitu a reputaciu.

2.1 Interakcia s digitalny-

mi technolégiami
a prostrednictvom nich

Interagovat s réznymi digitalnymi technoldgiami a prostrednictvom nich a vyuzivat ich
na komunikaciu primeranu danému kontextu.

2.2 Zdiel'anie
prostrednictvom
digitalnych technolégii

Eticky a zodpovedne zdielat informacie a obsah s inymi osobami prostrednictvom vhodnych
digitalnych technoldgii.

2.3 Zapajanie sa
do obé&ianskeho Zivota
prostrednictvom
digitalnych technolégii

Zapdjat sa do spolocenského Zivota prostrednictvom etického a zodpovedného vyuZivania
digitalnych platforiem a sluZieb. VyuZivat digitalne technoldgie ako nastroj na ziskanie vacsej
samostatnosti, presadenie vlastnych cielov a aktivnu Gc¢ast na verejnom Zivote. Uvedomovat si
svoje prava, presadzovat ich a uplatfiovat pravo volby v digitdlnom prostredi.

2.4 Spolupraca
prostrednictvom
digitalnych technoldgii

VyuZivat digitalne technoldgie na spolupracu, spolo¢nu tvorbu a zdielanie informacii, zdrojov
a vedomosti etickym a zodpovednym spdsobom.

2.5 Digitalne spravanie

Uvedomovat si normy spravania a vediet, ako sa slusne a ohladuplne spravat pri pouzivani
digitalnych technoldgii a v komunikacii s ostatnymi v digitalnom prostredi. Prispdsobovat
komunikaciu konkrétnemu kontextu a uvedomovat si a repektovat kultdrnu, genera¢nu a inu
rozmanitost v digitalnom prostredi.

2.6 ManaZment
digitalnej identity

Efektivne spravovat jednu alebo viacero digitdlnych identit, aktivne chranit svoju digitalnu
reputdciu (ako je ¢lovek vnimany na zaklade svojej online pritomnosti) a vedome riadit vlastnu
digitalnu stopu (Udaje, ktoré vznikaju pri pouzivani digitdlnych platforiem a sluzieb).
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NAZOV KOMPETENCIE

DigComp 3.0

POPIS KOMPETENCIE

3. TVORBA OBSAHU

Vytvarat, upravovat a vylep3ovat
digitalny obsah a prepdjat ho s uz
existujucimi informaciami a obsahom.
Orientovat sa v autorskych pravach

a licenciach a pri tvorbe ¢i Uprave
digitalneho obsahu postupovat eticky
a zodpovedne. Vediet uplatfiovat
principy informatického myslenia

a programovacie techniky pri zadavani
pokynov pocitatovému systému.

3.1 Tvorba digitalneho
obsahu

3.2 Integrovanie
a opitovné vytvaranie
digitilneho obsahu

3.3 Autorské prava
a licencie

3.4 Informatické
myslenie
a programovanie

Eticky a zodpovedne vyuzivat digitalne technoldgie na tvorbu a Upravu réznorodého
digitalneho obsahu. Vyjadrovat sa prostrednictvom digitdlnych prostriedkov.

Upravovat, zdokonalovat a integrovat nové informacie a obsah do existujticich vedomosti
a zdrojov s cielom vytvorit novy a originalny obsah a vedomosti.

Rozumiet spdsobu, ako sa uplatfiuji autorské prava a licencie v digitalnom prostredi a pri praci
s obsahom dodrZiavat stvisiace pravne a etické normy.

Porozumiet krokom potrebnym na analyzu problému, rozpoznat ¢iastkové problémy
a naplanovat a vytvorit postup indtrukcii pre pocitatovy systém s cielom vyriesit problém alebo
vykonat konkrétnu ulohu.

4. BEZPECNOST, WELL-BEING
A ZODPOVEDNE POUZIVANIE

Chranit zariadenia, obsah, osobné Udaje
a sukromie v digitalnom prostredi.
Podporovat vlastny well-being aj
well-being ostatnych a uvedomovat

si prinosy aj rizika digitalnych
technologii pre socidlnu inkltziu. Vnimat
environmentalny dopad digitalnych
technologii, aktivne ho zmierfiovat

a zaroven tieto technologie vyuzivat

v prospech udrzatelnosti.

4.1 Ochrana zariadeni

Uplatfiovat bezpecnostné a kyberneticko-bezpetnostné opatrenia na ochranu digitalnych
zariadeni a obsahu. Uvedomovat si dynamicku povahu rizik a hrozieb v digitdlnom prostredi
a venovat primeranu pozornost bezpec¢nosti zariadeni a ich obsahu.

4.2 Ochrana osobnych
udajov a sukromia

Byt si vedomy svojich prav v suvislosti s osobnymi tidajmi a sikromim v digitalnom prostredi
a uplatriovat ich. Hodnotit a riadit rizika suvisiace so stikromim a chranit osobné udaje

a suikromie v digitalnom prostredi. Bezpecne, eticky a zodpovedne pouZivat a zdielat vlastné
osobné udaje aj osobné udaje inych.

4.3 Podpora
well-beingu

VyuZivat digitdlne technoldgie spdsobom, ktory podporuje inkliziu a well-being. Aktivne
minimalizovat rizika ohrozujlce fyzické, dusevné a socidlne zdravie seba aj ostatnych pri
pouzivani digitalnych technoldgii a dbat na zdravti rovnovahu medzi online a offline aktivitami.
Chranit seba aj ostatnych pred moZnymi rizikami v digitalnom prostredi (napr. kybersikanou Ci
$kodlivym obsahom) a vediet na ne primerane reagovat.

4.4 Dopad digitalnych
technolégii na Zivotné
prostredie

Uvedomovat si dopad digitalnych technoldgii na Zivotné prostredie vratane vyroby, prevadzky,
opravy, recyklacie a likvidacie digitalnych zariadeni, infrastrukttry na ukladanie Udajov,
spotreby energie a samotného pouZivania digitalnych nastrojov a aplikacii. Prijimat opatrenia
na zniZovanie tohto dopadu a vyuZivat digitalne technoldgie na podporu udrzatelnosti.

\2/



NAZOV A POPIS OBLASTI
KOMPETENCI{

NAZOV KOMPETENCIE

DigComp 3.0

POPIS KOMPETENCIE

5. IDENTIFIKACIA A RIESENIE
PROBLEMOV

Identifikovat a posudzovat potreby,
vyuzivat digitalne technoldgie

a prispdsobovat digitalne prostredie tak,
aby tieto potreby naplialo.ldentifikovat
a riesit technické a koncep¢né problémy
a problémové situdcie v digitdlnom
prostrediVyuZivat digitalne technoldgie
na zlepSovanie procesov a produktov

a vytvarat pomocou nich nové riedenia.
Rozvijat schopnost samostatne pracovat
v digitdlnom prostredi. Sledovat vyvoj
digitalnych technoldgii a ich vplyv.

5.1 Identifikacia
a rieSenie technickych
problémov

5.2 Identifikacia
potrieb a vyber
vhodnych digitidlnych
technologickych rieSeni

5.3 Identifikacia
kreativnych rieSeni

s vyuZitim digitalnych
technolégii

5.4 Identifikacia

a napifianie potrieb

v oblasti rozvoja
digitalnych kompetencii

Vediet identifikovat technické problémy v digitalnom prostredi a pri pouzivani digitalnych
zariadeni a zvolit vhodny sp6sob ich rie3enia.

Posudzovat vlastné potreby aj potreby ostatnych a hodnotit, vyberat, pouZivat a prisp6sobovat
digitalne technoldgie tak, aby tieto potreby napliali. Prispdsobovat digitalne prostredie
konkrétnemu kontextu, cielom a potrebam (napr. z hladiska pristupnosti) seba aj ostatnych.

Vyuzivat digitalne technoldgie na zlepSovanie existujtcich alebo vytvaranie novych riedeni
pre procesy a produkty s dérazom na potreby ¢loveka. Samostatne aj v spolupraci s inymi
kriticky mysliet a tvorivo vyuZivat digitalne technoldgie s cielom pochopit problémové situacie
a navrhnut pre ne vhodné riesenia.

Rozpoznat vlastné medzery v digitalnych kompetenciach a cielene rozvijat svoje schopnosti
v duchu celoZivotného vzdelavania. Podporovat v tomto smere aj ostatnych a sledovat vyvoj
digitalnych technoldgii a ich dopady na osobny, profesijny aj spolocensky Zivot.

Zdroj: Spracovalo JRC.
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2.4 Urovne pokrotilosti
2.4.1 POPIS UROVNI POKROCILOSTI

uroviliami pokrocilosti a detailnejSou osemurovriovou Struktirou predchadzajlce;
verzie DigComp, ktora sa nadalej vyuZiva najma v oblasti hodnotenia

a certifikacie. Uvedené porovnanie zohladiuje aj Sesturoviiové systémy, ktoré
do svojej praxe zaviedli niektori pouzivatelia tohto ramca.

Urovne pokrotilosti v DigComp 3.0 vyjadruju, do akej miery si jednotlivec
osvojil digitdlne kompetencie. Ur€uju sa na zaklade kombindcie kognitivnych
narokov, zloZitosti rieSenych uloh a miery samostatnosti, ktort jednotlivec pri
ich zvladani dosahuje.® Ramec takto rozlisuje Styri zakladné trovne: zakladnu,
mierne pokrocilu, pokrocilt a vysoko pokrocild. V tabulke 3 najdete stru¢nu

charakteristiku vedomosti a zruénosti prislichajicich ku kaZdej z tychto urovni,
spolu s vymedzenim ich konkrétneho ucelu a praktického uplatnenia.

Doplnkové informacie a definicie k jednotlivym Urovniam pokrocilosti uvadza

ramé&ek 2, ktory sluZi ako metodické usmernenie pre ich spravnu interpretaciu.

Tabulka A3 v prilohe 1 nasledne mapuje vztah medzi sutasnymi Styrmi

Tabul'ka 3. Popisy urovni pokrocilosti a ciele DigComp 3.0.

Cast’ 3 detailne 3pecifikuje, ako sa tyri tirovne pokroCilosti premietajt
do konkrétnych popisov kaZdej kompetencie. Celkovo je k dispozicii
362 popisov, z ktorych pripadd 27 % (97) na zdkladnu uroveri, 28 %
(103) na mierne pokrocilu, 25 % (89) na pokrocilti a zvysnych 20 % (73)
na vysoko pokroCiltl droveri.

Zakladna . o
sa riadia usmerneniami.

Mierne pokrotila

Na mierne pokrotilej trovni dokaZu jednotlivci identifikovat a vykonavat jasne
definované Ulohy a samostatne riesit jasne vymedzené problémy.

Na zakladnej Urovni jednotlivci zvladaju jednoduché ulohy a v pripade potreby  Podporovat osobné, vzdelavacie a/alebo pracovné ciele a zapajat sa

do spolocenského Zivota.

Podporovat osobné, vzdelavacie a/alebo pracovné ciele a samostatne sa
zapadjat do spolotenského Zivota.

Na pokrotilej trovni jednotlivci samostatne hodnotia a uplatfiuju riesenia aj pri  Podporovat osobné, vzdelavacie a/alebo pracovné ciele, aktivne sa zapajat
Pokroéila zloZitejSich ulohach, flexibilne sa prispésobuju réznym situdcidm a v pripade do spolotenského Zivota a pomahat alebo viest ostatnych pri dosahovani

potreby usmertiuju ostatnych.

ich cielov.

Na velmi pokrocilej Urovni jednotlivci posudzuju a rieSia vysoko naro¢né alebo  Podporovat osobné, vzdelavacie a/alebo pracovné ciele, pomahat ostatnym

Vysoko pokro€ila®

ostatnych.

Source: JRC own elaboration.

Specializované problémy, prichadzaju s inovativnymi pristupmi, prispésobuju aktivne sa zapajat do spolocenského Zivota, viest alebo podporovat ich
existujuce rieSenia novym vyzvam a podla potreby vedu a usmerfiuju

pri dosahovani naro¢nych cielov a podielat sa na zlep3ovani alebo tvorbe
novych rieseni vysoko komplexnych problémov.

8. Hoci koncepcia stupfiov pokrocilosti v ramci DigComp Cerpa inspirdciu z Eurdpskeho kvalifikacného ramca (EKR) (Carretero et al,, 2017), vyznam jednotlivych Urovni v oboch systémoch nie je totozny. Povrchnym porovnanim

EKR (pripadne Narodného kvalifikatného ramca - NKR) s ramcom DigComp by sme mohli dospiet k mylnému zaveru, Ze Ziakom na zakladnom stupni vzdeldvania (trovefi EKR 1) postacuje dosiahnut zékladnu urovefi digitalnych
kompetencii. V skutocnosti vdak mnohi Ziaci, v zavislosti od ich individudlneho vyvinu a nastavenia u¢ebnych osnov, dosahuju v urcitych oblastiach mierne pokrocilt ¢i dokonca pokrociltl Uroveri digitalnych kompetencii. Napriek tymto
metodickym rozdielom sa niektoré krajiny, napriklad Rakusko (Digital Austria, 2024), rozhodli prepojit ramec DigComp so svojim narodnym systémom kvalifikacii.

9. Hoci méZe byt vysoko pokrotild troveri digitalnych kompetencii podla DigComp 3.0 relevantna pre pecialistov v oblasti IKT, nemoZno ju stotoZfiovat s odbornymi zruénostami tychto ludi. Specialisti v oblasti IKT st pracovnici,
ktori sa zaoberaju vyvojom, prevadzkou a udrZbou systémov IKT, pricom tieto ¢innosti tvoria jadro ich prace (Eurostat, 2025) a zvycajne si vyZaduju Specializované vzdelanie. Presny zoznam povolani spadajucich do tejto kategoérie

vymedzuje oficidlna klasifikdcia Eurostatu.
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Raméek 2. Usmernenia a definicie tykajtice sa trovni
pokrocilosti v DigComp 3.0

Kazda zo styroch urovni pokrocilosti v DigComp

3.0 zahfa (i) strucny popis procesu osvojovania
kompetencii a (ii) prehlad Ucelov, na ktoré moZno
danu Uroveri vyuzit. Je pritom nevyhnutné brat

do Uvahy, Ze potreby v oblasti digitalnych
kompetencii su prisne individudlne a €asom sa
vyvijaju, a to bud’ v désledku Zivotnych okolnosti
jednotlivca, alebo technologického pokroku.

Uloha predstavuje konkrétnu vykonavanti pomocou
digitalnych technoldgii s cielom dosiahnut

urcity zamer, a to ¢i uz v kazdodennom Zivote,

v praci alebo pri u¢eni. Ulohy sa prirodzene ligia
rozsahom, trvanim aj naro¢nostou a mozno ich
plnit samostatne alebo v spolupraci s ostatnymi.

V DigComp 3.0 je jednoducha tloha definovana
ako jasne vymedzena ¢innost pozostavajlica

z niekolkych krokov, ktora je z hladiska pochopenia
i samotnej realizacie nenarotna. Naopak, zloZita
uloha nie je jasne vymedzena a pozostava

z viacerych réznych a vzajomne prepojenych casti,
o zvysuje naroky na jej pochopenie i samotnu
realizaciu. Hoci sa narocnost ¢asto posudzuje na
zaklade objektivnych parametrov samotnej ulohy,
vyznamnu ulohu zohrdvaju aj predchadzajlice
skusenosti a individualne vlastnosti ¢loveka, ktory ju
vykonava (Chen et al,, 2023).

Na pokroéilej a vysoko pokrogilej tirovni
digitalnej kompetencie mézu jednotlivci pri
vykonavani tloh vychadzat nielen z digitalnych
kompetencii, ale aj svojich skusenosti

a Specializovanych vedomosti. V tomto kontexte sa
$pecializované vedomosti a zrutnosti vztahuju
na kompetencie viazané na konkrétnu disciplinu,
odvetvie alebo oblast.

Zdroj: Spracovalo JRC.

2.4.2 PREDPOKLADY PRE DOSIAHNUTIE
ZAKLADNEJ UROVNE DIGITALNYCH
KOMPETENCI

Akény plan Eurdpskej komisie pre zakladné zruénosti
(2025c), ktory tvori sutast $irsej stratégie Unia.
zrucnosti (2025b), podciarkuje strategicky vyznam
digitalnych kompetencii. Tie kladie na rovnaku

uroven ako Citatelskd, matematicku, prirodovednu

¢i obCiansku gramotnost. Tieto zruénosti tvoria
zaklad d'alsich kompetencii, ako su kritické myslenie
a kreativita, ktoré st dnes nevyhnutnou vstupenkou
do spolotenského a demokratického Zivota, modernej
ekonomiky aj trhu prace. Vyznam zakladnych
digitalnych kompetencii pre celt spolo¢nost
zdo6razriuje aj Globalna digitalna dohoda (GDQ).
Tento dokument, prijaty ¢lenskymi Statmi OSN

v roku 2024, predstavuje vobec prvy uceleny ramec
globalnej spravy digitalneho priestoru. Jeho hlavnym
poslanim je budovat inkluzivne, otvorené a bezpecné
digitalne prostredie, ktoré reSpektuje, chrani a aktivne
presadzuje ludské prava.

Pri realizdcii iniciativ zameranych na podporu
rozvoja zdkladnych digitdalnych kompetencii,
ako st opisané v rdmci DigComp 3.0,

Jje nevyhnutné zohladnit redlne potreby
samotnych ludi Ak sa pri vzdeldvani
nezohladnia konkrétne prekdzky a bariéry,
ktorym celia, méZe to viest k prehlbovaniu
digitdlneho vylucenia alebo k neumyselnej
marginalizdcii urcitych skupin a jednotlivcov.

Napriklad Raktsko vo svojej narodnej

adaptdcii raémca DigComp 2.3 AT (Ndrosy
et al, 2022) doplnilo rdmec o Oblast O -
Zdklady, pristup a digitdlne porozumenie.

DigComp 3.0

Zakladna uroven digitalnych kompetencii podla
DigComp 3.0 nie je samozrejmostou - jej
dosiahnutie si vyZaduje splnenie viacerych
klaéovych predpokladov. Vychodiskovym

bodom je zakladna gramotnost, teda schopnost
prijimat a interpretovat textové, vizudlne ¢i zvukové
informacie. Okrem toho je nevyhnutnostou aj pristup
k stabilnému a vysokorychlostnému internetovému
pripojeniu, vhodnym digitdlnym zariadeniam
vybavenym potrebnym softvérom a v pripade
potreby aj technickd pomoc a podpora pri
prispdsobovani zariadeni a nastaveni individualnym
fyzickym, kognitivnym alebo psychickym potrebam
pouzivatela (ITU, 2022).

@)
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https://education.ec.europa.eu/sites/default/files/2025-03/Graphic%20version%20Action%20Plan%20on%20Basic%20Skills.pdf
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/PDF/?uri=CELEX%3A52025DC0090
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/PDF/?uri=CELEX%3A52025DC0090

2.5 Vystupy vzdelavania

..................................................................................................................

Vystupy vzdeldvania v ramci DigComp 3.0
predstavuju popis vedomosti, zrucnosti

a postojov, ktorymi jednotlivec disponuje po
zavrseni procesu vzdeldvania. Tieto vystupy
definuju rozsah toho, ¢o jednotlivec ovldda,
comu rozumie a aké c¢innosti je schopny
realizovat.

...................................................................................................................

Vystupy vzdeldvania predstavuju dbleZity politicky
a prakticky nastroj, ktory funguje ako most medzi
vzdelavanim, odbornou pripravou a potrebami trhu
prace (Cedefop, 2024a). Uplatriuju sa v mnohych
oblastiach — usmerfiuju tvorbu, implementaciu

a reviziu ucebnych osnov, sluZia ako referencny

bod pri uznavani formalneho a neformalneho
vzdelavania, pomahaju definovat kvalifikatné ramce
a Standardy, podporuju sumativne aj formativne
hodnotenie a umozniuju identifikovat klucoveé
pracovné zrucnosti v profiloch povolani a pri analyze
sektorovych potrieb (Cedefop, 2017, 2022, 2024a).

Tvorba vystupov vzdelavania v ramci DigComp 3.0
nadvdzuje na etablovany korpus metodickych prac
realizovanych na europskej urovni (napr. Cedefop,
2017, 2021, 2022, 2024a; Rada EU, 2017). Ich
cielom je prakticky prepojit kompetencie DigComp

s existujucimi alebo novymi politikami, vzdelavacimi
materidlmi a u¢ebnymi osnovami.

Je délezité rozlisovat medzi planovanymi

a dosiahnutymi vystupmi vzdeldvania. Planované
vystupy vzdelavania definuju, ¢o by mal jednotlivec
vediet, Comu by mal rozumiet a ¢o by mal dokazat

po ukonceni vzdelavania. Tieto ciele su zakotvené
v uc¢ebnych osnovach, standardoch ¢i v opisoch
jednotlivych kvalifikacii. Dosiahnuté vystupy
vzdelavania naproti tomu predstavuju schopnosti,
ktoré jednotlivec dokaZe po ukonceni vzdelavania
preukazat. Su Uzko spaté s praxou a vznikaju ako
vysledok vzdelavania alebo odbornej pripravy

a zaverecného hodnotenia (Cedefop, 2022).

V DigComp 3.0 sa pojem ,vystupy
vzdeldvania“ vztahuje na pldnované, nie
dosiahnuté vystupy vzdeldvania.

Pri koncipovani DigComp 3.0 kladlo JRC, v Uizkej
spolupraci s odbornou verejnostou, osobitny déraz
na citlivé vyvazenie vSeobecnej a konkrétnej
roviny textu. Vysledkom su vystupy vzdelavania,
ktoré su dostato¢ne v3eobecné na to, aby sa
mohli uplatnit v akomkolvek kontexte a zaroven
dostato¢ne presné na to, aby mohli byt pouzité

Vv praxi.

DigComp 3.0

Podrobnti charakteristiku vystupov vzdeldvania
DigComp 3.0, ich kompletny zoznam

a praktické ndvody na ich vyuZitie su uvedené
v prilohe 2.

Vystupy su tam prehladne Strukturované
podla jednotlivych kompetencii a trovni
pokrocilosti s jasnym rozliSenim vedomosti,
zrucnosti a postojov. Z celkového poctu 523
vystupov vzdeldvania pripadd 29 %

(151) na zakladnd, 32 % (170) na mierne
pokroéilu, 23 % (119) na pokroéili a 16 %
(83) na vysoko pokro€ilii droveri. Z hladiska
ich povahy tvoria 42 9% (217) vedomosti, 38 %
(199) zrucnosti a 20 % (107) postoje.

Cast’ 3 prindsa popisy kompetencii pre kaZdti
Uroveri pokrocilosti (v nadvdznosti na ¢ast 2.4).
Ich znenie sa v podstate zhoduje s podrobnymi
vystupmi v prilohe 2, avsak v tomto kontexte
st uvddzané bez formdlneho rozdelenia na
vedomosti, zrucnosti a postoje.
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2.6 Kompetencie v oblasti umelej
inteligencie

DigComp 3.0 nadvazuje na verziu 2.2 a do digitalnych
kompetencii systematicky vcleriuje aspekty umelej
inteligencie (Al). Vzhladom na masivnu integraciu

Al do existujucich technoldgii su tieto kompetencie

s ostatnymi prvkami rdmca uzko prepojené

a organicky na ne nadvazuju. Umeld inteligencia je tu
definovana ako jeden z mnohych prvkov digitalneho
ekosystému, pricom hlavny doéraz sa aj nadalej kladie
na samotnu podstatu digitalnych kompetencii.

Odborny diskurz o Al gramotnosti sa dnes opiera

o Siroké spektrum zdrojov - od vedeckych Studii

a literatdry (napr. Touretzky et al,, 2019, 2023,

Long & Magerko, 2020, Ng et al., 2021) a kl'u€ovej
legislativy (Akt o umelej inteligencii, Nariadenie

EU 2024/1689), aZ po strategické ramce (OECD,
2025, Mills et al., 2024, UNESCO, 2024) a pripravné
spravy pre tvorbu verejnych politik (Miao et al,,
2022, Di Vinadio et al,, 2022). Tieto zdroje kladu
déraz na konceptné pochopenie podstaty Al (€o Al je
a Co nie je), moZnosti jej uplatnenia a predovsetkym
kriticky, eticky a zodpovedny pristup k jej vyuzivaniu.
Vsetky tieto charakteristiky sa premietaju aj do
samotného jadra DigComp 3.0

V snahe o zaclenenie umelej inteligencie do

ramca DigComp 3.0 zrealizovalo JRC, v spolupraci

s odbornikmi, analyzu aktualnych technologickych
trendov. Sti¢astou tohto procesu bolo aj porovnanie
(ndvrhu) rdmca gramotnosti v oblasti Al od OECD

a Eurdpskej komisie (2025) s DigComp 3.0. Detailné
vysledky tohto porovnania st uvedené v prilohe 3.

V ramci DigComp 3.0 je umela inteligencia definovana
v sulade s Aktom o Al (¢l. 3 ods. 1) nasledovne:

...Strojovy systém s urcitou mierou autonémie,
ktory sa po nasadeni dokdze dalej
prispésobovat. Na zdklade zadanych cielov

a prijatych tdajov systém vyhodnocuje, ako
generovat vystupy (Ci uZ ide o predpovede,
obsah, odporti¢ania alebo rozhodnutia), ktoré
maju vplyv na fyzické alebo virtudine prostredie.
Tdto definicia pokryva cely Zivotny cyklus
systému, od fdz pred jeho vyvojom aZ po
samotné nasadenie.*®

V DigComp 3.0 sa pojmy ,Al“ a ,systém Al“ interpretuju
v Sirsom zmysle, ¢im pokryvaju aj generativnu umelu
inteligenciu. Priamy odkaz na generativnu Al sa

vsak uvadza iba v pripadoch, ked' je pre rozvoj danej
kompetencie kllcovy. Pod skratkami ,Al“ a ,systém Al*
vnima nova verzia tuto technologiu v Sirsom zmysle
vratane generativnych modelov. Vyslovna zmienka

0 generativnej Al sa v3ak v texte objavuje len vtedy,
ked je pre rozvoj danej kompetencie klti¢ova. Ako
pecificka odnoZ umelej inteligencie stoji generativna
umela inteligencia na modeloch strojového ucenia,
ktoré dokazu vytvarat rozmanity obsah, od textu a
obrazu aZ po zvuk, a realizovat 3iroké spektrum Uloh
(Abendroth-Dias et al., 2025).

Pre lepSiu prehladnost st popisy kompetencii v éasti
3 doplnené o identifikacné stitky. Oznacenie ,,[AI-E]“
(Al-explicitné) nesu tie popisy, ktoré systémy umelej
inteligencie priamo zmieriuju, zatial ¢o ,[AI-1]“ (Al-
implicitné) oznacuje pripady, kde je Al relevantna
nepriamo. Rovnaka logika kategorizacie plati aj pre
vystupy vzdelavania v prilohe 2, ktoré sa delia na
explicitne suvisiace s Al, implicitne stvisiace s Al alebo
vystupy bez Specifickej véazby na tuto technolégiu.

10. Dalgie informacie najdete v Usmerneniach o definicii systému umelej inteligencie (Eurdpska komisia, 2025f).

DigComp 3.0
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https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/commission-publishes-guidelines-ai-system-definition-facilitate-first-ai-acts-rules-application

DigComp 3.0

Raméek 3 podrobnejsie vysvetluje, ¢o v kontexte DigComp 3.0 rozumieme pod kompetenciami, ktoré stvisia s Al explicitne alebo implicitne.
Raméek 3. Kompetencie, ktoré stvisia s Al explicitne alebo implicitne.

V popisoch kompetencii a vystupoch vzdelavania rozlisuje DigComp 3.0 medzi kompetenciami, ktoré stvisia s umelou inteligenciou explicitne alebo
implicitne.

Z celkového pottu 362 popisov kompetencii uvedenych v €asti 3 suvisi s Al explicitne 14 % (49) z nich, kym dalsich 68 % (246) s touto technoldgiou
suvisi implicitne. Bez priamej ¢i nepriamej vazby na Al tak zostava len 18 % (67) kompetencii.

Podobné rozdelenie vidime aj v pripade 523 vystupov vzdelavania v prilohe 2: explicitne sivisi s Al 13 % (69) z nich, implicitne 63 % (330) a zvy3nych
24 % (124) je bez priamej ¢i nepriamej vazby na Al.

Umela inteligencia sa v urcitej forme, ¢i uz explicitne alebo implicitne, prejavuje vo véetkych 21 kompetenciach, ¢o jasne demonstruje jej prierezovy
vplyv na digitalne kompetencie ako celok. Aspekty, ktoré nemaju ziadnu vazbu na Al, sa primarne sustreduju na iné technologické rieSenia alebo na
vysostne ,ludské“ faktory, akymi su subjektivny tsudok, osobné preferencie a situacné rozhodovanie.

Oznacéenie Al v popise kompetencii (€ast 3) a vo vystupoch vzdelavania (priloha 2) funguje ako metodicka pomdcka.
Oznacenie [AI-E] (Al-explicitné) sa vztahuje na kompetencie, pre rozvoj ktorych je technoldgia umelej inteligencie priamo a zdsadne relevantnd.

Oznacenie [AI-1] (Al-implicitné) sa pouZiva vtedy, ak kompetencia alebo vzdeldvaci vystup spliia aspoii jedno zo Styroch kritérif:

I. Zahriia vyuZivanie systémov umelej inteligencie ako jednej z viacerych dostupnych digitalnych technolégii.
Priklad (pozri cast 3, popis kompetencie 3.1.14): Nazornym prikladom je rozhodovanie o vyuZiti Al pri tvorbe obsahu. PouZivatel si musi najskér presne
zadefinovat ocakavany vysledok a nasledne kriticky posudit, ¢i mu systémy umelej inteligencie v danej situacii pontikaju lepsie vyhody v porovnani
s inymi digitalnymi nastrojmi.

. VyuZiva digitalne technolégie s integrovanymi prvkami Al.
Priklad (pozri cast 3, popis kompetencie 2.4.05): Nastroj na spolupracu obsahuje funkciu automatického zaznamenavania poznamok zaloZent na
umelej inteligencii. PouZivatel sa musi rozhodnut, ¢&i ju pocas stretnutia vyuZije, pricom by mal zvazit, aky typ zaznamu potrebuje a aké vyhody méZze
tato funkcia priniest oproti manualnemu zapisovaniu poznamok.

. Tyka sa chapania principov a mechanizmov fungovania Al.
Priklad (pozri ¢ast 3, popis kompetencie 3.2.06): Typickym prikladom je vyuZzitie Al na sumarizaciu rozsiahlych dokumentov. V tomto pripade nestaci len
vybrat spravny nastroj — pouZivatel musi vediet formulovat presné pokyny (prompty), experimentovat s nimi, priebezne ich upravovat a kriticky hodnotit
kvalitu a spravnost vyslednych vystupov.

Il. Tyka sa chapania osobnych, etickych a spoloéenskych désledkov Al.
Priklad: Pri tvorbe obsahu ¢i sumarizacii textov (body I a lll) by mal pouzivatel dbat na transparentnost jej pouZivania a zaroveti by mal kriticky
vnimat ekologicku stopu tychto systémov, ktora hoci nie je priamo viditelna, predstavuje nezanedbatelnt environmentalnu zataz. Pri vyuZziti funkcie
automatického zaznamendvania poznamok zo stretnutia (priklad 1) je nevyhnutné ziskat suhlas vietkych zti¢astnenych s pouZitim tejto technoldgie.
Pri citlivych témach sa do popredia dostava aj otdazka ochrany sukromia.

Zdroj: Spracovalo JRC.
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3. RAMEC DIGCOMP 3.0

3.1 Ako sa orientovat v dokumente

DigComp 3.0

Tato Cast prind3a uceleny prehlad o DigComp 3.0. Odportcame precitat si ju aZ po tom, ¢o si dokladne prestudujete €ast 2. V pripade nejasnosti je k dispozicii glosar.
Obrazok 6 vysvetluje, ako sa orientovat v obsahu tejto ¢asti.

Obrazok 6. Ako sa orientovat v dokumente

POPISY KOMPETENCII A VYSTUPOV VZDELAVANIA - AKY JE MEDZI ROZDIEL?

Vystupy vzdelavania (priloha 2) sti kategorizované podla trovne pokrotilosti a Specificky rozdelené
na vedomosti, zru¢nosti a postoje. Vd'aka vysokej miere podrobnosti sliZia ako primarny podklad pre
odborné ucely, napriklad pri navrhovani a revizii vzdeldvacich programov, tvorbe osnov alebo nastavovani

OBLAST KOMPETENCII: Nazov
oblasti kompetencii, do ktorej
dana kompetencia patri.
Popisy oblasti kompetencii st
uvedené v tabulke 2 (strany
18-20).

KOMPETENCIA: Nazov

a popis kompetencie.
Celkovo sa v ramci nachadza
21 kompetencii. Kazda
kompetencia je uvedena na
jednej strane.

PREPOJENIE S VYSTUPMI
VZDELAVANIA: Hypertextovy
odkaz vedie na vzdelavacie
vystupy v prilohe 2, pricom

z tejto prilohy sa Citatelia
mdzu vratit spat do tejto Casti.

]
]

1. VYHLADAVANIE,
HODNOTENIE A SPRAVA
INFORMACIT

1.1 Prehliadanie,
vyhladavanie
a filtrovanie informacii

Formulovat informacné
potreby, vediet, kde a ako
vyhladavat digitalne
informacie a obsah, ako sa
v nich orientovat a ziskat

k nim pristup. Vyberat vhodné
digitalne nastroje na
realizaciu, organizaciu

a aktualizaciu vyhladavania
v digitélnom prostredi

a rozlidovat medzi relevant-
nymi a nerelevantnymi
informaciami a obsahom.

Odkaz na vystupy vzdelavania
pre kompetenciu 1.1

Na zékladnej trovni

a v pripade potreby
aj s usmernenim,
jednotlivec dokaze

Na mierne
pokrogilej drovni
jednotlivec dokaze

Na pokroéilej
drovni jednotlivec
dokaze

Na vel'mi
pokrotilej Grovni
jednotlivec dokaze

hodnotiacich kritérii. Popisy kompetencii (€ast 3) zahfiiaju klicovil podstatu vystupov vzdelavania

pokrocilosti znamena v praxi.

[PK1.101:

PK1.1.02:

PK1.1.03

PK1.1.04:

Vnimat vyhody pouZzivania réznych digitélnych vyhladdvacich nastrojov a metdd v zavislosti

od konkrétneho ucelu. [Al-1]

Identifikovat hlavné charakteristiky beZne pouZzivanych vyhladavacich nastrojov zaloZenych na Al
a tradi¢nych vyhladdvacich nastrojov. [AI-E]

: Kriticky vnimat, Ze relevantnost vysledkov vyhladavania je priamo podmienena algoritmickym

nastavenim nastroja a preciznostou formulovaného dopytu alebo otazky. [Al-11

Pracovat s digitalnymi vyhladdvacimi nastrojmi na zakladnej trovni, teda informdcie vyhladavat,
vysledky spresfiovat a podla potreby aktualizovat. [Al-1]

PK1.1.05:
PK1.1.06:
PK1.1.07:
PK1.1.08:

Cielene objavovat nové nastroje a stratégie digitalneho vyhladavania. [Al-11
Vyberat vhodné nastroje digitalneho vyhladavania na zaklade informacnych potrieb. [Al-11
Rozlisovat medzi relevantnymi a menej relevantnymi vysledkami digitdlneho vyhtadavania. [Al-1]

Premenit informatné potreby na efektivne vyhladavacie dopyty, prikazy alebo zadania
a uplatfiovat vhodné stratégie na sprestiovanie a filtrovanie vysledkov. [Al-11

PK1.1.09:

PK1.1.10:
PK1.1.11:

PriebeZne objavovat funkcie znamych aj novych vyhladavacich nastrojov a neustdle si tak zlepsovat
vlastné zru¢nosti. [Al-1]

Kombinovat rozne digitalne vyhladavacie nastroje a stratégie pri rieseni zloZitych informacnych potrieb. [Al-1]

Podporovat ostatnych v rozvijani ich zruénosti v oblasti digitalneho vyhl’adévania.lm-ll

PK1.1.12:
PK1.1.13:

PK1.1.14:
PK1.1.15:

PriebeZne sledovat novinky a trendy v technoldgidch digitalneho vyhladavania. [Al-1]

Kombinovat rozne nastroje a stratégie digitalneho vyhladavania s cielom riesit komplexné informa¢né
potreby. [Al-1]

Poméahat ostatnym pri zloZitom alebo 3pecializovanom vyhladavani v digitalnom prostredi. [Al-1]

Navrhovat zlep3enia alebo nové riesenia pre komplexné &i Specializované vyhladavania v digitdlnom
prostredi. [Al-1]

Zdroj: Spracovalo JRC.

pre kazdu drovefi pokrotilosti, avsak nerozliduju medzi vedomostami, zru¢nostami a postojmi. Ich cielom
je poskytnut jasni a zrozumitel'ni predstavu o tom, ¢o konkrétna kompetencia na danej trovni

POPIS KOMPETENCII: Kazda
kompetencia je popisana podla urovni
pokrotilosti. Cislovanie udava, ku ktorej
kompetencii dany popis patri. Napriklad
kompetencia 1.1 obsahuje 15
popisov, od PK1.1.01 az po PK1.1.15.

OZNACENIE Al: Uvédza, ¢ je umela
inteligencia explicitne uvedena
[AI-E], alebo &i nie je spomenuta
priamo, no je implicitne relevantna
[Al-1]. Podrobné vysvetlenie metodiky
a kritérii tohto oznacfovania najdete

v Casti 2.6.

UROVNE POKROCILOSTI: Definuiji
Styri stupne osvojovania si digitalnych
kompetencii. Pre viac informacii si
pozrite éast 2.4.

\Z/



3.2DigComp 3.0

1. VYHLADAVANIE,
HODNOTENIE A SPRAVA
INFORMACII

1.1 Prehliadanie,
vyhladavanie
a filtrovanie informacii

Formulovat informacné potreby,
vediet, kde a ako vyhladavat
digitalne informacie a obsah,
ako sa v nich orientovat

a ziskat k nim pristup. Vyberat
vhodné digitalne nastroje

na realizaciu, organizaciu

a aktualizaciu vyhladavania

v digitdlnom prostredi

a rozliSovat medzi relevantnymi
a nerelevantnymi informaciami
a obsahom.

Odkaz na vystupy vzdela-
vania pre kompetenciu 1.1

Na zakladnej drovni
a v pripade potreby
aj s usmernenim,
jednotlivec dokaze:

Na mierne pokroCtilej
urovni jednotlivec
dokaze:

Na pokroéilej Grovni
jednotlivec dokaze:

Na vel'mi pokroC€ilej
urovni jednotlivec
dokaze:

PK1.1.01:

PK1.1.02:

PK1.1.03:

PK1.1.04:

PK1.1.05:
PK1.1.06:
PK1.1.07:
PK1.1.08:

PK1.1.09:

PK1.1.10:

PK1.1.11:

PK1.1.12:
PK1.1.13:

PK1.1.14:
PK1.1.15:

DigComp 3.0

Vnimat vyhody pouZivania réznych digitalnych vyhladdvacich nastrojov a metod v zavislosti
od konkrétneho ucelu. [Al-1]

Identifikovat hlavné charakteristiky bezne pouzivanych vyhladavacich ndstrojov zaloZenych na Al
a tradi¢nych vyhladavacich nastrojov. [AI-E]

Kriticky vnimat, Ze relevantnost vysledkov vyhladavania je priamo podmienena algoritmickym
nastavenim nastroja a preciznostou formulovaného dopytu alebo otazky. [Al-1]

Pracovat s digitalnymi vyhladavacimi nastrojmi na zakladnej trovni, teda informacie vyhladavat,
vysledky sprestiovat a podla potreby aktualizovat. [Al-I]

Cielene objavovat nové nastroje a stratégie digitalneho vyhladavania. [Al-I]
Vyberat vhodné nastroje digitalneho vyhladavania na zaklade informacnych potrieb. [Al-]
Rozlisovat medzi relevantnymi a menej relevantnymi vysledkami digitalneho vyhladavania. [Al-1]

Premenit informacné potreby na efektivne vyhladavacie dopyty, prikazy alebo zadania a uplatfiovat
vhodné stratégie na spresfiovanie a filtrovanie vysledkov. [Al-1]

PriebeZne objavovat funkcie znamych aj novych vyhladavacich nastrojov a neustale si tak zlepSovat
vlastné zruc¢nosti. [Al-1]

Kombinovat rézne digitalne vyhladdvacie nastroje a stratégie pri rieeni zloZitych informac¢nych potrieb.
[AI-1]

Podporovat ostatnych v rozvijani ich zru€nosti v oblasti digitdlneho vyhladavania. [Al-1]

PriebeZne sledovat novinky a trendy v technoldgiach digitalneho vyhladavania. [Al-1]

Kombinovat rdzne nastroje a stratégie digitdlneho vyhladavania s cielom rie3it komplexné informacné
potreby. [Al-1]

Pomahat ostatnym pri zloZitom alebo Specializovanom vyhladavani v digitalnom prostredi. [Al-1]

Navrhovat zlepsenia alebo nové rieSenia pre komplexné ¢i Specializované vyhladavania v digitalnom
prostredi. [Al-1]



Na zakladnej drovni
a v pripade potreby
aj s usmernenim,
jednotlivec dokaze:

1. VYHZADAVANIE,
HODNOTENIE A SPRAVA
INFORMACII

Na mierne pokroCtilej
urovni jednotlivec
dokaze:
1.2 Hodnotenie
informacii

Posudzovat a porovnavat
dbveryhodnost a spolahlivost
zdrojov informacii a obsahu
v digitalnom prostredi.
Interpretovat a kriticky
hodnotit informacie a obsah
v digitalnom prostredi, ako aj

spdsoby ich vytvarania. L, .
Na pokroéilej urovni

jednotlivec dokaze:
Odkaz na vystupy

vzdelavania pre
kompetenciu 1.2

Na vel'mi pokro€ilej
urovni jednotlivec
dokaze:

PK1.2.01:
PK1.2.02:
PK1.2.03:
PK1.2.04:
PK1.2.05:
PK1.2.06:

PK1.2.07:

PK1.2.08:

PK1.2.09:

PK1.2.10:

PK1l.2.11:

PK1l.2.12:

PK1.2.13:

PK1.2.14:

PK1.2.15:
PK1.2.16:

PK1.2.17:

PK1.2.18:

PK1.2.19:

PK1.2.20:

PK1.2.21:

DigComp 3.0

Uvedomit si prinosy obozretného pristupu pri praci s informaciami a obsahom v digitalnom prostredi. [Al-1]
Uvedomit si, Ze nie v3etky digitdlne zdroje a systémy s automaticky ddveryhodné. [Al-I]

Uvedomit si, Ze rozlisit obsah vytvoreny ¢lovekom od obsahu vytvoreného Al méze byt naro¢né. [Al-E]
Rozpoznat priklady dezinformaécii, nepravdivych informacii a réznych foriem zaujatosti. [Al-1]

Rozpoznat priklady pdsobenia socialnych médii a fungovania filtracnych bublin. [Al-1]

Posudit spolahlivost a déveryhodnost zdrojov digitalnych informécii a obsahu na zakladnej drovni. [Al-1]

Identifikovat zdroje online informacii a chapat vyznam sluZieb na overovanie faktov a informacii v boji proti
dezinformdaciam (prevencia ich Sirenia (anglicky pre-bunking) a ich vyvracanie (anglicky de-bunking). [Al-1]
Rozumiet tomu, Ze kvalita Udajov a spdsob trénovania Al priamo ovplyviiuju, do akej miery su jej vysledky
spolahlivé. [Al-E]

Uvedomit si, Ze systémy umelej inteligencie ¢asto funguji ako ,Cierna skrinka“, a teda je tazké presne
vysvetlit, ako sa dopracovali k vysledku. [AI-E]

Uvedomit si, Ze Al mdZe generovat nepresné, no na prvy pohlad presvedcivé vysledky, a Ze pouzivatel nesie
plnll zodpovednost za overenie ich kvality a spravnosti. [AI-E]

Uvedomit si vplyv osobnych (kognitivhych a emocionalnych) a technickych predsudkov (algoritmického
skreslenia Al) na to, ako sa informacie vytvaraju a interpretuju. [AI-E]

Rozpoznat techniky ovplyviiovania v online prostredi, ako su clickbait, postrkovanie (nudging)

¢i gamifikdcia a vediet na ne primerane reagovat. [Al-1]

Kriticky hodnotit spolahlivost zdrojov, informacii a obsahu s ohladom na rolu Al, vplyv personalizacie obsahu
a komercné ci iné zaujmy v pozadi. [AI-E]

PriebeZne sledovat, ako Al systémy, predsudky a rézne zaujmy ovplyviiuji tvorbu a prezentaciu informacii
v digitalnom prostredi. [Al-E]

Popisat vlastnosti, ktoré robia digitalne technoldgie a systémy umelej inteligencie déveryhodnymi. [Al-E]
Popisat dopady dezinformacii, nepravdivych informacii, predsudkov, socialnych meédii a informacnych bublin
na Zivot jednotlivca, celt spolotnost a politické dianie. [Al-I]

Dokladne posudzovat spolahlivost a presnost roznych zdrojov, informécii a obsahu v digitalnom prostredi
a brat do uvahy rozmanité faktory, ktoré ich mdZzu ovplyviiovat. [Al-1]

Pomaéhat ostatnym rozvijat ich schopnost kriticky hodnotit kvalitu a spolahlivost digitalnych zdrojov,
informacii a obsahu v digitalnom prostredi. [Al-1]

Systematicky vyhodnocovat digitdlne zdroje, informécie a obsah s cielom podporit informované

a komplexné rozhodovanie. [Al-1]

Pomahat ostatnym budovat si kriticky usudok a odolnost voti dezinformaciam, nepravdivym informaciam
¢i zavadzajucemu obsahu v online priestore. [Al-1]

Viest alebo rozvijat iniciativy zamerané na spravnu interpretaciu a etické narabanie s tdajmi, informaciami
a obsahom v digitalnom prostredi. [Al-1]



Na zakladnej arovni
a v pripade potreby
aj s usmernenim,
jednotlivec dokaze:

1. VYHZADAVANIE, Na mierne pokro€ilej
HODNOTENIE A SPRAVA il sl
INFORMACIT dokaze:

1.3 Sprava
informacii

Organizovat, ukladat

a vyhladavat informacie

a udaje v digitalnom Na pokrotilej ""',‘f"“i
prostredi. Ziskavat, spractuvat jednatlivesdokaze:
a analyzovat informacie

a udaje v struktirovanom

digitdlnom prostredi.

Odkaz na vystupy
vzdelavania pre
kompetenciu 1.3

Na vel'mi pokro€ilej
urovni jednotlivec
dokaze:

PK1.3.01:
PK1.3.02:

PK1.3.03:
PK1.3.04:
PK1.3.05:

PK1.3.06:
PK1.3.07:
PK1.3.08:
PK1.3.09:
PK1.3.10:
PK1.3.11:

PK1.3.12:

PK1.3.13:
PK1.3.14:

PK1.3.15:
PK1.3.16:

PK1.3.17:

PK1.3.18:

PK1.3.19:

PK1.3.20:

PK1.3.21:

PK1.3.22:

DigComp 3.0

Vnimat prinosy, ktoré prinasa systematicka organizacia digitalnych informacii pre efektivnu pracu.
Rozumiet zakladnym funkciam ako zdlohovanie, mazanie ¢ obnova dajov a poznat vlastnosti digitalnych
suiborov a priecinkov.

Stahovat, ukladat, vyhladavat, prestivat a odstrafiovat digitalne subory.

Formatovat a usporiadat jednoduché udaje v prehladnych Struktirach, napriklad v tabulkovom editore.
PriebeZne aktualizovat zoznamy kontaktov v telefone, e-maile alebo na socidlnych sietach.

Uvedomovat si d6leZitost zodpovednej a etickej spravy Udajov a informacii v digitalnom prostredi. [Al-1]
Dodrziavat pravidla pomentvania digitalnych stiborov a logického usporiadania priecinkov.

Samostatne triedit a spravovat subory v zariadeniach, na externych diskoch aj v cloudovych sluzbach.
Rozpoznat beZné typy Udajov a ich formaty a vyuZivat jednoduché nastroje na ich zber a spracovanie. [Al-I]
Spravovat informacie vo svojich digitalnych U¢toch, napriklad v e-maile. [Al-1]

Organizovat a formatovat Udaje v truktirovanom prostredi, napriklad v tabulkovom procesore, a ovladat
zakladné vzorce ich spracovania.

Pri sprave a spracivani Udajov a informacii v digitalnych prostrediach uprednostfiovat etické a transparentné
postupy. [Al-1]

Pri prenose a sprave informacii v digitdlnom priestore efektivne vyuZivat Siroku skalu funkcii. [Al-I]

Vysvetlit na praktickych prikladoch vyuZitie a limity otvorenych tidajov (open data) a velkych tdajov (big data).
[Al-1]

Pouzivat rozmanité digitalne nastroje a metddy na zber a spracovanie roznych druhov Gdajov a informacii. [Al-1]
Analyzovat (daje a informécie v digitdlnom priestore tak, aby mohli sluZit ako spolahlivy podklad pre naro¢né
a dolezité rozhodnutia. [Al-1]

Aktivne pomahat ostatnym pri organizovani, spractivani a analyze udajov a informacii v digitalnom priestore.
[Al-1]

Vnimat déleZitost prehladného usporiadania a dokumentovania Udajov tak, aby boli zrozumitelné a uZitocné aj
pre ostatnych.

Navrhovat a zavadzat stratégie pre komplexnu alebo Specializovant spravu, spracovanie a analyzu Udajov

v digitdlnom prostredi. [Al-1]

VyuZivat pokrotilé digitalne nastroje a postupy na spracovanie, spravu a analyzu komplexnych tdajov alebo
velkych objemov informacii. [Al-1]

Viest a rozvijat iniciativy zamerané na rozvoj zrucnosti v pokrocilej sprave, spracovani a analyze Udajov

a informacii. [Al-1]

Navrhovat alebo sa podielat na vyvoji novych rieSeni v oblasti komplexnej spravy, spracovania alebo analyzy
udajov v digitdlnom prostredi. [Al-1]



2. KOMUNIKACIA
A SPOLUPRACA

2.1 Interakcia

s digitalnymi
technolégiami

a prostrednictvom nich

Interagovat s roznymi
digitalnymi technolégiami

a prostrednictvom nich

a vyuzivat ich na komunikaciu
primeranu danému kontextu.

Odkaz na vystupy
vzdelavania pre
kompetenciu 2.1

Na zakladnej tirovni
a v pripade potreby
aj s usmernenim,
jednotlivec dokaze:

DigComp 3.0

PK2.1.01:

PK2.1.02:
PK2.1.03:
PK2.1.04:

PK2.1.05:

Identifikovat a vyuZivat zakladné funkcie nastrojov digitalnej komunikacie na komunikaciu s jednotlivcami aj
skupinami. [Al-1]

Vnimat komunikatné potreby a preferencie ostatnych pri komunikacii v digitalnom prostredi.
Rozliovat medzi online a osobnym kontaktom, ako aj medzi fyzickym svetom a virtualnou realitou. [Al-I]

Poznat zakladné funkcie chatbotov a vnimat rozdiel medzi rozhovorom so strojom a rozhovorom
s Clovekom. [Al-I]

Chapat, ¢o je robot, uvedomovat si jeho neludsku povahu a fakt, Ze roboty vyuZivame na plnenie
konkrétnych uloh. [Al-1]

PK2.1.06:
PK2.1.07:
PK2.1.08:
PK2.1.09:

PK2.1.10:

PK2.1.11:

Uvedomovat si déleZitost prispdsobovania digitalnej komunikacie konkrétnym kontextom.

Rozumiet tomu, Ze v digitalnom svete sa realita a virtudlne prostredie ¢asto plynule prelinaju. [Al-1]
Zvolit si najvhodnejsi spésob komunikacie podla toho, ¢o potrebujeme dosiahnut. [Al-1]

VyuZivat rézne funkcie komunikacnych ndstrojov na interakciu s jednotlivcami, skupinami aj Sirsim
publikom. [Al-1]

Formulovat a vylepSovat prikazy, prompty a otdzky pre virtudlnych asistentov (chatbotov) a Al systémy
pri rieSeni beZnych uloh. [AI-E]

Chdpat principy komunikacie s robotmi, poznat ich zékladné ¢asti (napriklad senzory, softvér, riadenie
pohybu a pouzivatelské rozhranie) a vnimat, Ze méZu pracovat s réznou mierou samostatnosti. [Al-1]

PK2.1.12:
PK2.1.13:

PK2.1.14:

PK2.1.15:
PK2.1.16:
PK2.1.17:

PriebeZne prispdsobovat komunikaciu v digitalnom prostredi réznym kontextom.

Pri rieSeni naro¢nych komunikaénych uloh a interakciach vyuZivat rézne komunikacné nastroje a postupy.
[Al-1]

Systematicky vyvijat a zdokonalovat otdzky, prikazy a prompty s cielom pripravit systémy umelej
inteligencie na zvladnutie zloZitych digitalnych interakcii. [Al-E]

Pomahat ostatnym pri vybere a vyhodnocovani vhodnych komunikaénych nastrojov. [Al-1]
Organizovat alebo moderovat komplexné online podujatia. [Al-I]
Posudit vyhody a rizika nasadenia robotickych technologii v Specifickych situaciach. [Al-1]

PK2.1.18:
PK2.1.19:

PK2.1.20:

PK2.1.21:

Mat neustaly prehlad o najnovsich trendoch a nastrojoch v oblasti digitalnej komunikacie. [Al-1]
Vyhodnocovat a prepdjat komunikacné nastroje pri rieSeni Uplne novych alebo mimoriadne

narocnych uloh. [Al-I]

Usmerfiovat a podporovat ostatnych pri pokrocilom a profesionalnom vyuzivani komunikacnych
technolégii. [AI-1]

Viest alebo sa aktivne podielat na vyvoji digitalnych komunikacnych riedeni a nastrojov, ktoré zlep3uju
spolupracu cloveka s technoldgiou. [Al-1]




2. KOMUNIKACIA
A SPOLUPRACA

2.2 Zdiel'anie
prostrednictvom
digitalnych technolégii

Eticky a zodpovedne zdielat
informacie a obsah s inymi
osobami prostrednictvom
vhodnych digitalnych
technoldgii.

Odkaz na vystupy

vzdelavania pre
kompetenciu 2.2

Na zakladnej tirovni
a v pripade potreby
aj s usmernenim,
jednotlivec dokaze:

DigComp 3.0

PK2.2.01:
PK2.2.02:
PK2.2.03:

PK2.2.04:
PK2.2.05:
PK2.2.06:

Vnimat déleZitost etiky a osobnej zodpovednosti pri zdielani informacii a obsahu. [Al-1]
Poznat hlavné funkcie socialnych médii a vediet uviest priklady beznych platforiem. [Al-1]

Rozumiet prinosom aj rizikdm zdielania informacii a obsahu v digitdlnom priestore a vnimat,
Ze kazdy ma kontrolu nad tym, €o zverejni. [Al-1]

Uvedomovat si, Ze obsah méZu v digitdlnom svete zdielat nielen [udia, ale aj Al systémy. [AI-E]
Vediet urcit, komu je konkrétny digitalny obsah urceny a aky ciel ma jeho zdielanie sledovat.

VyuZivat jednoduché postupy na zdielanie informacii a obsahu v digitalnom prostredi vhodnym sp6sobom
a s ohladom na stanovené ciele.

PK2.2.07:

PK2.2.08:
PK2.2.09:

PK2.2.10:

Rozumiet tomu, preco je délezité kriticky posudit hodnotu a spravnost informacii ete pred ich zdielanim
v digitalnom priestore.

Definovat zodpovednost spojent so zdielanim informaécii a obsahu v digitalnom priestore. [Al-1]

Popisat a v praxi uplatfiovat efektivne a etické sposoby zdielania informacii a obsahu v digitalnom
priestore. [Al-1]

Nahlasovat alebo oznacovat nepravdivé informécie a dezinformdcie zdielané v digitalnom priestore. [Al-I]

PK2.2.11:
PK2.2.12:

PK2.2.13:

Chapat, aky prinos ma zdielanie informacii a obsahu v digitalnom prostredi pre ostatnych.

Zdielat informacie a obsah v digitalnom prostredi s cielom podporit osobné, vzdelavacie alebo profesijné
ciele (vlastné aj ostatnych). [Al-1]

Vediet poradit inym, ako &irit informaécie v digitalnom priestore efektivne a v stlade s etikou. [Al-1]

PK2.2.14:

PK2.2.15:

PK2.2.16:

Zabezpecovat plynult vymenu informacii pomocou réznych technoldgii a hladat nové alebo alternativne
sposoby zdielania podla potreby. [Al-1]

Aktivne sa zapdjat do ndro¢nych alebo odbornych projektov zameranych na zdielanie Udajov a obsahu
v digitalnom priestore. [Al-1]

Viest alebo sa podielat na vyvoji novych rie3eni zameranych na zdielanie informécii a obsahu v digitdlnom
priestore. [Al-1]




2. KOMUNIKACIA
A SPOLUPRACA

2.3 Zapajanie sa do
obé&ianskeho Zivota
prostrednictvom
digitalnych technolégii

Zapajat sa do spoloc¢enského
Zivota prostrednictvom
etického a zodpovedného
vyuZivania digitalnych
platforiem a sluZieb. VyuZivat
digitalne technoldgie ako
nastroj na ziskanie vacsej
samostatnosti, presadenie
vlastnych cielov a aktivnu
Ucast na verejnom Zivote.
Poznat svoje prava

v digitdlnom prostredi, aktivne
ich presadzovat a vedome
uplatfiovat pravo volby.

Odkaz na vystupy
vzdelavania pre
kompetenciu 2.3

Na zakladnej trovni
a v pripade potreby
aj s usmernenim,
jednotlivec dokaze:

DigComp 3.0

PK2.3.01:

PK2.3.02:

PK2.3.03:

PK2.3.04:

Identifikovat hlavny Ucel a funkcie digitalnych platforiem a v pripade potreby ich vyuZivat s pomocou inych.
[Al-1]

Vnimat, Ze digitalne technoldgie mdZu jednotlivcom, skupindm aj celym komunitam otvarat nové moZnosti

a posilfiovat ich postavenie, no zaroveri mézu niektorych ludi alebo skupiny vylucovat a znevyhodrovat. [Al-I]
Uvedomovat si, Ze existuju zakony a predpisy, ktoré chrania prava pouZivatelov digitalnych platforiem

a sluzieb. [AI-1]

Pomocou digitalnych ndstrojov vyhladavat relevantné obCianske iniciativy a zaujmové komunity. [Al-1]

PK2.3.05:
PK2.3.06:

PK2.3.07:

PK2.3.08:
PK2.3.09:

PK2.3.10:

PK2.3.11:

PK2.3.12:

Zapajat sa do diskusii o témach digitalneho obcianstva. [Al-I]

Hladat sp6soby, ako méZu digitalne technoldgie posilnit obiansku a spolotensku participaciu jednotlivca.
[Al-1]

Poznat prinosy digitalnej participacie a uvedomovat si, Ze zapoijit sa do obtianskeho Zivota moZno

na mnohych urovniach a r6znymi sp6sobmi.

Uvedomovat si svoje zakladné digitalne prava a vediet, ako ich v pripade potreby uplatnit v praxi. [Al-I]
Opisat, ako mdZu digitalne technoldgie, napriklad socidlne média, ovplyviiovat niektoré aspekty fungovania
demokracie (napriklad nardsanim volebného procesu). [Al-1]

Popisat fungovanie platformovej ekonomiky vratane jej prileZitosti, rizik a socialnych aj etickych désledkov.
[AlI-1]

Popisat principy elektronickych sluZieb Statu (e-government) a rozumiet tomu, ako mozno digitalne
technoldgie vyuzivat na kontrolu vykonu verejnej moci (ob&iansky monitoring).

Samostatne komunikovat s digitalnymi platformami a poskytovatelmi digitalnych sluZieb. [Al-1]

PK2.3.13:

PK2.3.14:

PK2.3.15:

PK2.3.16:

PK2.3.17:

PK2.3.18:

Zapajat sa do diskusii o etickych, politickych a spolo¢enskych d6sledkoch digitalnych technoldgii a zaroveri
aktivne skiimat spdsoby, akymi mézu poméct posilnit postavenie jednotlivcov a obciansku participaciu. [Al-I]
Posudzovat potencial digitalnych technoldgii z hladiska podpory inklizie, rizika vyli¢enia a mozZnosti
obtianskej angaZovanosti. [Al-1]

Kriticky posudzovat réznorodé vplyvy digitalnych technoldgii, napriklad platforiem socialnych meédii,

na demokratické procesy. [Al-1]

Rozliovat medzi vysoko rizikovymi a zakazanymi systémami umelej inteligencie (v zmysle legislativy)

a ich potencialnymi spolocenskymi, politickymi a ekonomickymi dopadmi. [Al-E]

Pomahat jednotlivcom a komunitdm nachadzat prileZitosti v digitdlnom svete, ktoré im umoZnia aktivne sa
zapadjat do verejného Zivota a rast.

Pomahat ostatnym spoznavat ich digitdlne prava a povzbudzovat ich, aby ich aktivne uplatriovali. [Al-1]

PK2.3.19:

PK2.3.20:

PK2.3.21:

Hodnotit vplyv digitalnych technoldgii na spolo¢nost, politiku a hospodarstvo v nadvaznosti na technologicky
pokrok a legislativne zmeny. [Al-1]

Pomaéhat ostatnym porozumiet kliovym bodom digitalnych zakonov a ich praktickému uplatneniu

v konkrétnej situdcii. [Al-1]

Viest alebo navrhovat iniciativy, ktoré podporuju aktivne ob¢ianstvo, rovnost Sanci a pomahaju posilnit
postavenie [udi v digitalnom svete. [Al-I]
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2. KOMUNIKACIA
A SPOLUPRACA

2.4 Spolupraca
prostrednictvom
digitalnych technolégii

VyuZivat digitalne technoldgie
na spoluprdcu, spolo¢nu
tvorbu a zdielanie informaci,
zdrojov a vedomosti etickym
a zodpovednym spdsobom.

Odkaz na vystupy
vzdelavania pre
kompetenciu 2.4

Na zakladnej trovni
a v pripade potreby
aj s usmernenim,
jednotlivec dokaze:

DigComp 3.0

PK2.4.01:

PK2.4.02:
PK2.4.03:

Zapdjat sa do skupinovej spoluprdce cez digitalne ndstroje a rozumiet tomu, o tieto nastroje dokazu
a Co nie. [Al-1]

Vnimat pritomnost umelej inteligencie v nastrojoch, ktoré sa vyuzivaju na spolo¢nt pracu. [Al-E]

Uvedomovat si, Ze jasna a efektivna komunikacia je zakladnym predpokladom Uspe3nej timovej
spoluprace v digitalnom prostredi.

PK2.4.04:
PK2.4.05:

PK2.4.06:

PK2.4.07:

Efektivne tvorit, riesit a koordinovat jednoduché timové ulohy v digitalnom prostredi. [Al-1]

Poznat hlavné vlastnosti a funkcie réznych nastrojov digitalnej spoluprace a dokazat vybrat tie, ktoré
najlepsie zodpovedaju stanovenym cielom. [Al-1]

Uviest priklady etickej, zodpovednej a efektivnej spoluprace medzi ¢lovekom a systémami umelej
inteligencie. [AI-E]

Regpektovat odlidné pohlady ¢lenov timu pri hladani najlepsieho spoloného riedenia v digitalnom
prostredi.

PK2.4.08:

PK2.4.09:
PK2.4.10:

Vediet vyuZivat rozne digitdlne nastroje a dohliadat na to, aby spolupraca medzi ludmi
a Al prebiehala eticky a presne podla potrieb projektu ¢i skupiny. [AI-E]

Riadit spolupracu v digitalnom prostredi. [Al-1]
Pomahat ostatnym rozvijat schopnosti a zru¢nosti potrebné na spolupracu v digitalnom prostredi. [Al-I]

PK2.4.11:

PK2.4.12:
PK2.4.13:
PK2.4.14:

Dbat na to, aby sa digitalne technoldgie a systémy umelej inteligencie vyuZivali v rdmci timovej
spoluprace zodpovedne, eticky a efektivne. [Al-E]

Navrhovat komplexné alebo 3pecializované stratégie a systémy spoluprace v digitdlnom prostredi. [Al-1]
Pomahat ostatnym rozvijat schopnost viest spolupracu v digitadlnom prostredi. [Al-I]

Viest alebo prispievat k vyvoju novych riedeni v oblasti spoluprace medzi ludmi a systémami umelej
inteligencie. [AI-E]




2. KOMUNIKACIA
A SPOLUPRACA

Uvedomovat si normy
spravania a vediet, ako sa
slusne a ohladuplne spravat
pri pouZivani digitalnych
technoldgif a v komunikacii
s ostatnymi v digitalnom
prostredi. Prispdsobovat
komunikaciu konkrétnemu
kontextu a uvedomovat

si a respektovat kulttrnu,
generacnu a ind rozmanitost
v digitdlnom prostredi.

Odkaz na vystupy
vzdelavania pre
kompetenciu 2.5

Na zakladnej drovni
a v pripade potreby
aj s usmernenim,
jednotlivec dokaze:

DigComp 3.0

PK2.5.01:

PK2.5.02:
PK2.5.03:

PK2.5.04:

Poznat rozdiely medzi verbalnym a neverbdlnym prejavom v digitalnom a nedigitalnom prostredi
a uvedomovat si, Ze v digitalnej komunikacii existuju kultirne a kontextové odlisnosti.

Vytvarat priestor pre vyjadrenie nazorov ostatnych a podporovat slusny dialdg v online diskusiach.

Uvedomovat si, Ze urcité formy spravania v digitdlnom prostredi méZu byt pre ostatnych neprijatelné
a mdzu mat pravne nasledky. [Al-I]

Citlivo zvolit spravny tdn a vizualne prvky podla toho, ¢i ide o pracovnul, Skolsku alebo stkromnt komunikaciu.

PK2.5.05:
PK2.5.06:

PK2.5.07:

Popisat vztah medzi digitalnym sprdvanim a digitalnou reputdciou.

Cielene volit spravanie, ktoré nikoho nevy¢lefiuje a pomaha budovat digitalnu reputdciu (vlastnu aj
ostatnych).

Poznat klti¢ové prava a povinnosti deti aj dospelych v stvislosti s ich spravanim v digitalnom priestore. [Al-I]

PK2.5.08:
PK2.5.09:

PK2.5.10:

PK2.5.11:
PK2.5.12:

Reagovat na zloZité alebo konfliktné situacie v digitalnom prostredi rozvaznou a ohladuplnou komunikaciou.

Rozligit, o je v digitalnom prostredi etické, ¢o je zakonné a o uZ predstavuje protipravne konanie
a uvedomovat si, Ze hranice medzi nimi méZu byt v niektorych pripadoch zloZité. [Al-I]

Rozpoznat vzorce Utokov na konkrétne skupiny v digitalnom priestore a ovladat postupy, ako takéto spravanie
nahlasit a zastavit. [Al-I]

Aktivne presadzovat kultiru vzajomného reSpektu a inkluzie v digitalnom priestore.

Pomahat ostatnym osvaijit si zasady ohladuplného spravania, aby sa v digitalnom priestore citili bezpe¢ne
a reSpektovane.

PK2.5.13:

PK2.5.14:

PK2.5.15:

Sledovat aktudlny vyvoj v oblasti digitalnych politik, predpisov a noriem upravuijlicich spravanie v digitalnom
priestore. [Al-1]

Pomahat ostatnym porozumiet kli€ovym pravam a povinnostiam vyplyvajicim z politik a legislativy

v oblasti digitalneho spravania v danom kontexte. [Al-1]

Viest alebo sa aktivne podielat na tvorbe pravidiel, strategickych dokumentov alebo iniciativ, ktoré definuju
Standardy spravania v digitalnom prostredi. [Al-I]
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DigComp 3.0

PK2.6.01: Rozumiet vyznamu a praktickym prinosom aktivnej spravy vlastnej digitalnej identity.

PK2.6.02: Rozlisovat medzi fyzickou a digitalnou identitou a urcit, ktoré prvky fyzickej identity sa prenasaju
do digitalneho sveta.

Na zakladnej arovni PK2.6.03: Chapat digitalnu identitu nielen ako nastroj na overenie totoznosti (autentifikaciu), ale aj ako stibor tidajov,
a v pripade potreby ktoré o sebe osoba vytvdra v digitdlnom priestore. [Al-1]

aj s usmernenim, PK2.5.04: Rozumiet pojmu ,digitdlna stopa“ a poznat jej jednotlivé zlozky. [Al-I]

jednotlivec dokaze: PK2.6.05: Uvedomit si, 7e pravne ramce na ochranu osobnych tdajov tvoria zakladny pilier ochrany stikromia

jednotlivca. [Al-1]
PK2.6.06: Poznat a uplatiiovat zakladné opatrenia na ochranu sukromia, ako je sprava histérie prehliadania
¢i obmedzenie sledovania aktivity.

2. KOMUNIKACIA
A SPOLUPRACA

PK2.6.07: Uvedomovat si vyznam vlastnej zodpovednosti a prav pri sprave digitalnej identity. [Al-I]
PK2.6.08: Uviest priklady aktivne a pasivne generovanych informacii stvisiacich s digitalnou identitou. [Al-1]

PK2.6.09: Analyzovat rozsah vlastnej digitalnej identity a podnikat konkrétne kroky na jej ochranu. [Al-I]

2.6 ManaZment
digitalnej identity
Efektivne spravovat jednu
alebo viacero digitalnych
identit, aktivne chranit svoju
digitalnu reputaciu (ako je
¢lovek vnimany na zaklade
svojej online pritomnosti)

a vedome riadit vlastnu
digitalnu stopu (udaje,
ktoré vznikaju pri pouzivani
digitalnych platforiem

a sluzieb).

PK2.6.10: Konfigurovat nastavenia stkromia, bezpe¢nosti a sledovania aktivit v zariadeniach aj v online tctoch. [Al-1]

PK2.6.11: Cielene vytvarat a spravovat rozne digitdlne identity v zavislosti od potrieb a poZiadaviek konkrétnych
platforiem a sluZieb. [Al-1]

PK2.6.12: Opisat postupy uplatfiovania prav v otazkach tykajtcich sa digitalnej identity. [Al-I]

PK2.6.13: PriebeZne hodnotit svoju digitalnu identitu a vyuZivat rézne postupy na jej spravu. [Al-1]

PK2.6.14: Posudzovat prinosy, ako aj socidlne a etické désledky vyuZivania systémov umelej inteligencie pri sprave
digitalnej identity. [AI-E]

PK2.6.15: Budovat a udrziavat digitalnu identitu pre osobné, pracovné alebo organiza¢né potreby naprie¢ réznymi
digitalnymi platformami a sluzbami. [Al-1]

PK2.6.16: Podporovat ostatnych pri osvojovani si zakladov spravy digitélnej identity. [Al-1]

Odkaz na vystupy
vzdelavania pre
kompetenciu 2.6

PK2.6.17: Sledovat aktualny vyvoj digitdlnych technolégii v oblasti bezpetnosti a spravy digitalnej identity. [Al-1]

PK2.6.18: Pomahat ostatnym rozvijat zru¢nosti v oblasti spravy a ochrany digitalnych identit. [Al-1]
PK2.6.19: Usmertiovat ostatnych v zloZitych otazkach tykajlcich sa spravy digitalnej identity a stvisiacich prav. [Al-1]




Na zakladnej tirovni
a v pripade potreby
aj s usmernenim,
jednotlivec dokaze:

3. TVORBA OBSAHU

Na mierne pokroC€ilej
urovni jednotlivec
dokaze:

3.1 Tvorba digitalneho
obsahu

Vytvarat a upravovat
digitalny obsah pomocou
digitalnych technoldgii
etickym a zodpovednym
spdsobom. Vyjadrovat sa
prostrednictvom digitalnych

prostriedkov. Na pokroéilej trovni

Odkaz na vystupy jednotlivec dokaze:
vzdelavania pre

kompetenciu 3.1

Na vel'mi pokroéilej
urovni jednotlivec
dokaze:

PK3.1.01:

PK3.1.02:
PK3.1.03:

PK3.1.04:

PK3.1.05:

PK3.1.06:

PK3.1.07:
PK3.1.08:

PK3.1.09:
PK3.1.10:
PK3.1.11:

PK3.1.12:
PK3.1.13:

PK3.1.14:
PK3.1.15:

PK3.1.16:

PK3.1.17:

PK3.1.18:

PK3.1.19:

DigComp 3.0

Ocenit prinosy vyuZivania réznych nastrojov na tvorbu digitalneho obsahu v zavislosti
od konkrétnych cielov. [Al-1]

Uvedomovat si vyznam pristupného a inkluzivneho digitalneho obsahu.

Identifikovat beZné typy digitalneho obsahu, formaty stborov a zékladné funkcie nastrojov na tvorbu
digitalneho obsahu. [Al-I]

Rozumiet tomu, Ze hoci Al dokaZe obsah generovat, za jeho etickl trovefi a stlad s kontextom
nesie konetnu zodpovednost ¢lovek. [Al-E]

Vnimat generativnu Al ako $pecificky nastroj, ktory doplfa irokt $kalu technoldgii uréenych
na tvorbu obsahu. [AI-E]

VyuZivat zakladné funkcie digitalnych nastrojov na tvorbu a Upravu digitalneho obsahu. [Al-I]

Aktivne vyhladavat a osvojovat si nové funkcie digitalnych nastrojov s cielom prehlbovat svoje zru¢nosti. [Al-1]

Kriticky posudit moznosti aj limity technologif (vratane Al) a vyuzivat ich pri tvorbe obsahu selektivne
a eticky. [AI-E]

Tvorit a upravovat digitalny obsah s vyuZitim r6znych 3pecializovanych nastrojov. [Al-I]
Uplatfiovat stratégie, ktoré zefektivnia proces vytvarania digitalneho obsahu. [Al-I]

Navrhovat a upravovat obsah tak, aby spliial tandardy pristupnosti a bol zrozumitelny pre kazdého
pouZivatela. [Al-I]

Kriticky vyhodnocovat moZnosti, technické limity a etické aspekty nastrojov urenych na tvorbu obsahu. [Al-1]

Vyberat a kombinovat nastroje a metddy tvorby tak, aby vysledna tvorba presne zodpovedala zloZitym
zadaniam a potrebam cielového publika. [Al-I]

Vytvarat a spracuvat narocny ¢i 3pecializovany obsah s dérazom na stanoveny ciel alebo publikum. [Al-I]

Podporovat ostatnych pri rozvoji ich kompetencii v oblasti digitalnej tvorby a viest ich k tomu, aby
pristupovali k svojej tvorbe zodpovedne a eticky. [Al-1]

Aktivne presadzovat principy pristupnosti a inkluzie v digitalnej tvorbe a podporovat selektivne
a etické vyuZivanie systémov umelej inteligencie. [Al-E]

Podporovat ostatnych pri osvojovani si pokrocilych zru¢nosti potrebnych na tvorbu a spracovanie
digitalneho obsahu. [Al-I]

Viest alebo sa podielat na projektoch zameranych na tvorbu naro¢ného alebo Specializovaného
digitalneho obsahu. [Al-I]

Viest alebo sa podielat na zdokonalovani existujticich alebo hladani novych rieseni v oblasti tvorby
narocného a Specializovaného digitalneho obsahu. [Al-I]



3. TVORBA OBSAHU

3.2 Integrovanie

a opétovné vytvaranie
digitalneho obsahu

Upravovat, zdokonalovat

a integrovat nové informacie
a obsah do uz existujucich
vedomosti a zdrojov s cielom
vytvorit novy a originalny

obsah a vedomosti.

Odkaz na vystupy
vzdelavania pre
kompetenciu 3.2

Na zakladnej trovni
a v pripade potreby
aj s usmernenim,
jednotlivec dokaze:

Na mierne pokroCcilej
urovni jednotlivec
dokaze:

Na pokroéilej trovni
jednotlivec dokaze:

Na vel'mi pokro€ilej
urovni jednotlivec
dokaze:

PK3.2.01:

PK3.2.02:

PK3.2.03:
PK3.2.04:

PK3.2.05:
PK3.2.06:

PK3.2.07:

PK3.2.08:

PK3.2.09:

PK3.2.10:

PK3.2.11:

PK3.2.12:

PK3.2.13:

PK3.2.14:

PK3.2.15:

DigComp 3.0

Uvedomovat si d6leZitost etickych a transparentnych postupov pri opatovnom vyuzivani alebo spractivani
existujuceho digitalneho obsahu. [Al-1]

Uvedomovat si prinos spoznavania novych nastrojov a postupov pri integracii a tvorbe digitalneho
obsahu. [Al-I]

RozliSovat medzi editovatelnymi a needitovatelnymi formatmi digitalneho obsahu.
Upravovat digitalny obsah s vyuzitim zakladnych funkcii formatovania a integracie s inym obsahom. [Al-1]

Cielene skimat r6zne spdsoby integracie a opdtovného vytvarania digitalneho obsahu. [Al-I]

Upravovat a integrovat digitalny obsah v sulade s poZiadavkami na jeho format, Struktiru a uréent cielov
skupinu. [Al-I]

Upravovat textové, ¢iselné a vizudlne Udaje do podoby, ktord interpretuje ich vyznam jasne, presne

a zrozumitelne. [Al-1]

Postupovat eticky a transparentne pri kaZdej Uprave, prepajani ¢i inom zasahu do existujicich digitélnych
zdrojov. [Al-1]

Upravovat a integrovat réznorody digitalny obsah v stilade s komplexnymi poZiadavkami na jeho format,
Strukttru a urcent cielovd skupinu. [Al-1]

Pri vylepSovani ¢i integracii komplexného digitalneho obsahu vyuzivat digitalne technoldgie uvazlivo, eticky
a transparentne. [Al-1]

Pomahat ostatnym rozvijat zru¢nosti potrebné na Upravu digitalneho obsahu. [Al-1]

Presadzovat a podporovat eticky a transparentny pristup k integracii a opatovnom vytvarani obsahu

s ohladom na najnovsi technologicky vyvoj. [Al-1]

Uplatfiovat pokrocilé principy dizajnu a vizualizacie Udajov pri opatovnom vytvarani a integracii komplexného
alebo Specializovaného obsahu. [Al-1]

Pomahat ostatnym pri rieSeni narocnych uloh stvisiacich s integraciou a opdtovnym vytvaranim digitélneho
obsahu. [Al-]

Viest alebo sa podielat na zdokonalovani sii¢asnych a hladani novych rieSeni pri integracii a opatovnom
vytvarani komplexného digitalneho obsahu. [Al-1]



3. TVORBA OBSAHU

3.3 Autorské prava

a licencie

Rozumiet spdsobu, akym sa
uplatfiuju autorské prava

a licencie v digitalnom
prostredi a pri praci
s obsahom dodrZiavat

slvisiace pravne a etické

normy.

Odkaz na vystupy
vzdelavania pre
kompetenciu 3.3

Na zakladnej trovni
a v pripade potreby
aj s usmernenim,
jednotlivec dokaze:

Na mierne pokroéilej
urovni jednotlivec
dokaze:

Na pokroéilej tirovni
jednotlivec dokaze:

Na vel'mi pokro€ilej
urovni jednotlivec
dokaze:

PK3.3.01:

PK3.3.02:

PK3.3.03:

PK3.3.04:

PK3.3.05:

PK3.3.06:

PK3.3.07:
PK3.3.08:

PK3.3.09:
PK3.3.10:

PK3.3.11:
PK3.3.12:

PK3.3.13:

PK3.3.14:

PK3.3.15:

PK3.3.16:

PK3.3.17:

DigComp 3.0

Poznat zakladné pojmy z oblasti autorského prava a vnimat fakt, Ze kaZzdé pévodné dielo je v digitdlnom
prostredi automaticky chranené.

Uvedomovat si, Ze na digitalny obsah, vratane obsahu generovaného umelou inteligenciou, sa vztahuju rézne
typy autorskych prav a licencii, ktoré urcuju, za akych podmienok moZno obsah pouzivat a zdielat. [AI-E]
Chapat, Ze obsah vytvoreny umelou inteligenciou by mal byt naleZite oznaceny, aby bolo zrejmé, ako vznikol
a za akych podmienok ho mozno d'alej vyuzivat. [Al-E]

Vyuzivat a zdielat digitalny obsah v stlade so zakladnymi pravnymi a etickymi zasadami a identifikovat
obsah, ktory moZno pouzivat bezplatne. [Al-1]

Pristupovat k autorskopravnym otdzkam v digitalnom prostredi s ndleZitou opatrnostou a uvedomovat
zloZitost licen¢nych vztahov. [Al-1]

Chapat koncept dusevného vlastnictva a rozliSovat medzi jeho zloZkami: autorskym pravom, ochrannymi
znamkami, dizajnom a patentmi. [Al-1]

Poznat bezné typy licencii a ich konkrétny tcel, vratane licencie typu Creative Commons.

Vyhodnocovat etické, pravne a komercné dopady, ktoré vyplyvaju z porudovania autorskych prav v digitalnom
priestore. [Al-1]

Rozpoznat klti¢ové pravne a etické vyzvy spojené s vyuZzivanim chranenych diel pri trénovani Al. [AI-E]
Doésledne uplatiovat pravne a etické zasady pri pouZivani, spractivani a zdielani digitalneho obsahu. [Al-1]

Opisat klti¢ové prvky sucasnej legislativy v oblasti digitalnych autorskych prav a licencii. [Al-1]

Uviest konkrétne priklady situacii, na ktoré sa autorské pravo vztahuje, aj situacii, na ktoré sa nevztahuje
a rozliSovat medzi tréningovymi tdajmi pre systémy umelej inteligencie a obsahom generovanym umelou
inteligenciou. [AI-E]

Posudzovat a uplatfiovat etické a pravne zasady pri praci s digitalnym obsahom v naro¢nych technologickych
prostrediach (napriklad v suvislosti so systémami umelej inteligencie). [Al-E]

Pomahat ostatnym pouzivat a zdielat digitalny obsah v stlade s pravnymi predpismi a etickymi zasadami.
[Al-1]

Aktivne zvySovat povedomie o etickych a pravnych Standardoch v oblasti autorskych prav a licencii
v digitalnom prostredi. [Al-I]

Uplatriovat pokrocilé znalosti o duSevnom vlastnictve a licen¢nych modeloch pri prijimani rozhodnuti
v digitalnom kontexte. [Al-1]

Viest alebo prispievat k tvorbe politik ¢i usmerneni tykajucich sa autorskych prav a licencii v digitalnom
prostredi. [Al-1]



Na zakladnej urovni
a v pripade potreby
aj s usmernenim,
jednotlivec dokaze:

3. TVORBA OBSAHU

Na mierne pokroC€ilej
urovni jednotlivec
" dokaze:
3.4 Informaticke
myslenie
a programovanie

Porozumiet krokom potrebnym
na analyzu problému,
rozpoznat ¢iastkové problémy
a naplanovat a vytvorit postup
inStrukcii pre pocitacovy systém
s cielom vyriesit problém alebo
vykonat konkrétnu tlohu.

Na pokroéilej trovni
jednotlivec dokaze:

Poznamka: Inforrmatické
myslenie a programovanie
predstavuju prierezovtl
kompetenciu prepojenti

s celym radmcom DigComp. Do
tretej oblasti su tieto koncepty
zaradené kvoli zachovaniu
kontinuity a logickej Struktury.

Na vel'mi pokro€ilej
urovni jednotlivec
Odkaz na vystupy dokaze:

vzdelavania pre

kompetenciu 3.4

PK3.4.01:

PK3.4.02:

PK3.4.03:

PK3.4.04:

PK3.4.05:

PK3.4.06:
PK3.4.07:

PK3.4.08:

PK3.4.09:

PK3.4.10:

PK3.4.11:

PK3.4.12:
PK3.4.13:
PK3.4.14:
PK3.4.15:
PK3.4.16:
PK3.4.17:

PK3.4.18:

PK3.4.19:

PK3.4.20:

PK3.4.21:

PK3.4.22:
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Chapat vyznam programovania pre fungovanie modernej spolo¢nosti a poznat beZzné spdsoby vyuZitia
softvérovych programov a aplikacii.

Chapat informatické myslenie ako spsob uvaZovania, pri ktorom ¢lovek rozklada problém na kroky
riesitelné pomocou pocitaca.

Mat zakladny prehlad o koncepte umelej inteligencie a vediet ju odliSit od beznych automatizovanych
systémov. [Al-E]

Vediet znazornit jednoduché postupnosti krokov pomocou symbolov a takéto zaznamy spravne
interpretovat. Vediet naviest pocita¢ na splnenie jednoduchej tlohy pomocou zakladnych instrukcii. [Al-1]

Vnimat prakticky prinos informatického myslenia, programovania a algoritmickych principov v beZnych
Zivotnych situaciach. [Al-1]

Chapat zasadny rozdiel medzi digitalnym modelom reality a skuto¢nou realitou. [Al-1]

Rozlisovat medzi vypocitatelnym a nevypocitatelnym problémom a popisat metodicky postup
informatického myslenia.

Definovat klti¢ové pojmy programovania a vnimat, Ze existuje mnoho programovacich jazykov, pricom
kazdy z nich ma svoje Specifické moznosti vyuzitia. [Al-I]

Rozumiet tomu, Ze strojové ucenie je typ programovania pouZivany v umelej inteligencii, ktory umozZiuje
algoritmom ucit sa z Udajov a vytvarat predpovede. [AI-E]

Uvedomovat si, Ze pri vyvoji, schvalovani a nasadeni pocitatového programu alebo systému umelej
inteligencie je potrebné dodrZiavat urcité kroky. [Al-E]

Transformovat informacie do logickych operacii, tvorit programy s vyuZitim riadiacich Strukttr

a vizualizovat algoritmy pomocou logickych schém. [Al-1]

Presadzovat princip ludského dohladu a pristup zamerany na ¢loveka pri kaZzdej faze vyvoja a nasadzovania
systémov umelej inteligencie. [AI-E]

Popisat proces Zivotného cyklu softvéru alebo Al systému — od navrhu a validacie aZ po nasadenie do praxe. [Al-E]
Opisat priklady vyuZitia informatického myslenia a programovania v robotike. [Al-I]

Rozlisovat medzi hlavnymi metddami strojového ucenia. [AI-E]

Kriticky vyhodnocovat praktické dopady a etické rizikd spojené s vyvojom a prevadzkou pocitatovych programov

a systémov umelej inteligencie. [AI-E]

Identifikovat a ¢iasto¢ne alebo Uplne automatizovat rutinné tlohy pomocou programovacich nastrojov alebo
systémov umelej inteligencie. [AI-E]

Riesit narocné ulohy a komplexné zadania s vyuZitim pokrocilych technoldgii a analytickych nastrojov. [AI-E]

Aktivne presadzovat a podporovat etické Standardy pri programovani a strategickom vyvoji systémov
umelej inteligencie. [AI-E]

Sustavne monitorovat trendy v oblasti vyvoja softvéru a pouZitia umelej inteligencie, vratane inovacii

v robotike. [AI-E]

Viest alebo sa podielat na zloZitych projektoch zameranych na informatické myslenie, programovanie alebo
systémy umelej inteligencie, vratane vyvoja, schvalovania a nasadzovania pocitacovych programov alebo
systémov umelej inteligencie. [Al-E]

Pomahat ostatnym rozvijat zakladné programovacie zru¢nosti a vyuZivat systémy umelej inteligencie

pri rieSeni naro¢nych uloh. [Al-E]



4. BEZPECNOST,
WELL-BEING
A ZODPOVEDNE
POUZIVANIE

Aktivne chranit zariadenia

a ich obsah pred
kybernetickymi hrozbami,
sledovat ich vyvoj a venovat
primeranu pozornost
bezpetnosti zariadeni a ich
obsahu.

Odkaz na vystupy
vzdelavania pre
kompetenciu 4.1

Na zakladnej trovni
a v pripade potreby
aj s usmernenim,
jednotlivec dokaze:

Na mierne pokro€ilej
urovni jednotlivec
dokaze:

DigComp 3.0

PK4.1.01:
PK4.1.02:

PK4.1.03:

PK4.1.04:

Uvedomovat si vyznam vlastnej tlohy pri ochrane digitalnych zariadeni a ich obsahu.

Chapat kybernetickl bezpecnost ako komplexny systém, v ktorom jednotlivé nastroje a kroky spolocne
vytvaraju ucinnd ochranu.

Vnimat legislativny rdmec kybernetickej bezpetnosti ako klti¢ovy nastroj ochrany integrity produktov
a sluzieb.

Identifikovat a désledne uplatriovat zakladné bezpetnostné opatrenia — pouzivat antivirusovy softvér,
silné hesla, zamknutie obrazovky a viacfaktorovu autentifikaciu.

PK4.1.05:
PK4.1.06:
PK4.1.07:

Mat prehlad o digitalnych hrozbach a proaktivne sledovat vyvoj v oblasti kybernetickej bezpe&nosti. [Al-I]
Popisat vlastnosti malvéru a vediet uplatfiovat rdzne techniky ochrany zariadeni a ich obsahu. [Al-1]

Rozumiet tomu, Ze umela inteligencia a nové digitalne technoldgie m6Zu byt zneuZité na kybernetické ttoky
a zaroven sluzia ako nastroj na ich odhalovanie a prevenciu. [Al-E]

PK4.1.08:

PK4.1.09:
PK4.1.10:

PK4.1.11:

Pravidelne aktualizovat bezpetnostné opatrenia a nastavenia zariadeni v reakcii na dynamicky vyvoj
digitalnych hrozieb. [Al-I]

Opisat klti¢ové prava jednotlivcov v oblasti kybernetickej bezpetnosti podla platnej legislativy. [Al-I]
Uviest priklady vyuZitia modernych technoldgii vratane systémov umelej inteligencie pri kybernetickych
Utokoch, ako aj pri zaistovani kybernetickej bezpe¢nosti. [Al-E]

Podporovat ostatnych pri zavadzani zakladnych ochrannych prvkov, akymi su antivirusovy softvér,

silné hesla, zamknutie obrazovky ¢i viacfaktorova autentifikacia.

PK4.1.12:

PK4.1.13:

PK4.1.14:
PK4.1.15:

Sledovat vyvoj digitalnych technoldgii a aktudlne zmeny v legislative tykajlcej sa kybernetickej bezpe¢nosti.
[Al-1]

Posudzovat prava jednotlivcov v sulade s platnymi ustanoveniami legislativy o kybernetickej bezpe¢nosti.
[Al-1]

Viest alebo sa podielat na iniciativach v oblasti kybernetickej bezpe¢nosti zameranych na obc¢anov. [Al-I]
Pomahat ostatnym rozvijat ich schopnosti chranit zariadenia a ich obsah pred digitalnymi hrozbami. [Al-I]
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PK4.2.01: Uvedomovat si, Ze pri zdielani osobnych udajov v digitalnom prostredi je potrebné byt opatrny.
PK4.2.02: Uvedomovat si, Ze osobné Udaje sa zbieraju a generuju prostrednictvom Sirokej Skaly zdrojov a procesov. [Al-I]
PK4.2.03: Rozpoznat manipulativne techniky a metody socialneho inZinierstva, ktorych cielom je ziskat neopravneny

Na zékladnej Grovni pristup k citlivym Udajom alebo uctom.

a v pripade potreby PK4.2.04: |dentifikovat rizika spojené so zdielanim Udajov v digitdlnom prostredi vratane 3pecifickych hrozieb, ktoré
aj s usmernenim, prindsaju systémy umelej inteligencie. [Al-E]
jednotlivec dokaze: PK4.2.05: Uvedomovat si, Ze jednotlivci maju pravo na sukromie a Ze ich osobné tdaje st chranené zékonom. [Al-1]

PK4.2.06: Disledne uplattfiovat bezpetnostné protokoly pri realizacii online platieb a finan¢nych transakcii.
PK4.2.07: Obmedzit ¢i nahlasit osobné informacie zdielané bez povolenia alebo nevhodnym sp6sobom.
PK4.2.08: Identifikovat varovné signaly kradeZe identity a vediet na ne pohotovo a spravne reagovat.

4. BEZPECNOST,
WELL-BEING

A ZODPOVEDNE PK4.2.09: Uyedonjovat §| (;Iol’e2|tost gtlc,kcelho za?bchadzanla s osobnymi Udajmi a osobitnu pozornost venovat ochrane
.o sukromia deti a inych zranitelnych os6b.
POUZIVANIE

PK4.2.10: Ovladat kli¢ové koncepty tykajlice sa legislativy o ochrane siikromia a osobnych tdajov. [Al-I]

PK4.2.11: Rozumiet a popisat tcel vyhlaseni o ochrane stkromia a klti¢ové koncepty zésad spractivania osobnych tdajov.

4.2 Ochrana osobny’ch PK4.2.12: Definovat pojem ,poru3enie ochrany osobnych tdajov* podla platnych pravnych predpisov v oblasti ochrany

Gdajov a sukromia Na mierne pokro&ilej tdajov a sukromia.

------------------------------------------------------------------- arovni jefjvnotlivec PK4.2.13: Opisat, aké dosledky pre stkromie ma vyuZivanie zdielaného online obsahu, napriklad pri trénovani systémov
dokaze: umelej inteligencie, a uvedomovat si pravnu zloZitost konceptu vlastnictva osobnych udajov v digitalnom

Byt si vedomy svojich prav
v suvislosti s osobnymi
udajmi a sukromim

v digitalnom prostredi

a uplatfiovat ich. Hodnotit
a riadit rizika suvisiace

SO Sl:lkl’omllm a Chrénlf OSObné ................................................................................................................................................................................................................................................. -
Udaje a sukromie v digitalnom
prostredi. Bezpecne, eticky

a zodpovedne pouzivat

a zdielat vlastné osobné
udaje aj osobné udaje inych.

prostredi. [Al-E]

PK4.2.14: |dentifikovat techniky socidlneho inZinierstva (napr. phishing ¢i baiting) v digitalnom priestore a vediet
na ne adekvatne a pohotovo reagovat.

PK4.2.15: Bezpelne spravovat osobné tdaje v réznych digitalnych prostrediach a aktivne vyuZivat dostupné nastroje
na ochranu sukromia. [Al-I]

PK4.2.16: Sustavne vyhodnocovat vplyv technologického vyvoja na ochranu stikromia a otazky vlastnictva digitalnych
udajov. [Al-1]

PK4.2.17: Pomahat ostatnym pochopit ich prava v oblasti ochrany osobnych tdajov. [Al-I]

PK4.2.18: Pomahat ostatnym zavadzat stratégie na ochranu osobnych tdajov a efektivnu spravu stkromia
v digitalnom prostredi. [Al-1]

Odkaz na vystupy
vzdelavania pre
kompetenciu 4.2

PK4.2.19: Sledovat vyvoj digitalnych technoldgii a legislativy v oblasti osobnych tdajov, vlastnictva Udajov a sukromia. [Al-1]

PK4.2.20: Poskytovat poradenstvo v otdzkach digitalnej reguldcie, legislativy a internych politik ochrany sukromia. [Al-1]
PK4.2.21: Viest alebo sa podielat na tvorbe stratégii zameranych na ochranu osobnych tdajov v digitdlnom prostredi. [Al-I]



Na zakladnej tirovni
a v pripade potreby
aj s usmernenim,
jednotlivec dokaze:

4. BEZPECNOST,
WELL-BEING
A ZODPOVEDNE
POUZIVANIE

................................................................... Na mierne pokro€ilej
4.3 Podpora well-beingu drovni jednotlivec
dokaze:

Vyuzivat digitalne technoldgie
sposobom, ktory podporuje
inkluziu a well-being.

Pri pouzivani digitalnych
technoldgii aktivne chranit
vlastny well-being aj well-
being ostatnych a udrziavat
zdravu rovnovahu medzi
online a offline aktivitami.
Chranit seba aj ostatnych
pred moZnymi rizikami

v digitalnom prostredi (napr.
kybersikanou ¢i Skodlivym
obsahom) a vediet na ne
primerane reagovat.

Odkaz na vystupy
vzdelavania pre
kompetenciu 4.3

PK4.3.01:

PK4.3.02:

PK4.3.03:

PK4.3.04:

PK4.3.05:

PK4.3.06:

PK4.3.07:

PK4.3.08:

PK4.3.09:

PK4.3.10:
PK4.3.11:

PK4.3.12:

PK4.3.13:

PK4.3.14:

PK4.3.19:

PK4.3.20:

PK4.3.15:
PK4.3.16:

PK4.3.17:

PK4.3.18:

PK4.3.21:
PK4.3.22:
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Chapat vyznam digitalnej rovnovahy (rovnovaha medzi online a offline aktivitami) a vediet vyhodnotit vplyv
technoldgii na vlastny well-being. [Al-I]

Uvedomovat si, Ze niektoré digitalne platformy a sluzby boli navrhnuté s cielom uputat a udrZat pozornost
pouZivatelov, a identifikovat ich vplyv na vlastné digitalne navyky. [Al-1]

Uvedomovat si, Ze v digitdlnom prostredi existuje mnoZstvo informacii, skupin a komunit, ktoré st cielene
zamerané na podporu a rozvoj well-beingu. [Al-1]

Identifikovat obmedzenia a rizikd spojené s vyuZivanim virtudlnych asistentov a systémov Al v kontexte
well-beingu. [AI-E]

Uvedomovat si, Ze existuju zakony a predpisy, ktoré pomahaju chranit well-being jednotlivcov v digitalnom
prostredi. [Al-1]

Hodnotit vlastné digitalne navyky, identifikovat varovné signaly problematického spravania a uplatfiovat
stratégie pre udrzanie well-beingu.

Pravidelne sa zamyslat nad vlastnymi navykmi pri pouzivani digitalnych zariadeni a uvedomovat si, Ze kazdy
ma pravo odpojit sa od digitalnych technoldgii.

Opisat dopady skodlivého spravania, toxického obsahu a manipulativneho dizajnu na seba a svoje okolie. [Al-I]
Identifikovat overené informatné zdroje a inkluzivne komunity, ktoré pozitivne prispievaju k rozvoju well-beingu. [Al-1]
Nahlasit nevhodny obsah a spravne reagovat na prejavy nepriatelského spravania v digitalnom svete. [Al-I]
Opisat sp6soby, akymi niektoré digitalne technoldgie, napriklad socidlne médid, zosilfiuju spolocenské
predsudky, stereotypy a prejavy socidlneho vyltcenia. [Al-1]

VyuZivat overené postupy na ochranu pred skodlivym spravanim, obsahom a manipulativnym dizajnom

v digitalnom prostredi, i¢inne na ne reagovat a zarovet podporovat a udrZiavat vlastny well-being

aj well-being ostatnych.

PruZne reagovat na technologické zmeny a prispésobovat svoje digitdlne navyky tak, aby dlhodobo
podporovali well-being. [Al-1]

Kriticky sledovat, do akej miery digitdlne technoldgie a socialne média upeviiuju spolocenské predsudky,
stereotypy a prejavy vyltcenia. [Al-1]

Nahlasit skodlivé spravanie alebo nevhodny obsah a primerane na ne reagovat. [Al-1]

Pomahat ostatnym prehodnocovat spdsob, akym vyuZivaju digitdlne technoldgie a rozvijat ich vnimavost
voci manipulativnemu dizajnu, Skodlivému spravaniu a rizikam digitalneho prostredia. [Al-1]

Viest ostatnych k tomu, aby rozpoznali a dokazali ¢elit mechanizmom, ktorymi socidlne média a iné digitalne
technoldgie Zivia predsudky, stereotypy a prejavy socidlneho vyltcenia. [Al-1]

Pomahat ostatnym porozumiet ich pravam suvisiacim s digitalnym well-beingom a inkluzivnym pristupom

v digitdlnom priestore. [Al-I]

Aktivne presadzovat opatrenia na podporu digitalneho well-beingu a inkluzivneho pristupu v digitalnom
priestore. [Al-1]

Sledovat trendy v oblasti digitalneho well-beingu a inkltizie a na ich zaklade prijimat informované rozhodnutia. [AI-1]

Viest alebo sa podielat na aktivitach podporujtcich digitdlny well-being a inkltziu v digitalnom prostredi. [Al-1]

Podielat sa na tvorbe legislativy a requlacnych rdmcov zameranych na digitalny well-being a inkluzivny pristup
igitalnom prostredi. [Al-1]



Na zakladnej urovni
a v pripade potreby
aj s usmernenim,
jednotlivec dokaze:

4. BEZPECNOST,

WELL-BEING
A ZODPOVEDNE Na mierne pokrocilej
POUZIVANIE urovni jednotlivec

dokaze:

4.4 Dopad digitalnych
technoldgii na Zivotné
prostredie

Uvedomovat si dopad
digitalnych technolégii na
Zivotné prostredie vratane
vyroby, prevadzky, opravy,
recyklacie a likvidacie
digitalnych zariadeni,
infraStruktury na ukladanie
Udajov, spotreby energie

a samotného pouzivania
digitalnych nastrojov

a aplikacii. Prijimat opatrenia
na zniZovanie tohto dopadu
a vyuzivat digitalne technoldgie
na podporu udrzatelnosti.
Odkaz na vystupy

vzdelavania pre
kompetenciu 4.4

DigComp 3.0

PK4.4.01:
PK4.4.02:

PK4.4.03:

PK4.4.04:
PK4.4.05:

Chapat prinos jednotlivca k zniZovaniu environmentalnej stopy spojenej s vyuZivanim digitalnych technoldagii.

Kriticky vnimat negativny dopad digitdlnej infrastrukttry, predovietkym datovych centier a procesov
trénovania Al modelov, na Zivotné prostredie. [Al-E]

Uvedomovat si, Ze celkovy dopad digitalnych technoldgii na Zivotné prostredie nie je pre pouZivatela vZdy
okamzite zrejmy. [Al-1]

Uvedomovat si, Ze moderné technoldgie méZu pomahat Setrit energiu a chranit prirodu. [Al-1]

Identifikovat a uplatfiovat praktické postupy na zniZovanie spotreby energie a objemu tdajov
pri kazdodennom pouzivani digitalnych technoldégii. [Al-1]

PK4.4.06:
PK4.4.07:

PK4.4.08:
PK4.4.09:
PK4.4.10:

Pravidelne prehodnocovat environmentalny dopad vlastnych digitalnych aktivit. [Al-1]

Posudit, ako digitalne technoldgie zataZuju Zivotné prostredie v kaZdej faze svojho Zivotného
cyklu — od vyroby a prevadzky az po likvidaciu zariadeni, vratane fungovania datovych centier a online
nakupovania. [Al-1]

Uviest priklady, ako m6Zu digitdlne ndstroje podporovat udrzatelny Zivotny 3tyl. [Al-I]
Opisat potencidlne environmentalne prinosy modelov digitdlneho zdielania a obehového hospodarstva.
Uplatriovat opatrenia na zniZovanie environmentalnej stopy pri pouZivani digitalnych zariadeni. [Al-I]

PK4.4.11:

PK4.4.12:

PK4.4.13:

Sledovat aktualny vyvoj v oblasti environmentdlnych dopadov digitalnych technolégii a ich prinosu
k udrzatelnosti. [Al-I]

Posudzovat environmentdlne dopady digitélnych technoldgii a ich infrastruktiry a na zaklade tychto zisteni
presadzovat ekologické rieSenia a informované strategické rozhodnutia. [Al-I]

Pomahat ostatnym pri skiimani ich digitalnych navykov a spolo¢ne hladat konkrétne kroky na zniZenie ich
environmentalnej stopy. [Al-1]

PK4.4.14:

PK4.4.15:

PK4.4.16:
PK4.4.17:

Sledovat aktualny vyvoj v oblasti environmentélnych dopadov digitalnych technoldgii a udrZatelnosti
napriet réznymi sektormi. [Al-1]

Aktivne presadzovat a podporovat opatrenia zamerané na environmentalne zodpovedné a udrzatelné
vyuzivanie digitalnych technoldgii. [Al-1]

Viest iniciativy v oblasti digitalnej udrZatelnosti alebo sa aktivne podielat na ich realizacii. [Al-I]
Podielat sa na hladani a zavadzani rieSeni v oblasti digitalnej udrZatelnosti. [Al-1]




5. IDENTIFIKACIA
A RIESENIE
PROBLEMOQV

5.1 Identifikacia
a rieSenie technickych
problémov

Vediet identifikovat technické
problémy v digitalnom
prostredi a pri pouzivani
digitalnych zariadeni a zvolit
vhodny spdsob ich riesenia.

Odkaz na vystupy
vzdelavania pre
kompetenciu 5.1

Na zakladnej urovni
a v pripade potreby
aj s usmernenim,
jednotlivec dokaze:

Na mierne pokroéilej
urovni jednotlivec
dokaze:
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PK5.1.01: Akceptovat, Ze technické komplikacie st prirodzenou sucastou prace s digitalnymi technoldgiami a vediet
vyhladat podporu pri ich riedeni.

PK5.1.02: Zorientovat sa v rozdieloch medzi operatnymi systémami a softvérom a rozumiet zakladnym funkciam
hardvéru, pripojenia a periférnych zariadeni.

PK5.1.03: Rozpoznat bezné technické problémy a riesit ich podla dostupnych pokynov.

PK5.1.04: Podla potreby in3talovat a aktualizovat softvér a aplikacie.

PK5.1.05: Vnimat hodnotu vlastnej samostatnosti a ucit sa nové veci pri zvladani technickych vyziev a problémov.

PK5.1.06: Riesit technické problémy v digitalnom prostredi pomocou réznych postupov - vyhladat riesenie online,
vyuzit digitalne nastroje alebo poZiadat niekoho o pomoc. [Al-1]

PK5.1.07: Aktualizovat a upravovat nastavenia hlavnych a periférnych digitalnych zariadeni tak, aby spolahlivo

fungovali.

PK5.1.08:
PK5.1.09:
PK5.1.10:

Zdokonalovat vlastnu schopnost diagnostikovat a riesit technické problémy v digitalnom prostredi. [Al-1]
Pomaéhat ostatnym pri diagnostike a rieseni technickych problémov v digitalnom prostredi.
Zvolit a uplatfiovat vhodné rieSenia pri rieseni zloZitych technickych problémov v digitalnom prostredi. [Al-1]

PK5.1.11:

PK5.1.12:

Pomahat ostatnym budovat sebavedomie a viest ich k samostatnosti pri rieSeni technickych problémov
v digitalnom prostredi.

Navrhovat alebo viest 3kolenia zamerané na efektivne pouZivanie digitalnych zariadeni a systémov. [Al-I]




5. IDENTIFIKACIA
A RIESENIE
PROBLEMOQV

5.2 Identifikacia
potrieb a vyber
vhodnych digitalnych
technologickych rieseni

Posudzovat vlastné potreby
aj potreby ostatnych

a hodnotit, vyberat,

pouzivat a prispdsobovat
digitalne technoldgie tak,
aby tieto potreby naplfali.
Prisp6sobovat digitalne
prostredie konkrétnemu
kontextu, cielom a potrebam
(napr. z hladiska pristupnosti)
seba aj ostatnych.

Odkaz na vystupy
vzdelavania pre
kompetenciu 5.2

Na zakladnej urovni
a v pripade potreby
aj s usmernenim,
jednotlivec dokaze:

Na mierne pokroéilej
urovni jednotlivec
dokaze:
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PK5.2.01:
PK5.2.02:

PK5.2.03:

Vnimat vyznam individualneho nastavenia digitalneho prostredia.

Rozumiet fungovaniu digitalnych asistenénych ndstrojov a kriticky hodnotit rolu umelej inteligencie
v takychto systémoch. [Al-E]

Chapat principy digitalnej pristupnosti a poznat beZné asistencné technoldgie. [Al-1]

PK5.2.04:

PK5.2.05:

PK5.2.06:

Vnimat prinosy aktivneho skiimania réznych nastaveni digitalneho prostredia a funkcii digitalnych
asistencnych nastrojov. [Al-1]

Pouzivat digitalne asisten¢né nastroje s rozvahou a ohladom na seba aj ostatnych a realisticky vnimat ich
prinosy aj technické limity. [Al-1]

Prisp6sobovat digitalne prostredie vlastnym preferenciam, ako aj potrebam ostatnych pouZzivatelov. [Al-I]

PK5.2.07:

PK5.2.08:

PK5.2.09:

PK5.2.10:

PriebeZne hodnotit, do akej miery digitalne asistentné nastroje, podporné technoldgie a nastavenia
digitalneho prostredia pomahaju napliat vlastné potreby, ako aj potreby ostatnych. [Al-1]

Prispdsobovat funkcie digitalneho prostredia a vyuZivat digitalne asistencné nastroje podla vlastnych potrieb
a potrieb ostatnych. [Al-1]

Posudit, do akej miery st digitdlne technoldgie v danom kontexte pristupné, inkluzivne, spravodlivé

a v stlade s pravami pouZivatelov. [Al-I]

Motivovat ostatnych k rozvaznemu vyuzivaniu digitalnych asisten¢nych nastrojov a pomdct im pri hladani
optimalnej konfigurdcie ich digitalneho rozhrania. [Al-I]

PK5.2.11:
PK5.2.12:

PK5.2.13:

Presadzovat a podporovat zavadzanie bezbariérovych a inkluzivnych technoldgii. [Al-I]

Analyzovat komplexné poZiadavky jednotlivcov a navrhnut pre nich digitélne rieSenia priamo na mieru ich
potrebam. [Al-1]

Aktivne prispievat k inovaciam a rozvoju pristupnosti digitalnych asisten¢nych nastrojov, digitalneho
prostredia a asistentnych technologii. [Al-1]
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Na zakladnej trovni  PK5.3.01: Uvedomovat si, Ze digitalne technologie m6Zu podporovat [udsky kreativitu, no nemézu ju nahradit. [Al-I]

a v pripade potreby PK5.3.02: Uviest konkrétne priklady, ako digitalne technoldgie pomahaju riesit redlne problémy a skvalitiiovat alebo
aj s usmernenim, vytvarat nové produkty a sluzby. [Al-I]

jednotlivec dokaZe: PK5.3.03: Uviest priklady situdcii, v ktorych digitalne technoldgie podporuju alebo rozvijaju ludsku kreativitu. [Al-1]

5. IDEVNTIFIKACIA PK5.3.04: Definovat pojem ,zamerany na ¢loveka“ a vysvetlit jeho ulohu pri vyvoji a vyuZivani digitalnych technoldgii.
A RIESENIE [Al-1]
PROBLEMOV e il el PK5.3.05: Opisat silné a slabé stranky digitalnych technoldgii vratane systémov umelej inteligencie a zhodnotit etické

urovni jednotlivec

dokése: aspekty ich vyuZitia v kontexte ludskej tvorivosti a rieSenia problémov. [AI-E]

PK5.3.06: Vyuzivat digitdlne technoldgie pri rieSeni problémov zodpovedne a eticky, ¢i uz samostatne alebo

.................................. ' Vv tllme [AI-I]
5.3 Identifikacia

kreativnych rieSeni
s vyuZitim digitalnych
technoldgii

PK5.3.07: Vyuzivat digitalne technoldgie pri rieSeni naro¢nych problémov zodpovedne, eticky a s dérazom na potreby

A L a zaujmy cloveka. [Al-1]
VyuZzivat digitdlne technoldgie m

na zlepSovanie existujucich
alebo vytvaranie novych
rieSeni pre procesy a produkty
s dérazom na potreby
¢loveka. Kombinovat silu
kritického a kreativneho
myslenia s digitalnymi
technolégiami s cielom
analyzovat zloZité problémy
a prinasat riesenia, a to ¢i uz
samostatne alebo v skupine.

PK5.3.08: Pomahat ostatnym budovat sebadéveru a praktické zru¢nosti, ktoré potrebuju na to, aby digitalne
technoldgie dokazali vyuzivat pri rie3eni kaZzdodennych aj ndro¢nejsich problémov. [Al-I]

PK5.3.09: V spolupraci s ostatnymi tvorit komplexné poznatky o realnych problémoch v digitalnom prostredi a hladat
pre ne riesenia. [Al-1]

PK5.3.10: Viest alebo sa podielat na iniciativach, ktoré hladaju rieSenia naro¢nych alebo 3pecializovanych problémov
pomocou digitalnych technoldgii. [Al-1]

PK5.3.11: Viest alebo sa podielat na iniciativach, ktoré zlep3uju existujlce rieSenia alebo hladaju nové odpovede
na realne problémy pomocou digitalnych technologii. [Al-1]

PK5.3.12: Pomahat ostatnym rozvijat zru¢nosti, ktoré im umoZnia vyuzivat digitalne technoldgie aj pri rieseni
narocnejsich a odbornejsich uloh. [Al-1]

Odkaz na vystupy
vzdelavania pre
kompetenciu 5.3




5. IDENTIFIKACIA
A RIESENIE
PROBLEMOQV

5.4 Identifikacia

a naplianie potrieb

v oblasti rozvoja
digitalnych kompetenc

-
-

Rozpoznat vlastné medzery
v digitalnych kompetenciach
a cielene rozvijat svoje
schopnosti v duchu
celoZivotného vzdeldavania.
Podporovat v tomto smere

aj ostatnych a sledovat vyvoj
digitalnych technoldgii a ich
dopady na osobny, profesijny
aj spolocensky Zivot.

Odkaz na vystupy
vzdelavania pre
kompetenciu 5.4

Na zakladnej urovni
a v pripade potreby
aj s usmernenim,
jednotlivec dokaze:

Na mierne pokroéilej
urovni jednotlivec
dokaze:
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PK5.4.01:

PK5.4.02:

PK5.4.03:

Vnimat hodnotu stistavného rozvoja vlastnych digitalnych kompetencii a v pripade potreby vediet
poziadat o pomoc. [Al-1]

Chapat digitalne kompetencie ako komplexny subor schopnosti presahujuci technické zru¢nosti
a systematicky ich rozvijat v kazdodennom Zivote, praci aj pri studiu. [Al-1]

Aktivne vyhladavat prileZitosti na rozvoj vlastnych digitalnych kompetencii. [Al-1]

PK5.4.04:
PK5.4.05:

PK5.4.06:

Sledovat technologicky pokrok a premietat ziskané poznatky do vlastnych vzdelavacich cielov. [Al-1]
Vediet realisticky zhodnotit vlastné digitalne kompetencie a identifikovat oblasti, v ktorych je potrebny
dalsi rozvoj. [Al-1]

Pravidelne sa vzdelavat v oblasti digitalnych kompetencii podla aktualnych potrieb. [Al-1]

PK5.4.07:

PK5.4.08:
PK5.4.09:

PK5.4.10:

PriebeZne sledovat technologicky pokrok a vyhodnocovat, aké naroky kladie na digitalne
kompetencie — vlastné aj ostatnych. [Al-1]

PriebeZne rozvijat vlastné digitalne kompetencie tak, aby zodpovedali aktualnym potrebam. [Al-I]

Podporovat ostatnych v rozvoji sebadévery, samostatnosti a schopnosti riesit problémy v digitalnom
prostredi. [Al-1]

Mapovat dostupné vzdelavacie prileZitosti v oblasti digitalnych kompetencii podla konkrétnych potrieb. [Al-I]

PK5.4.11:
PK5.4.12:
PK5.4.13:

Prehlbovat vlastnu expertizu s cielom zvladat komplexné potreby v oblasti digitalnych kompetencii. [Al-1]
Pomahat ostatnym rozpoznat a riesit ich potreby v oblasti digitalnych kompetencii. [Al-1]

Navrhovat vzdeldvacie materidly, ktoré pom6Zu ostatnym zvladat ich komplexné potreby v oblasti
digitalnych kompetencii. [Al-1]
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4. POZNAMKY NA ZAVER

DigComp 3.0 ma ambiciu stat sa prehladnym referenénym ramcom pre
kaZdého, kto sa venuje rozvoju digitalnych kompetencii - u deti aj dospelych,
v organizaciach aj na individualnej urovni. KedZe digitalne technoldgie

sa vyvijaju nevidanou rychlostou, technologicka neutralita a flexibilita

rdmca z neho robia spolahlivi oporu pri tvorbe politik aj podpore digitalnej
gramotnosti. Verime, Ze pouZivatelia budu nadalej 3irit povedomie o tomto
ramci a jeho moZnostiach a aktivne prispievat k tomu, aby sa ¢oraz viac
uplatrioval v praxi (Centeno & Cosgrove, 2025).
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ZOZNAM SKRATIEK

DigComp 3.0

AGRI Generalne riaditelstvo pre polnohospodarstvo a rozvoj vidieka
Al Umela inteligencia, pévodne z anglického ,artificial intelligence*
AR Rozsirena realita, pévodne z anglického ,augmented reality”
CNECT Generalne riaditelstvo pre komunikacné siete, obsah a technoldgie
DIGIT Generalne riaditelstvo pre digitalne sluzby
EAC Generalne riaditel'stvo pre vzdelavanie, mladez, Sport a kulttru
EK Eurépska komisia
EKR Eurdpsky kvalifikacny ramec
EMPL Generalne riaditelstvo pre zamestnanost, socidlne zaleZitosti

a zaclenenie
ESTAT Eurostat
EUIPO Urad Eurdpskej tnie pre dusevné vlastnictvo
EU Eurdpska Unia
GDPR VSeobecné nariadenie o ochrane Udajov
ICILS Medzindrodna studia pocitacovej a informacnej gramotnosti
ITU Medzinarodna telekomunika¢na unia

JRC Spolocné vyskumné centrum

JSON Notacia objektu JavaScript

MR ZmieSana realita, povodne z anglického ,mixed reality”
NKR Narodny kvalifikacny ramec

OECD Organizacia pre hospodarsku spolupracu a rozvoj

OSN Organizdacia Spojenych narodov

OoVvP Odborné vzdelavanie a priprava

ovz Otvorené vzdelavacie zdroje

REFORM Pracovna skupina pre reformy a investicie

SJ Pravny urad Eurdpskej komisie

STEM Veda, technoldgia, inZinierstvo a matematika

UNESCO Organizacia Spojenych narodov pre vzdelavanie, vedu a kulttru
VR Virtualna realita, pévodne z anglického ,virtual reality”
XR Rozsirena realita, pévodne z anglického ,extended reality”
XR Rozsirena realita, pévodne z anglického ,extended reality”
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GLOSAR

Pojem Vysvetlenie

Matematicky vzorec alebo uceleny subor pravidiel, postupov a instrukcii navrhnutych na riesenie
konkrétneho problému ¢i realizaciu danej ulohy. V technickej praxi sa tento pojem naj¢astejSie spaja

s procesmi, ako su rozhodovacie stromy a algoritmy zamerané na zhlukovanie, klasifikaciu alebo
regresnu analyzu.

Algoritmus

Systematicky proces zberu, Cistenia, transformadcie a interpretdcie Udajov s cielom ziskat uZito¢né
informacie, identifikovat vzory a podporit rozhodovanie.

V zmysle VSeobecného nariadenia o ochrane udajov (GDPR, 2018) predstavuje anonymizacia taky spésob
spracivania informacii, ktorého cielom je nezvratne a trvalo znemoznit identifikaciu konkrétnej fyzickej

Specializovany potitatovy program, ktorého primarnym Ucelom je prevencia, véasna detekcia a nasledna
elimindcia Skodlivého softvéru v systéme. BeZne sa vyuZiva gj SirsSie oznacenie antimalvér.

Pocitacovy program alebo softvérova aplikacia urtend pre mobilné zariadenia, ako su smartfény, tablety
alebo inteligentné hodinky.

Zastre3ujuci pojem pre asistencné produkty, suvisiace systémy a sluzby. Ich hlavnou ulohou je pdsobit
priamo v digitalnom prostredi a odburavat bariéry, ktoré by ludom inak branili v plnohodnotnom
vyuZzivani technologii. Medzi typické priklady patria ¢itacky obrazovky, adaptivne klavesnice, alternativne
vstupné zariadenia, asistenti ¢itania (s funkciou prevodu textu na rec), ndstroje augmentativnej

a alternativnej komunikacie a elektronické lupy.

Predstavuje Specifickil formu ochrany dusevného vlastnictva, ktora sa vztahuje na originalne autorské
diela. Tato pravna ochrana vznika v momente, kedy autor svoje dielo zhmotni v akejkolvek konkrétne;
a vnimatelnej forme vyjadrenia.

Pocitacovy program navrhnuty na simulaciu prirodzenej konverzacie s ¢lovekom, primarne
prostrednictvom digitalnych rozhrani na internete. Jeho hlavnou ulohou je poskytovat informacie alebo
adresnu pomoc pouzivatelovi v ramci automatizovanej sluzby.

Putavy textovy ¢i graficky odkaz navrhnuty s cielom okamZite uputat pozornost pouZivatela. Jeho primarnou
ulohou je podnietit publikum k interakcii a zobrazeniu konkrétneho online obsahu, ktory je v3ak vo svojej
podstate spravidla zavadzajuci, senzaciechtivy alebo klamlivy. BeZne sa vyuziva aj oznacenie linkbait.

DigComp 3.0

Zdroj

Upravené podla: Sprava

o vvhladoch generativnej umelej
inteligencie (2025)

VSeobecné nariadenie o ochrane
udajov (GDPR) (2018)

Upravené podla: Jovanovic et al.

(2021)

Upravené podla Cambridge
English Dictionary

Upravené podla: Informacny
letak WHO o kompenzacnych
pomdckach (2024) a
AccessibilityChecker.org (2024)

Sprava o vyvoji generativnej Al
(2025)

Sprava o vyvoji generativnej Al

(2025)

Upravené podla: Cambridge
English Dictionary a Wikipedia:
heslo: Click- bait
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Pojem
Cloudové sluzby

Vysvetlenie

InfraStruktura, platformy alebo softvérové riesSenia prevadzkované externymi poskytovatelmi

a spristupnené pouZivatelom prostrednictvom internetového pripojenia. Za cloudové sluzby sa povazuju
vietky technologické systémy a aplikdcie, ku ktorym je mozné pristupovat online bez toho, aby si
pouzivatel musel instalovat dal3i softvér.

DigComp 3.0

Zdroj
Redhat: Co su cloudové sluzby?

(2022)

Datové centrum

Specializovany fyzicky priestor, budova alebo zariadenie, ktoré ststreduje digitalnu technologicku
infrastruktdru nevyhnutnt na vyvoj, prevadzku a distriblciu aplikcii a sluzieb. Okrem hostovania tychto
systémov plni kiu€ovtl tlohu pri bezpetnom ukladani a sprave suvisiacich datovych stborov. Standardne
zahfia zaloZné prvky, systémy nepretrZitého napajania, vysokorychlostni komunikanu infrastruktiru

a pokrocilé mechanizmy regulacie prostredia vratane klimatizacie a protipoziarnych a bezpecnostnych
systémov, ktoré zabezpeCuju kontinuitu prevadzky.

Upravené podla: IBM: Datové
centrum a Wikipédia: heslo: Data
center

Synteticky generovany alebo technologicky upraveny multimedidlny obsah, zahffiajuici obraz, zvuk ¢i video,
ktory s vysokou mierou presnosti imituje skutotné osoby, objekty, miesta alebo udalosti.

Nepravdiva alebo zavadzajuca informdacia zamerne vytvorena a Sirend s cielom oklamat ludi, ziskat
ekonomicky prospech alebo spdsobit politicku ¢i spolocenskul ujmu.

Digitalna identita

Ramec DigComp 3.0 definuje digitalnu identitu ako komplexny subor digitalnych informacii o jednotlivcovi.
Zahima osobné udaje, informacie o online Uctoch, prihlasovacie Udaje (napr. pouZivatelské mena a hesla),
biometrické Udaje a histdriu online spravania. Jej klti€ovou ulohou je zaistit autorizovany pristup k digital-
nym sluzbam a zaroveri chranit stikromie pred zneuZitim ¢i kradeZou identity. Overuje sa ré6znymi spdsobmi,
napriklad prostrednictvom prihlasovacich udajov, biometrie, digitalnych certifikatov alebo Statom vydanych
identifikatnych systémov. V praxi digitalna identita nadobuda podobu profilov na socidlnych médiach,
e-mailovych adries, pristupov k elektronickému bankovnictvu, zdravotnych zaznamov &i prihlasovacich uda-
jov do vzdelavacich portalov. Ide o mnohostranny a neustale sa vyvijajuci systém, ktory sa prostrednictvom
udajov, ako je adresa bydliska alebo odtlacky prstov, prirodzene prekryva s fyzickou identitou osoby.

Upravené podla: Geeks for Geeks

Proces, ktory pomaha jednotlivcom i celym skupinam ziskat plnohodnotny pristup k informacnym

a komunika¢nym technoldgidam (IKT), vdaka ¢omu sa mdZu aktivne podielat na ekonomickom,
spolotenskom a kultirnom rozvoji spolo¢nosti Digitalna inkluzia je priamo podmienena Styrmi klucovymi
faktormi: fyzickou a finan¢nou dostupnostou technoldgii, rozvojom vnitornej motivacie zaloZenej pochopeni
realnych prinosov technoldgii, zvySovanim urovne digitalnej gramotnosti a budovanim osobnej dévery

v digitdlne technoldgie vratane otazok stvisiacich s online bezpe¢nostou.

Upravené podla: Cedefop:
Terminoldaia eurdpskej politiky
v oblasti vzdelavania a odbornej
pripravy

Akakolvek online aktivita prebiehajiica medzi ludmi, medzi ¢lovekom a digitalnou platformou alebo
medzi digitalnymi systémami. V ramci DigComp 3.0 tento koncept zahffia aj interakcie medzi ludmi a
systémami umelej inteligencie.

Upravené podla: Humansecurity.
com

Digitalna komunikacia

Ide o proces vymeny informacii realizovany prostrednictvom digitalnych technoldgii. M6Ze prebiehat
synchronne (v redlnom case) alebo asynchronne (v réznom case) a v réznych rezimoch, napriklad jeden
na jedného, jeden na viacerych alebo viaceri na viacerych.

Upravené podla: Sprava o vyvoji
generativnej Al (2025)

Subor pravnych predpisov a nariadeni upravujici vyuZivanie digitalnych technoldgii. Od roku 2018 bolo na
trovni Eurépskej tnie prijatych viacero vyznamnych zékonov v tejto oblasti. Cast 1.2 rdmca DigComp 3.0
priblizuje vybrané klucové pravne predpisy relevantné pre kontext digitalnych kompetencil.
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Pojem
Digitalna participacia

Vysvetlenie
Aktivne zapajanie jednotlivcov do spolo¢nosti prostrednictvom vyuzivania digitalnych technologii.

DigComp 3.0

Zdroj

Upravené podla: Cedefop: Termi-
noldgia eurdpskej politiky v oblasti
vzdeldvania a odbornej pripravy

Nazor, ktory si tretie strany vytvdraju o osobe alebo organizacii na zaklade jej online pritomnosti,
prejavu a digitalneho spravania. V DigComp 3.0 sa tento pojem vztahuje predovsetkym na osobu, nie
na organizaciu ¢ znacku. Digitalnu reputaciu formuje nielen obsah, ktory osoba publikuje, a interakcie,
do ktorych vstupuje, ale v znacnej miere aj informadcie, ktoré o nej zverejiiuju ini v digitadlnom priestore.
Pozitivna digitdlna reputécia podporuje déveru a déveryhodnost, zatial ¢o negativha méZe nepriaznivo
ovplyvnit osobné vztahy, pracovné prileZitosti ¢i dalSie oblasti Zivota.

Upravené podla: Solove (2007)
a Australskeho komisara pre

e-bezpelnost

Subor zaznamov o pouzivani digitalnych zariadeni konkrétnou osobou. Zahfa napriklad navstivené
webové stranky, prihlasenia na platformy, odoslané spravy, interakcie na socialnych sietach, kliknuté
odkazy ¢i oblubeny obsah na socidlnych médiach. Tieto udaje sa casto vyuZivaju napriklad na cielenu
reklamu. TieZ znama aj pod oznacenim ,digitalny odtlacok prsta“.

Upravené podla: PCMAgq: Defini-
cia digitalnej stopy

Siroka $kala informacii a udajov, ktoré moZno vytvarat, ukladat, spracuvat, zdielat a spristupfiovat
prostrednictvom digitalnych zariadeni. Zahfia napriklad texty, obrazky, hudbu, videa, hry, aplikacie a
pocitatové programy. Do tejto kategdrie spadaju aj digitalne plany a modely urcené na fyzicku realizaciu
objektov, o zahffia aj digitalne predlohy a vystupy pre technoldgiu 3D tlace.

Upravené podla: Smernica z roku.
2019 o dodavani digitalneho ob-
sahu a sluzieb. Zahffa aj digitalne
,plany*, ktoré prepdjaju digitalne a
fyzické objekty (Wang, 2022).

Digitalna technoloégia ur¢enad na konkrétny ucel alebo na vykondvanie Specifickej funkcie

Psychicka zataZ spdsobend nadmernym pouZivanim digitalnych technoldgii, ktora sa méze
prejavovat kognitivnym pretaZenim, vy&erpanim, zniZzenou spokojnostou so Zivotom ¢i pocitom
emocionalneho odcudzenia.

Upravené podla: Argyriadi et al.
(2025)

Digitalny well-being

Komplexny stav fyzickej, duSevnej a socialnej pohody jednotlivca v suvislosti s jeho aktivitou v
digitalnom priestore. Fyzicky aspekt zahffia Siroku Skalu charakteristik, ktoré priamo ovplyviiuju
telo pouzivatela, ako je kvalita spanku a odpocinku, udrZiavanie zdravej rovnovahy medzi fyzickou
¢innostou a sedenim, spravne drzanie tela a zdravie pohybového apardtu a zraku. Dusevny aspekt

sa zameriava na psychicku stabilitu a pritomnost ¢ absenciu faktorov, ako st depresia, Uizkost, nizke

sebavedomie alebo symptémy problematického vyuZzivania digitalnych technoldgii, ktoré zasadne
ovplyviiuju celkovy mentalny stav. Socialny aspekt sa tyka pocitu inkluzie a aktivneho zapojenia
jednotlivca do Zivota komunit a zahffia budovanie a vyuZivanie socidlneho kapitalu, mieru socialnej
dbvery a schopnost vytvarat a udrziavat zmysluplné vztahy s ostatnymi ludmi.

Upravené podla: DigComp 2.2
(2022)

Digitalne asisten&né
nastroje

Digitalna technoldgia, ktord pomaha pouzivatelovi pri realizacii Specifickych uloh. Tento pojem zahfia
Siroké spektrum funkcii integrovanych priamo do softvérovych platforiem a sluZieb, ako su automaticky
preklad obsahu, nastroje na automatizovany zaznam poznamok zo stretnuti ¢i technolégie prevodu reci
na text a naopak. Patria sem aj samostatné asistencné sluzby vratane komplexného strojového prekladu
dokumentov a virtualnych asistentov schopnych interaktivne odpovedat na otazky pouZivatelov a
vykondvat rutinné operacie. Mnohé z tychto nastrojov vyuZivaju prvky systémov umelej inteligencie.

Vlastné spracovanie
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Pojem
Digitalne obé&ianstvo

Vysvetlenie

Predstavuje schopnost aktivne, priebeZne a zodpovedne sa zapajat do Zivota komunit v online aj offline
priestore vd'aka kompetentnému a konstruktivnemu vyuZivaniu digitalnych technoldgii.

DigComp 3.0

Zdroj

Rada Eurdpy: Sprievodca
vzdelavanim k digitalnemu
obcianstvu (2022)

SVK preklad (2025)

Kontext alebo ,priestor” vytvoreny digitalnymi technolégiami a zariadeniami, ¢asto sprostredkovany
internetom alebo inymi digitalnymi sietami (napr. mobilné siete). Zaznamy a stopy interakcie jednotlivca
v tomto prostredi tvoria jeho digitdlnu stopu. V DigComp 3.0 tento pojem zastreSuje digitalne ¢innosti bez
toho, aby sa viazal na akukolvek konkrétnu technoldgiu alebo nastroj.

Digitalne technolégie

Zahfaju zariadenia ako osobné pocitace a tablety, nastroje ako roboty, fotoaparaty, kalkulacky ci
digitalne hracky, systémy ako softvér a aplikacie, technoldgie rozsirenej a virtualnej reality, ako aj menej
hmatatelné formy technoldgie, napriklad internet.

Upravené podla: Sprava o vyvoji
generativnej Al (2025)

Digitalne vyluéenie

Ide o formu marginalizacie jednotlivcov alebo socidlnych skupin, ktoré nemaju plnohodnotny pristup

k informacnym a komunikacnym technoldgiam (IKT) ani schopnost ich efektivne vyuZivat. Tento stav
vytvara bariéry, ktoré im priamo znemoZiuju aktivhu ucast na hospodarskom, socidlnom aj politickom
Zivote spoloc¢nosti. Proces digitalneho vylicenia je spravidla podmieneny Styrmi kritickymi faktormi:
obmedzenou fyzickou alebo finan¢nou dostupnostou technoldgii, absenciou motivacie vychadzajlicej

z nepochopenia ich prinosov, nedostatoc¢nou Uroviiou digitdlnej gramotnosti a nedostatkom sebavedomia
¢i dovery v technoldgie vratane otazok suvisiacich s online bezpe¢nostou.

Upravené podla: Cedefop:
Terminoldgia eurdpskej politiky
v oblasti vzdelavania a odbornej
pripravy

Digitalne platformy
a sluzby

Online softvéroveé infrastruktury, ktoré sprostredkuvaju interakcie, komunikaciu a transakcie medzi
pouzivatelmi a pokryvaju Siroku skalu aktivit: poskytovanie verejnych a statnych sluZieb, vyhladavanie
informacii, bankovnictvo, nakup a predaj produktov a sluZieb a fungovanie online komunit ¢i socialnych
meédif.

Upravené podla: Wikipédia:
heslo: Digital platform, vid' OECD
(2019). Pravna definicia je uve-
dena Akt o digitalnych sluzbach

Zariadenie vybavené pocitacom alebo mikrokontrolérom. Medzi bezné digitalne zariadenia patria
prenosné a stolné pocitace, smartfony, tablety, inteligentné hodinky a inteligentné televizory.

PCMag: definicia digitalnych
zariadeni

Pristup k rieSeniu problémov a tvorbe inovacii, ktory je primdrne zamerany na potreby cloveka
a uZivatelsku skusenost. Zvycajne pozostava zo Styroch faz: objasnenie problému, tvorba napadov
(ideacia), technicky vyvoj riesenia a nasledna implementacia do praxe.

Upravené podla: Harvard Busi-
ness School: Co je to dizajnové
myslenie? (2022)

Déveryhodna umela
inteligencia

Déveryhodna umela inteligencia ma tri zakladné vlastnosti: (1) je v sulade s platnymi pravnymi
predpismi, (2) je etickd, teda reSpektuje etické principy a hodnoty a zabezpecuje ich dodrZiavanie, a (3)
je robustna, a to z technického aj socidlneho hladiska, ked’Ze systémy umelej inteligencie mozu aj pri
spravnom navrhu spbsobit neimyselné skody. DoleZitym aspektom tohto konceptu je skutotnost, Ze
déveryhodnost sa nevztahuje len na samotny technicky systém, ale zahffia integritu a spolahlivost
vietkych procesov a aktérov, ktori st sticastou celého Zivotného cyklu umelej inteligencie.

Sprava o vyvoji generativnej Al

(2025)
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https://online.hbs.edu/blog/post/what-is-design-thinking
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Pojem Vysvetlenie

Vysledok tvorivej ¢innosti jednotlivca, ako je napad, vynalez alebo dielo, ktory je pravne chraneny pred
neopravnenym kopirovanim alebo pouZitim inymi osobami.

Dusevné vlastnictvo

Nakup a predaj tovarov a sluZieb prostrednictvom internetu. Zahifia rézne obchodné modely, napriklad
obchod medzi firmou a zdkaznikom (B2C), medzi firmami navzajom (B2B) alebo medzi spotrebitelmi (C2C).

Graficky symbol alebo obrazok pouzivany najma v digitalnej komunikacii na vyjadrenie emdcii, objasnenie
ténu spravy alebo doplnenie vyznamu textu. Zahfiaju Siroku skalu motivov, napriklad vyrazy tvare,
¢innosti, jedlo a ndpoje, predmety, symboly, miesta, pocasie, zvierata ¢i priroda. DoleZité je brat do

uvahy, Ze vyznam konkrétnych emodZi sa moZe liSit v zavislosti od kultury alebo konkrétnej skupiny ludi.
V minulosti (ale este aj dnes) sa pre tieto symboly ¢asto pouZival vyraz emotikony.

Osemurovriovy ramec zaloZeny na vystupoch vzdeldvania pre vsetky typy kvalifikacii. Sluzi ako referencny
nastroj na porovnavanie réznych narodnych rdmcov, ¢im vyrazne ulahcuje nielen uznavanie kvalifikacii, ale
aj mobilitu fudi medzi krajinami ¢i institticiami. Zavedeny bol v roku 2008 a aktualizovany v roku 2017.

Eurdpsky kvalifikaény
ramec (EKR)

PouZivanie digitalnych technoldgii v stlade so zakladnymi spolo¢enskymi hodnotami, ako su ludska ddstojnost,
sloboda, rovnost a principy pravneho 3tatu. Takyto pristup zarucuje ochranu ludskych prav a re3pekt voci
mensinam v online aj offline priestore. Etika v tomto kontexte nekon¢i pri lud'och, ale zahffia aj zodpovednost
voCi Zivotnému prostrediu a principy udrzatelnosti, ktoré zaistia prosperitu aj pre budlce generacie.

Etické vyuZivanie
digitalnych technolégii

Ulozny priestor nachadzajuci sa mimo interného hardvéru digitalneho zariadenia. MéZe zahffiat
vymenitelné zariadenia, prenosné uloZné zariadenia, sietfové UloZiska alebo cloudové uUloZiska.

Uplatriovanie prvkov a principov herného dizajnu v prostrediach, ktoré primarne nemaju herny charakter.
Zakladnym cielom tohto procesu je podporit angaZovanost, motivaciu a aktivnu participaciu pouZivatelov
prostrednictvom mechanizmov, akymi su bodové systémy, udelovanie odznakov, rebri¢ky uspesnosti €i
rozne formy motivacnych odmien.

Oblast umelej inteligencie, ktord pomocou 3pecializovanych modelov strojového ucenia vytvara
rozne typy vystupov a obsahu. Tieto systémy dokaZu generovat napriklad text, obrazky, zvuk alebo
iny digitalny obsah a vyuZivaju sa pri Sirokom spektre ¢innosti.

Prvy komplexny ramec globalnej spravy digitalnych technoldgii, ktory clenské staty OSN prijali v roku
2024. Jeho cielom je podporovat inkluzivny, otvoreny, bezpecny a najma déveryhodny digitalny priestor,
ktory reSpektuje, chrani a presadzuje ludské prava. Na implementaciu tejto dohody a nadvézuijlce
opatrenia dohliada Urad OSN pre digitalne a nové technoldgie zriadeny v januari 2025.

Globalny digitalny
pakt (GDC) Organizacie
Spojenych narodov (OSN)

Informaéna bublina Stav digitalnej izolacie, ktory vznika pésobenim personalizacnych algoritmov na socialnych médiach
alebo vo vyhladdvacoch. Tieto systémy automaticky filtruju obsah tak, aby zodpovedal predpokladanym
zaujmom pouZivatela, ¢im v jeho okoli vytvaraju pomyselnu ,0zvenu*. Vysledkom je uzavrety medialny
priestor, v ktorom sa potvrdzuju uz existujuce nazory a pouZivatel je odstrihnuty od informdcii, ktoré by
jeho presvedcenie mohli vyvratit alebo doplnit. Tento proces prebieha bez aktivneho pri¢inenia jednotlivca

a moze viest k jednostrannému vnimaniu reality.

DigComp 3.0

Zdroj

Cambridge Dictionary: heslo:
Intellectual property

Upravené podla: Cambridge
English Dictionary a Wikipédia:

heslo: Emoiji

Europass: EKR

Konsolidované znenie Zmluvy
o Eurdpskej unii (2025) a Sprava
0 vyvoji generativnej Al (2025)

Upravené podla: Wikipédia: heslo:
External storage

Upravené podla: ScienceDirect
a Wikipédia: heslo: Gamification

Sprava o0 vyvoji generativnej Al

(2025)

Upravené podla: Vyhlasenia
o digitalnych pravach a zésadach
— monitorovacia sprava (2025)

Upravené podla: Arguedas et al.

(2022)
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Influencer na socialnych Tvorca online obsahu, ktory prostrednictvom prispevkov na socidlnych sietach alebo platformach na zdielanie  Zavery Eurdpskej rady o podpore
siefach videi ovplyviiuje spolo¢nost, verejni mienku a osobné nazory svojho publika. Tento vplyv sa zvycajne opiera influencerov ako tvorcov online

o budovanie autentického vztahu s komunitou sledovatelov. Tieto osobnosti ¢asto sleduju komertné zamery obsahu (2024)

a v ramci réznych obchodnych modelov spolupracuju s komer¢nymi subjektmi za finanénti odmenui.

Informatické myslenie V kontexte ramca DigComp 3.0 informatické myslenie plne koreSponduje s definiciou Medzinarodnej Duckworth a Fraillon (2025)
tudie potitacovej a informacnej gramotnosti (ICILS) a predstavuje schopnost jednotlivca rozpoznat tie
aspekty realnych problémov, ktoré je mozné sformulovat do podoby spracovatelnej pocitacom. Tato
kompetencia zahffia nielen samotny vyvoj, ale aj kritické vyhodnocovanie algoritmickych rieSeni tak,
aby boli technicky realizovatelné prostrednictvom vypoctovej techniky. DigComp 3.0 vnima informatické
myslenie ako kltucovu prie¢nu kompetenciu, ktora organicky prepaja dalSie oblasti, akymi su rieSenie
zlozitych problémov, sprava informadcii a Udajov i tvorba digitalneho obsahu.

Jednoduchy/a V rdmci DigComp 3.0 sa pojem ,jednoduchy” pouziva pri popise uUrovni zru¢nosti a vystupov vzdelavania.  Upravené podla: Cambridge Dic-
(napr. uloha) Za jednoduchu sa povazuje taka uloha, ktora je jasne definovana a pozostava len z niekolkych ¢asti, tionary: heslo: Complex, vid’ Chen
vd'aka tomu je pre jednotlivca lahko zrozumitelnd a realizovatelnd. V hierarchii naro¢nosti tvori et al. (2023)

protipdl k uloham oznacenym ako ,zloZité“. Pri posudzovani narocnosti je viak nevyhnutné zdoéraznit, Ze
jednoduchost tlohy nezavisi len od jej charakteristik, ale aj od skisenosti a perspektivy jednotlivca, ktory
ju vykondva.

Colantoni et al. (2021)

Klamlivé vzory Necestné praktiky uplatfiované prostrednictvom Specifického dizajnu, Struktury alebo funkcii digitalnych Upravené podla: Digitalna
rozhrani a systémovej architektury. Tieto techniky s navrhnuté tak, aby cielene ovplyviiovali rozhodnutia  spravodlivost — kontrola
jednotlivcov a viedli ich k ukonom, ktoré by za normalnych okolnosti neurobili. TieZ zndme aj pod vhodnosti spotrebitelského prava
oznacenim temné vzory (z anglického ,dark patterns®). EU a Requldcia nekalych praktik

v EU (2025), vid' Typy klamlivého
N ) 111 S

Komplexna uloha Je definovana v priamej suvislosti s troviiami pokrocilosti a konkrétnymi vystupmi vzdelavania. Upravené podla: Cambridge

Predstavuje typ zadania, ktoré nie je jednoznacne ohrani¢ené a pozostdva z pocetnych, vzajomne Dic- tionary (heslo: Complex); vid

prepojenych zloZiek, ¢o ho robi narotnym na pochopenie i samotnu realizaciu. Hoci sa miera komplexnosti  Chen et al. (2023)
primarne odvodzuje z charakteristik danej tlohy, délezity kontext tvoria aj individudlne skusenosti
a osobné predpoklady jednotlivca, ktory tuto ulohu vykondva.

Konstruktivne prepojenie Interaktivny systém, v ktorom su vyucovacie a vzdelavacie aktivity, spolu s metddami hodnotenia, Upravené podla: Biggs a Tang
v Uplnom sulade so stanovenymi vystupmi vzdelavania a navzajom sa podporuju. (2011)
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Pojem

Kontinuum reality
a virtuality (RV)

Vysvetlenie

Kontinuum reality a virtuality (RV) predstavuje koncept, ktory bol pévodne navrhnuty v 90. rokoch pre
oblast vizualnych zobrazeni. Na jednom konci tohto spektra sa nachadza redlne prostredie, ktoré tvoria
vylucne redlne objekty, zatial ¢o na opatnom konci sa nachadza virtualne prostredie pozostavajuce len
z virtudlnych objektov. Akékolvek prostredie, ktoré vznika kombindciou realnych a virtualnych prvkov,
sa suhrnne oznacuje ako zmiesana realita (MR). V ramci nej rozliSujeme rozsirenu realitu (AR), kde je
realny svet doplneny o virtualny obsah, a rozsirenu virtualitu (AV), kde je prostredie primarne virtudlne,
no zahffa aj pritomnost alebo vnimanie objektov z redlneho sveta. V roku 2021 bol tento koncept
aktualizovany tak, aby okrem p6vodnych vizudlnych vnemov zahifial aj ostatné zmyslové vnemy.

DigComp 3.0

Zdroj

Upravené podla: Milgram et al.
(1995) a Skarbez et al. (2021)

Krade? identity spociva v neopravnenom ziskani osobnych Udajov inej osoby, napriklad mena, udajov
o platobnych kartach, hesiel i elektronickych podpisov. Pachatel tieto informacie pouZiva bez suhlasu
obete, najcastejsie s cielom spachat podvod alebo inu trestnu ¢innost. Pre poskodeného to ma Casto
vazne nasledky, pretoZe méZe byt nepravom brany na zodpovednost za dlhy alebo ¢iny, ktoré v
skutocnosti spachal utocnik.

Upravené podla: LegalDictionary
a Wikipédia: heslo: Identity theft

Kyberneticka bezpeénost

Subor opatreni, postupov a nastrojov urcenych na ochranu jednotlivcov, organizacii a Statov, ako aj ich
digitalnych zariadeni, systémov a Udajov pred kybernetickymi Utokmi a trestnou ¢innostou realizovanou
prostrednictvom digitalnych technologi.

Upravené podla: Spravy o vyvoji
generativnej Al (2025)

Akakolvek skodliva ¢innost zamerana na naru3enie integrity, dévernosti alebo dostupnosti digitalnych
systémov, sieti alebo udajov.

Europsky parlament: Kybernetické
hrozby v EU — fakty a ¢isla (2025)

Ide o zneuZzitie digitalnych technoldgii na realizaciu alebo ulahZenie trestnej €innosti. V odbornej praxi
tento fenomén klasifikujeme do dvoch zakladnych kategarii: kriminalitu zdvislu od digitalnych technoldgi,
ktoru tvoria delikty realizované vyhradne prostrednictvom digitalnych technoldgii, a kriminalitu, ktora

je mozna vd'aka digitdlnym technoldgidm, kde technoldgie sluzia ako nastroj na zefektivnenie alebo
rozsirenie tradi¢nych foriem trestnych ¢inov.

Upravené podla: Eurdpsky
parlament (2024): Co je
kybernetickd kriminalita

V sucasnom odbornom diskurze (podla Standardov z roku 2025) predstavuje agresivne a cielavedomé
konanie jednotlivca alebo skupiny, realizované prostrednictvom prostriedkov elektronickej komunikacie.
Charakteristickym znakom tohto spravania je jeho opakovana povaha a pretrvavajuci tlak vyvijany

na obet, ktora sa nedokaze lahko ani Ucinne branit.

Neopravneny a Umyselny zasah do pocitacovej infrastruktury, ktorého cielom je kompromitovat
dévernost, integritu alebo dostupnost jej obsahu a sluZieb.

Licencia

Opravnenie na pouzivanie konkrétneho softvéru, aplikacie, digitalneho obsahu alebo sluzby. V digitalnom
prostredi mdze mat r6zne formy, napriklad sériové Cislo, aktivacny kod, elektronicky stbor viazany na
pouzivatelsky ucet alebo licencny klU¢. Hlavnym ucelom licencie je urcit pravne podmienky pouZivania,
vratane prav a obmedzeni. Okrem pravneho ramca licencie zvycajne zabezpecuju aj pristup k dolezitym
aktualizaciam a ulahcuju spravu softvéru napriec viacerymi zariadeniami.

Upravené podla:
Onlinemarketin- gagency.com

Licencia typu Creative
Commons

Standardizovany spdsob udelovania povolenia na pouZivanie a zdielanie autorskych diel v stlade
s autorskym pravom. Autor alebo organizacia si méZe podla charakteru diela a podmienok jeho
dalSieho vyuzivania vybrat z niekolkych typov licencii Creative Commons.
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DigComp 3.0

Pojem Vysvetlenie Zdroj
Malvér Skodlivy softvér navrhnuty s cielom preniknut do digitalnych systémov bez vedomia pouZivatela Eurdpsky parlament: Kyber-

a spdsobit skody, narusit sluzby alebo odcudzit udaje. netické hrozby v EU — fakty
........................................................................................................................................................................................................................................................................................................ acisla(2025)
Model obehového Systém zaloZeny na principoch zdielania, prenajmu, opdtovného vyuzivania, opravy, renovacie Eurdpsky parlament: Vysvetlenie
hospodarstva a recyklacie produktov a materialov. obehového hospodarstva (2025)

Narodny kvalifikaény Systémovy nastroj urceny na tvorbu, klasifikaciu a udelovanie kvalifikacii v ramci konkrétneho Statu na Upravené podla: Cedefop:

ramec (NKR) zaklade stanovenych kritérii pre jednotlivé Urovne vzdelania. Tento ramec integruje a koordinuje rézne Terminoldgia eurdpskej politiky
narodné vzdeldvacie podsystémy, ¢im vyrazne prispieva k vyssej transparentnosti, dostupnosti a kvalite v oblasti vzdeldvania a odbornej
kvalifikacir. Qn’grav_\.!

Nastroj na ochranu Digitalna technoldgia urena na ochranu sukromia pouZivatela v prostredi internetu, ktorej cielom je Upravené podla: Wikipédia: heslo:

sukromia kontrolovat alebo obmedzovat rozsah informacii zdielanych s tretimi stranami. Existuju dva hlavné typy Privacy software

tychto nastrojov. Prvy typ chrani sukromie pouZivatela po¢as pohybu na internete, napriklad maskovanim
alebo skrytim IP adresy s cielom predchadzat kradezi identity. Druhy typ ochrany sa zameriava na
obmedzenie, skrytie alebo mazanie digitalnych stdp, ktoré pouZivatel zanechdva na svojom zariadeni pri
pouzivani internetu.

Nastroj na tvorbu Digitalne technoldgie, ktoré umoZiuju vytvarat, upravovat a integrovat digitalny obsah. Zahffiaju softvér  Vlastné spracovanie
digitalneho obsahu na spracovanie textu, obrazkov, zvuku a videa, nastroje na 3D modelovanie, systémy umelej inteligencie

(najma generativnu umelu inteligenciu) a nastroje na tvorbu obsahu v online prostredi, napriklad na

socialnych médiach, podcastovych platformach alebo webovych strankach.

Nastroj na zber udajov Digitalna technoldgia ur¢ena na zhromazdovanie, zaznamenavanie a meranie Udajovo sledovanych Upravené podla:_Wikipédia: heslo:
premennych v ramci konkrétneho systému alebo procesu. Data collection

Nastroje digitalnej Digitalne technoldgie, ktoré ulah¢uju komunikaciu v digitalnom prostredi. Zahfiaju sluzby okamzitych Upravené podla: the Knowledge

komunikacie sprav, videokonferencie, e-mail, komunikatné funkcie socialnych médii, nastroje digitalnej spoluprace, ako Academy: Co je digitélna

aj komunikacné funkcie integrované v digitalnych platformach a sluzbach (napr. e-learning alebo online komunikacia (2025)
zakaznicka podpora).

Nastroje digitalnej Ide o digitalne technoldgie navrhnuté na podporu timovej kooperacie a efektivne dosahovanie spolo¢nych  Upravené podla: Wikipédia: heslo:
spoluprace cielov. Zahfiaju nastroje na komunikaciu v ramci timu, spolo¢nu Upravu dokumentov, riadenie projektov Collaborative software

....................................................................... B S PIVU ZNAlOSt, e
Nastroje digitalneho Siroké spektrum technoldgii uréenych na efektivne ziskavanie informacii v digitdlnom priestore. Tento Vlastné spracovanie
vyhladavania pojem zahifa nielen tradi¢né vyhladdvace a ich moderné alternativy poharané umelou inteligenciou,

ale aj komplexné databdazy, akymi su knizni¢né kataldgy ¢i akademické archivy. Sucastou tejto kategdrie
su aj Specifické vyhladdvacie a filtracné funkcie integrované v komercnych platformdch, ktoré pomahaju
s vyberom produktov, ubytovania alebo dopravnych spojeni, geografické informacné systémy urfené na
geolokalizaciu a planovanie trds, ako aj velké jazykové modely (LLM).



https://www.consilium.europa.eu/en/policies/top-cyber-threats/
https://www.consilium.europa.eu/en/policies/top-cyber-threats/
https://www.consilium.europa.eu/en/policies/top-cyber-threats/
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https://www.cedefop.europa.eu/en/tools/vet-glossary/glossary?letter=D
https://www.cedefop.europa.eu/en/tools/vet-glossary/glossary?letter=D
https://en.wikipedia.org/wiki/Privacy_software
https://en.wikipedia.org/wiki/Privacy_software
https://en.wikipedia.org/wiki/Data_collection
https://en.wikipedia.org/wiki/Data_collection
https://www.theknowledgeacademy.com/blog/digital-communication/
https://www.theknowledgeacademy.com/blog/digital-communication/
https://www.theknowledgeacademy.com/blog/digital-communication/
https://en.wikipedia.org/wiki/Collaborative_software
https://en.wikipedia.org/wiki/Collaborative_software
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415

Pojem

Nudging (postrkovanie)

Vysvetlenie

Pojem z oblasti behavioralnych vied, ktory popisuje metédy jemného ovplyviiovania usudku, volby alebo
spravania ludi. Tieto techniky nevyuzivaju prikazy ani zakazy, ale stavaju na poznatkoch o kognitivnych
obmedzeniach, predsudkoch, rutinnych postupoch a zvykoch, ktoré prirodzene formuju nase rozhodovanie.

DigComp 3.0

Zdroj
Upravené podla: Hansen (2016)

Proces ziskavania nepristupnych, vymazanych, poskodenych alebo znic¢enych tdajov zo sekundarnych
uloZisk a vymenitelnych zariadeni. K tomuto postupu sa pristupuje v situdciach, kedy k uloZzenym tdajom
nie je mozZné pristupovat 3tandardnym sp6sobom.

Cinnosti, ktoré sa realizuju bez pouZitia obrazoviek alebo elektronickych zariadeni. V beZnom Zivote sa
sem radia r6zne konitky, fyzické cvitenie Ci socidlne interakcie, teda ¢innosti, ktoré nevyZaduju Ziadny
digitalny vstup. V rdmci DigComp 3.0 sa tento pojem vztahuje najma na vzdelavacie a vyucovacie
aktivity, ktoré prebiehaju bez vyuzitia digitalnych technoldgii.

Zakladny systémovy softvér digitalneho zariadenia, ktory spravuje jeho hardvérové a softvérové zdroje
a zabezpecuje fungovanie aplikacii a poskytovanie zakladnych sluZieb pre pocitacové programy.

Upravené podla: GeeksforGeeks
a Wikipédia: heslo: Operating system

Komplexné zabezpelenie a zachovanie sukromia osobnych tdajov jednotlivca, akymi st najma
identifikacné udaje, datum narodenia, adresa bydliska ¢i kontaktné informacie. Tento koncept zaroveri
pokryva ochranu digitalneho majetku osoby, vratane e-mailovej komunikacie, suborov a spravovanych
uctov. Sucastou ochrany Udajov su aj metodické postupy pri ich sprave a ukladani, ktoré st navrhnuté tak,
aby predchadzali strate, neopravnenému odcudzeniu alebo fyzickému poskodeniu déleZitych informacii.

Upravené podla: Webopédia:
heslo: Data protection

V kontexte pravnych predpisov, ako je Vseobecné nariadenie o ochrane udajov (GDPR), predstavuje
ochrana suikromia subor prav a opatreni, ktoré jednotlivcom umoZiiuju rozhodovat o tom, kto, akym
spdsobom a na aky ucel méZe spracuvat ich osobné udaje.

Akékolvek udaje tykajluce sa fyzickej osoby, ktorl mozno na ich zaklade priamo alebo nepriamo
identifikovat.

VSeobecné nariadenie o ochrane
udajov (GDPR) (2018)

Informacie, ktoré su verejne pristupné a ktoré méZe ktokolvek volne vyuZivat, upravovat aj zdielat na
lubovolny Ucel. Zvy€ajne su zverejiiované pod otvorenou licenciou, ktord povoluje pristup, opdtovné
pouZitie a Sirenie diela s minimalnymi alebo Ziadnymi obmedzeniami.

Upravené podla: DemocracyTech-
nologies a Wikipédia: heslo: Open

Otvorené vzdelavacie
zdroje (OVZ)

Volne dostupné digitdlne materidly ur¢ené na vyucbu, vzdeldvanie a vyskum. Tento pojem zahffia nielen
samotny vzdelavaci obsah, ale aj softvérové nastroje potrebné na jeho vyvoj, pouZivanie ¢i distribuciu.
Neoddelitelnou sti¢astou tychto zdrojov su aj implementacné prvky, ako napriklad otvorené licencie.

Upravené podla: Cedefop: Termi-
noldaia europskej politiky v oblasti
vzdeldvania a odbornej pripravy

Periférne zariadenie

Akykolvek hardvér, ktory nie je priamou stfastou centralnej procesorovej jednotky alebo zakladnej dosky
pocitaca. Aj ked' sa nepodiela na primarnom chode pocitatového systému, jeho prepojenie s pocitatom
umoZiiuje pouzivatelom pristupovat k dodato¢nym funkcidm. Tato kategdria pokryva Siroké spektrum
zariadeni, od vstupnych prvkov, ako su klavesnica, my3s alebo mikrofén, cez vystupné zariadenia, kam
patria obrazovky, sluchadla ¢i reproduktory, externé uloZiskd, napriklad pevné disky, az po interné
komponenty (grafické a pamatové karty) a externé doplnky (webova kamera).

Upravené podla:
Digitalworld839. com



https://behavioralpolicy.org/what-is-nudging/
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https://en.wikipedia.org/wiki/Operating_system
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https://gdpr.eu/data-privacy/
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https://digitalworld839.com/peripheral-devices-examples/

Pojem Vysvetlenie

Personalizacia Proces, pri ktorom sa sluzby prispésobuju konkrétnym zaujmom a preferenciam pouzivatelov, a to najma
prostrednictvom analyzy ich spravania na internete pomocou algoritmov.

Phishing Vid’ Socidlne inZinierstvo

Piratstvo Forma porusenia autorskych prav, ktora spociva v stahovani a digitélnej distribtcii diel chranenych
autorskym zakonom, ako su hudba, filmy alebo softvér bez potrebného povolenia. Napriek zdokonalovaniu
ochrannych technoldgii a rozsirovaniu legalnych platforiem s digitalnym obsahom miera piratstva
narasta, ¢o byva pripisované kombinacii finan¢nych nakladov a faktu, Ze ¢ast verejnosti nevnima toto
konanie ako zdsadny eticky problém. V odbornom aj beZnom kontexte sa pre tento jav pouzivaju aj
synonyma ako online, digitdlne alebo softvérové pirdtstvo.

Plagiatorstvo Cin, pri ktorom dochadza k privlastfiovaniu cudzich napadov alebo diel a ich prezentovaniu pod vlastnym

menom. Roz3irenie systémov umelej inteligencie, najma tej generativnej, vyrazne zvysilo zloZitost
etickych otazok v tejto oblasti. V suvislosti s tymto trendom vzrastol aj poCet nastrojov urcenych
na odhalovanie plagiatov, ktorych efektivita sa v praxi lisi.

Model fungovania digitalnych sprostredkovatelskych spolo¢nosti, ktoré prostrednictvom online
platforiem prepdjaju poskytovatelov sluZieb alebo tovarov so spotrebitelmi. Tymto sp6sobom
ulahCuju transakcie medzi jednotlivcami a umoZiuju interakcie, ktoré v rdmci siete vytvaraju
novu hodnotu. Tieto platformy slizia ako technologicka infrastruktira na vymenu tovarov, sluzieb
a informacii medzi réznymi skupinami pouzivatelov.

Platformova ekonomika

Sekvencia alebo subor instrukcii zapisanych v programovacom jazyku, ktoré pocita¢ vykondva
na splnenie konkrétnej ulohy.

Subor stru¢nych, konkrétnych a technologicky neutrdlnych definicii jednotlivych kompetencii. Tieto
popisy presne specifikuju, ¢o by mali jednotlivci ovladat alebo vediet na zékladnej, mierne pokrocilej,
pokrocilej a vysoko pokrotilej urovni v rdmci kazdej z 21 definovanych kompetencii. Samotné popisy,
podrobne rozpracované v tretej ¢asti ramca DigComp 3.0, priamo nadvdazuju na vystupy vzdeldvania
uvedené v prilohe 2 a zahfaju vsetky ich klucové prvky.

Popis kompetencii

Prevencia dezinformacii Ide o stratégie, ktoré pomahaju ludom vybudovat si imunitu voci nepravdivym informaciam este

a nepravdivych informacii predtym, ako sa s nimi realne stretnt. Namiesto zloZitého overovania kaZdej jednotlivej spravy

(pre-bunking) sa [udia ucia rozpoznavat vieobecné techniky manipulacie a pochybné zdroje, ktoré za tymito
nepravdivymi informaciami stoja.

Pravo zamestnanca nebyt k dispozicii zamestnavatelovi a zdrzat sa digitalnej komunikacie stvisiacej
s pracou mimo pracovného c¢asu. Tento pojem sa vyvinul ako reakcia na pokrok v komunika¢nych
technologiach a ich narastajuci vplyv na kaZzdodenny Zivot. Hoci v sucasnosti neexistuje komplexny
celoeurdpsky rdmec definujuci toto pravo, Eurdpsky parlament prijal v roku 2021 uznesenie,

v ktorom vyzval na prijatie smernice na podporu a ochranu tohto prava.

Pravo na odpojenie

DigComp 3.0

Zdroj

Upravené podla: Sprava o vyvoji
generativnej Al (2025)

Upravené podla: Wikipédia: heslo:
Online piracy, vid Muso: Sprava
o globalnom piratstve podla

odvetvi (2023)

Upravené podla: Cambridge
Dic- tionary: heslo: Plagiarism,

vid Kwon (2024

Upravené podla: Cambridge
English Dictionary

(2022)
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https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/plagiarism
https://www.nature.com/articles/d41586-024-02371-z
https://www.sciencedirect.com/topics/social-sciences/platform-economy
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/computer-program
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/computer-program
https://interventions.withgoogle.com/static/pdf/A_Practical_Guide_to_Prebunking_Misinformation.pdf
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Pojem

Pravo na vymazanie
udajov

Vysvetlenie

Pravo na vymazanie udajov, ktoré Vseobecné nariadenie o ochrane udajov (GDPR, 2018) definuje

aj ako ,pravo na vymazanie“ alebo ,pravo na zabudnutie®, umoZiiuje jednotlivcom poZadovat trvalé
odstranenie ich osobnych tdajov. Subjekt, ktory tieto Udaje spractiva, je povinny Ziadosti vyhoviet,
pokial neexistuju zakonom stanovené dovody na ich dalSie uchovavanie (napr. ak st Udaje potrebné
na uplatnenie prava na slobodu prejavu, ak existuje zakonna povinnost uchovavat tieto tdaje, alebo
ak je to vo verejnom zaujme).

DigComp 3.0

Zdroj

Upravené podla: Eurépskej komi-
sie: Musime vZzdy vymazat osobné
udaje, ak o to osoba poZiada?

Prepojené otvorené udaje Volne pristupné a opatovne pouZitelné tidaje publikované vo formate, ktory umozZiuje ich prepojenie

s inymi zdrojmi Udajov.

Miera, do akej m6Zu produkty, systémy, sluzby, prostredia a zariadenia vyuzivat [udia s r6znymi
potrebami, vlastnostami a schopnostami na dosiahnutie svojich cielov v konkrétnych situaciach,
¢i uz priamo alebo s pomocou kompenzacnych pomocok.

Sprava o vyhladoch v oblasti
generativnhej umelej inteligencie

V kontexte nariadenia GDPR (2018) predstavuje pseudonymizacia taky sp6sob spractivania osobnych
udajov, pri ktorom ich uZ nie je mozné priradit ku konkrétnej osobe bez pouzitia dodato¢nych
informacii. Nevyhnutnou podmienkou je, Ze tieto dodatocné informacie sa uchovavaju oddelene

a podliehaju technickym aj organizatnym opatreniam, ktoré zabezpetuju, Ze osobné udaje nebudu
spatne priradené k identifikovanej alebo identifikovatelnej fyzickej osobe.

Rie$enie problémov

Predstavuje proces zapajania sa do kognitivnych a metakognitivnych procesov, ¢i uz individualne
alebo v spoluprdci s ostatnymi. Cielom je splnit ulohy, ktorych spdsob rieSenia nie je na prvy pohlad
zrejmy. Tento proces zahima identifikaciu a definovanie problému, vyhladavanie informacii, ako aj
testovanie a uplatfiovanie jedného alebo viacerych moznych rieseni. Celd aktivita prebieha aspon
Ciastocne v digitalnom prostredi.

Pojmy prevzaté z OECD (2017)
a OECD (2021)

Stroj, najma taky, ktory je moZné programovat pomocou pocitaca, schopny automaticky vykonavat
zloZit sériu ¢innosti. Tieto zariadenia méZu pracovat s réznym stupfiom autondmie.

Upravené podla: Cambridge Eng-
lish Dictionary a Wikipédia: heslo:

Interdisciplinarne Studium a prax v oblasti navrhu, konstrukcie, prevadzky a vyuZitia robotov. Tento
odbor v sebe integruje kltiCové aspekty informatiky a viacerych inZinierskych disciplin, akymi

su strojarstvo, elektrotechnika, elektronika a materidlové inZinierstvo, s cielom vyvijat funkéné

a efektivne robotické systémy.

Upravené podla: Wikipédia: heslo:
Robotics

Subor pocitacovych programov, ktoré riadia ¢innost pocitata a umoZiiuju jeho fungovanie. Softvér
mozno rozdelit na operacné systémy, ktoré spravuju hardvérové zdroje a poskytuju sluzby pre
aplikacie, a aplikacny softvér, ktory vykondva konkrétne ulohy pre pouzivatela. Vyvoj softvéru zahfia
viacero faz, ako su ndvrh, programovanie, testovanie, nasadenie a udrzba.

Upravené podla: Wikipédia: heslo:
Software

Proces vyvoja a zavadzania ucinnych rieSeni zloZitych socidlnych a environmentalnych problémov
s cielom podporit spolo¢ensky pokrok.



https://commission.europa.eu/law/law-topic/data-protection/information-business-and-organisations/dealing-requests-individuals/do-we-always-have-delete-personal-data-if-person-asks_en
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https://en.wikipedia.org/wiki/Software
https://ictlogy.net/bibliography/reports/projects.php?idp=4189
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Pojem Vysvetlenie Zdroj

Socialne média Skala digitalnych technolégii, ktoré ulah¢uju tvorbu, zdielanie a zhromaZdovanie obsahu (myslienky, Upravené podla: Wikipédia: heslo:
zaujmy a iné formy vyjadrenia) medzi virtualnymi komunitami a sietami. Medzi ich spolo¢né Social media, vid Aichner et al.
¢rty patria online platformy, ktoré pouZivatelom umoZiiuju vytvarat a zdielat obsah a zapajat sa (2021)

do socialnych sieti, d'alej obsah vytvarany pouzivatelmi, profily Specifické pre jednotlivé sluzby
a prepojenie profilov pouZivatelov s inymi osobami alebo skupinami.

Socialne inZinierstvo Forma manipulacie alebo klamania jednotlivcov postavena predovsetkym na psychologickom Upravené podla: Hetro Washo
ovplyviiovani, ktorej cielom je ziskat neopravneny pristup k systémom, dokumentom alebo (2021) a Bhardwaj (2025)
citlivym informaciam. Medzi dva najbeZnejSie pristupy v tejto oblasti patria phishing, pri ktorom su
pouZivatelia prostrednictvom podvodnych e-mailov, webovych stranok alebo sprav manipulovani
s cielom prezradit citlivé informacie alebo nainstalovat skodlivy softvér, a baiting, pri ktorom sa
uto¢nici pomocou lakavych reklam alebo ponuk snaZia naviest pouZivatela, aby klikol na odkaz
obsahujuci skodlivy softvér alebo vyzradil citlivé osobné udaje. V si¢asnom digitdlnom prostredi sa
tieto techniky stavaju ¢oraz rozsirenejSou a sofistikovanejSou hrozbou pre kybernetickil bezpe¢nost,
najma v dosledku vyuZivania umelej inteligencie (napr. klonovanie hlasu, personalizované podvody
¢i automatizované profilovanie). Pre zasiahnutych jednotlivcov mézu mat tieto aktivity fatdlne
dosledky vratane kradeze identity alebo vazneho poskodenia dobrého mena.

Spolupraca €Eloveka Proces, pri ktorom jeden alebo viaceri ludia spolupracuju s jednym alebo viacerymi systémami Upravené podla: Memmert a Bit-
a umelej inteligencie umelej inteligencie na dosiahnuti ciela definovaného clovekom. Tento pristup vychadza tner (2022
....................................................................... z predpokladuy, Ze fudske schopnosti a schopnosti umelej inteligencie sa navzajomdopliajd. s
Spracovanie udajov Zber, organizovanie a analyza digitalnych tdajov s cielom ziskat zmysluplné informacie. Wikipédia: heslo: Data processing
Strojové uéenie Oblast umelej inteligencie zamerana na vyvoj a vyskum Statistickych algoritmov, ktoré st schopné Upravené podla: [BM: strojové
ucit sa priamo z Udajov. Tieto algoritmy dokaZu generalizovat, teda aplikovat naucené vzorce na ucenie a Wikipédia: heslo: Machine

doteraz nepoznané Udaje, a tak vykonavat zloZité ulohy bez potreby explicitnych pokynov. St¢asny learning
rozvoj technoldgii je pohanany najma hlbokym ucenim, ktoré ako poddisciplina strojového ucenia

vyuziva neuronoveé siete. Tato Specificka trieda Statistickych algoritmov v mnohych smeroch

prekonala predchadzajlice pristupy. Strojové ucenie sa uplatriuje napriklad v spracovani prirodzeného

jazyka, pocitatovom videni, rozpozndvani redi, filtrovani e-mailov, polnohospodarskych systémoch i
medicinskej diagnostike.

Systém umelej Strojovy systém, ktory je dizajnovany na prevadzku s réznymi droviiami autondmnosti, ktory moze po Akt o umelej inteligencii (2024)
inteligencie/Al systém nasadeni prejavovat adaptabilitu a ktory pre explicitné alebo implicitné ciele odvodzuje zo vstupov, ktoré

dostava, sp6sob generovania vystupov, ako su predpovede, obsah, odporucania alebo rozhodnutia, ktoré

mb6Zu ovplyvnit fyzické alebo virtualne prostredie.

Systém umelej Systém umelej inteligencie, ktory méZe predstavovat vyznamné riziko pre zdravie, bezpecnost alebo  Sprava o vyvoji generativnej Al
inteligencie s vysokym zékladné prava jednotlivcov. Podla pravnej Gpravy EU v oblasti umelej inteligencie podliehaju takéto  (2025)
rizikom systémy prisnym poZiadavkam na bezpecnost, transparentnost a dohlad. Osobitnu kategoériu tvoria

systémy s neprijatelnym rizikom, ktorych pouZivanie je zakdzané.
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Pojem

Specializovany/a
(Géel, uloha)

Vysvetlenie

V kontexte DigComp 3.0, najma pri urovniach pokrocilosti, kompetenciach a vystupoch vzdelavania,
oznacuje slovo ,3pecializovany/a“ ulohy alebo Ucely viazané na konkrétnu oblast, disciplinu alebo
odvetvie.

DigComp 3.0

Zdroj

Upravené podla: Cambridge
Dic- tionary: heslo: Specialised

Akékolvek digitdlne znazornenie ¢inov, skutocnosti alebo informacii, ako aj subory takychto
zaznamov vratane textovych, zvukovych, obrazovych a audiovizualnych udajov.

V suvislosti s troviiami pokrocilosti, kompetenciami a vystupmi vzdelavania DIgComp 3.0

chape ulohu ako konkrétnu ¢innost, pri ktorej sa vyuzivaju digitalne technoldgie a ktora smeruje

k dosiahnutiu urcitého ciela. Tato aktivita sa moZe realizovat v réznych kontextoch, od kaZdodenného
Zivota cez pracovné prostredie aZ po proces vzdeldvania. Ulohy sa mdZu ligit rozsahom, trvanim

a naro¢nostou a mbzu sa vykonavat individualne alebo v spolupraci s ostatnymi.

Miera osvojenia si digitalnej kompetencie jednotlivcom. Tato Uroveri sa urCuje podla kognitivnej
narocnosti, zloZitosti ulohy a miery samostatnosti pri jej plneni. DigComp 3.0 rozliSuje Styri zakladné
urovne pokrocilosti: zakladnd, mierne pokrocila, pokrocila a vysoko pokrocild. Pouzivatelia, ktori

uz pracuju s predchadzajucimi verziami rdmca DigComp, ndjdu prehladné porovnanie pévodnych

a novych urovni pokrotilosti v prilohe 1.

DigComp 2.1 (2017)

UZivatel'ska skiusenost
(UX) a zakaznicka
skusenost (CX)

UX oznacuje spdsob, akym pouzivatel interaguje s produktom, systémom alebo sluzbou a ako tieto
interakcie vnima. Zahffa najma hodnotenie uZito¢nosti, jednoduchosti pouzivania a efektivnosti

z pohladu pouZivatela. CX sa vztahuje na celkovu skisenost zakaznika pocas vietkych faz interakcie
so sluzbou alebo produktom - od momentu pred nakupom, cez fazu samotnej spotreby alebo
vyuZivania sluzby, az po naslednu starostlivost po ndkupe. Zahffia tiez kognitivne, emocionalne,
zmyslové a behavioralne reakcie zakaznika. V ramci DigComp 3.0 sa UX aj CX chdpu v kontexte
digitalnych produktov, sluZieb a prostredi.

Upravené podla: Wikipédia: heslo:
User experience a Wikipédia:
heslo: Customer experience

Univerzalna zmysluplna
konektivita (UZK)

Velké udaje

Pod tymto pojmom rozumieme pravo a moZnost kazdého ¢loveka vyuZivat internet bezpecne,
produktivne a za férovu cenu. Tento koncept sa sklada zo Siestich vzajomne prepojenych rozmerov:
kvalita pripojenia, sietové pokrytie, finan¢na dostupnost, technické zariadenia, digitalne zru¢nosti

a kybernetickd bezpe¢nost.

Mimoriadne rozsiahle a komplexné subory udajov, ktoré svojou povahou presahuju moznosti
tradi¢nych nastrojov na spravu a analyzu udajov. Velké Udaje sa vyznacuju najma velkym objemom,
vysokou rozmanitostou (¢asto v nestrukttirovanych alebo ¢iasto¢ne Strukturovanych formatoch),
vysokou rychlostou generovania a spracovania, ako aj réznou mierou kvality a spolahlivosti.

Trojrozmerné, plne pohlcujlce prostredie generované vypoctovou technikou, do ktorého pouzivatel
vstupuje spravidla prostrednictvom Specializovanych nahlavnych suprav. Pojmy rozsirena realita (AR)
a zmiesana realita (MR) oznacuju rézne stupne na skale medzi fyzickou realitou a virtualnou realitou.
Ako zastresujuci pojem sa pre tieto technoldgie niekedy pouZiva aj oznacenie rozsirena realita (XR).

Upravené podla: Virtualne svety
novej generdcie (2023)
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Pojem Vysvetlenie

Virtualny asistent Digitalna technoldgia schopna vykonavat Siroké spektrum uloh alebo sluZieb na zaklade pouZivatelskych
vstupov, akymi st prikazy ¢i otazky (vratane verbalnych). St¢astou tychto technoldgii st ¢asto chatboty,
ktoré pomahaju s kazdodennymi ¢innostami, pricom samotna interakcia méZe prebiehat prostrednictvom

textu, grafického rozhrania alebo hlasu. Pokrocili virtualni asistenti dokaZu interpretovat prirodzent ludsku

re€ a generovat odpovede prostrednictvom syntetizovanych hlasov. V praxi sa tieto nastroje vyuZivaju
najma na rychly pristup k online informaciam, ovladanie inteligentnych domacich zariadeni, prehravanie
multimeédii ¢i spravu osobnej agendy, ako st e-maily, zoznamy Uloh a kalendare. Vzhladom na ich
efektivitu a 3kalovatelnost ich spolo¢nosti naprie¢ réznymi odvetviami ¢oraz ¢astejSie implementuju ako
kli¢ovll sucast svojich systémov zakaznickej podpory.

Viacfaktorova Metoda digitalneho overovania totoznosti, pri ktorej pouzivatel ziska pristup na webovu stranku alebo

autentifikacia do aplikacie aZ po tom, ¢o preukaZze svoju identitu pomocou dvoch alebo viacerych nezavislych faktorov.
Jej cielom je zvysit bezpecnost a ochranit osobné udaje, ako aj finan¢né alebo iné citlivé aktiva, pred
neopravnenym pristupom tretej strany, a to aj v pripade, ak Utocnik ziska heslo pouZivatela. Overenie sa
mbZze realizovat prostrednictvom nie¢oho, ¢o pouzivatel vlastni (napr. bankova karta alebo telefén), ¢o vie
(napr. PIN), alebo na zaklade jeho fyzickych charakteristik (biometricka identifikacia).

Vypoéitatelné a Rozdiel medzi nimi definujeme na zaklade tedrie vypocitatelnosti, ktord urcuje, ¢i je dany problém mozZné
nevypocitatelné problémy vyriesit pomocou pocitacovych systémov alebo nie. Toto rozliSenie zohladtiuje kritické faktory, akymi st
dostupné systémové zdroje, architektura strojov a celkova riesitelnost problému v ramci definovanych
praktickych obmedzeni. Ak je problém v tychto medziach rieSitelny, klasifikujeme ho ako vypocitatelny.
V opatnom pripade, kedy rieSenie nie je mozné realizovat pomocou vypoctovej techniky, hovorime
0 nevypocitatelnom probléme.

Vyvracanie mytov Proces identifikacie a naslednej elimindcie nepresnosti, nepravdivych informdcii ¢i zakorenenych mytov

(anglicky de-bunking) v ramci réznych tedrii, presvedceni alebo tvrdeni. Tento postup sa opiera o kritickll analyzu dostupnych
dbkazov a vyvracanie mylnych predstdyv, pricom jeho prvoradym cielom je odhalenie faktickej podstaty
a sprostredkovanie overenych informacii o konkrétnom predmete alebo téme.

Vystupy vzdelavania Vystupy vzdeldvania st jasnym vyjadrenim toho, ¢o by mal jednotlivec vediet, comu by mal rozumiet
a ¢o by mal byt schopny realne robit po ukonceni procesu vzdeldvania. Tieto vystupy sa definuju cez
tri zakladné roviny: vedomosti, zru€nosti a postoje. Ramec DigComp 3.0 zahffia iba pldnované vystupy
vzdeldvania, teda opisuje, ¢o by mal ¢lovek po ukonteni vzdelavania vediet, comu by mal rozumiet alebo
¢o by mal byt schopny robit, a nezahffia redlne dosiahnuté vystupy, ktoré jednotlivec dokaZe preukazat
v praxi. Viac informdcii najdete v ¢asti 2.5 rdmca DigComp 3.0.

Zalohovanie udajov Proces vytvarania képii Udajov a ich ukladania na oddelené uloZisko s cielom zabezpecit ich obnovu
a dostupnost v pripade straty, poskodenia alebo zlyhania systému.

DigComp 3.0

Zdroj
Upravené podla: Wikipédia: heslo:
Virtual assistant

Upravené podla: Wikipédia: heslo:
Multifactor authentication

Upravené podla: Meijers (2009)

Upravené podla: Cedefop (2014)
a Cedefop (2022
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Pojem Vysvetlenie

Zameranie na €loveka Tento pristup k vyvoju a vyuzivaniu digitalnych technoldgii stavia do centra pozornosti ludské hodnoty
a dostojnost. Jeho podstata spociva v déslednom dodrZiavani zakladnych prav, ktoré su zakotvené
v zmluvéch Eurépskej Unie a Charte zékladnych prav. Clovek je v tomto kontexte vnimany ako bytost
s jedine¢nym moralnym statusom, ktorého zaujmy nesmu byt podriadené technoldgiam. Tento pristup
zaroven zahffia ohladuplnost vodi Zivotnému prostrediu a ostatnym Zivym bytostiam a podporuje
udrzatelnost s ohladom na buduce generdacie.

Zaujatost Systematicka odchylka od objektivnej skutocnosti. Zahffia nielen subjektivne postoje jednotlivcov, ale aj
skreslenia v samotnych udajoch ¢i algoritmoch, ktoré ¢asto odrazaju preferencie ich vyvojarov. Osobitnu
kategoriu tvoria institucionalizované zaujatosti, ktoré su pevne zakorenené v Sirsom spolocenskom
a kulturnom kontexte.

Zodpovedné vyuZivanie Vedomé, etické a efektivne pouzivanie digitalnych technoldgii spdsobom, ktory maximalizuje ich prinosy
digitalnych technolégii a zarover minimalizuje moZné rizika a negativne dosledky.

DigComp 3.0

Zdroj

Upravené podla: Sprava o vyvoji
generativnej Al (2025)

Upravené podla: Sprava o vyvoji
generativnej Al (2025)
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DigComp 3.0

Priloha 1: Porovnanie ramcov DigComp 2.2 a DigComp 3.0

V prilohe 1 ndjdete porovnanie verzie DigComp 3.0 s predchadzajticou verziou. Tabulka Al ponuka rychly prehlad zmien v klucovych zloZkach ramca. Tabulka A2
prinasa podrobny prehlad zmien v popisoch oblasti kompetencii, a to vratane ich zdévodnenia. Tabulka A3 nasledne prepaja Styri trovne pokrocilosti verzie 3.0
s pévodnou osemuroviiovou stupnicou DigComp 2.2.

Tabulka Al. Porovnanie prvkov DigComp 2.2 a DigComp 3.0.

m Prvok Porovnanie prvkov DigComp 2.2 a DigComp 3.0

Definicia

Definicia digitalnej kompetencie zostdva v ramci DigComp 3.0 verna svojmu doterajSiemu zneniu.

Oblast
kompetencii

V DigComp 2.2 bola oznacend ako ,Dimenzia 1“. V DigComp 3.0 boli ndzvy a popisy oblasti kompetencii aktualizované tak, aby odrazali najnovsi vyvoj digitdlnych
technoldgii a priority zainteresovanych stran a politik. Cielom Uprav bolo zvys3it zrozumitelnost a konzistentnost ramca, pricom jeho Struktdra zostava oproti
DigComp 2.2 nezmenena. Podrobnosti zmien a ich oddvodnenie su uvedené v Tabulke A2 tejto prilohy.

Kompetencie

V DigComp 2.2 boli oznacené ako ,Dimenzia 2“. V DigComp 3.0 boli ndzvy a popisy oblasti kompetencii aktualizované tak, aby odrazali najnovsi vyvoj digitalnych
technoldgii a priority zainteresovanych stran a politik. Cielom Uprav bolo zvysit zrozumitelnost a konzistentnost ramca, pricom jeho Struktira zostava oproti
DigComp 2.2 nezmenena. Podrobnosti zmien a ich oddvodnenie st uvedené v Tabulke A2 tejto prilohy.

V DigComp 2.2 bola oznacena ako ,Dimenzia 3“. Zakladny vyznam Urovni pokrocilosti zostava aj v novej verzii 3.0 nezmeneny, ¢o znamena, Ze stale odrazaju
kombinaciu kognitivnych poZiadaviek, zloZitosti Uloh a miery autonédmie. V aktudlnej verzii ramca doslo v anglickom nazvoslovi k Uprave oznacenia dvoch urovni
zrucnosti — Uroven foundation bola premenovana na basic a Uroveri highly specialised na highly advanced. V slovenskej terminoldgii zostalo oznacenie zakladna
uroven zachované, zatial ¢o pdvodna vysoko Specializovana urover bola premenovana na vysoko pokrocilt Uroveri. DigComp 3.0 teraz pracuje s jednotnym

g;ﬁ::énilosti oznacenim: zakladna, mierne pokrocild, pokrocila a vysoko pokrocila uroveri. Tabulka 3 teraz obsahuje nové, stru¢nejSie a vSeobecnejSie popisy tychto Styroch
urovni. Aktualizované boli aj popisy kompetencii v €asti 3, ktoré ilustruju Grovne zruénosti pre vietkych 21 kompetencii. V €éasti 2.4.2 boli doplnené informacie
o zru¢nostiach, ktoré by mal jednotlivec mat este pred dosiahnutim zakladnej trovne. Novinkou su aj vysvetlenia v raméeku 2, ktoré definuju pojmy ,uloha*
a ,Specializovany* a rozli3uju medzi ,vysoko pokrocilou“ Urovitou v DigComp a profesiondlnymi zruénostami expertov v oblasti IKT. Tabulka A3 znazorfiuje, ako
Styri Urovne pokrocilosti nového ramca kore3pondujt s pévodnymi 6smimi troviiami verzie 2.2, respektive s inymi Sesturoviiovymi modelmi.

Prn'klafdy "Sd°' , V DigComp 2.2 boli oznacené ako ,Dimenzia 4“, no v DigComp 3.0 sa uZ samostatne neuvadzaju. Tento rozmer sa vsak stal zakladom pre tvorbu vystupov

mosti, zru€nosti P - iy . , R R ) . e .

a postojov vzdelavania, ktoré su podrobnejSie popisané v prilohe 3. Tato zmena zohladfuje vyvoj v digitalnej oblasti od vydania predchadzajlcej verzie v roku 2022.

Priklady (scenare

zamestnania V DigComp 2.2 boli oznactené ako ,Dimenzia 5%, no v DigComp 3.0 sa uz neuvadzaju.

a vzdelavania)

Popisy
kompetencii

Novinkou v rémci DigComp 3.0 su stru¢né popisy pre kaZzdu z 21 kompetencii na vietkych Styroch Urovniach pokrotilosti. Tieto popisy kompetencii uvadza €ast 2.4
a &ast 3 ich rozpractva pre kazdu kompetenciu zvlast. SU o nie¢o menej podrobné ne? vystupy vzdeldvania, pretoZe nerozliduju medzi vedomostami, zru¢nostami
a postojmi, no napriek tomu zahfiaju vietky kltucoveé prvky tychto vystupov.

Vystupy vzdelavania su d'alsim novym prvkom vo verzii 3.0. Pozostavaju z konkrétnych popisov vedomosti, zruénosti a postojov pre kazdu z 21 kompetencif

Vystu . . . o @ . s vy PR e . ' o
vzydel:\yania na $tyroch Urovniach pokrotilosti. Cast 2.5 uvadza tuto tému do Sirieho kontextu, zatial €o priloha 2 prind3a ich kompletny prehlad spolu s popismi

a odporucaniami, ako s tymito vystupmi pracovat v praxi.
Glosar Hoci glosar nie je priamou sucastou integrovaného ramca, vo verzii DigComp 3.0 presiel v porovnani s predchddzajucim vydanim 2.2 podstatnym rozsirenim.

Aktudlne zahffia priblizne 120 pojmov, ktoré su klucové pre dosiahnutie jednotného vykladu v celom dokumente.

Zdroj: Spracovalo JRC.
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Tabulka A2 uvadza vietky zmeny nazvov a popisov oblasti kompetencii a samotnych kompetencii spolu s kratkym odévodnenim tychto zmien. Vypustené casti su
preéiarknuté, doplnené Casti sU pod&iarknuté a od6vodnenia st uvedené modrym pismom. Hlavnym impulzom pre zmeny bola potreba aktualizovat jazyk a obsah ramca
tak, aby zodpovedal aktualnemu vyvoju digitalnych technoldgii a novym prioritdm, ktoré sa objavili od vydania DigComp 2.2. Zarove sa pri Upravach kladol déraz na
vacsiu prehladnost a vnutornu konzistentnost ramca. Odbornici cely proces dbkladne posudili a zainteresované strany mali priestor na konzultdcie a pripomienkovanie.

Tabul'ka A2. Podrobny prehlad zmien v popisoch oblasti kompetencii a kompetenciach v DigComp 3.0 v porovnani s DigComp 2.2 spolu s odévodnenim. Vypustené ¢asti su
preéiarknuté, doplnené Casti sii pod&iarknuté a oddvodnenia st uvedené modrym pismom.

Oblast kompetencii a popis

1. l F ~ ’ I 'l ’ l l'
v-oblasti vyhl'adavania, hodnotenia
a spravy informacii

Oddvodnenie: Nazov oblasti kompetencii
bol zmeneny tak, aby presnejsie odrazal
jej obsah.

Formulovat informacné potreby

a vyhladavat a ziskavat digitalne

Udaje informacie a obsah. Posudzovat
relevantnost zdrojov a ich obsahu

v digitélnom prostredi. Kriticky hodnotit
digitalne zdroje, obsah a spdsoby ich
tvorby. Ukladat, spravovat, organizovat

a analyzovat digitalne informacie a ebsahk-
udaje.

0dévodnenie: Popis bol rozsireny

z posudzovania relevantnosti na kritické
hodnotenie zdrojov, obsahu a procesov
generovania informdcii. Dévodom je
rozSirovanie systémov umelej inteligencie
a rastuca rozmanitost vyhladavacich
nastrojov a sluZieb v digitadlnom prostredi.
Ako relevantny aspekt tejto oblasti
kompetencii bola doplnena aj analyza.

Kompetencia a popis
1.1 Prehliadanie, vyhl'adavanie a filtrovanie tfidajov, informacii a digitaineho-obsahu

Oddvodnenie: Pojmy Udaje, informacie a digitalny obsah boli zjednotené pod zastresujlici pojem informacie, ktory prirodzene zahifia aj
udaje a obsah.

Formulovat informatné potreby a vediet, kde a ako vyhladavat digitdlne idaje, informacie a obsah a ako sa v nich orientovat a ziskat

k nim pristup. Vyberat vhodné digitdlne nastroje na realizaciu, organizaciu a aktualizaciu esobnychvyhtadavacich-stratégii vyhladavania
v digitdlnom prostredi a rozliSovat medzi relevantnymi a nerelevantnymi informéciami a obsahom.

Oddvodnenie: Formulacia vediet, ako a kde vyhladavat odraZa rozmanitost dostupnych vyhladavacich sluzieb a nastrojov, ako aj potrebu
zvolit vhodny pristup. Vyber vhodnych nastrojov a samotna realizacia vyhladavania su klti¢ovymi aspektmi tejto kompetencie. Slovo
osobné bolo vypustené, kedze vyhladavanie méZe sluzit aj na iné nez osobné Ucely. Sucastou kompetencie je aj schopnost rozpoznat

a vyradit nerelevantné informacie.

1.2 Hodnotenie tidajov, informacii a-digitalineho-obsahu

0ddvodnenie: Pojmy tdaje, informdcie a digitdlny obsah boli zjednotené pod zastresujuci pojem informacie, ktory prirodzene zahfia aj
udaje a obsah.

Anatyzevat Posudzovat a porovndvat a kriticky hodnotit déveryhodnost a spolahlivost zdrojov informdcii a digitatnehe obsahu v digitdalnom
prostredi. Aratyzevat Interpretovat a kriticky hodnotit informacie a digitalmy obsah v digitdlnom prostredi, ako aj spésoby ich vytvarania.

Odévodnenie: Spojenie posudit a porovnat nahradza pévodné analyzovat, porovnat a kriticky zhodnotit s cielom jasnejsie odlisit
hodnotenie zdrojov informacii a obsahu (prva veta) od hodnotenia samotnych informacii a obsahu (druha veta). Vyraz spésoby ich
vytvdrania bol doplneny tak, aby popis suhlasil s popisom oblasti 1. Slovo analyzovat bolo vypustené, aby sa predislo prekryvaniu
s kompetenciou 1.3.

1.3 Sprava tdajov, informacii a digitalineho-obsahu

0ddvodnenie: Pojmy Udaje, informacie a digitalny obsah boli zjednotené pod zastresujuci pojem informacie, ktory prirodzene zahfa aj
udaje a obsah.

Organizovat, ukladat a vyhladavat informacie, ticiaje a ebsahové Udaje v digitalnom prostredi. Ziskavat, erganizevat, spracivat

a analyzovat ieh-v-Strukttirevanomdigitatnemprestredt informacie a Udaje v Strukturovanom digitalnom prostredi.

Oddvodnenie: Znenie bolo upravené v zaujme zachovania prehladnosti a jednotnosti. Slovo analyzovat pribudlo ako stcast tejto
kompetencie a sucasne bolo odstranené z kompetencie 1.2.




Oblast kompetencii

a popis
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Kompetencia a popis

2. Komunikacia
a spolupraca

Komunikovat, zdielat,

spolupracovat a aktivne sa

zapajat prostrednictvorn-
it atmeh-techmoléai

do digitalneho prostredia
s ohladom na kulturnu,

generatnu a inu rozmanitost
ako aj na vlastnosti

a obmedzenia digitdlnych
technoldgii. Zuc¢astiovat

sa na spolocenskom Zivote
prostrednictvom verejryeh-

. - ch digits
v "

obtianstva digitalnych
technoldgii. Presadzovat
svoje prava a uplatfiovat
pravo volby v digitalnom
prostredi. Spravovat svoju
digitalnu pritomnost, identitu
a reputdciu.

Oddvodnenie: Slovo zdielanie
bolo doplnené, aby presnejsie
vystihlo a rozsirilo opis tejto
oblasti kompetencii. D6raz

na vlastnosti a obmedzenia
digitdlnych technoldgii
podciarkuje ddlezitost ich
informovaného vyuzivania.
Spojenie verejné a sukromné
digitdlne sluzby a aktivne
obcianstvo bolo nahradené
jednoduchsim znenim. Pojem
rozmanitost uz nevnimame len
cez kulturne ¢i generacné

2.1 Interakcia s digitalnymi technolégiami a prostrednictvom nich
Oddvodnenie: Ludia komunikuju nielen prostrednictvom digitalnych technoldgii, ale aj priamo s nimi — napriklad so systémami umelej inteligencie.
Interagovat s réznymi digitalnymi technolégiami a prostrednictvom nich a rezumietaketeh~vyuzivatna vyuZivat ich na komunikdciu primerant danému kontextu.

Oddvodnenie: Ludia komunikuju nielen prostrednictvom digitalnych technologii, ale aj priamo s nimi — napriklad so systémami umelej inteligencie. Slovo
pochopit bolo nahradené slovom vyuZivat, ktoré lepsie vystihuje aktivnu ulohu jednotlivca.

2.2 Zdiel'anie prostrednictvom digitalnych technoldgii
Etlcky a zodpovedne zdielat udaje |nformaC|e a obsah s |nym| osobaml prostrednictvom vhodnych digitédlnych technoldgii. Pésobit-ake-sprostredkovatet;:-

0ddvodnenie: Odkaz na udaje bol vypusteny, aby nedochadzalo k prekryvaniu s kompetenciou 4.2. Doplnené spojenie eticky a zodpovedne zdbraziiuje, Ze
zodpovedné zdielanie sa tyka rovnako jednotlivca ako aj jeho okolia. Posledna veta bola vypustena z dévodu mozného prekryvania s oblastou kompetencii 3.

2.3 Zapajanie sa do ob&ianskeho Zivota prostrednictvom digitalnych technolégii

Zapajat sa do spolofenského Zivota prostrednictvom etického a zodpovedného vyuZivania verejayeha-stikremnyeh digitalnych platforiem a sluZieb. VyuZivat digitalne
technoldgie ako nastroj na ziskanie vatsej samostatnosti, presadenie vlastnych cielov, aktivre-ebtianstve a aktivnu Uast na verejnom Zivote. Poznat svoje prava

v digitdlnom prostredi, aktivne ich presadzovat a vedome uplatiiovat pravo volby.

0ddvodnenie: Pojem verejné a stkromné digitdlne sluZby bol zovieobecneny na digitdine platformy a sluZby. Aktivne obcianstvo bolo spresnenejsie nahradené
pojmom ,aktivna tcast”. Uplatfiovanie prav je neoddelitelnou stc¢astou digitalnych kompetencii v rdmci eurdpskej digitalnej legislativy a prdvo volby nadobtda
osobitny vyznam v kontexte velkych digitalnych platforiem a sluZieb.

2.4 Spolupraca prostrednictvom digitalnych technolégii

Vyuzivat digitdlne technoldgie a néstroje na procesy-spotuprace spolupracu, spolondi tvorbu a zdielanie tidajov,
spdsobom.

informadcii, zdrojov a vedomosti etickym a zodpovednym

0ddvodnenie: Spojenie etickym a zodpovednym spdsobom zd6raziiuje potrebu etického pristupu ku spolupraci, predovsetkym tam, kde do nej vstupuje umela
inteligencia. Spojenie procesy spoluprdce bolo nahradené slovom spoluprdca, pretoZe vyuZivanie digitalnych nastrojov by nemalo byt len o pasivnom opakovani
nejakého postupu, ale o jasnom smerovani k vysledku. Pojem tdaje bol zameneny za informdcie ako zastreSujlicejsi termin.

2.5 Netiketa Digitdlne spravanie

0ddvodnenie: Nazov tejto kompetencie bol upraveny tak, aby presnejsie zodpovedal sti¢asnej odbornej terminoldgii.

Uvedomovat si normy spravania a krewhoew vediet, ako sa spravat s reSpektom pri pouzivani digitalnych technoldgii a interakcii v digitalnom prostredi. Prispdsobovat
komunikaciu kerkrétremuptbtikt konkrétnemu kontextu a uvedomovat si a respektovat kultirnu, genera¢nu a ind rozmanitost v digitalnom prostredi.
0dévodnenie: Anglicky vyraz know-how bol nahradeny zrozumitelnejSim slovenskym ekvivalentom vediet sa sprdvat’ s respektom. Konkrétne publikum bolo
zovSeobecnené na konkrétny kontext, pretoZze sp6sob komunikacie ovplyviiuju aj iné faktory nez len publikum. Aktivny pristup k rozmanitosti bol vyjadreny
prostrednictvom uvedomenia si a reSpektovania rozdielov. Pojem rozmanitosti bol rozsireny nad ramec kulturnych a generacnych rozdielov pridanim spojenia ina
rozmanitost.

2.6 ManaZment digitalnej identity

Vytvarat spravovat Jednu alebo viacero dlgltalnych |dent|t byt—sehepﬁy aktlvne chranit SVOJU dlgltalnu reputaau (ako je Clovek vnimany na zaklade svojej online
ertomnost) 5 eb a vedome riadit vlastnu digitalnu stopu (Udaje, ktoré

0dévodnenie: Pojem vytvdranie digitalnych identit bol vypusteny, pretoZe niektoré aspekty digitalnej identity totiz ¢iastocne vznikaju pasivne, bez aktivneho
prispenia pouZivatela. Spojenie byt schopny bolo nahradené spojenim aktivne chrdnit, o lepsie vystihuje aktivny pristup. Zaver popisu bol upraveny tak, aby
poukazoval na vztah medzi digitalnou stopou a digitalnou reputaciou.

7/
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Oblast kompetencii a popis

3. Tvorba digitaineho obsahu

Odévodnenie: Slovo digitdlny sa vypusta,
pretoZe je nadbytocné.

Vytvarat, upravovat a vylep3ovat digitalny
obsah a prepdjat ho s uZ existujucimi
informaciami a obsahom. Orientovat sa

v autorskych pravach a licenciach a pri
tvorbe ¢i Uprave digitalneho obsahu
postupovat eticky a zodpovedne. Vediet
uplatfiovat principy informatického
myslenia a programovacie techniky

pri zaddvani zrezumitetayeh pokynov

pocitacovému systému.

Ododvodnenie: Odkaz na eticky a zodpo-
vedny pristup k tvorbe obsahu bol doplne-
ny predovsetkym v suvislosti s rasticim
vyuZivanim systémov umelej inteligencie.
Pojem informatické myslenie bol zahrnuty
do popisu oblasti kompetencii v sulade

so zmenami v kompetencii 3.4. Privlastok
zrozumitelny bol vypusteny ako nadby-
tocny.

DigComp 3.0

Kompetencia a popis

3.1 Tvorba digitalneho obsahu

Wytvarat-a-upravovat-digitalny-obsah-v-rbznych-formatoch: Vytvarat a upravovat digitalny obsah pomocou digitalnych technoldqii etickym
a zodpovednym spbsobom. Vyjadrovat sa prostrednictvom digitalnych prostriedkov.

Oddvodnenie: V stvislosti s rozvojom systémov umelej inteligencie ur¢enych na tvorbu obsahu (najmé generativnej Al) bolo doplnené
spojenie eticky a zodpovedne. Popis kompetencie bol mierne upraveny. Privlastok relevantné bol vypusteny ako nadbytocny.

3.2 Integrovanie a opitovné vytvaranie digitidlneho obsahu

Upravovat, zdokonalovat a integrovat nové informacie a obsah do existujticich vedomosti a zdrojov s cielom vytvorit novy, retevantay
a originalny obsah a vedomosti.

3.3 Autorské prava a licencie

Rozumiet spdsobu, akym sa uplatfiuji autorské prava a licencie v digitdlnom prostredi a pri praci s informaciami obsahom dodrZiavat stvi-
siace pravne a etické normy.

0dévodnenie: Popis bol rozsireny o prdvne a etické aspekty autorskych prav a licencii, predovdetkym v reakcii na rastuci vplyv systémov
umelej inteligencie. Slovo informdcie bolo pre nadbyto¢nost vypustené. Kompetencia zahffia nielen pochopenie, ale aj spravne praktické
uplatfiovanie danych pravidiel.

3.4 Informatické myslenie a programovanie
0ddvodnenie: /nformatické myslenie bolo doplnené do nazvu kompetencie ako jej relevantny aspekt.

Porozumiet krokom potrebnym na analyzu problému, rozpoznat Ciastkové problémy a naplanovat a vytvorit postup zrozumitelnych in3truk-
cii pre potitacovy systém s cielom vyriesit dany problém alebo vykonat konkrétnu tlohu.

Oddvodnenie: Prva Cast popisu kompetencie bola rozsirena tak, aby zahfiala aj kompetenciu v oblasti informatického myslenia. Privlastok
zrozumitelné bol vypusteny ako nadbytocny.

=\



-
.
~

Oblast kompetencii a popis

4. Bezpeénost, well-being
a zodpovedné pouZivanie

Ododvodnenie: Do nazvu oblasti kom-
petencii bol doplneny vyraz well-being

a zodpovedné vyuZivanie, aby presnejSie
vystihoval cely rozsah prislusnych kom-
petencii.

Chranit zariadenia, obsah, osobné tdaje
a sukromie v digitalnom prostredi.
Ehranit-fyzické-a-duSevré—zdravie Pod-
porovat vlastny well-being aj well-being
ostatnych a uvedomovat si prinosy aj
rizika digitalnych technoldgii pre sociatntt
well-being a socidlnu inkluziu. Vnimat
environmentalny dopad digitalnych tech-
noldgii, aktivne ho zmierfiovat a zaroveri

tieto technoldgie vyuZivat v prospech
udrzatelnosti.

Oddvodnenie: Pojem well-being bol roz-
sireny tak, aby zahmal fyzicky, dusevny
aj socialny rozmer. Pridanim vyrazu seba
a ostatnych sa zdbérazriuje, ze well-being
nie je len osobnou zaleZitostou. Vyraz
aktivne bol doplneny v kontexte environ-
mentalnych dopadov a udrZatelného vy-
uzivania digitalnych technoldgii s cielom
zdo6raznit schopnost aktivne konat.

DigComp 3.0

Kompetencia a popis

4.1 Ochrana zariadeni
Uplatnovat beznecnostne a kvbernet|cko beznecnostne onatrenla na ochranu d|g|talnych zanadem a d@&atﬁehe obsahu a ﬁefezumfet—ﬁ-akam-

Uvedomovat si dynamicku povahu r|2|k a hrozieb v digitdlnom prostredl a venovat primeranu nozornost beznecnosu zar|aden| aich obsahu

Oddvodnenie: Popis kompetencie bol preformulovany tak, aby sa jasnejSie viazal na oblast ochrany zariadeni. Spojenie spolahlivost a sti-
kromie bolo vypustené, pretoZe sa vyznamovo prekryvalo s kompetenciou 4.2. Ked'Ze kybernetické rizika su ¢oraz komplexnejsie, pasivne
porozumenie rizikdm bolo nahradené aktivnym pristupom — uvedomit si hrozby a venovat pozornost.

4.2 Ochrana osobnych udajov a sukromia
Ehramt Byt si vedomv svouch Drav v suwslostl s osobnym| udaJm| a sukromlm v d|g|talnom prostredl a uplatnovat ich. Rei‘umlet—temu—ake-

so sukromlm a chranit osobné Udaje a sukromle v digitdlnom prostredi. Bezpecne, etlckv a zodpovedne pouZivat a zdielat vlastné osobné

udaje aj osobné Udaje inych.

Oddvodnenie: D6raz sa presuva od ochrany prdv k povedomiu o prdvach a ich aktivnemu uplatriovaniu. Druha ¢ast popisu kompetencie
bola preformulovana s cielom poskytnut vSeobecnejsi a aktualnejsi opis ochrany osobnych tdajov a stikromia.

4.3 Ochrana zdravia Podpora well-beingu

0ddvodnenie: Pojem ochrana bol nahradeny pojmom podpora. Cielom tejto zmeny bolo vyjadrit vyvazeny a optimisticky, avsak realisticky
pristup k tejto téme. Ked'Ze slovo well-being v DigComp 3.0 zahfia fyzické, dusevné aj socidlne aspekty, slovo zdravie bolo z ndzvu vypus-
tené ako nadbytocné.

Vyuzivat digitdlne technoldgie spésobom, ktory podporuje inkltiziu a well-being. Prederddzatzdravetnymrizikamaohrozenia-fyzického-
apsychickéhe—zdravia: Pri pouZivani digitalnych technoldgii aktivhe chrénit svoj fyzicky, duSevny a socidlny well-being aj well-being ostatnych
a udrziavat zdravui rovnovahu medzi online a offline aktivitami. Byt-sehopny-chranit-sebaaj-ostatayeh Prijimat opatrenia na ochranu seba aj
ostatnych pred moZnymi nebezpecenstvami v digitalnom prostredi (napr. kybersikana ¢i skodlivy obsah) a vediet na ne adekvatne reagovat.

Odovodnenie: Namiesto zdéraznenia negativnych dopadov novy popis vyzdvihuje pouZivanie digitalne technoldgie spdsobom, ktory pod-
poruje inkluziu a well-being a zddrazriuje prinosy vyvazeného a informovaného pouzivania technoldgii. KedZe nie je mozné sa rizikdm Uplne
vyhnut, tento popis bol nahradeny spojenim aktivne chranit — a to nielen pre seba, ale aj ostatnych. Ako relevantny aspekt tejto kompe-
tencie bolo doplnené spojenie rovnovahu medzi online a offline aktivitami. Ostatné Upravy formuldcie zd6razruju aktivny pristup — prijimat
opatrenia na ochranu, vyuZivat digitalne technoldgie.

4.4 ochranaFivotnéhoprostredia Dopad digitalnych technoldgii na Zivotné prostredie

Oddvodnenie: Nazov kompetencie bol aktualizovany tak, aby presnejSie zodpovedal jej obsahu.

Uvedomovat si dopad digitalnych technoldgii a ieh-poetZitia na Zivotné prostredie vratane vyroby, prevadzky, opravy, recyklécie a likvidacie
digitalnych zariadeni, infraStruktury na ukladanie Udajov, spotreby energie a samotného pouZivania digitalnych nastrojov a aplikacii. Prijimat
opatrenia na znizovanie tohto vplyvu a vyuzivat digitalne technoldgie na podporu udrzatelnosti.

0ddvodnenie: Popis bol rozsireny o rézne environmentalne vplyvy digitalnych technoldgii a doplneny o aktivny rozmer - prijimanie kon-
krétnych opatreni ako prejav vlastnej iniciativy.

7/
\Z/



Oblast kompetencii a popis

DigComp 3.0

Kompetencia a popis

5. Identifikacia a rieSenie problémov

Odévodnenie: Slovo identifikovat bolo
doplnené do ndzvu ako ddlezita sucast
procesu rieSenia problémov.

Identifikovat a posudzovat prebtémy
potreby, vyuZivat digitalne technoldgie

a prispdsobovat digitalne prostredie tak,
aby tieto potreby naplialo. Identifikovat
a riesit technické a koncepéné problémy
a problémové situacie v digitdlnom pro-
stredi. Vyuzivat digitalne nastreje tech-
noldgie na irevaeit zlepSovanie procesov
a produktov a vytvarat pomocou nich nové
riesenia. Rozvijat schopnost samostatne
pracovat v digitdlnom prostredi. Brzat

krok-s-dhgitatnymvyvejom. Sledovat vyvoj
digitalnych technoldgii a ich vplyv.

Oddvodnenie: Prva ¢ast popisu bola
preformulovana tak, aby presnejsie vysti-
hovala prislusné kompetencie - vyuZivat
digitdlne technoldgie a prispésobovat
digitdlne prostredie tak, aby tieto potreby
naplfialo, a identifikovat a riesit technické
a koncepcné problémy. Pojem ndstroje bol
nahradeny pojmom technoldgie. Koncept
rozvijania schopnosti samostatne pra-
covat bol doplneny ako kltucovy aspekt
oblasti. Zaverecna veta upozorfiuje, Ze
nestaci len sledovat digitalny vyvoj, je po-
trebné aj premyslat o jeho dosledkoch pre
jednotlivca, ostatnych a spolo¢nost.

5.1 Identifikacia a rieSenie technickych problémov
Oddvodnenie: Pojem identifikdcia bol doplneny do nazvu ako déleZita stcast procesu riesenia problémov.

Vediet |dent|ﬁkovat technlcke problemy pr| pouzwanl dlgltalnych zariadeni a v digitalnom prostredi a zvolit vhodny spdsob ich rieSenia

Odévodnenie: Znenie bolo mierne upravené v zaujme zjednodusenia a zjednotenia ramca.

5.2 Identifikacia potrieb a vyber vhodnych digitalnych technologickych rieSeni
Oddvodnenie: Slovo digitdlny bolo doplnené v zaujme jednotnosti ramca.
Posudzovat vlastné potreby aj potreby druhych a ide

rieSenia hodnotit, vyberat, pouZivat a prispdsobovat dlgltalne technologle tak, aby tieto potreby naglnal Prlsposobovat dlgltalne prostredle
wastrym-potrebam-(rapr—pristupnost) konkrétnemu kontextu, cielom a potrebam (napr. z hladiska pristupnosti) seba aj ostatnych.

0ddvodnenie: Popis bol upraveny tak, aby rovnomerne zohladfoval potreby jednotlivca aj inych ludi. Ueely prispésobovania prostredi boli
rozsirené o kontexty, ciele aj potreby, ktoré znova odkazuju na potreby jednotlivca a inych l(udi.

5.3 Kreativna ldentifikdcia kreativnych rieSeni s vyuZitim digitalnych technolégii technotégie

Oddvodnenie: Nazov kompetencie bol upraveny tak, aby presnejsie vystihoval jej obsah. Slovo technoldgia bolo zmenené na technoldgie
v zaujme jednotnosti ramca.

VyuZivat digitalne technoldgie na tv v v zlepSovanie existujtcich alebo vytvaranie novych
rieSeni pre procesy a produkty s dérazom na Dotrebv cloveka Z—apaja{—s-a—de—ﬁfeeesev—mys-keﬁna Kombinovat silu kritického a kreativneho
myslenia s digitalnymi technoldgiami s cielom analyzovat zloZité problémy a prinasat rie3enia, a to ¢i uz samostatne alebo v skupine.

0dévodnenie:. Uvodnu ¢ast popisu sme zjednodusili a spresnili, pretoZe pojem inovovat vyvolaval v praxi nejasnosti. Pribudlo spojenie
s dérazom na potreby ¢loveka. Pojem procesy myslenia bol nahradeny Sirsim pojmom, ktory zahfiia kritické myslenie, kreativitu aj
cielavedomé vyuZivanie technoldgii.

5.4 Identifikacia medzier a napiianie potrieb v oblasti rozvoja digitalnych kompetencii

Oddvodnenie: Samotna identifikdcia potrieb nestati - je potrebné ich aj aktivne napliiat. Slovo medzery nahradilo slovo potreby, aby sa
zddraznil pocit individualnej iniciativy a vlastnej volby.

Rozpoznat pefeztrmre{—vlastne potreby v d|g|talnych kompetenaach a C|elene rozvuat svoje schopnosti v duchu celoZivotného vzdeldvania.
6 d digh opry Podporovat v tomto smere aj ostatnych a sledovat

vyvoj digitalnych technologu a |ch dopady na osobny, profesijny aj spolocensky Zivot.

Odévodnenie: Slovo rozpoznat nahradza slovo porozumiet pretoZe prvym krokom k rieSeniu potrieb je ich identifikacia. Druha veta vyjad-
ruje aktivny pristup a zasadzuje rozvoj digitalnych kompetencii do kontextu celoZivotného vzdeldvania ako nepretrzZitého procesu. Spojenie
byt schopny bolo vypustené. Veta o hladani prileZitosti bola zli¢ena s novou druhou vetou, ktord pripomina, Ze sledovanie digitalneho
vyvoja nestaci — délezité je premyslat aj o jeho dosledkoch pre jednotlivca, pracovny Zivot aj spolo¢nost.

Zdroj: Spracovalo JRC.
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Tabulka A3 znazoriiuje, ako priradit styri irovne pokrocilosti DigComp 3.0 k pévodnym 6smim Urovniam verzie 2.2, ako aj k Sesturoviiovému systému pouZzivanému v
niektorych kontextoch DigComp. Tieto navrhované prepojenia maju charakter odporucani, ¢o pouZivatelom prinasa flexibilitu pri ich Uprave a prispésobovani konkrétnym
potrebam ¢i Specifickému kontextu ich vyuZzitia.

Tabulka A3: Vztah medzi styrmi Uroviiami pokrocilosti DigComp 3.0 a 6smimi uroviiami pokrocilosti DigComp 2.2 spolu s alternativnym SestUroviiovym systémom.

6-Uroviio-
vy systém

Uroveii
pokroéilosti
1
Zakladna
2
3
Mierne
pokroéila
4
5
Pokroéila
6
7
Vysoko
pokroéila
8

Zdroj: Spracovalo JRC.

A2
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B2
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Na zakladnej urovni si jednotlivci
osvojuju a vykonavaju jednoduché
digitalne ulohy, pricom v pripade
potreby vyuZivaju dostupné
usmernenie alebo pomoc.

Na spodnej trovni zdkladnej trovne potrebuju jednotlivci usmernenie, aby si
dokdzali osvojit a vykondvat mnohé alebo vicsSinu jednoduchych dloh.

Na hornej urovni zdkladnej urovne si jednotlivci pamdétaju a vykondvaju
Jjednoduché ulohy s minimdlnym usmernenim alebo bez neho.

Podporovat osobné, vzdelavacie
a/alebo pracovné ciele a zapajat
sa do spolocenského Zivota.

Na mierne pokrocilej Urovni uz
jednotlivci dokazu samostatne
identifikovat a realizovat jasne
definované ulohy a st schopni
rieSit jasne definované problémy
bez pomoci.

Na spodnej trovni mierne pokrocilej trovne preukazuju jednotlivci

urcita mieru samostatnosti. V tejto fdze dokdZu s rastucou istotou sami
identifikovat a riesit jasne definované ulohy a problémy.

Na hornej turovni mierne pokrocilej Urovne su jednotlivci schopni sebavedomo
a samostatne identifikovat a riesit jasne definované tlohy a problémy.

Podporovat osobné, vzdelavacie
a/alebo pracovné ciele

a samostatne sa zapajat

do spolocenského Zivota.

Na pokrocilej trovni jednotlivci
zvladaju zlozité ulohy samostatne
- dokazu posudit situaciu, zvolit
vhodné rieenie a prispdsobit

sa meniacim sa podmienkam.

V pripade potreby dokaZzu pomdct
a usmernit aj ostatnych.

Na spodnej drovni pokrocilej rovne dokdZu jednotlivci riesit rézne jasne
definované ulohy, pricom zvlddaju aj zloZitejsie vyzvy. DokdZu odhadnuit,
kedy je potrebné zmenit doterajsi pristup, a pri beZnych tlohdch vedia

v pripade potreby poskytntt usmernenie aj ostatnym.

Na najvyssej trovni pokrocilej trovne jednotlivci sebavedomo zviddaju
rozmanité a zloZité ulohy. DokdZzu efektivne reagovat na vyzvy v meniacich
sa podmienkach, viest alebo riadit zloZité projekty a podla potreby usmernit
ostatnych pri rieSeni zloZitych tloh.

Podporovat osobné, vzdelavacie
a/alebo pracovné ciele, efektivne
sa zapdjat do spolotenského
Zivota a viest alebo podporovat
ostatnych pri dosahovani ich
cielov.

Na velmi pokrocilej trovni
jednotlivci posudzuju, hodnotia

a riesia vysoko komplexné alebo
Specializované problémy s cielom
vytvorit nové riesenia alebo
prispbsobit tie existujlce, pritom
podla potreby vedu a usmerfiuju
ostatnych.

Na najniZsej trovni vysoko pokrocilej tirovne jednotlivci dokdZu analyzovat
mimoriadne zloZité Ci Specializované problémy. Podielaju sa na tvorbe
novych rieseni alebo prisp6sobuju tie existujuce, pricom v pripade potreby
vedu a usmerfiuju ostatnych.

Na najvyssej trovni vysoko pokrocilej trovne jednotlivci dokdZu viest
a usmerriovat ostatnych pri hladani rieSeni pre mimoriadne zloZité alebo
Specializované problémy.

Podporovat osobné, vzdelavacie
a/alebo pracovné ciele, pomahat
ostatnym efektivne sa zapajat
do spolocenského Zivota. Viest
a usmerfiovat inych pri plneni
narocnych uloh, pripadne
navrhovat vylep3enia a nové
rieSenia mimoriadne zloZitych
problémov.
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Priloha 2: Vystupy vzdelavania pre DigComp 3.0
A2.1 CHARAKTERISTIKY

Kazdy popis vystupu vzdelavania ma rovnaku Strukturu: sloveso (slovesa) nasledované predmetom. Niekolko prikladov najdete v tabulke A4.

Tabul'ka A4: Priklady popisov vystupov vzdelavania.

Priklad
Aspekt Ciel’

Uroveri pokrocilosti Popis vystupu vzdeldvania

Opisat informdacie alebo pojmy,
Vedomosti ktorym musi jednotlivec
rozumiet a vediet ich uplatnit.

2.6 Manazment digitalnej 7akladna Identifikovat beZné formy digitdlnej identity a spésoby ich
identity vyuZivania.

Opisat procesy, prostrednictvom
ktorych moze jednotlivec splnit
konkrétnu ulohu.

1.1 Prehliadanie, vyhladavanie
a filtrovanie informacif

Vyberat vhodné digitdlne vyhladdvacie ndstroje

Mierne pokrocila na zdklade informacnych potrieb.

Usmertiovat jednotlivca tak, aby

dokazal digitalne technoldgie 3.2 Integrovanie a opatovné
vyuzivat sebavedomo, vytvaranie digitalneho obsahu
kriticky a zodpovedne.

Uprednostriovat transparentné a etické postupy pri integrdcii
Pokrocila digitalneho obsahu a Ulohdch suvisiacich s jeho opéitovnym
vytvdranim a Upravou.

Postoje

Zdroj: Spracovalo JRC.

Tabul'ka AS prinasa priklady slovies pouzivanych pri definovani vystupov vyzaduje. Hlavné charakteristiky vystupov vzdelavania v rdmci DigComp 3.0 su
vzdelavania. Tieto slovesa bliZSie opisuju vedomosti, zru¢nosti a postoje prehladne zhrnuté v raméeku Al.

rozdelené do Styroch Urovni pokroﬁilosti. Tento V\’/ber vychédza z Bloomovej v
taxonémie (Anderson & Krathwohl, 2001) a zohladfiuje aj dalSie relevantné i Na velmi pokroCilej trovni sa neuvddzaji Ziadne vystupy vzdeldvania :
modely (napr. Irvine, 2021). To, Ze sa ur¢ité slovesa v tabulke opakuju na zaloZené na vedomostiach. Pri postojoch sa na tejto urovni kladie déraz

viacerych trovniach, ma svoj dévod. Rozdiely medzi vystupmi vzdeldvania i najmd na snahu priebeZne sa informovat o najnovsom vyvoji v danej oblast;,

totiZ nevyjadruje len samotné sloveso (ktoré opisuje kognitivnu narognost), ale i (o je v sulade s principmi sebariadeného ucenia (e.g. Morris, 2023).



Tabul'ka AS5: Priklady slovies pouzivanych v popisoch vystupov vzdelavania opisujtcich
vedomosti, zru¢nosti a postoje.?

Zakladna

Mierne
pokroéila

Pokrocila

Vysoko
pokroéila

Struény popis drovne
pokrodilosti

Zapamatat si a vykonavat
jednoduché ulohy
s potrebnym usmernenim.

Identifikovat a vykonavat
jasne definované ulohy

a samostatne riesit jasne
definované problémy bez
pomaoci.

Samostatne zvladat
zloZité ulohy, posudit
situdciu, zvolit vhodné
rieSenie a prisposobit sa
meniacim sa podmienkam
a v pripade potreby
usmernit ostatnych.

Posudit, hodnotit a riesit
vysoko komplexné

alebo Specializované
problémy s ciefom
vytvarat nové rieSenia
alebo prispdsobovat uz
existujuce a podla potreby
viest ostatnych.

Zdroj: Spracovalo JRC.

Priklady slovies pouZivanych
v popisoch vystupov vzdelavani

Vedomosti: rozpoznat, identifikovat,
rozliSovat medzi

Schopnosti: pouZivat, uplatiiovat,
realizovat

Postoje: uvedomit si doleZitost, uvedomit
si prinosy

Vedomosti: rozpoznat, identifikovat,
rozliSovat medzi, definovat, opisat

Schopnosti: pouZivat, uplatfiovat, vyberat,
hodnotit

Postoje: uvedomit si ddlezitost, uvedomit
si prinosy, stanovit priority, cielene skumat,
zapdjat sa do...

Vedomosti: identifikovat, definovat, opisat
Zruénosti: posudzovat, uplatfiovat,
kombinovat, pomahat ostatnym,
podporovat ostatnych

Postoje: uznavat dblezitost, uznavat
prinosy, zohladiovat, uprednostiovat,
neustale skimat

Vedomosti: vysoko pokrocilé trovne
neobsahuju Ziadne vystupy v oblasti
vedomosti. Tento prvok je zahrnuty v casti
Postoje (byt informovany o...).

Zruénosti: posudzovat a hodnotit, rozvijat
a implementovat, viest alebo prispievat k...,
navrhovat, poradit, vysvetlit

Postoje: uvedomit si doleZitost, uvedomit
si prinosy, byt informovany o..., propagovat
a podporovat

DigComp 3.0

Raméek Al: Hlavné charakteristiky vystupov vzdelavania v ramci DigComp 3.0.

Rdmec obsahuje celkovo 523 vystupov vzdelavania, pricom ich poCet sa pri
jednotlivych kompetenciach Lisi.

Vsetky vystupy vzdelavania su priradené k jednej z Urovni pokrocilosti (zakladna,
mierne pokrocila, pokrocila, vysoko pokrocild) a st usporiadané podla jednotlivych
kompetencii, ako aj podla toho, ¢i sa vztahuji na vedomosti, zru¢nosti alebo postoje.
KaZdy vystup je zaroven orienta€ne oznaceny podla miery stvislosti s umelou
inteligenciou — bud’ ako explicitne suvisiaci, implicitne stvisiaci, alebo bez priamej
stvislosti. Podrobnejsie informacie o tom, ako tieto kategdrie interpretovat, uvadza
éast 2.6.

Vacsina vystupov vzdelavania sa sustreduje na prvé dve Urovne: 29 % (151 vystupov)
patri do zakladnej trovne, 32 % (170) do mierne pokroéilej urovne, 23 %

(119) do pokroéilej urovne a 16 % (83) do vysoko pokroéilej irovne. S rastiicou
Uroviiou digitalnej kompetencie sa zvy3uje naro¢nost Uloh a rozsiruje sa aj spektrum
digitalnych nastrojov a spésobov ich kombinovania. Z tohto dévodu su vystupy
vzdelavania na pokrocilej a vysoko pokrocilej Urovni formulované vseobecnejsie

nez vystupy na zakladnej a stredne pokrocilej urovni. Tento pristup je v sulade

s odporucaniami zainteresovanych stran a odbornikov, podla ktorych by sa mal vacsi
doraz klast na niZsie Urovne zruénosti.

Vystupy vzdeldvania su pomerne vyvazene rozdelené medzi vedomosti (42 %, 217
vystupov) a zrué€nosti (38 %, 199 vystupov), pricom zvysnych 20 % (107 vystupov)
tvoria postoje.'?

Kazdy vystup vzdeldavania ma prideleny jedineé€ny identifikator (ID). KaZzdé ID zatina
skratkou ,VV* (vystup vzdelavania), ¢im sa jasne odliSuje od popisov kompetencii
uvedenych v €asti 3, ktoré vyuZivaju skratku ,PK“ (popis kompetencie), a zaroveri
obsahuje ¢islo prislusnej kompetencie. Napriklad pre kompetenciu 1.1 su vystupy
oznacené v rozsahu od VV1.1.01 a7 po VV1.1.21.

Cislovanie popisov kompetencii (€ast 3) a vystupov vzdeldvania (v tejto prilohe) sa
nezhoduje, pretoze pocet vystupov vzdelavania je vyssi nez pocet popisov kompetencii.
Priklad: obsah pod kédom PK1.1.08 nezodpoveda obsahu pod kédom VV1.1.08.

Source: JRC own elaboration.

11. Niekolko poznamok k pouZitym slovesam: Sloveso ,rozpoznat* oznatuje schopnost vybavit si informaciu. Vyjadruje vedomosti na zakladnej trovni, teda urtité uvedomenie si danej témy alebo zakladné povedomie o nej. Sloveso ,identifikovat* znamena schopnost
presne urtit, ¢o dand vec/skutonost je. Hoci maju vyrazy ,pomahat drunym“ a ,podporovat druhych® podobny vyznam, je medzi nimi funkgny rozdiel: ,pomahat“ ma skor prakticky charakter zamerany na splnenie konkrétnej ulohy, zatial ¢o ,podporovat” v sebe nesie
Sirsi rozmer a zahfa aj povzbudzovanie ¢i dlhodobejsie sprevadzanie.
12. Urtité postoje, ako napriklad otvorenost voti novym technoldgiam a ich etické a zodpovedné vyuZivanie, maju spravidla 3iroké uplatnenie (Tzafilkou et al, 2022; Gonzalez-Mujico, 2024). Obsah vystupov vzdeldvania v oblasti postojov sa zameriava na kritické,
zvedavé, etické, bezpetné a zodpovedné pouZivanie digitalnych technoldgii (Eurépska komisia, 2018, s. 10).
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A2.2 PRAKTICKE ASPEKTY

Skusenosti s uplatiovanim ramca DigComp v praxi (napr. Castarieda et al., 2023; Kluzer et al,, 2020) potvrdzuiju, Ze vystupy vzdelavania (spolu s ostatnymi ¢astami DigComp
3.0) by mali byt upravené tak, aby zodpovedali konkrétnemu Gcelu ich pouzitia. Navod, ako s tymito vystupmi efektivne pracovat, ndjdete v raméeku A2.

Raméek A2: Odporucané kroky a literattra pre efektivnu préacu s vystupmi vzdeldvania DigComp 3.0.

Nasledujuce kroky predstavuji odporuéania, ktoré si mozete prispdsobit podla toho, ako konkrétne planujete vystupy vzdeldvania DigComp 3.0 vyuzivat.

1.

Zadefinujte si jasny uéel vyuZitia vystupov vzdelavania. Predovietkym si ujasnite, &i potrebujete pracovat so vdetkymi vystupmi, alebo len s ich vybranou ¢astou. Ak
pripravujete alebo revidujete kurz zakladnych digitalnych kompetencii, méZete hned’ vynechat pokrocilti a vysoko pokrocilti Uroven. Ak vystupy vyuZivate na tvorbu profesionalnych
digitalnych profilov alebo popisov pracovnych pozicii, odfiltrujte tie kompetencie, ktoré nie st relevantné pre danu poziciu, a sustred'te sa len na podstatné oblasti.

. Uréite, koho do procesu zapojit a v ktorej faze. Skiisenosti pouZivatelov ramca DigComp aj prax agentury Cedefop ukazuiju, Ze Uspech a redlny dopad vzdelavacich iniciativ

zavisi od dvoch klucovych faktorov: od zapojenia spravnych subjektov v tej spravnej faze a od jasného vymedzenia ich uloh.

. Dokladne sa oboznamte s ramcom DigComp 3.0 hned’ v tivode projektu. Je dblezité, aby vietci zitastneni detailne rozumeli jeho trukture a logike eSte predtym, nez ho

zatnu vyuZivat.

. Pripravte preklad vystupov vzdeldvania a d'alSich ¢asti rdmca (podla potreby). Pri preklade sa opierajte o glosar, aby pouzita terminoldgia bola jazykovo spravna a zaroven presne

zodpovedala kontextu, v ktorom budete DigComp 3.0 vyuzivat.

. Prispdsobte vystupy vzdelavania konkrétnemu uéelu. Ramec DigComp 3.0 je postaveny vieobecne, takZe si ho budete méct prispdsobit svojim vlastnym potrebam. Upravy

m6zu mat réznu podobu: od preformulovania a spresnenia vystupov vzdeldvania aZ po vypustenie nerelevantnych ¢asti ¢i doplnenie novych tém, ktoré st pre vasu iniciativu
kltucové. Ak pripravujete konkrétne vzdelavacie aktivity, zvazte aj zapojenie ,offline* aktivit (napr. Li et al,, 2022).

. Ako uvadza €ast 2.5, ramec DigComp 3.0 definuje zamyslané, nie uZ dosiahnuté vystupy vzdelavania. Ak je cielom vagej iniciativy d’alej rozvijat dosiahnuté vystupy, je

ddleZité vopred si premysliet spdsob ich merania. Pri tisto empirickom pristupe hrozi riziko podhodnotenia alebo Uplného vynechania kompetencii, ktoré st ,menej hmatatelné*
¢i tazsie meratelné. Vystupy vzdelavania, ktoré nemoZno priamo alebo jednoducho pozorovat, st pritom rovnako déleZité ako tie [ahko meratelné. Pri tejto otazke je vhodné zvolit
vyvazeny pristup, ktory zohladriuje konkrétne okolnosti (Cedefop, 2022; Europass Project Group, 2024).

. Vzdy jasne uvedte, ako ste s vystupmi vzdelavania DigComp 3.0 pracovali a ako ste si ich prispdsobili. Svojmu projektu dodate na déveryhodnosti, ak jasne ukazZete, do

akej miery (napriklad v percentach) pokryva konkrétne kompetencie a urovne pokrocilosti. Jednoduché pravidlo znie: kaZdu Upravu, ktort v rdamci urobite, riadne zdokumentuijte.

. Niektoré vystupy vzdelavania, rovnako ako opisy kompetencii v éasti 3, st oznac¢ené podla toho, ¢i s témou Al stivisia priamo (explicitne) alebo nepriamo (implicitne) (podrobnosti

najdete v &asti 2.6). Odpori€ame nevyberat tieto vystupy izolovane, ale zohl'adiiovat ich ako prirodzeni siéast celého ramca digitilnych kompetencii.

Odporuéana literatura:

Cedefop (2022) - Definovanie, formulovanie a pouzivanie vystupov vzdeldavania: Eurdpska prirucka (2. vydanie): Tato publikacia predstavuje zakladny pilier pre institlcie aj

jednotlivcov, ktori sa podielaju na tvorbe vystupov vzdeldavania. Ponuka nielen konkrétne priklady z praxe, ale aj uceleny prehlad o sucasnych usmerneniach a vysledkoch vyskumu.

Na tuto prirucku nadvazuju aj aktualizované metodické materialy Cedefop (2024c).

Medzindrodnd testovacia komisia (ITC) a Asocidcia vydavatelov testov (ATP) (2022) — Usmernenia pre technologicky podporované hodnotenie (verzia 1.1): Tento dokument prinasa
osvedtené postupy pre navrh, realizaciu a vyhodnocovanie digitdlneho testovania a pokryva klicové aspekty, ako su validita, spravodlivost, pristupnost, bezpetnost a ochrana
sukromia. Okrem vysvetlenia zakladnych pojmov tykajucich sa hodnotenia a merania v iom najdete aj subor praktickych odporucani ¢i tipy na dalSiu odbornu literattru.

Zdroj: Spracovalo JRC,
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A2.3 VYSTUPY VZDELAVANIA

OBLAST KOMPETENCII 1: VYHLADAVANIE, HODNOTENIE A SPRAVA INFORMACI[ - Kompetencia 1.1 Prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie informacii
Spét na Cast 3

DigComp 3.0

. - - Vedomosti,
:,Idke 'r::tn Vystup vzdelavania Ur::vesl.l i zruénosti Oznaéenie Al
ator R alebo postoje

i VWi1.1.01 ’ ! Al implicitné
fowilo2 | Uvedomit si, Ze vysledky vyhladavania zavisia od zvoleného digitdlneho nastroja a od sp6sobu, akym Zékladné  Vedomost AI implicitné H
H pouzwatel vyhladavanie formuluje. :

W1.1.03 | UvedomltlsL Ze vysledky vyhladavania m6Zu obsahovat aj informacie, ktoré nie st pre dané vyhladavanie Zékladna’t Vedomost’ AI implicitné
H i relevantné. H H H

V1104 i Identifikovat hlavné vlastnosti beZne pouZivanych vyhladavacich nastrojov zaloZenych na umelej inteligencii | Zakladna  Vedomost | Al explicitné

(AI) a tradlcnych vyhladavauch nastrOJov : : :

Posudzovat a hodnotit vyvoj v oblasti technoldgii digitalneho vyhladdvania v danom kontexte s cielom

VV1.1.18 podporif rozhodovanie.

Vysoko pokrocila Zrucnost AI implicitné

WI1119 | Ifomplnovat r9;ne dlglt?ll’le vyhladdvacie ndstroje a stratégie s cielom riesit vysoko komplexné alebo  Vysoko pokrotild | Zrugnost Al implicitné
i Specializované informacné potreby. : : :
VV1.120 :Pomahat ostatnym pri zloZitom alebo Specializovanom vyhladavani v digitalnom prostredi Vysoko pokroffila { Zrugnost

W1.121 i Navrhovat zlepSenia alebo nové rieSenia pre komplexné & Specializované vyhladdvania v digitdlnom prostredi.

: Zrutnost FAl |mpl|C|tne
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OBLAST KOMPETENCI| 1: VYHLADAVANIE, HODNOTENIE A SPRAVA INFORMACII - Kompetencia 1.2 Hodnotenie informacii
Spét na Cast 3

DigComp 3.0

. - « Vedomosti,
:idke ,T" Vystup vzdelavania Ur;veal i zruénosti Oznaéenie Al
ator pokrocitosti alebo postoje
V1201 ‘i Uvedomlt Si pnnosy obozretného pristupu pri praC| s informaciami a obsahom v digitalnom prostredi. : Zakladna : POStOJ An| |mpl|c|tne ani explicitné

VV1.2.07 Vedlet posudit spolahlivost a déveryhodnost zdrojov digitalnych informaécii a obsahu na zakladnej Grovni. Zakladna i Zrutnost AI implicitné

P T PP ! ...................................................

VV1.2.08

VV1.2.09

Uvedomovat si, aké prinosy mdZze priniest spochybriovanie déveryhodnosti a spolahlivosti informacii, obsahu
i aich zdrojov v digitalnom prostredi.

: Uvedomovat si, aké dosledky m6Zu mat dezinformacie a zavadzajuce informdacie v digitalnom prostredi
nlelen pre Jednotllvcov ale gj pre celu spolocnost

: Mleme pokrocila Postoj AI implicitné

Mierne pokrocila Vedomost’ AI implicitné

........................... 4

VW1 overovanie
Wi1212 | Rozumiet konceptom a cielom preventivneho vyvracania mytov (anglicky pre-bunking) a nasledného Mierne pokroéila Vedomost’ AI implicitné
vyvracanla mytov (anglicky de-bunking) v digitalnom prostredi.
W1213 | Rozn,,lmlgtltomu, Ze kvalita udajov a spdsob trénovania Al priamo ovplyvriuju, do akej miery su jej vysledky Mierne pokrotild | Vedomost’ AI explicitné
: spolahlivé. : : :
V1214 i Uvedomovat si, Ze systémy umelej inteligencie ¢asto funguju ako tzv. ,Cierna skrinka“, a teda je tazké presne Mierne pokrotild Vedomost’ AI explicitné
vysvetllt ako sa dopracovali k vysledku.
L Wi1215 | !den’gﬁkoyat prlklt?d'y lud§ky§h pvrfedsludkov '(kognltlvnych a emocmnglny;h) a systfemoyych sk,rglslenl umelej Mierne pokrotild | Vedomost’ AI explicitné
: inteligencie (plynucich z udajov ¢i trénovania) v kontexte generovania a interpretacie informacii.
L W1216 : Uvedomovat si, Ze systémy umelej inteligencie méZu produkovat vystupy, ktoré st nepresné, hoci na prvy . Miere pokrotila Vedomost’ | Al explicitn
pohlad pbsobia vierohodne. : : :
W12.17 Uvedomovat si osobnu zodpovednost pouZivatela za kontrolu kvality a pravdivosti informacii a obsahu g Mierne pokroild g Vedomost g Al explicitné
generovaneho systémami umelej inteligencie.
W1218 Uvedomovat si pritomnost stratégii zameranych na ovplyviiovanie pouZivatelov v digitalnom prostredi, ako g Mierne pokrotila g Vedomost g Al implicitné
su clickbait (putavé titulky), postrkovanie (anglicky nudging) ¢i gamifikacia.
W1219 Pouzwat stratégie preventivneho vyvracania mytov (anglicky pre-bunking) a nasledného vyvracania mytov g Mierne pokrotild g Zrugnost g Al implicitné
: (angllcky debunking) s cielom spochybnit nespolahlivé zdroje a obsah v digitalnom prostredi.
W1220 | E_fektlvne reagovat na straitegle ovplyvnovanla.pOL,|2|.vatelov v digitalnom prostredi (napr. clickbait (putavé Mierne pokrotild | Zru(:nost’ AI implicitné
: titulky), postrkovanie (anglicky nudging) a gamifikacia). : : :

....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
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Wi1221 | Kriticky hO(:,Ir1_0t|t spolahlivost zcvlroljov\./,'lnform.acu a obsahl:| v digitdlnom prostredi s ohladom na rolu Al, vplyv  Mierne pokrotila : Zrugnost Al explicitné
H i personalizacie obsahu a komercné &i iné zaujmy v pozadi. i H
L Wi1222 : PriebeZne sledovat, ako Al systémy, predsudky a rézne zaujmy ovplyviiuju tvorbu a prezentaciu informécii | Pokrotila Postoj AI explicitné H
v digitalnom prostredi. i
V1223 Poplsat dopady dezinformacii, nepravdivych informacii, predsudkov, socidlnych sieti a informacnych bublin g Pokrotila g Vedomost g Al implicitné
na Zivot jednotlivca, celt spolo¢nost a politické dianie. : :
V1224 P(izllisga;nc:::rakterlstlcke vlastnosti déveryhodnych digitalnych technolégii, ako st napriklad systémy umelej PokroEilé Vedomost’ AI explicitné

Dokladne posudzovat spolahlivost a presnost réznych zdrojov, informdacii a obsahu v digitdlnom prostredi
i a brat do Uvahy rozmanité faktory, ktoré ich méZu ovplyviiovat.

V1227 i Pomahat ostatnym rozvijat ich schopnosti posudzovat spolahlivost zdrojov, informacii a obsahu v digitalnom | Pokrotila | Zrugnost | Alimplicitné
prostredl H H H
w1228 | Por'nr?\h,at ostatnym blfdovat si kriticky Usudok a odolnost voti zavadzajucim informaciam a dezinformaciam Vysoko pokrotild | Postoj AI implicitné :
i v digitalnom prostredi. H
W1229 | Systematlcky posudzovat a hodnotit zdroje, informécie a obsah v digitalnom prostredi s cielom podporit Vysoko pokrotila Zrutnost
mplexné rozhodovanie.
iWVL mahat ostatnym rozvijat schopnosti kriticky hodnotit informacie a obsah v digitdlnom prostredi.
f w1231 : Vlest alebo rozvijat iniciativy zamerané na spravnu interpretaciu a etické narabanie s Udajmi, informaciami Vysoko pokroila : Zrutnost Al implicitné :
obsahom v digitalnom prostredi. H
OBLAST KOMPETENCII 1: VYHLADAVANIE, HODNOTENIE A SPRAVA INFORMACII - Kompetencia 1.3 Sprava informacii
Spét na Cast 3
. - o Vedomosti,
il_.d: " tt ! Vystup vzdelavania Ur::veal i zruénosti Oznacenie Al
ikator pokrocilosti alebo postoje
VV1.3.01 Vnimat vyhody organizacie a spravy informdcii v digitalnom prostredi. i Zakladna Postoj Ani implicitné ani explicitné
' ' ' { Ani implicitné ani explicitné

: Ani implicitné ani explicitné :

¢ Ani implicitné ani explicitné

An| |mpl|C|tne ani expllatne

VV1.3.09

....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
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W13.10 i Uvedomovat si, Ze digitalne stbory moZno ukladat na rézne miesta (zariadenia, externé uloZiska, cloudové An| |mpl|C|tne ani
3. i sluzby) a prenasat ich medzi nimi. exphutne

Mierne pokrotila Vedomost

VV1.3.16 | Spravovat informacie vo svojich digitalnych uctoch, naprlklad v e-mailovej schranke. i Mierne pokroCila  Zru¢nost i Ani implicitné ani expllutne
W13.17 Na zber a jednoduché spracovanie udajov, napriklad pri tvorbe kvizov, ankiet alebo prieskumov, pouZivat : : :

P ny  Mierne pokrotila | Zru¢nost '§AI implicitné
i nastroje urcené na tento ucel.

i Usporadu je v Strukturovanom digitalnom lkovych procesoroch

i Pri praci s udajmi v Struktirovanom digitalnom prostredi, napriklad v tabulkovych procesoroch, pouzivat
i zakladné vzorce.

; Ani implicitné ani

Mierne pokrocila { Zrutnost
: expllutne

i Pri sprave a spracovani Udajov a informacii v digitalnych prostrediach zohladfovat moZzné zdroje chyb
‘a nepresnostl'

i Ani implicitné ani
expllutne

Vnimat délezitost prehladného usporiadania a dokumentovania Udajov tak, aby boli zrozumitelné a uZitocné

| aj pre ostatnych. 5 Vysoko pokrocila Postoj

V1331 :Sledovat aktualny vyvoj digitalnych technoldgii v oblasti spravy a analyzy udajov a informacii.

V1332 Nayrht:lvat a zavadzatl stratégie pre komplexnu alebo Specializovanu spravu, spracovanie a analyzu udajov Vysoko pokrotila Zrutnost Al implicitné

i v digitalnom prostredi. i : :

Na spracovanie a analyzu komplexnych tdajov ¢i velkych objemov informacii vyuzivat rdzne nastroje - T S,
VV1.333 : , X ) Noe L e . L . i Vysoko pokrocila : Zrucnost ¢ Al implicitné
i a metddy, ako su techniky velkych udajov alebo simulacie. H : H

W1334 | Vlgst a r(::ZY,IJat iniciativy zamerané na rozvoj zru€nosti v pokrocilej sprave, spracovani a analyze Udajov Vysoko pokrotild | Zrutnost LAl implicitné
: i a informacii. H : : :
W1335 | Nav.rhovat.a‘le,bo sa podielat f’]a vyvoji novych rieseni v oblasti komplexnej spravy, spracovania alebo analyzy Vysoko pokrotild  Zrutnost A implicitné

i Udajov v digitalnom prostredi. H H H

....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
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OBLAST KOMPETENCII 2: KOMUNIKACIA A SPOLUPRACA - Kompetencia 2.1 Interakcia s digitalnymi technolégiami a prostrednictvom nich
Spat na ¢ast 3

DigComp 3.0

W2.101 anmat komunikacné potreby a preferencie ostatnych pri komunikacii v digitalnom prostredi. = Zakladna POStOJ An| implicitné ani explucutne
VW2.102 Rozllso'va't rnedm synchrénnymi (v redlnom ¢ase) a asynchrénnymi (s ¢asovym odstupom) formami digitalnej 74kladna Vedomost Ani |.m.pl|IC|tne ani
komunikacie. explicitné
VV2.1.03 ' Identifikovat klticové rozdiely medzi digitalnymi a nedigitalnymi interakciami. Zakladna Vedomost Al implicitné
VV2.1.04 : Rozliovat medzi fyzickou a virtudlnou realitou. Zakladna Vedomost Al implicitné
VV2.1.05  Identifikovat zakladné vlastnosti a funkcie beznych nastrojov digitalnej komunikacie. Zakladna Vedomost Al implicitné
VV2.106 Iderltllﬁkoyat zakladné yle}anostl virtudlnych asistentov (chatbotov) a systémov umelej inteligencie 74kladna Vedomost Al explicitné
vyuzivanych na komunikaciu.
VV2.1.07 | Rozpoznat klicové rozdiely medzi interakciami typu ¢lovek-stroj a ¢lovek-clovek. Zakladna Vedomost Al implicitné
VV2.1.08 : Vediet vieobecne urcit, Co je robot, a uvedomovat si jeho neludsku (strojovtl) podstatu. Zakladna Vedomost Ani implicitné ani explicitné
VV2.1.09 i Uvedomovat si, Ze primarnym Ucelom interakcie s robotickymi systémami je plnenie tloh a dosahovanie cielov. i Zakladna Vedomost Ani implicitné ani explicitné
VV2.1.10  Nainterakciu s jednotlivcami a skupinami vyuZivat zakladné funkcie digitalnych komunikacnych nastrojov. Zakladna Zru¢nost Al implicitné
VV2.1.11 i Uvedomovat si dbleZitost prispdsobovania digitalnej komunikacie konkrétnym kontextom. Mierne pokrocilda : Postoj Ani implicitné ani explicitné
VV2.1.12 | Rozumiet tomu, Ze v digitdlnom svete sa realita a virtualne prostredie ¢asto plynule prelinaju. Mierne pokrotila : Vedomost Al implicitné
VV2.1.13 : Opisat hlavné vlastnosti a funkcie Sirokého spektra nastrojov digitalnej komunikacie. Mierne pokrotila i Vedomost Al implicitné
VW21 14 0‘p|.saltt pr.|nosy a .oblrr.ledzenla virtualnych asistentov (chatbotov) a systémov umelej inteligencie v kontexte Mierne pokrotild | Vedomost Al explicitné
digitalnej komunikacie.
W2.115 Spravn'e vyhgt{lnf)ht situdciu a zvolit najefektivnejSiu formu komunikacie (asynchrénna, synchrénna alebo Mierne pokrotila | Vedomost Ani |.m.pl|IC|tne ani
osobna (nedigitalna)). explicitné
W2.116 Urqt klucovg vlavstnostl robotickych systémov (napr. senzory, softvér, ovladanie pohybu a rozhranie Mierne pokrotila | Vedomost Al implicitné
pre interakciu s ¢lovekom).
VV2.1.17  Uviest priklady sp6sobov, akymi méZu ludia efektivne komunikovat s robotmi. Mierne pokrocila { Vedomost Al implicitné
VV2.1.18 i Uvedomovat si, Ze roboty méZu pri svojej ¢innosti vykazovat r6zne stupne samostatnosti. Mierne pokrotila i Vedomost Al implicitné
V2119 Vyberat vhgd!ﬂfz digitalne aj nedigitalne komunikacné prostriedky s ohladom na konkrétny kontext Mierne pokrotild | Zrugnost Al implicitné
a stanoveny ucel.
V2120 Fgrmlulovfalt a zdo.konalovat dopyty, prikazy alebo prompty pre systémy Al a chatbotov s cielom zefektivnit Mierne pokroila | Zruznost Al explicitné
digitalnu interakciu.
W2.121 Na efgktlyqulspravu Ifomu.nlkacnych kanalov a interakciu s jednotlivcami ¢i skupinami vyuZivat pokrocilé Mierne pokrotild | Zrugnost Al implicitné
funkcie digitalnych nastrojov.
V2122 PriebeZne prisp6sobovat sp6sob komunikacie v digitdlnom prostredi v zavislosti od aktualneho kontextu Pokrotila Postoj Ani implicitné ani

a potrieb ucastnikov.

explicitné

7/
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VV2.1.23 ' Pri rieSeni naro¢nych komunikacnych uloh a interakciach vyuZivat r6zne komunikacné nastroje a postupy. Pokrotila Zrucnost Al implicitné
V2,124 Systenjatlcky vyvvu.aF a zgloktnlnalovgt dopytYI, prikazy a prompty s cielom pripravit systémy umelej inteligencie Pokrotila ZruEnost Al explicitné
na zvladnutie zloZitych digitalnych interakcii.
VV2.1.25 i Posudzovat prinosy a rizika pouZivania robotickych systémov v konkrétnych kontextoch. Pokrocila Zru¢nost Al implicitné
VW2.1.26 i Pomahat ostatnym pri vybere a vyhodnocovani vhodnych komunikacnych nastrojov. Pokrotila Zru¢nost Al implicitné :
VV2.1.27 i Organizovat alebo moderovat komplexné digitélne podujatia. Pokrocila Zrucnost Al implicitné
VV2.1.28 | Mat neustdly prehlad o najnovsich trendoch a nastrojoch v oblasti digitalnej komunikacie. Vysoko pokrocila : Postoj Al implicitné
VV2.1.29 : Pri rieSeni komplexnych vyziev a Uplne novych uloh kriticky vyhodnocovat a pouZivat pokrotilé nastroje digitalnej interakcie. : Vysoko pokrocila i Zru¢nost Al implicitné
VV2.1.30 : Usmerfiovat a podporovat ostatnych pri pokrocilom a profesionalnom vyuzivani komunika¢nych technologii. i Vysoko pokrotila : Zru¢nost Al implicitné
W2.131 Viest ale,zbo §a aktivne podlela’tt .na vyvoji digitalnych komunikacnych rieSeni a nastrojov, ktoré zlepsuju Vysoko pokrotild | Zrugnost Al implicitné :
: spolupracu ¢loveka s technoldgiou.
OBLAST KOMPETENCII 2: KOMUNIKACIA A SPOLUPRACA - Kompetencia 2.2 Zdiel'anie prostrednictvom digitilnych technolégii
Spat na ¢ast 3
W2201 Vn|mat déleZitost etiky a osobnej zodpovednosti pri zdielani informacii a obsahu v digitdlnom prostredi. = Zakladna POStOJ EAl implicitné
VV2.2.02 | Uvedomovat si prinosy a rizika spojené so zdielanim informacii a digitdlneho obsahu. Zakladna Vedomost Al implicitné
VV2.2.03 : Poznat hlavné funkcie socialnych médii a vediet uviest priklady beZnych platforiem. Zakladna Vedomost Al implicitné
VV2.2.04 : Uvedomovat si, Ze jednotlivci sa m6zu sami rozhodnuit, ¢o a ako budu cez digitalne technolégie zdielat. Zakladna Vedomost Ani implicitné ani explicitné
V2205 Uv'ecylornc')vat s!, zg mform.aue a olf)sah (ktoré nemusia byt vzdy pravdivé Ci presné) mdzu v digitalnom svete 74kladna Vedomost Al explicitné
zdielat nielen [udia, ale aj Al systémy.
VV2.2.06 | Vediet urcit, komu je konkrétny digitalny obsah uréeny a aky ciel ma jeho zdielanie sledovat.  Zakladna Vedomost i Ani implicitné ani explicitné
W2207 Vyu2|’vatJednoduche po,stgpy rra ;dlelanle informacii a obsahu v digitalnom prostredi primeranym spdésobom 74kladna Zrutnost Ani |'n"1pl|IC|tne ani
a v stlade so stanovenymi cielmi. explicitné
VV2.2.08 Rozumlet t(.)nzlu,,preco‘Je. <:!ole2|te krltlcky posudzovat hodnotu a spravnost informacii este Mierne pokrotila | Posto] Ani |.rr?pl|IC|tne ani
pred ich zdielanim v digitalnom priestore. explicitné
VV2.2.09 : Definovat zodpovednost spojenti so zdielanim informacii a obsahu v digitalnom priestore. Mierne pokrocila : Vedomost Al implicitné
VV2.2.10 : Popisat a v praxi uplatfiovat efektivne a etické spdsoby zdielania informacii a obsahu v digitalnom priestore. i Mierne pokrocila | Vedomost Al implicitné
VV2.2.11 i Posudit potencialne rizika, prinosy a etické hladiska zdielania informacii a obsahu v digitdlnom prostredi. Mierne pokrocila : Zrucnost Al implicitné
VW2.2.12 | Zdielat informacie a obsah v réznych digitalnych prostrediach efektivne a eticky. Mierne pokrocila : Zru¢nost Al implicitné
i VV2.2.13 i Nahlasovat alebo oznatovat nepravdivé informacie a dezinformécie zdielané v digitalnom priestore. Mierne pokrocila i Zrucnost Al implicitné

=\
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Chdpat, aky prinos ma zdielanie informacii a obsahu v digitalnom prostredi pre ostatnych, napriklad

Ani implicitné ani

Wez214 prostrednictvom otvorenych vzdelavacich zdrojov (OVZ). Pokrocila Postoj explicitné 3
V2215 Zdielat mforrpagg aobsahv Idlgltalnomlprostredl efektivne a eticky s cielom podporit osobné, vzdelavacie Pokrotila ZruEnost Al implicitné
alebo profesijné ciele (vlastné aj ostatnych).
VV2.2.16 : Radit ostatnym, ako efektivne a eticky zdielat informacie a obsah v digitalnom prostredi. Pokrocila Zrucnost Al implicitné
VV2.2.17  Preskumat nové a alternativne sp6soby komplexného zdielania informacii a obsahu v digitdlnom prostredi. Vysoko pokrotila : Postoj Al implicitné
VV2.2.18 i Ulahtit komplexné zdielanie informacii a obsahu prostrednictvom réznych digitalnych technoldgii. Vysoko pokrocila : Zrucnost Al implicitné
V2219 Aktvlv.nel sa zapagat do naro¢nych alebo odbornych projektov zameranych na zdielanie informacii a obsahu Vysoko pokrotild | Zrugnost Al implicitné
v digitalnom priestore.
V2220 Viest alebo sa podielat na vyvoji novych rieSeni zameranych na zdielanie komplexnych informadcii a obsahu Vysoko pokroild : Zrugnost Al implicitné

v digitalnom prostredi.

OBLAST KOMPETENCII 2: KOMUNIKACIA A SPOLUPRACA - Kompetencia 2.3 Zapajanie sa do ob&ianskeho Zivota prostrednictvom digitalnych technoldgii
Spat na ¢ast 3

meat Ze digitdlne technoldgie méZu jednotlivcom, skupindm aj celym komunitam otvarat nové moZnosti

: An| implicitné ani

prostrednictvom technoldgii.

VV2.3.01 : Zakladna POStOJ i
i a posilfiovat ich postavenie. H H ¢ explicitné
VW2.3.02 Chapat kon.ce.pr[ digitalneho o!aclanstva ako moZnost sa aktivne a zodpovedne podielat na Zivote komunit 74kladna Vedomost Ani |.m.pl|IC|tne ani
pomocou digitalnych technoldagii. explicitné
VV2.3.03 | Uviest konkrétne priklady obcianskej participacie v digitalnom prostredi. Zakladna Vedomost Ani implicitné ani explicitné
VV2.3.04 vagd,omovat ISI, Ze dlglltalne Fechnologle (vratane obmedzeného pristupu k nim) mézu viest k vyluceniu 74kladna Vedomost Al implicitné
urcitych skupin alebo jednotlivcov.
VV2.3.05 : Uvedomovat si existenciu zakonov a nariadeni, ktoré chrania prava pouzivatelov digitélnych platforiem a sluzieb.  Zakladna Vedomost Al implicitné
VV2.3.06 : Urcit hlavné ucely a funkcie digitalnych platforiem a sluZieb relevantnych pre vlastné potreby. Zakladna Vedomost Al implicitné
VV2.3.07  Uvedomovat si aktivnu tlohu jednotlivca pri hodnoteni a priebeZnom zlepSovani online produktov a sluZieb. Zakladna Vedomost Ani implicitné ani explicitné
VV2.3.08 : Vyhladavat relevantné obcianske iniciativy a zaujmové komunity pomocou digitalnych nastrojov. Zakladna Zrucnost Al implicitné
VV2.3.09 : Vyuzivat digitdlne platformy a sluZby a v pripade potreby vediet vyhladat pomoc. Zakladna Zrucnost Al implicitné
VV2.3.10 : Hladat sp6soby, ako moZu digitédlne technoldgie posilnit obciansku a spolocensku participaciu jednotlivca. Mierne pokrocila : Postoj Al implicitné
W2311 Uvedomovf':lvt SI,’ Zev dlgltalnonj prostre.dl nie su vsetci rovnako zastupeni a vediet rozpoznat tych, ktori st Mierne pokrotila | Postoj Al implicitné
z neho vyldceni alebo odsunuti na okraj.
VV2.3.12 : Zapdjat sa do diskusii o témach suvisiacich s digitalnym obcianstvom. Mierne pokrocila : Postoj Al implicitné
V2313 Uvedomovat si, Ze digitdlna participacia predstavuje formu aktivneho zapajania sa do spoloc¢enského Zivota Mierne pokrocild | Vedomost Ani implicitné ani

explicitné

=\
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Uvedomovat si, Ze obtianska participacia prebieha v ramci jedného kontinua, ktoré prirodzene prepaja
dlgltalny a nedlgltalny svet.

Anl |mpl|C|tne ani
: expllutne

{ Oplsat, ako moZu digitalne technoldgie, napriklad socidlne média, ovplyvnovat niektoré aspekty fungovania
i demokracie (napriklad nardsanim volebného procesu).

Pracovat s digitalnymi platformami a sluZzbami samostatne a efektivne. Mlerne pokrocila Zrucnost AI implicitné
: Posudzovat prileZitosti, rizika, ako aj socialne a etické dosledky platformovej ekonomiky. Mlerne pokrocila Zrucnost AI implicitné
V2323 Aktlvne vyhladavat spdsoby, ktorymi mo6Zu digitalne technoldgie podporovat obciansku participaciu Pokrocda Postoj AI implicitné
a posilfiovat postavenie jednotlivca.
VV2.3.24 ZapaJat sa do diskusii o etickych, politickych a spolocenskych désledkoch vyuZivania digitalnych technoldgif Pokroula POStOJ AI implicitné
VW2.3.25  Rozlisovat medzi vysoko rizikovymi a zakdzanymi systémami umelej inteligencie (v zmysle legislativy). : Pokromla : Vedomost : AI explicitné
VV2.3.26 Oplsat potencidlne spolocenské, politické alebo ekonomické dopady zakazanych a vysokorizikovych systémov '5 Pokrotila '5 Vedomost 5 AI explicitné
umeleJ inteligencie. : :
w2327 | Posudlt potencial digitalnych technolégii z hladiska inkluzie, vylti¢enia a obtianskej intervencie v konkrétnom Pokroéilé ZruEnosf AI implicitné
i kontexte. : : :
VV2.3.28 i Posudit rozne sposoby, akymi mdZu digitalne technoldgie, napriklad socidlne média, ovplyviiovat Pokroéila’ Zruénost’ AI implicitné

demokratlcke procesy.

: Pomahatjednotllvcom a komunitam nachadzat prileZitosti v digitalnom svete, ktoré im umoznia aktivne sa : : Ani implicitné ani

W2329 iy e g Pokroifilé Zruénost’ : L

i zapdjat do verejného Zivota a rast. : : ¢ explicitné
VV2.3.30 : Pomahat ostatnym spozndvat ich digitdlne prava a povzbudzovat ich, aby ich aktivne uplatfiovali. i Pokrocila i Zrucnost H AI implicitné
w2331 | { Priebene sledovat vyvoj slobdd, prav a povinnosti jednotlivcov v nadvaznosti na technologicky pokrok Vysoko pokrotila Posto] AI implicitné

legislativne zmeny.

W2332 | omplexne posudzovat dopad digitalnych technoldgii na spolo¢nost, politické procesy a hospodarstvo
" iz réznych perspektiv.

W2333 | P<,3n.'1ahat. ostatnym porozumiet kli¢ovym ustanoveniam digitalnej legislativy v konkrétnych a praktickych Vysoko pokrotila Zruénost’ AI implicitné
H i stvislostiach. H H H i
: Viest alebo navrhovat iniciativy v oblasti digitalneho obtianstva s cielom aktivne podporovat spolocensku o N o :
i RN . . . Y i Vysoko pokrocila : Zru¢nost ¢ Al implicitné
i participaciu, inkluziu a posilfiovanie postavenia obcanov. : : H

....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

'5 Vysoko pokrocila '5 Zrucnost '5 Al implicitné
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OBLAST KOMPETENCII 2: KOMUNIKACIA A SPOLUPRACA - Kompetencia 2.4 Spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii

Spét na ¢ast 3

: Chapat Ze zrozumitelna a efektivna komunikacia je klti€om k uspesnej timovej spoluprdci v digitdlnom

DigComp 3.0

Ani implicitné ani

V2401 | | Zakladna  Postoj P
i prostredi. H H i explicitné
VV2.4.02  Poznat klifové vyhody a obmedzenia nastrojov uréenych na digitalnu spolupracu. Zakladna Vedomosti Al implicitné
VW2.4.03 | Vnimat pritomnost a vplyv systémov umelej inteligencie v nastrojoch digitalnej spoluprace. Zakladna Vedomosti i Al explicitné
VV2.4.04 : Aktivne sa podielat na ¢innosti pracovnych skupin pomocou digitélnych nastrojov na spolupracu. Zakladna Zru¢nost Al implicitné
V2405 Zohladn9vat rozne perspektivy a pristupy ¢lenov timu s cielom dosiahnut spolocny ciel v digitdlnom Mierne pokrotild | Postoj Ani |_n'_1pl|,C|tne ani
prostredi. explicitné
VV2.4.06 : Poznat hlavné vlastnosti a funkcie roznych nastrojov urcenych na digitalnu spolupracu. Mierne pokrocila : Vedomosti Al implicitné
V2407 Poznat funkue, prinosy a obmedzenia systémov umelej inteligencie integrovanych v nastrojoch na digitalnu Mierne pokrotild | Vedomosti Al explicitné
spolupracu.
VV2.4.08 : Uviest priklady etickej, zodpovednej a efektivnej kooperdcie medzi ¢lovekom a systémami umelej inteligencie. { Mierne pokrocila { Vedomosti  { Al explicitné
VV2.4.09 : Vyberat nastroje na digitalnu spolupracu, ktoré napliiaju stanovené ciele a potreby timu. Mierne pokro¢ila i Zru¢nost Al implicitné
VV2.4.10 : Vytvarat a spravovat jednoduché ulohy v rdmci spolo¢nych projektov pomocou digitalnych nastrojov. Mierne pokro€ila  Zru¢nost Al implicitné
VW2.4.11 :Zapdjat sa do jednoduchych timovych dloh v digitalnom prostredi. Mierne pokro€ila i Zrunost Al implicitné
VV2.4.12 ' Prispdsobit vyber a nastavenie digitalnych nastrojov individualnym potrebam a preferenciam ¢lenov timu. Pokrocila Postoj Al implicitné
V2413 Zabezvpelmt, :f\by sa.dlgltalne technologle, vratane systémov umelej inteligencie, pouZivali pri rieSeni Pokrotila Postoj Al explicitné
spoloc¢nych uUloh primerane a eticky.
V2414 Vyuzn{at a komplnovat siroké spe:ktrum n:astrOJov digitalnej spoluprace tak, aby pokryvali potreby Pokrotila Zrutnost Al implicitné
konkrétnych projektov a pracovnych skupin.
VV2.4.15 | Pomahat ostatnym rozvijat schopnosti a zru¢nosti potrebné na spoluprdcu v digitdlnom prostredi. Pokrocila Zrucnost Al implicitné
V2416 P051:|dzovat etické a pralthlvcke aspekty technik spoluprace medzi ludmi a systémami umelej inteligencie Pokrotila Zrugnost Al explicitné
vzhladom na stanoveny ucel.
VW2.4.17 : Viest procesy spoluprdce v digitalnych prostrediach. Pokrocila Zru¢nost Al implicitné
VV2.4.18 :Sledovat aktualne trendy a vyvoj v oblasti postupov a nastrojov digitalnej spoluprace. Vysoko pokrocila : Postoj Al implicitné
V2419 Dbat na to, abY sa dlgltalm’e technoldgie a systémy umelej inteligencie vyuzivali v ramci timovej spoluprace Vysoko pokrotila | Postoj Al explicitné
zodpovedne, eticky a efektivne.
VV2.4.20 | Navrhovat komplexné alebo 3pecializované stratégie spoluprace v digitalnom prostredi. Vysoko pokrocila i Zru¢nost Al implicitné
VV2.4.21 iPomahat ostatnym rozvijat schopnost viest spolupracu v digitdlnom prostredi. Vysoko pokrotila i Zru¢nost Al implicitné
V2422 i\gfesl’ggaelggc; prispievat k vyvoju novych rieSeni v oblasti spoluprace medzi ludmi a systémami umelej Vysoko pokrotild : Zrugnost Al explicitné

=\



OBLAST KOMPETENCII 2: KOMUNIKACIA A SPOLUPRACA - Kompetencia 2.5 Digitalne spravanie

Spét na ¢ast 3

DigComp 3.0

Standardy spravania v digitalnom prostredi.

V2501 Uvedomovat si, Ze v digitalnom prostredi je doleZité reSpektovat nazor druhych. i Zakladna Postoj £ Ani implicitné ani explicitné

VV2.5.02 : Poznat rozdiely medzi verbalnym a neverbalnym prejavom v digitdlnom a nedigitdlnom prostredi. Zakladna Vedomosti  { Ani implicitné ani explicitné

VV2.5.03 U\(edomovat si existenciu kulturnych a kontextovych 3pecifik vo verbalnej a neverbalnej komunikacii v digitalnom 74kladna Vedomosti Ani |.n'.1pl|’C|tne ani
priestore. explicitné

VV2.5.04 Uv,edomqvat si, Ze urcité formy spravania v digitdlnom prostredi m6zu byt pre ostatnych neprijatelné a mézu mat 74kladna Vedomosti Al implicitné
pravne nasledky.

V2505 Pouzwat Iprlmerapy t,on a vhodné wgualne vyjadrovacie prostriedky (napr. emodzi) vo formalnych 74kladna Zrutnost Ani implicitné ani explicitné
i neformalnych digitalnych prostrediach.

VV2.5.06 U.pr.e(IjnostnovaF t.ake formY d!gltalnef}o spravania, ktoré aktivne podporuju inkliziu a buduju pozitivhu Mierne pokrocild | Postoj Ani implicitné ani explicitné
digitalnu reputdciu (vlastnu aj ostatnych).

VV2.5.07 : Poznat kliCové prava a povinnosti deti aj dospelych v suvislosti s ich spravanim v digitalnom priestore. Mierne pokrocila : Vedomosti Al implicitné

VV2.5.08 : Popisat vztah medzi digitalnym spravanim a digitalnou reputéciou. Mierne pokrocila i Vedomosti Ani implicitné ani explicitné

VV2.5.09 Pou2|vat, respektUJuu a |,nklu2|vn'y.tc?n a vhodné V|z.ualne vyjadrovacie prostriedky (napr. emodZi) Mierne pokrogild | Zrugnost Ani |‘rr'1pl|IC|tne ani
vo formalnych i neformalnych digitalnych prostrediach. explicitné

VV2.5.10 : Podporovat a presadzovat inkluzivne a ohladuplné spravanie v digitalnom priestore. Pokrocila Postoj Ani implicitné ani explicitné

W25.11 Vediet rozl|5|t,’cc.J Jve v d|g|.talnom p.rogtrgdl f?:clcke, ’co Jg zako,nne a'co uz predé’.[a,\/UJe protipravne konanie Pokrotila Vedomosti Al implicitné
a uvedomovat si, Ze hranice medzi nimi mo6Zu byt v niektorych pripadoch zloZité.

VV2.5.12 ' Identifikovat 3pecifické formy Utokov a zneuZivania v digitdlnom priestore a definovat ich dopady na dotknuté skupiny. Pokrocila Vedomosti Al implicitné

VV2.5.13 : Opisat spdsoby, ako Utoky a zneuZivanie v digitalnom priestore nahlasit a zastavit. Pokrocila Vedomosti Al implicitné

VV2.5.14  Reagovat na zloZité alebo konfliktné situdcie v digitalnom prostredi rozvaznou a ohladuplnou komunikaciou. i Pokrocila Zru¢nost Ani implicitné ani explicitné

VV2.5.15 i Posudzovat etické a pravne aspekty digitalneho spravania v 3pecifickych kontextoch. Pokrocila Zrucnost Al implicitné

VV2.5.16 ! Analyzovat vzorce a dosledky zneuzivania a Utokov na konkrétne cielové skupiny v digitalnom priestore. Pokrocila Zrucnost Al implicitné

VV2.5.17 | Pomahat ostatnym rozvijat zru¢nosti potrebné na to, aby sa v digitdlnom prostredi spravali inkluzivne a s reSpektom.  Pokrocila Zrucnost Ani implicitné ani explicitné

VV2.5.18 ! Sledovat aktudlny vyvoj v oblasti digitalnych politik, predpisov a noriem upravujtcich spravanie v digitalnom priestore. | Vysoko pokrocila : Postoj Al implicitné

VW25.19 Ppr_nghat ostatr,lym porozumlet kli€ovym pravam a povinnostiam vyplyvajucim z politik a legislativy v oblasti Vysoko pokrotild | Zrugnost Al implicitné
digitalneho spravania v danom kontexte.

VV2.5.20 Viest alebo sa aktivne podielat na tvorbe pravidiel, strategickych dokumentov alebo iniciativ, ktoré definuju Vysoko pokrotild : Zruznost Al implicitné
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OBLAST KOMPETENCIf 2: KOMUNIKACIA A SPOLUPRACA - Kompetencia 2.6 ManaZment digitalnej identity

Spat na ¢ast 3
V2601 Rozumlet vyznamu a praktickym prinosom aktivnej spravy vlastnej digitalnej identity. Zakladna Postoj ¢ Ani implicitné ani explicitné
VV2.6.02 : Poznat 3pecifické charakteristiky fyzickej a digitalnej identity. Zakladna Vedon’iasf Ani implicitné ani explicitné “
VV2.6.03 : Urcit aspekty fyzickej identity, ktoré moZno prepojit s digitalnou identitou. Zakladna Vedon’i:c:)st’ Ani implicitné ani explicitné
V2800 o Komplexn oibor i generovancn onine aktton jocntiven o IO 2gdagng  Vedomost Al impliina
VV2.6.05 : Urcit bezné formy a spOsoby vyuZitia digitalnej identity. : Zakladna : Vedomost Al implicitna
VV2.6.06 : Uvedomovat si, Ze informdcie zdielané v digitalnom priestore v fiom dlhodobo ostdvaju. Zakladna Vedorriést’ Al implicitna
VV2.6.07 | Rozumiet pojmu ,digitalna stopa“ a poznat jej jednotlivé zlozky. Zakladna Vedomost  : Al implicitna
VV2.6.08 : Uvedomovat si, Ze pravne ramce na ochranu osobnych tdajov tvoria zakladny pilier ochrany stkromia jednotlivca. i Zakladna Vedon’i:)st’ Al implicitna
VV2.6.09 zlzzr;iz‘a?:lzsgsi&?atrenia na ochranu sukromia, ako je sprava histdrie prehliadania ¢i obmedzenie 74kladna Vedon';;st' zsl:i)liir;lfr:igitné ani q
W26.10 ;lel(zlal;?g;ia: azll;égi/ailfl;é opatrenia na ochranu stkromia, ako je sprava historie prehliadania ¢i obmedzenie 74kladna Zruéno.;t’ ::I;liir:ifr:iécitné ani q
VV2.6.11 i Uvedomovat si vyznam vlastnej zodpovednosti a prav pri sprave digitalnej identity. Mierne pokrocila i Postoj Al implicitna
VV2.6.12 i Vysvetlit, ako spolu stvisia digitalna stopa, digitdlna reputédcia a digitalna identita. Mierne pokrocila Vedom"ést’ Al implicitna
VV2.6.13 i Uviest priklady aktivne a pasivne generovanych informacii stvisiacich s digitalnou identitou. Mierne pokrocila Vedon’i%st’ Al implicitna
VV2.6.14 : Opisat spdsoby, akymi je moZné analyzovat rozsah vlastnej digitalnej identity. Mierne pokro¢ila : Vedomost Al implicitna
V2615 lljérillt leJ:dkg\ig :i :iskgsgfyzo;li;?;re;n r:/aszyzirz;l; ‘t::lr:g;:éélgi?j identity, ako st nastavenia zariadeni a aplikacii, online Mierne pokrocild | Vedomost Al implicitnd
VV2.6.16 : Pri sprave digitdlnej identity vychadzat z informécii o jej rozsahu. Mierne pokrocila ZruEno"s.t' Al implicitna
VV2.6.17 ' Pri sprave digitalnej identity aktivne upravovat nastavenia sikromia v zariadeniach, aplikdciach a online Uctoch. i Mierne pokrocila Zrut“:no:s:t' Al implicitna q
a1 (A e e ot e gt rty ot o o ol KOOV e piocta st il
VV2.6.19 : PriebeZne vyhodnocovat a kriticky posudzovat stav vlastnej digitalnej identity. Pokrotila Postoj Al implicitna
VV2.6.20 : Chapat stvislosti medzi technologickym pokrokom a pristupmi k sprave digitalnej identity. Pokrocila Vedomnést’ Al implicitna
VV2.6.21 : Popisat postupy uplatfiovania prav v otazkach tykajlcich sa digitalnej identity. Pokrocila Vedon’i:c:)st' Al implicitna
VV2.6.22 : Popisat spdsoby, akymi sa systémy umelej inteligencie vyuZivaju pri sprave digitalnej identity. Pokrocila Vedomost Al explicitna
VV2.6.23 i Prispbsobovat procesy spravy digitédlnej identity réznym digitalnym prostrediam. Pokrocila ZruEno.;t’ Al implicitna
VV2.6.24 zss:fng;tt ;:Z?isdyésggyéj socialne a etické dosledky vyuZivania systémov umelej inteligencie v kontexte Pokrotild Zruéno;t' Al explicitna

<\
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i Budovat a udrZiavat digitalnu identitu pre osobné, pracovné alebo organiza¢né potreby naprie¢ réznymi
! digitalnymi platformami a sluzbami.

VV2.6.25

OBLAST KOMPETENCI| 3: TVORBA OBSAHU - Kompetencia 3.1 Tvorba digitalneho obsahu
Spat na ¢ast 3

DigComp 3.0

. - « Vedomosti,
:idke ,T' Vystup vzdelavania Urzvenl " zruénosti Oznadenie Al
ator pokrocitosti alebo postoje
VV3.1.01 Ocenlt prinosy vyuzivania réznych nastrojov na tvorbu digitalneho obsahu v zavislosti od konkrétnych cielov. Zakladna POStOJ AI implicitné
i VV3.1.02 Uvedomovat si délezitost pristupného a inkluzivneho digitalneho obsahu. Zakladna : Postoj An| implicitné ani exphutne
i VV3.1.03 Identlﬁkovat a rozlisovat beZné typy digitalneho obsahu a ich formaty. Zakladna Vedomost An| implicitné ani exphatne
i VV3.1.04 Identlﬁkovat klucoveé funkcie ndstrojov urc¢enych na tvorbu a Upravu digitalneho obsahu. Zakladna Vedomost AI implicitné
i VV3.1.05 Rozllsovat medzi pristupnym digitalnym obsahom a inkluzivnym digitalnym obsahom. Zakladna Vedomost An| implicitné ani explicitné
W3.106 | Rozymlet tE)n')u, Ze hoci Al dt?lfaze obsah generovat a prepdjat, za jeho etickl trovefi a stlad s kontextom Zékladna’ Vedomost’ AI explicitné
: i nesie konecnu zodpovednost ¢lovek. : : : :
W3.107 | Ch;\pf;\t generatlvnu, uTﬂelle |njtel|genC|u ako Specificky technologicky nastroj v ramci SirSieho ekosystému  74Kladna  Vedomost | AI explicitné
: digitalnych technologii urenych na tvorbu obsahu. : 5
VV3.1.08 Vyuzwat zakladné funkcie digitalnych ndstrojov na tvorbu a Upravu digitalneho obsahu (text, obraz, video alebo audio). Zakladna Zrucnost AI implicitné
VV3.1.09 Aktlvne vyhladavat a osvojovat si nové funkcie digitalnych nastrojov s cielom prehlbovat svoje zruénosti v tejto oblasti. M|erne pokrocila PostOJ AI implicitné
W3.110 Oplsat vyhody, obmedzenia a etické hladiska spojené s vyuZivanim digitalnych technoldgii a systémov umeleJ Mlerne pokrotil ; Vedomost s AI explicitné
mtehgenae pri procese tvorby obsahu.
W31l | Deﬁnovat stratégie, ako su sablény alebo logické usporiadanie pracovnych krokov, ktoré zefektivnia proces Mierne pokrotild | Vedomost’ AI implicitné

a zrozumitelnost informacii.

tvarania digitalneho obsahu.

: Vediet pracovat s réznymi nastrojmi na tvorbu a Upravu digitalneho obsahu v réznych formatoch (text, obraz
i video alebo zvuk).

: i Posudzovat Specifické potreby cielovej skupiny z hladiska inkluzie a pristupnosti a tak maximalizovat dosah

* { Mierne pokrotila

Mierne pokrocila

Zrutnost

: Al implicitné

: ¢ Ani implicitné ani

expllutne

VV3.1.14 Optlmallzovat a upravovat digitalny obsah s cielom zvysit jeho pristupnost a prispdsobit ho potrebam publika. Mlerne pokrocila Zrucnost AI implicitné

VW3.115 Vyuzwat overené stratégie, ako su 3ablény alebo logické usporiadanie pracovnych krokov, ktoré zefektivnia Mlerne pokrotila Zruénost AI implicitné
proces vytvdrania digitalneho obsahu.

VV3.1.16 i Pracovat s Al systémami premyslene, selektivne a eticky s cielom zefektivnit a skvalitnit tvorbu digitalnych vystupov. ' Mlerne pokrotild | Zrunost EAl expl|C|tne

....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
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Kriticky posudzovat moZnosti, technologické obmedzenia a etické aspekty réznych nastrojov. Tento proces je
i nevyhnutnym predpokladom pre ich spravny vyber a zodpovedné pouZivanie.

5 : Vyberat a kombinovat pokrotilé nastroje a metddy tvorby tak, aby vysledna tvorba presne zodpovedala

W3.1.18 zlomtym zadaniam a potrebam cielového publika. Pokrocﬂa Zrucnost Al implicitné
i V3119 Vytvarat a spracuvat naro¢ny ¢i Specializovany obsah s dérazom na stanoveny ciel alebo publikum. Pokroula : Zrutnost AI implicitné :

V3120 Podporovat ostatnych pri rozvoji ich kompetencii v oblasti digitalnej tvorby a viest ich k tomu, aby g Pokrotild g Zrutnost s AI implicitné
: prlstupovall k svojej tvorbe zodpovedne a eticky. : : :

W3.121 Presadzovat a podporovat principy pristupnosti a inklizie v rdmci projektov a iniciativ zameranych na tvorbu : Vysoko pokroila Posto] g Al implicitné

dlgltalneho obsahu. : :

VV3.1.22 i Presadzovat a aktivne podporovat selektivne a etické vyuzivanie systémov umelej inteligencie v procese kreativnej tvorby.; Vysoko pokrocila i Postoj AI explicitné

VV3.1.23 Pomahat a viest ostatnych pri nadobudani pokrocilych kompetencii v oblasti digitalnej tvorby. Vysoko pokrocila Zrucnost AI implicitné
i W3.1.24 Vlest alebo sa podielat na projektoch zameranych na tvorbu naro¢ného alebo Specializovaného digitélneho obsahu. Vysoko pokrocila Zrucnost AI implicitné :

W3.125 | Vlfastvalgbo SEVI poglle.lat na Izdokqnglfavanl existujucich alebo hladani novych rieSeni v oblasti tvorby Vysoko pokrotila | Zrucnost AI implicitné

i naro¢ného a Specializovaného digitalneho obsahu. : : :
OBLAST KOMPETENCII 3: TVORBA OBSAHU - Kompetencia 3.2 Integrovanie a opitovné vytvaranie digitalneho obsahu
Spét na Cast 3
q 2 - Vedomosti
Identi- P S Uroven . =2 q
fikator Vystup vzdelavania pokrotilosti zruénosti Oznacenie Al

alebo postoje

Uvedomovat si déleZitost etickych a transparentnych postupov pri opatovnom vyuZivani alebo spractivani

: existujuceho digitélneho obsahu. Zakladna ; Posto] Al implicitne

VV3.2.01

; ochopit koncept transparentného vyuZivania systémov umelej inteligencie, najma generativnej umelej
VV3.2.04
|ntel|genC|e v procese opatovného vytvarania a integracie digitalnych prvkov.
i V3205 Rozllsovat medzi editovatelnymi a needitovatelnymi formatmi digitalneho obsahu. Zakladna Vedomost { Ani implicitné ani explicitné
VW3.2.06 Identlﬁkovat klticové funkcie nastrojov urcenych na Upravu a integraciu réznych typov digitalneho obsahu s Zékladné ; Vedomost ; Al implicitné
(text obraz, zvuk, video).
VW3.207 Upravovat existujuci digitdlny obsah s vyuZitim zdkladnych nastrojov na Upravu, formatovanie a vzajomné g 74kladna g ZruEnost g Al implicitné
prepaJanle prvkov. :
W3208 | Clelvene gkumgt metody integracie a opatovného vytvarania digitalneho obsahu s cielom rozvijat pokrocilé Mierne pokroila Posto] AI implicitné
i zru€nosti v tejto oblasti. : : :
W3209 | Upr.avovat, opfatgvne v’ytvaratva m/tegr(')valt rozngrody digitalny obsah v sulade s komplexnymi poziadavkami  Mierne pokroila Vedomost Ani |.n'.1pl|IC|tne ani
i na jeho format, Strukttru a urcenu cielovu skupinu. : : i explicitné

Ani |mpl|C|tne ani expllutne

\2/
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Opisat etické a transparentné postupy vyuZivania systémov umelej inteligencie (najma generativnej Al)

DigComp 3.0

V3211 ori tvorbe a integracil digitalneho obsahu, Mierne pokrocila : Vedomost Al explicitné
V3212 : Upravovat a integrovat digitalne prvky tak, aby vysledny produkt zodpovedal poZiadavkam na Strukturu, Mierne pokrotila ZruEnost’ AI implicitné
: zvoleny format a potreby cielovej skupiny. : :
V3213 Upravovat textové, Ciselné alebo vizudlne reprezentdcie Udajov a informacii tak, aby presne a zrozumitelne g Mierne pokrogila g Zrutnost g Al implicitné
vyJadrovall ich vyznam. : : :
VV3.2.14 : Pri Uprave alebo integracii digitalneho obsahu vyuzivat digitalne technoldgie selektivne, eticky a transparentne : Mierne pokrocila Zrucnost : Al implicitné
V3215 Pr| integracii a opatovnom vytvarani digitdlneho obsahu uprednostiiovat transparentné a etické postupy. Pokroula POStOJ AI implicitné
i V3216 Oplsat r6zne metddy integracie a opatovného vytvarania komplexného digitalneho obsahu. Pokroula Vedomost AI implicitné :
VW3.2.17 Oplsat vhodné a nevhodné spdsoby vyuZitia systémov umelej inteligencie pri zefektiviiovani integracie g Pokrotild g Vedomost s AI explicitné
obsahu alebo rieseni komplexnych tvorivych uloh. :
W3218 | Prlsposobovat a integrovat réznorodé prvky digitalneho obsahu tak, aby vysledok spliial naroéné poZiadavky Pokroéilé Zruénost’ AI implicitné

format, logicku strukturu a Specifika cielového publika.

VV3
P VV322
L W3221 : Podporovat a presadzovat uplatiiovanie etickych a transparentnych postupov pri integracii a opatovnom Vysoko pokrotild | Postoj AI implicitné
vytvaranl digitalneho obsahu. :
W3222 | Sledoyat’techno!ogllcky VAYVOJ v oblasti integracie a opdtovného vytvarania digitalneho obsahu vratane Vysoko pokrotila Posto] AI implicitné
: technickych a etickych d6sledkov. : :
VV3.2.23 : Hodnotit a realizovat pokrocilé techniky dizajnu a vizualizacie udajov pri integracii a opatovnom vytvarani - Vysoko pokrotila 5 ZruEnost AI implicitné
komplexneho alebo Specializovaného digitalneho obsahu. : :
i V3224 Pomahat ostatnym pri rieSeni naro¢nych uloh spojenych s integraciou a opatovnom vytvarani digitalnych vystupov. : Vysoko pokrotila : Zrugnost AI implicitné :
VV3.2.95 Vlest alebo sa podielat na projektoch zameranych na komplexnti integraciu a opatovné vytvaranie s Vysoko pokrogila g Zrutnost s AI implicitné
: dlgltalneho obsahu. : :
: W3226 |  Viest alebo sa podielat na zdokonalovani existujicich alebo hladani novych rieseni v oblasti v oblasti integracie : ' :

i a opatovného vytvarania komplexného digitalneho obsahu.

....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

Vysoko pokrotild

OBLAST KOMPETENCII 3: TVORBA OBSAHU - Kompetencia 3.3 Autorské prava a licencie

Spat na ¢ast 3

! Zruenost

Al implicitné

. < < Vedomosti,
:idke ,T' Vystup vzdelavania Urzvenl i zruénosti Oznaéenie Al
ator pokrocitosti alebo postoje
W3301 | Uvedomovat si, Ze sloboda v online priestore ma svoje hranice — osobné Udaje moZu byt vyuzwalne | Zakladna  Vedomost | AI implicitné
: ina komeréné Ucely a na pouZitie cudzieho obsahu mdZe byt potrebny suhlas autora alebo vlastnika. : :
i VV3.3.02 Poznat zakladné principy autorskych prav a licencii platnych v digitalnom prostredi. i Zakladna i Vedomost An| implicitné ani expl|C|tne
{ VV3.3.03 | Uvedomovat si, ze origindlny digitalny obsah jednotlivca je automaticky chraneny autorskym pravom. : Zakladna { Vedomost | Ani |mpl|C|tne ani eXplICItI’le

....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
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Uvedomovat si, Ze na digitalny obsah, vratane obsahu generovaného umelou inteligenciou, sa vztahuju
i rozne typy autorskych prav a licenci, ktoré urcuju, za akych podmienok ho moZno pouZivat a zdielat.

Chapat, Ze obsah vytvoreny umelou inteligenciou by mal byt oznaceny, aby bolo zrejmé, odkial pochadza
i a ako sa mbzZe d’alej vyuzivat.

VV3.3.10 : Vysvetlit koncept dusevného vlastnictva na prikladoch z digitalneho prostredia. H Mlerne pokrotila i Vedomost AI implicitné
W3311 | Na praktickych prikladoch demonstrovat znalost réznych foriem ochrany dudevného vlastnictva (autorské Mierne pokrotild | Vedomost' AI implicitné

ava, ochranné znamky, priemyselné vzory a patenty).

Vediet uviest konkrétne priklady situdcii v digitalnom prostredi, na ktoré sa autorské pravo vztahuje,
i aj situdcii, na ktoré sa nevztahuje.

V3315 Opisat prayqe, etické a kgmercne dbsledky poruSovania prav dusevného vlastnictva vratane negativnych Mierne pokrotila Vedormost Al implicitné
i dopadov piratstva a plagiatorstva. i H :
W33.16 | Identlﬁk.ova'F prav.ne a gtlcke vyzvy spOJe,ne s vyuzivanim autorsky chranenych diel pri trénovani modelov | Mierne pokrotila  Vedomost AI explicitné
i umelej inteligencie a naslednej tvorbe vystupov. : :
VV3.3.17 : Pri pouZivani a zdielani digitalneho obsahu uplatiovat primerané pravne a etické usmernenia. : Mlerne pokrocila  Zru€nost AI implicitné
W33.18 | Pri pou2|v€:1n| a} zdielani digitalneho obsahu zohladfiovat etické a pravne aspekty, ako su transparentnost '5 Pokrotild Posto] 5 AI implicitné
i a autorské prava. : : :
VV3.3.19 ' Opisat klucové atributy sucasnej legislativy v oblasti digitalnych autorskych prav a licencii i Pokrocila Vedomost Al implicitné
i VV3.3.20 : Popisat priklady situdcii, v ktorych sa autorské pravo v digitalnom prostredi uplatiiuje a v ktorych sa neuplatiiuje. Pokroula i Vedomost AI implicitné H
: W3.321 Rozlisovat medzi etickymi a pravnymi aspektmi pri vyuZivani Udajov na trénovanie systémov umelej : :

Pokroula Vedomost’ AI explicitné

inteligencie (vstup) a pri naslednom nakladani s obsahom, ktory tieto systémy vytvoria (vystup).

i Posudzovat a uplatfiovat komplexné pravne a etické usmernenia pri pouzivani a zdielani digitalneho obsahu
¢ v komplexnych kontextoch, vratane réznych modelov licencovania softvéru a poZiadaviek na obnovu licencii.
H

V3322 : Pokrotil | Zrugnost - Alimplicitné

i ZvySovat povedomie a Sirit osvetu o déleZitosti dodrziavania pravnych a etickych postupov v oblasti
¢ autorskych prav a licencii v digitalnom prostredi.

i Vysoko pokrotila i Postoj Al implicitné

VWV3.3.25

Uplatfiovat pokrocilé znalosti o dusevnom vlastnictve a licenénych modeloch pri prijimani rozhodnuti

v dlgltalnom Kontexte. 5Vysoko pokrocila 5 Zru€nost 5 AI implicitné

VV3.3.26

VV3.3.27 _ Zru¢nost




OBLAST KOMPETENCII 3: TVORBA OBSAHU - Kompetencia 3.4 Informatické myslenie a programovanie
Spét na Cast 3

EEAER Vystup vzdelavania Uroveft
fikator ystup pokro€ilosti
W3.4.01 : Uvedomit si klicovu rolu Eloveka pri definovani tcelu a spésobu vyuZivania pocitacovych programov  Z&kladna

a systémov umelej inteligencie. :

Vedomosti,
zruénosti

alebo postoje

Postoj

AI explicitné

DigComp 3.0

Oznacéenie Al

VV3.4.02 Identlﬁkovat beZné sp6soby vyuZitia potitacovych programov a aplikacii. Zakladna AI implicitné
VV3.4.03 g:sqpoactoﬁfsggﬂta;té;ke myslenie ako sp6sob uvazovania, pri ktorom ¢lovek rozklada problém na kroky riegitelné - Zakladna ,::;)lllrgwlfr:ftne ani
vv34o4 ....... M atzak[adnypreh[adotomcoJeumela|nte[|genc|a.Zak[adna.Alexphutne .........................
VV3405 ...... V edletvseobecneurCItCOJeaCOHIEJesyStemumel_EJIntellgenCIE ........................................................................................ Z akladna Alexpl|c|tne .........................
VV3406 ...... U v|estbezneprlkladyvyuz|t|asystemovumelej|ntel|genc|e ....................................................................................................... Z akladna AIexpl|c|tne .........................
VV3407Ved|etzadatpoc|tacuzakladnepokynynavykonamejednoduchychuloh ............................................................................... Z akladnaA||mpl|c|tne ........................
V3408 Vediet zndzomit jednodché postupnost kokov pomocou symboloy 3 takéto zaznamy sprdvne merpretouat | ZéKlachd Zost  Aniimpling an eslcine

: Vnimat prakticky prinos informatického myslenia, programovania a algoritmickych principov v beznych

Z|votnych situaciach. ’ Mlerne pokrocila

VV3.4.09

VW3.4.14 Deﬁnovat a vysvetlit zakladné kroky informatického myslenia. : Mlerne pokrocila

:  Vedomost

s AI implicitné

: Anl implicitné ani explicitné

5 : Uvedomovat si, Ze existuje mnoho programovacich jazykov, pricom kazdy z nich ma svoje Specifické

{ Vedomost

VW3.4.15 { Mierne pokrocila Ani implicitné ani explicitné
moznostl vyuzitia. : : :

VV3.4.16 Vysvetllt kltii¢ové programovacie pojmy a popisat vieobecné fazy procesu vyvoja softvéru. Mlerne pokrotila : Vedomost An| implicitné ani explicitné

VW3.4.17 Rozumlet ulohe programovania v robotike. Mlerne pokrocila Vedomost An| implicitné ani explicitné :

s : Rozumiet tomu, Ze strojové utenie je odvetvim umelej inteligencie, ktoré umoZfuje algoritmom ucit sa z
i Udajov a vytvarat predpovede.

i Uvedomovat si, Ze pri vyvoji, testovani a nasadzovani potitactovych programov alebo systémov umelej
: inteligencie je potrebné dodrziavat urcité kroky.

VV34.18 Mlerne pokrocila

Vedomost

Vedomost'

AI explicitné

Joorerreesteniteneetent et K

AI explicitné
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VV3.4.24 Vysvetlit zakladné algoritmy pomocou vizuélneho znazornenia (napr. vyvojové diagramy). Mierne pokrocila Zru(:r.']p“;.t' Al implicitné
W3425 vae’dovmlt'5| vyznam ludského dphladu a prfsltup().v zameranych na cloveka pri vyvoji a nasadzovani ! pokrotila Posto] FAl explicitné
poCitatovych programov a systémov umelej inteligencie. 7T TEE T
W3426 Definovat kluFove pgjn']y a vyznam prlstupo,v zameranypb na. clovgka a ludského dohladu v kontexte ! pokrotila  Vedomost | Al explicitné
programovania a etického fungovania systémov umelej inteligencie. i T LT

L W3427 Opisat hlavng favzy 2|Yotne!10 czlklf.l softveru. alebo systému umelej inteligencie, konkrétne od potiatocného vyvoja { Pokrotil  Vedomost | Al explicitné
H : cez testovanie aZ po jeho UspeSné nasadenie do praxe. o
i Vv3.4.28  Rozlisovat medzi hlavnymi typmi strojového utenia.  Pokrotila i Vedomost  { Al explicitné
i V3429 ! Identifikovat klutové charakteristiky a Ucel bezne pouZivanych algoritmov strojového utenia.  Pokrotila : Vedomost : Al explicitné
VV3.4.30 Oplsgt l:Ilohu pouzwatelske; skusenosti (UX, z anglického }Jser experience) a zakaznickej skusenosti (CX, z Pokrotila Vedomost Ani implicitné ani explicitné
: : anglického customer experience) v procese programovania. I
i VW3431 Uviest konkrétne priklady uplatnenia informatického myslenia a programovania v robotike. Pokrocila Vedqmgst’ Al implicitné
V3432 Idlerntlﬁkovat beZzné u,lohy, ktoré mpznq autqmatlzovat (Ciastotne alebo uUplne) pomocou programovacich Pokrotild Vedomost Al explicitné
: i nastrojov alebo systémov umelej inteligencie. I
L \W3433 Posudzovat etické a praktické aspekty spaté s vyvojom a nasadzovanim softvérovych rieSeni a | Pokrotila | Zrutnost | Al explicitne
: systémov umelej inteligencie do realnej prevadzky. : o H
L W3434 VyuZivat informatické myslenie a programatorské znalosti s cielom automatizovat (Ciastocne alebo : : Pokrotila | Zrutnost | Al explicitne
: Uplne) rutinné procesy. : o H
L W3435 Vyijzwa.t, p.rog.ramovac.|e r)astrOJe a technologie umelej inteligencie pri rieSeni komplexnych uloh | Pokrotila | Zrutnost | Al explicitne
: vyZadujucich informatické myslenie. : o :
L W3436 Pres?ldzovat a p(?(?lporgvat gtlcke Standardy a zodpovedné postupy pri programovani a vyvoji | Vysoko pokrotila | Posto] | Al explicitne
: systémov umelej inteligencie. : : :
L W3437 Sled9vat aktualny vyvoj v oblasti programovacich technik a pouzivania umelej inteligencie, | Vysoko pokrotila | Posto] Al explicitne
: napriklad v robotike. : : :
L \W3438 Viest alebo sa} pgdlelat na konjplexnych lprOJektf)Ch‘ Y oblgsjcl '|nformat|ckeho myslefllai | Vysoko pokrotila | Zrugnost Al explicitne
: programovania ¢ umelej inteligencie vratane vyvoja, validacie a nasadzovania rieseni. H H H
W3439 | P'orvnafllaft ostatvnym'rlogvuzzj{t zakladr]e Frucnost! v programovani a vyuZivani umelej inteligencie pri | Vysoko pokrotila | Zrugnost Al explicitne :
i : rieSeni uloh vyZadujucich informatické myslenie. : : :
OBLAST KOMPETENCII 4: BEZPECNOST, WELL-BEING A ZODPOVEDNE POUZIVANIE - Kompetencia 4.1 Ochrana zariadeni

Spét na ¢ast 3
© V4,101 Uvedomovat si vyznam vlastnej ulohy pri ochrane digitalnych zariadeni a ich obsahu. Zakladna POStOJ  Ani implicitné ani explicitné

VV4.1.02 i Rozumiet pojmom kyberneticka bezpe¢nost, kyberneticka hrozba a kyberneticky tok. Zakladna Vedomost Ani implicitné ani explicitné

7
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: V4103 Uvedorl'llovafc si, lze bgzpecnost za.rlad.enl a |ct1 obs.ahu nezavisi len od konania pouZzivatelov, ale aj 74kladna Vedomost Ani |'m'pl|IC|tne ani
od vyuZivania nastrojov kybernetickej bezpecnosti. explicitné
VV4.1.04 | Vnimat legislativny rdmec kybernetickej bezpecnosti ako klicovy nastroj ochrany integrity produktov a sluzieb. { Zakladna Vedomost Ani implicitné ani explicitné
V4105 Identlﬁkovgt klucové opatrenia § pt?stupy pa OChltaI'lEJ zarladenl, ako gu |nstal.aC|§ gnthlrusoveho softvéru, 74kladna Vedomost Ani |.m.pl|IC|tne ani
uzamykanie obrazovky, tvorba silnych hesiel a principy viacfaktorovej autentifikacie. explicitné
V4106 Uplatnova_t zakladné opa.tre’nla a Postypy na ochri:mu zarl..ade,m., ako su instaldcia antivirusového softvéru, 74kladna Zrutnost Ani |_m_pl|IC|tne ani
uzamknutie obrazovky, silné hesla a viacfaktorova autentifikacia. explicitné
VV4.1.07 i Uvedomit si, Ze v oblasti kybernetickej bezpetnosti je nevyhnutné sa neustale vzdelavat a byt ostrazity. Mierne pokrocild : Postoj Al implicitné
VV4.1.08 : Opisat klucové vlastnosti malvéru. Mierne pokrocila : Vedomost Al implicitné
VV4.1.09 Rozu[]julet tomu, Ze ur.nellallntellgenua, ma \5 ob’l?.stl kybgrnetllckej. bezpecn,ostl (I!VOJakU ulohg - mbze byt Mierne pokrotila | Vedomost Al explicitné
zneuzita na kybernetické Utoky, ale zarover slizi ako ndstroj na ich odhalovanie a prevenciu.
VV4.1.10 : VyuzZivat rbézne techniky a postupy na prevenciu malvéru s cielom chranit zariadenia a ich obsah. Mierne pokrocila : Zru¢nost Al implicitné
W4111 Vykovnavallt praw(ilfalnuludrzbq, aktl,!allzovat systémy a kontrolovat nastavené bezpetnostné mechanizmy Pokrotila Posto] Ani |.m.pl|IC|tne ani
na vsetkych pouzivanych zariadeniach. explicitné
VV4.1.12 : Opisat klucové prava jednotlivcov vyplyvajlce z aktualnej legislativy o kybernetickej bezpe¢nosti. Pokrocila Vedomost Al implicitné
W4113 Uviest prlk_lady vyuz_ltla _modernvych tgchnologu (napr. systémy umelej inteligencie) pri kybernetickych Utokoch Pokrotila Vedomost Al explicitné
a v oblasti kybernetickej bezpetnosti.
VV4.1.14 : Pravidelne aktualizovat bezpe¢nostné opatrenia a nastavenia zariadeni v reakcii na dynamicky vyvoj digitalnych hrozieb. i Pokrocila Zrucnost Al implicitné
W4115 Pomahat’ ostatnym pri z'avgdzanl, klucpvych ochrgnnych |:'JI’Vk,0\'/, ako su antivirusové systémy, uzamykanie Pokrotild Zrutnost Ani |'m'pl|IC|tne ani
zariadeni a obrazovky, silné hesla a viacfaktorova autentifikacia. explicitné
VV4.1.16 ' Sledovat aktudlne trendy v oblasti digitalnych technoldgii a legislativne zmeny stvisiace s kybernetickou bezpe¢nostou. i Vysoko pokrocila : Postoj Al implicitné
VV4.1.17 | Posudzovat prava jednotlivcov v stlade s platnymi ustanoveniami legislativy o kybernetickej bezpe¢nosti. Vysoko pokrocila i Zruc¢nost Al implicitné
VV4.1.18 : Viest alebo sa podielat na iniciativach v oblasti kybernetickej bezpe¢nosti zameranych na obcanov. Vysoko pokrocila : Zru¢nost Al implicitné
! VV4.1.19 i Poméahat ostatnym rozvijat ich schopnosti chranit zariadenia a ich obsah pred digitalnymi hrozbami. Vysoko pokrocila i Zru¢nost Al implicitné

OBLAST KOMPETENCII 4: BEZPECNOST, WELL-BEING A ZODPOVEDNE POUZIVANIE - Kompetencia 4.2 Ochrana osobnych tidajov a sukromia

Spét na ¢ast 3

VVv4.2.01 5 Uvedomovat si, Ze pri zdielani osobnych udajov v digitalnom prostredi je potrebné byt opatrny. 5 Zakladna POStOJ Ani implicitné ani explicitné
VV4.2.02 : Uvedomovat si, Ze osobné Udaje sa zbierajl a generuju prostrednictvom Sirokej Skaly zdrojov a procesov. Zakladna Vedomost Al implicitna
4203 Identlﬁklovat r'|2|ka spo'Jene' 0] Z(jlelanlm osobnych udajov v digitalnom prostredi vratane rizik stvisiacich 74kladna Vedomost Al explicitna
so systémami umelej inteligencie.
i VV4.2.04 i Uvedomovat si, Ze jednotlivci maju pravo na stikromie a Ze ich osobné Udaje st chranené zédkonom Zakladna Vedomost Al implicitna :
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i Rozpoznat manipulativne taktiky, ktorych cielom je vylakat od pouzivatelov pristup k ich sikromnym tdajom, : An| |mpl|C|tne ani

V4205 i, v L, i Zakladna { Vedomost

i uctom & inym citlivym informaciam : expllutne

i VW4.2.06 { Rozpoznat varovné signdly naznacujlce kradez identity. : Zakladna : Vedomost An| implicitné ani explicitné

W4207 Uved,oml'F si, Ze p0,u2|v,ate.l|a dlglt&flnyc.h platforlem a sluzieb mpzu E)OZIadat, o0 odstranenie, zablokFJvanleA alebo | Zakladna '5 Vedomost Anl implicitné ani

i nahlasenie osobnych Udajov, ktoré boli v online priestore zverejnené neopravnene alebo nevhodnym sp6sobom. ; i expllutne
VV4.2.08 : Poznat a dodr¥iavat zakladné pravidla bezpe¢nosti pri plateni a vykonavani financnych transakcii cez internet. Zakladna Zrucnost Am implicitné ani explicitné
VV4.2.09 i Primerane reagovat na varovné signaly naznacujuce kradeZ identity. Zakladna : i ZruCnost An| implicitné ani exphatne i
W4210 | Blokovat,aleboﬂnahlasovat osobné udaje, ktoré boli v online priestore zverejnené neopravnene alebo Zékladné ZruEnosf An| |_rqpl|F|tne ani

i nevhodnym sp6sobom. : i explicitné

i Uvedomovat si déleZitost etického zaobchadzania s osobnymi tidajmi, pri¢om osobitni pozornost je potrebne : . E i Ani implicitné ani
VW4.211 ¢ Mlerne pokrocila : Postoj
¢ venovat ochrane sukromia deti a inych zranitelnych osob. : explnutne

W42 12 i Poznat kltcové pojmy z oblasti ochrany Udajov a stkromia vratane prava na stkromie, anonymizacie,

| pseudonymizécie a prava na vymazanie tdajov. Mlerne pokrocila Vedomost { AI implicitna

' Mlerne pokrocila ' Vedomost Anl implicitné ani explicitné

VV4.2.13 i Poznat utel vyhlaseni o ochrane sukromia.

i Definovat hlavné pojmy pouzivané vo vyhlaseniach o ochrane stkromia, ako st dotknuté osoba, doba : H , An| implicitné ani
VW4.214 : e . AR . , . : Mlerne pokroc¢ila Vedomost

i uchovavania udajov, prenos Udajov alebo automatizované rozhodovanie. : expllutne
VV4.2.15 : Opisat techniky socialneho inZinierstva v digitélnom prostredi, napriklad phishing alebo baiting (vylakanie obete).
VV4.2.16 i Definovat pojem ,porusenie ochrany osobnych tdajov* podla platnych pravnych predpisov v oblasti ochrany tdajov a stkromia. Mlerne pokrOCIIa
VV4.2.17 | Uvedomit si, Ze otazky vlastnictva osobnych Udajov v systémoch umelej inteligencie st komplexné a pravne narocné.

Vediet opisat, aké dosledky pre sukromie ma vyuzivanie zdielaného online obsahu, napriklad pri trénovani
i systémov umelej inteligencie.

VV4.2.19 : Definovat klicové vlastnosti a technické funkcie nastrojov urtenych na ochranu sukromia. H Mlerne pokrocila Vedomost AI implicitna

V4220 Spravovat osobné Udaje a nastavenia stkromia naprie¢ rozmanitymi digitalnymi platformami, vratane
- i aktivneho vyuZivania 3pecializovanych ochrannych ndstrojov a Sifrovania.

§ nologického vyvoja na ochran

Mlerne pokrotila i Zru(”:nost’ AI implicitna

i Pomahat ostatnym porozumiet ich pravam vyplyvajucim z platnych pravnych predpisov v oblasti ochrany
i Udajov a sukromia.

V4223 Pomghat ostatnym zalvadzat zakladné stratégie na ochranu osobnych Udajov a efektivnu spravu sukromia Pokrotild ZruEnost Al implicitna
¢ v digitélnom prostredi. H H H

VV4.2.24 Sledovat vyvoj digitalnych technoldgii a legislativy v oblasti osobnych tdajov, vlastnictva udajov a sukromia. : Vysoko pokrocila § Al implicitna

VV4.2.25 Poskytovat poradenstvo v otazkach dlgltalneJ regulaae legislativy a |nternych politik ochrany stikromia Vysoko pokroula AI |mpl|C|tna

....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
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OBLAST KOMPETENCII 4: BEZPECNOST, WELL-BEING A ZODPOVEDNE POUZIVANIE - Kompetencia 4.3 Podpora well-beingu

Spat na ¢ast 3
VVv4.3.01 5 Uvedomit si prinosy zachovdvania rovnovahy medzi online a offline aktivitami pre celkovu kvalitu Zivota. 5 Zakladna 5 Postoj An| implicitné ani exphutne
VW43.02 Fhapat sznanjl dennych rutin, ktoré cielene minimalizuju digitalny stres a vytvaraju priestor pre socidlne 74kladna Posto] Ani |.n'.1pl|IC|tne ani
interakcie v redlnom svete. explicitné
VV4.3.03 ' Identifikovat hlavné rizikd aj benefity digitalneho prostredia vo vztahu k well-beingu. Zakladna Vedomost Al implicitna
VV4.3.04 Uvedomoyat si, zev d|g|talnom prostrgdl existuje mnozstvo informacii, skupin a komunit, ktoré su cielene 74kladna Vedomost Al implicitna
zamerané na podporu a rozvoj well-beingu.
VV4.3.05 : Uvedomovat si rizika a prinosy digitalneho prostredia pre vlastny well-being. Zakladna Vedomost Al implicitna
V43,06 Ident|vﬁk?vat mech’amznj'y d|g|'talnych platforiem, ako su socialne média, ktoré boli navrhnuté s cielom uputat 74kladna Vedomost Al implicitna
a udrzat pozornost pouzivatelov.
W43.07 Identifikovat obmeldzenla a rizika spojené s vyuzivanim virtualnych asistentov a systémov umelej inteligencie 74kladna Vedomost Al explicitna
v kontexte well-beingu.
VV4.3.08 : Poznat postupy a stratégie, ktoré podporuju digitalny well-being. Zakladna Vedomost Ani implicitné ani explicitné
VV4.3.09 ' Rozpoznat varovné priznaky a analyzovat désledky problematického vyuZivania digitalnych technoldgii. Zakladna Vedomost Ani implicitné ani explicitné
VV4.3.10 : Uvedomovat si, Ze existujui zakony a predpisy, ktoré pomahaju chranit well-being jednotlivcov v digitalnom prostredi. Zakladna Vedomost Al implicitna
VW4.3.11  Zhodnotit vlastné digitalne navyky vo vztahu k well-beingu. Zakladna Zrucnost Ani implicitné ani explicitné
VV4.3.12 i Prisp8sobovat digitalne prostredie vlastnym potrebdam v zaujme ochrany well-beingu. Zakladna Zrucnost Ani implicitné ani explicitné
VV4.3.13 | Re3pektovat pravo na odpojenie sa od digitalnych technoldgii (vlastné aj ostatnych). Mierne pokrocila : Postoj Ani implicitné ani explicitné
VV4.3.14  Chapat prinosy pravidelnej analyzy vlastného digitalneho spravania pre well-being. Mierne pokrocilda : Postoj Ani implicitné ani explicitné
VV4.3.15 | Identifikovat overené zdroje informacii a inkluzivne komunity, ktoré podporuju rozvoj well-beingu. Mierne pokrotila } Vedomost Al implicitna
VW4.3.16 : Opisat formy Skodlivého obsahu a spravania v digitalnom prostredi a ich dopad na jednotlivca a spolo¢nost. i Mierne pokrocila i Vedomost Al implicitna
W43.17 Opisat sp6soby, akymi n|ektpre dlglt.a}lne technglvoglg, napriklad socidlne médid, zosilfuju spolocenské Mierne pokroéila | Vedomost Al implicitna
predsudky, stereotypy a prejavy socidlneho vyltcenia.
V4318 Oplsa,t sposqby,, glfo sa br,anlt pred skodllyym obsahom a nevhodnym spravanim na internete a vediet, ako Mierne pokrotila | Vedomost Al implicitna
v takychto situdciach spravne postupovat.
VW43.19 Vediet, a,ko na.thlla,at nevhc,)dne.spravanle a efektivne zakrocit proti nebezpenému obsahu pomocou Mierne pokrogila | Vedomost Al implicitna
dostupnych digitalnych nastrojov.
VV4.3.20 : Opisat dopady skodlivého spravania, toxického obsahu a manipulativneho dizajnu na seba a inych. Mierne pokrocila { Vedomost Al implicitna
V4321 i Analyzovat a prispdsobovat vlastné digitalne ndvyky s cielom podporit well-being. Mierne pokro€ila : Zruénost Ani implicitné ani explicitné
V4322 Aktivne sa branit pred skodlivym obsahom, spravanim a klamlivym dizajnom v digitalnom prostredi a vediet Mierne pokrogild | Zruznost Ani implicitné ani

primerane reagovat na takéto javy. explicitné
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Prisp6sobovat sa meniacim sa potrebdam a trendom digitalnych technolégii a podporovat tak nielen svoj

-

VW4.323 well-being ale aj ostatnych. Pokrotila Postoj Al implicitna

VV4.3.24 SL!stavne sled(?vat a .kI‘ItI.CkIy .hodrlgtjt, aku ullohu vzlohrf:\vaju digitalne techlnologle a socialne média Pokrotila Postoj Al implicitna
pri prehlbovani marginalizacie urcitych skupin a Sireni predsudkov a socialnych stereotypov.

VV4.3.25 | Pomahat ostatnym prehodnotit ich digitdlne navyky a spravanie v zaujme ich well-beingu. Pokrocila Zrucnost Ani implicitné ani explicitné

V4326 Aktlyr1_e za.5|ahn5,|t a l_,|pozorn|t na nevhodné spravanie ¢i nebezpecny obsah v digitalnom svete, Pokrotild Zrutnost Al implicitna
a minimalizovat tak ich dopad.

V4327 Viest os,ta.tmi.cl'l. k tomu, aby rozpoznali a dokgzall cel{tlmechamz,njon.'l, ktorymi socidlne média a iné digitalne Pokrotila Zrutnost Al implicitna
technolégie Zivia predsudky, stereotypy a prejavy socidlneho vyltcenia.

VV4.3.28 : Pomahat ostatnym porozumiet ich pravam v stivislosti s digitalnym well-beingom a inkltiziou v digitalnom prostredi. Pokrotila Zrucnost Al implicitna

VW4.3.29 Zyyspvat pov.e(‘:lo,mle o rizikach spojenych so Skodlivym spravanim, toxickym obsahom a manipulativnym Pokrotila ZruEnost Al implicitna
dizajnom v digitdlnom svete.

VV4.3.30 ' Presadzovat opatrenia, ktoré aktivne podporuju digitalny well-being a inkluzivne pristupy v digitalnom prostredi. { Vysoko pokro€ila : Postoj Al implicitna

W4331 Kr!tlcky posut;lzpyat a vyhodnoc,ovatf c!okazy“a} ud.::qe tykajuce §a dlgltalneho well-beingu a inkluzivnych Vysoko pokrotild | Zrugnost Al implicitna
pristupov v digitdlnom prostredi s cielom prijimat informované rozhodnutia.

VV4.3.32 i Viest alebo sa podielat na aktivitach podporujtcich inkliziu v digitalnom prostredi a digitalny well-being. Vysoko pokrotila : Zru¢nost Al implicitna

V4333 Podielat sa na tvorbe legislativy a regulatnych ramcov zameranych na inkldziu v digitalnom prostredi Vysoko pokrotild | Zrugnost Al implicitna

a digitalny well-being.

OBLAST KOMPETENCII 4: BEZPECNOST, WELL-BEING A ZODPOVEDNE POUZIVANIE - Kompetencia 4.4 Dopad digitalnych technoldgii na Zivotné prostredie

at na Cast 3

-

V4401 : Chapat prinos jednotlivca k zniZovaniu environmentdlnej stopy spojenej s vyuZivanim digitalnych technoldagil. 5 Zakladna : POStOJ : Ani implicitné ani explicitné

V4402 Kr'|t|cky v'mmat negativny dvqpad c'l|g|talnej |.nfrastruktury, predovietkym datovych centier a procesov 74kladna Vedomost Al explicitna
trénovania Al modelov, na Zivotné prostredie.

V4403 Uvedovr.novat.su Ize celkovy dopad digitalnych technoldgii na Zivotné prostredie nie je pre pouZivatela vZzdy 74kladna Vedomost Al implicitna
okamZite zrejmy.

VV4.4.04 : Uvedomovat si, Ze moderné technoldgie mdzu pomahat Setrit energiu a chranit prirodu. Zakladna Vedomost Al implicitna

VVA.4.05 Pp;nialt praktické po,sthy na znizenie .s’pof:reli)y ’eneliglfe a objemu uda;c,)v pri kazdpdennom pouzvlyanl 74kladna Vedomost Al implicitna
digitalnych technologii (napr. obmedzit narotné aplikacie alebo vypnut zariadenie, ak sa nepouziva).

V4406 U.pl.a'Enovat praktlck}a plostupy na zngfne,sp?tr,eby fen,er.gle a obJemulu’daJc?v pri !(azdodennom EJfJu2|van| 74kladna Zrutnost Al implicitna
digitalnych technolégii (napr. obmedzit narocné aplikacie alebo vypnut zariadenie, ak sa nepouziva).

i VV4.4.07 :Pravidelne prehodnocovat environmentalny dopad vlastnych digitélnych aktivit. Mierne pokrocila : Postoj Al implicitna
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Vediet identifikovat environmentalne dopady digitalnych technoldgii v jednotlivych fazach ich Zivotného cyklu

VV4.4.08 , .y S Mierne pokrocila : Vedomost Al implicitna
- od vyroby cez pouZivanie aZ po likvidaciu

VW4.4.09 : Vediet opisat, aky dopad maju datové centrd a online nakupovanie na Zivotné prostredie. Mierne pokrotila i Vedomost Al implicitna

VV4.4.10 ' Uviest priklady, ako méZu digitalne nastroje podporovat udrZatelny Zivotny styl. Mierne pokrotila : Vedomost Al implicitna

Wa411 Vylsvetllt podsifaifu,zdlelanej a ob,ehovelho hospodar;t\{avt yr:altane ich potencialnych environmentalnych Mierne pokrotila | Vedomost Ani |_m_pl|'C|tne ani
prinosov, ale aj rizik a obmedzeni, ktoré so sebou prinasaju. explicitné
Uplatriovat opatrenia na zniZenie environmentalnej stopy pri pouzivani digitélnych technoldgii a zariadeni

VV4.4.12  (napr. rozumny vyber zariadeni pri kipe, ich oprava a recyklacia ¢i ekologické spravanie pri online nakupovani : Mierne pokrotila : Zru¢nost Al implicitna
a beZnom pouzivani).

VV4.4.13 | Sledovat aktudlny vyvoj v oblasti environmentalnych dopadov digitdlnych technoldgii a ich prinosu k udrZatelnosti. i Pokrocila Postoj Al implicitna

Va4 14 Posud;ov?\t .ervlwrgnmgntalne dop:‘:ldy techrlolf)gll a mfra#ruktury a na zaklade tychto zisteni presadzovat Pokrotila Zrutnost Al implicitna
ekologické rieSenia a informované strategické rozhodnutia.

V4415 Pomahat ostt?tny'm pri skiimani ich digitalnych navykov a spolocne hladat konkrétne kroky na znizenie ich Pokrotila Zrutnost Al implicitna
environmentalnej stopy.

V4416 S}edov;t aktualny vyvoj v oblasti environmentdlnych dopadov digitalnych technoldgii a udrzatelnosti napriec Vysoko pokrotila | Postoj Al implicitna
roznymi sektormi.

V4417 Aktyne prengz9vat a podporqng opatrenia zamerané na environmentalne zodpovedné a udrZzatelné Vysoko pokrotila | Postoj Al implicitna
vyuzivanie digitalnych technoldgii.

VV4.4.18 : Viest iniciativy v oblasti digitalnej udrZatelnosti alebo sa aktivne podielat na ich realizacii. Vysoko pokrotila : Zru¢nost Al implicitna

i VV4.4.19 i Aktivne sa podielat na hladani a zavadzani riegeni v oblasti digitalnej udrzatelnosti. Vysoko pokrotila i Zru¢nost Al implicitna

OBLAST KOMPETENCII 5: IDENTIFIKACIA A RIESENIE PROBLEMOV - Kompetencia 5.1 Identifikacia a rieSenie technickych problémov

Spét na ¢ast 3

VV5.1.01 ; Akceptovat, Ze techické komplikacie st prirodzenou sui¢astou prace s digitalnymi technoldgiami. ; Zakladna POStOJ i Ani implicitné ani explicitné :

VV5.1.02 : Vediet, kedy je vhodné vyhladat pomoc pri rie3eni technickych problémov. Zakladna Postoj Ani implicitné ani explicitné

VV5.1.03 : RozliSovat medzi operatnymi systémami a softvérom. Zakladna Vedomost Ani implicitné ani explicitné

VV5.1.04 : Poznat zakladné charakteristiky hardvéru, softvéru, siefového pripojenia a beznych periférnych zariadeni. Zakladna Vedomost Ani implicitné ani explicitné

VV5.1.05 Vediet r,02|:,)oznat pr|2|:1akY beZnych tevc.hnlckych problgmoy, ako je vypado.k pripojenia, zabudnuté heslo, 74kladna Vedomost Ani implicitné ani explicitné
strateny subor, neuloZeny dokument ¢i chyba v e-mailovej alebo webovej adrese.

VV5.1.06 Pri r|evsen|, beZnych tecvhmckych proble_mov,' ako je vypadol_« pripojenia, _za’budnute hes,lo, st'rateny subor, 74kladna Zrutnost Ani implicitné ani explicitné
neuloZeny dokument ¢i chyba v e-mailovej alebo webovej adrese, vediet postupovat podla pokynov.

Podla potreby intalovat a aktualizovat softvér a aplikacie. Zakladna Zrutnost Ani implicitné ani explicitné

VV5.1.07

7
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V5108

Vnimat hodnotu vlastnej samostatnosti pri zvladani technickych vyziev a problémov. Mierne pokrocila POSt?JW Ani implicitné ani explicitné

vis 109 Vet bt ek sl b ot o g WAL o s ncrost A il
VV5.1.10 : Aktualizovat a upravovat nastavenia hlavnych a periférnych digitalnych zariadeni tak, aby spolahlivo fungovali. i Mierne pokrocila Zru(:l.';'o“;t Ani implicitné ani explicitné “
VV5.1.11  Cielene zdokonalovat vlastnu schopnost diagnostikovat a riesit technické problémy v digitalnom prostredi. Pokrocila Postéjw Ani implicitné ani explicitné “
VV5.1.12 i Pomahat ostatnym pri diagnostike a riedeni technickych problémov v digitdlnom prostred:. Pokrocila Zrué.r;'o“;t Ani implicitné ani explicitné “
VV5.1.13 : Pri rieeni zloZitych technickych problémov v digitalnom prostredi vediet zvolit a uplatnit vhodné stratégie. Pokrotila Zruér.';'o.gt Al implicitna “
VV5.1.14 } Pomahat ostatnym budovat sebavedomie a viest ich k samostatnosti pri riedeni technickych problémov v digitalnom prostredi. i Vysoko pokrocila Postéjw Ani implicitné ani explicitné “
gw_\./VS.l.ls Navrhovat alebo viest $kolenia zamerané na efektivne pouzivanie digitalnych zariadeni a systémov. Vysoko pokrocila Zru(:go..;t Al implicitna “

OBLAST KOMPETENCII 5: IDENTIFIKACIA A RIESENIE PROBLEMOV - Kompetencia 5.2 Identifikacia potrieb a vyber vhodnych digitalnych technologickych rieSeni

at na cast 3

VW5201 Vn|mat vyznam individudlneho nastavenia digitalneho prostredia. = Zakladna = POStOJ = An| implicitné ani explicitné

VV5.2.02  Vediet, akymi beznymi spdsobmi moZno digitalne prostredie upravit podla potrieb pouZivatela. Zakladna Vedomost Ani implicitné ani explicitné

VV5.2.03 : Vediet, ¢o je digitalny asisten¢ny nastroj a na ¢o sluzi. Zakladna Vedomost Al implicitna

VV5.2.04 | Uvedomovat si pritomnost systémov umelej inteligencie v digitalnych asistentnych nastrojoch. Zakladna Vedomost Al explicitna

VV5.2.05 : Poznat bezné asistencné technoldgie a vediet, na ¢o slizia. Zakladna Vedomost Al implicitna

VV5.2.06 : Podla potreby vyuzivat asisten¢né technoldgie v praxi. Zakladna Zrutnost Al implicitna

VV5.2.07  VyuZivat digitdlne asistencné nastroje pri jednoduchych tlohach a uvedomovat si ich silné aj slabé stranky. i Zakladna Zru¢nost Al implicitna

VV5.2.08 Oc.emt E)I‘II:IOSY, !(torg prinasa aktivne skimanie réznych nastaveni digitalneho prostredia a funkcii digitalnych Mierne pokrotild | Postoj Al implicitna
asistentnych nastrojov.

VV5.2.09 : Prispbsobovat digitalne prostredie podla vlastnych preferencii, ako aj potrieb ostatnych pouZivatelov. Mierne pokrotila i Zru¢nost Al implicitna

VV5.2.10 : Pouzivat digitdlne asistentné nastroje s rozvahou a ohladom na seba aj ostatnych a realisticky vnimat ich prinosy aj technické limity. i Mierne pokro¢ila : Zru¢nost Al implicitna

W52 11 P'rle'blezne hodnotit, (?lo akej lmlgr,y dlg['Eal?e aS|stFncne nastroje, .podporne techn(?logle a nastavenia Pokrotild Posto] Al implicitna
digitalneho prostredia pomahaju napliat vlastné potreby, ako aj potreby ostatnych.

V52,12 Pnsposgbgvat funkcie dlgltalngho pros’tredlg a vy,u2|vat dlg!talne asstencpse nastroje a asistencné Pokrotila Zrutnost Al implicitna
technologie tak, aby vyhovovali vlastnym aj cudzim potrebam a preferenciam.

W52 13 Vedle,t posudit, Ido akg m|VP:ry su, digitalne technolégie v danom kontexte pristupné, inkluzivne, spravodlivé Pokrotild Zrutnost Al implicitna
a v stlade s pravami pouzivatelov.

W52 14 Motivovat ostatnych k rozvaznemu vyuzivaniu digitalnych asistencnych nastrojov a poméct im pri hladani Pokrotild Zruinost Al implicitna

) optimalnej konfiguracie ich digitalneho rozhrania.
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VV5.2. 15 )

Presadzovat a podporovat zavadzanie bezbariérovych a inkluzivnych technoldgi. Vysoko pokrocila : Postoj Al implicitna
VV5.2.16 | Analyzovat komplexné poZiadavky jednotlivcov a navrhnut pre nich digitalne rieSenia priamo na mieru ich potrebam.  Viysoko pokrocila : Zru¢nost Al implicitna
W5217 Aktivne prispievat k inovaciam a rozvoju pristupnosti digitalnych asistenénych nastrojov, digitalneho Vysoko pokrotild | Zrugnost Al implicitna

prostredia a podpornych technoldgii.

OBLAST KOMPETENCII 5: IDENTIFIKACIA A RIESENIE PROBLEMOV - Kompetencia 5.3 Identifikacia kreativnych rieSeni s vyuZitim digitalnych technoldgii
Spéf na ¢ast 3

V5301 | Uvedomovat si, Ze digitalne technoldgie mdZu podporovat [udskd kreativitu, no nemdZu ju nahradit. = Zakladna POStOJ = AI implicitna
V5302 Vediet uwe,st Ifonkrf:tne priklady, akf) digitalne technoldgie pomahaju riesit realne problémy a skvalitfiovat 74kladna Vedomost Al implicitna
alebo vytvarat nové produkty a sluzby.
VV5.3.03 : Vediet uviest priklady situdcii, v ktorych digitalne technoldgie podporuju alebo rozvijaju fudsku kreativitu. Zakladna Vedomost Al implicitna
VV5.3.04 Uv’edomovat si, ze pri navrho,vanl a quzwam digitalnych technoldgii by mali byt vzdy v centre pozornosti [udské Mierne pokrotild | Postoj Al implicitna
prava, hodnoty, potreby a skusenosti.
VV5.3.05 : Definovat pojem ,zamerany na ¢loveka“ a vysvetlit jeho Ulohu pri vyvoji a vyuZivani digitalnych technoldagii. Mierne pokrotila : Vedomost Al implicitna
VV5.3.06 V.e(vj|et,na korllkretnych pr|kla(.joc.hvgkaza’F, ako moZu ludia a digitalne technoldgie spolupracovat, napriklad pri Mierne pokrotila  Vedomost Al implicitna
rieSeni problémov alebo tvorivej ¢innosti.
W53.07 Opisat 5|.lne a slva_tt?e stranky dlgl,talnych technolqgu yr'zvttape systemov umelej inteligencie a zhodnotit etické Mierne pokrotila | Vedomost Al explicitna
aspekty ich vyuzitia v kontexte ludskej tvorivosti a rieSenia problémov.
VV5.3.08 : Posudit silné a slabé stranky dostupnych digitalnych nastrojov vzhladom na konkrétne zadanie alebo Ulohu. : Mierne pokrotila i Zru¢nost Al implicitna
VV5.3.09 : Pririe3eni problémov (samostatne aj v time) vyuZivat digitalne technoldgie zodpovedne a eticky. Mierne pokrocila : Zru¢nost Al implicitna
VW5.3.10 |3I‘I vyuzivani digitalnych technologu na rieSenie problémov vZdy uprednostriovat pristupy, ktoré stavaju Pokrotila Posto] Al implicitna
¢loveka do centra pozornosti.
VV5.3.11 : Pri rieseni naro¢nych problémov pomocou digitalnych technoldgii postupovat efektivne, zodpovedne a eticky. : Pokrotila Zrucnost Al implicitna
VV5.3.12 | Aktivne sa zapajat do iniciativ, ktoré vyuZivaju digitdlne technoldgie na rieSenie naro¢nych uloh a vyziev. Pokrocila Zruc¢nost Al implicitna
V5313 Pomaha,t gstatnym I;udoxat §eb§QOyerH a E)raktlcke,zrucposln, Iftorve,potrebUJlu na to, aby digitalne Pokrotila Zrugnost Al implicitna
technoldgie dokazali vyuZzivat pri rieSeni kazdodennych aj narocnejsich problémov.
VV5.3.14 Vl,estvallebo sa akglvng p(_)dlelat’na |n|C|a‘5|vach, ktoré pomocou digitalnych technolégii hladaju rieSenia Vysoko pokrotild | Zrugnost Alimplicitna
narocnych alebo Specializovanych problémov.
L W5315 | Viest alt)ebo sa pod!elat na |n|C|at|vth, ktoré plomocou digitalnych technolégii zlepSuju existujlce rieSenia | Vysoko pokrotild | Zrugnost Al implicitna
alebo hladaju nové odpovede na redlne problémy.
W5.3.16 Pomahat ostatnym rozvijat zru¢nosti, vd'aka ktorym dokazu digitdlne technoldgie vyuZivat aj pri rieSenf Vysoko pokrogild | Zrugnost Al implicitna

narocnejsich a odbornejsich uloh.




DigComp 3.0

OBLAST KOMPETENCII 5: IDENTIFIKACIA A RIESENIE PROBLEMOV - Kompetencia 5.4 Identifikacia a napihanie potrieb v oblasti rozvoja digitalnych kompetencii
Spat na ¢ast 3

: Rozumlet tomu, Ze vzdeldvanie v oblasti digitalnych technolégii ma zmysel, najma vtedy, ak je v sulade

W5401 : s viastnymi zujmami a potrebami. Zakladna POStOJ AI implicitna
VV5.4.02 | Uvedomovat si, Ze poZiadat o pomoc pri rozvijani digitéalnych kompetencii je beZné. Zakladna Postoj Ani implicitné ani explicitné “
VV5.4.03 | Chapat, Ze digitalne kompetencie presahuji ramec technickych zru¢nosti. Zakladna Vedomost Al implicitna “
VV5.4.04 \l/J\;terg?:;Sr\:g; S;thsget?r?oifsiti\a,\é?sho rozvoja digitalnych kompetencii ako zakladného predpokladu pre uspech 74kladna Vedomost Al implicitna
VV5.4.05 ' Identifikovat prileZitosti na rozvoj vlastnych digitalnych kompetencii. Zakladna Vedomost Al implicitna
VV5.4.06 : Uvedomovat si, aké vyhody prind3a sledovanie aktualneho vyvoja v oblasti digitalnych technologii. Mierne pokrocilda : Postoj Al implicitna
VV5.4.07 | Aktivne vyhladavat prileZitosti na rozvoj vlastnych digitalnych kompetencii. Mierne pokrocila : Postoj Al implicitna
VV5.4.08 : Vediet identifikovat vzdelavacie aktivity, ktoré poméZu naplnit potreby v oblasti digitalnych kompetencii. Mierne pokrocila } Vedomost Al implicitna
VV5.4.09 : Vediet realisticky zhodnotit vlastné digitalne kompetencie a identifikovat oblasti, v ktorych je potrebny d'alsi rozvoj. i Mierne pokrotila : Zru¢nost Al implicitna
VV5.4.10 : Pravidelne sa vzdelavat v oblasti digitalnych kompetencii podla aktualnych potrieb. Mierne pokrocila : Postoj Al implicitna
VV5.4.11 : PriebeZzne sledovat technologicky pokrok a vyhodnocovat, aké naroky kladie na digitélne kompetencie - vlastné aj ostatnych. Pokrocila Postoj Al implicitna
VV5.4.12 : PriebeZne rozvijat vlastné digitalne kompetencie tak, aby flexibilne zodpovedali aktualnym potrebam. Pokrocila Postoj Al implicitna
VV5.4.13 : Podporovat ostatnych v rozvoji sebadévery, samostatnosti a schopnosti rieit problémy v digitalnom prostredi. Pokrocila Zrutnost Al implicitna
VV5.4.14 | Mapovat dostupné vzdelavacie prileZitosti v oblasti digitalnych kompetencii podla konkrétnych potrieb. Pokrocila Zrucnost Al implicitna
VV5.4.15 : Ststavne rozvijat svoje digitalne kompetencie aj v naro¢nych a Specializovanych oblastiach, ktoré si vyZadujt hibsie znalosti. ;| Vysoko pokrocila : Postoj Al implicitna
VV5.4.16 | Pomahat ostatnym rozpoznat a riesit ich potreby v oblasti digitalnych kompetencif. Vysoko pokrotila : Zru¢nost Al implicitna
gmn\./VS.4.l7 Navrhovat vzdeldvacie materidly, ktoré pomdZu ostatnym rozvijat komplexné alebo 3pecializované digitalne kompetencie. Vysoko pokrotila  Zru¢nost Al implicitna




PRILOHA 3: FAZY VYVOJA RAMCA DIGCOMP 3.0

Priprava a vyvoj verzie DigComp 3.0 prebiehali v Styroch nadvazuijucich fazach. Na
procese sa podielalo mnoZstvo odbornikov a spolupracovnikov, ktorym d'akujeme
v samostatnej ¢asti Pod’akovanie.

FAZA 1: UVODNE VYMEDZENIE ROZSAHU

Potas uvodnej fazy (od decembra 2023 do juna 2024) sa prostrednictvom otvorenej
vyzvy priebezne zbierali podnety od verejnosti, ktoré nasledne presli dékladnou
analyzou. Tuto fazu doplnila aj podrobna resers odbornej literatury a strategickych
dokumentov. Vd'aka tymto aktivitam sa podarilo jasne nastavit smerovanie
aktualizacie ramca DigComp a sformulovat prvotny navrh vystupov vzdeldvania,
ktoré odbornici v dalSom kroku hlbsie rozpracovali.

FAZA 1.1: ZBER PODNETOV A NAVRH ZAKLADNEHO SUBORU VYSTUPOV
VZDELAVANIA

Vyzva na predkladanie podnetov bola zverejnend v decembri 2023, pricom termin
na ich zaslanie bol stanoveny na marec 2024. Informacie boli komunikované
prostrednictvom Styroch kltc¢ovych kandlov: komunitnej platformy DigComp
Community of Practice, portalu Digital Skills and Jobs Platform, centra digitalneho
vzdeldvania Digital Education Hub a socialnej siete LinkedIn. Vyzva bola urtena
aktivnym pouzivatelom ramca DigComp, ktori pdsobia v oblasti formalneho,
neformalneho aj mimoskolského vzdelavania. Zapojili sa do nej odbornici na procesy
hodnotenia a certifikacie, ako aj zastupcovia eurdpskych, narodnych, regionalnych

¢i miestnych projektov. Cielom bolo zhromazdit informacie o praktickom vyuZivani
ramca DigComp a ziskat konkrétne priklady vystupov vzdelavania alebo ich
ekvivalentov. Celkovo bolo dorucenych 50 prispevkov zo 16 krajin (Belgicko, Dansko,
Estdnsko, Finsko, Franctizsko, Grécko, Holandsko, Irsko, Litva, Loty3sko, Luxembursko,
Nemecko, Portugalsko, Rakuisko, Spanielsko, Taliansko a Ukrajina) a od troch
organizacii s celoeurdpskou pdsobnostou. Prijaté podnety boli hodnotené podla
vopred stanovenych kritérii: museli pokryvat aspofi tri z piatich oblasti kompetencii,
priradiovat konkrétne kompetencie k prislusnej trovni pokrocilosti a byt aktualne

- teda spracované po roku 2018. Na zaklade miery suladu s tymito kritériami boli
podnety rozdelené do nasledujucich kategorii: vysoko relevantné (16), dostatocne
relevantné (14), ¢iastocne relevantné (11) a mimo stanoveného rozsahu (9). Vyssie
hodnotenie ziskali najma iniciativy vychadzajlce z rdmca DigComp 2.2 a tie, ktoré
obsahovali vystupy vzdelavania alebo ich ekvivalenty.

Zo 16 prispevkov vyhodnotenych ako ,vysoko relevantné” (pochadzajlcich z deviatich
krajin EU a dvoch eurdpskych organizacii) boli nasledne vybrané konkrétne popisy
vystupov vzdelavania. Tie boli zjednotené do spolotnej databazy, ktoru sa pracovne
nazyva ,subor vystupov vzdeldvania®“.
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Materidly pévodne vypracované v narodnych jazykoch boli prelozené do anglictiny
pomocou prekladatelského nastroja Eurdpskej komisie eTranslation. Celkovo bolo
takto spracovanych 2 488 vystupov vzdelavania.

Do spominaného suboru udajov bol nasledne zacleneny aj ,zakladny“ subor

391 vystupov vzdelavania, ktory sa opiera o dva klticové zdroje: 303 prikladov
pochadzajucich z Dimenzie 4 a priloh 2 a 3 ramca DigComp 2.2 (Vuorikari et al,
2022a) a 82 poloZiek z databazy sebahodnotiaceho nastroja DigCompSAT (Clifford
et al, 2020), pricom subor bol doplneny aj o 6 poloZiek zahmutych v pilotnej verzii
nastroja DigCompSAT.

Podnety oznacené ako ,dostatocne relevantné” a ,Ciastocne relevantné” boli nasledne
porovnané so stiborom vystupov vzdeldavania. V3ade tam, kde v subore chybal
klicovy pojem alebo zru¢nost ddlezita pre ramec, bol navrhnuty novy, doplfiujuci
vystup. Tymto spésobom pribudlo do stiboru 38 novych vystupov. Vysledny stbor

tak v tejto faze obsahoval celkovo 2 917 vystupov systematicky roztriedenych podla
oblasti kompetencii, jednotlivych kompetencii a prislusnych trovni pokrocilosti.

V dalsom kroku bolo nevyhnutné zabezpecit jednotné uplatfiovanie trovni pokrocilosti
napriec celym suborom Udajov. Prvotné navrhy vygeneroval zabezpeceny systém
umelej inteligencie Spolo¢ného vyskumného centra (GPT@JRC, model GPT-4.0 Turbo).
Kazdy navrh odporucany umelou inteligenciou odbornici dékladne skontrolovali

a bud’ schvalili a zapracovali, alebo zamietli. Nasledne presli cely stbor na Urovni
jednotlivych kompetencii, odstranili duplicity a zjednotili Styl aj mieru podrobnosti
vsetkych zaznamov. Vylepsené vystupy boli v dalSom kroku opatovne spracované
zabezpetenym systémom umelej inteligencie GPT@JRC (model GPT-4.0 Turbo)

a odbornici z JRC ich napokon este raz dokladne zrevidovali a upravili. Po tejto revizii
bola kaZdému vystupu vzdelavania manualne priradena klasifikacia podla toho,

¢i ide o vedomost, zru¢nost alebo postoj. Stbezne prebiehali dodatocné kontroly
konzistentnosti medzi jednotlivymi kompetenciami. Takto pripraveny subor presiel
rozdielovou analyzou (tzv. ,gap analysis”) s vyuZitim poznatkov z odbornej literattiry
a strategickych dokumentov opisanych v dalSich ¢astiach. Cely proces prebiehal

v niekolkych cykloch, pocas ktorych odbornici preverovali vzajomné vazby medzi
kompetenciami a ich Uroviiami tak, aby bol vysledny rdmec logicky previazany

a vnutorne konzistentny.

FAZA 1.2: ANALYZA ODBORNEJ LITERATURY A STRATEGICKYCH DOKUMENTOV
ZAMERANA NA IDENTIFIKACIU ROZDIELOV V ZAKLADNOM SUBORE VYSTUPOV
VZDELAVANIA

Paralelne so zberom podnetov spustilo JRC vlastnu hibkovti analyzu odbornej
literatury a strategickych ramcov. Cely prehlad sa opieral o ucelené studie, vedeckeé
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https://www.digcomphub.eu/european-digcomp-community-of-practice/
https://www.digcomphub.eu/european-digcomp-community-of-practice/
https://digital-skills-jobs.europa.eu/en
https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/action-plan/european-digital-education-hub
https://www.linkedin.com

publikdcie a vystupy z praxe, vratane projektovych sprav Erasmus+ a klucovych
vladnych materidlov. Cielom re3er3e nebolo vytvorit zoznam vaetkych dostupnych
zdrojov, ale ziskat dostato¢né mnoZstvo relevantnych a kvalitnych podkladov, ktoré
by bolo moZné prepojit so stborom vystupov vzdeldvania a vyuZit pri priprave

na odborné posudenie vo faze 2.

Ziskané zdroje boli najskér rozdelené do Sirsich tematickych okruhov, po €om
nasledovala rozdielova analyza medzi ich obsahom a suborom vystupov vzdelavania.
Pojem ,rozdielova analyza“ tu oznacuje posudenie konkrétnych textovych pasazi
(konceptov, kompetencii ¢i vystupov), ktoré boli identifikované pocas reserse literatury.
KaZdy uryvok bol najskdr overeny z hladiska suladu s ramcom DigComp 3.0 a jeho
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tematickymi prioritami. Uryvky, ktoré tymto kritéridm vyhoveli, boli porovnané
so siborom vystupov vzdelavania s cielom zistit, ¢i sa dany koncept, kompetencia
alebo vystup v subore uz nachadza.

Pokial v subore chybali, boli zapracované formou nového vystupu vzdeldvania.
Tabul'ka A6 uvadza vyber priblizne 100 zdrojov, s ktorymi sa v priebehu tejto fazy
pracovalo.

Vystupom fazy 1 bol navrh stiboru 565 vystupov vzdelavania, doplneny
0 dokumentaciu opisujucu metodiku ich tvorby a tvodné ndvrhy prioritnych oblasti
pre ramec DigComp 3.0.

Tabulka A6. Priklady zdrojov vyuZitych pri vyvoji rdmca DigComp 3.0.

R T

i Long & Magerko

i Miao et al. (2024)

:Ew.r\‘/'lills et al. (2024)

Ndrosy et al. (2022)

foenne

Kluzer et al. (2019)

Kompetencie/
znalosti v oblasti Al

Kompetencie/
znalosti v oblasti Al

ORI
: Kompetencie/
Kompetencie/
znalosti v oblasti Al

Kompetencie/
znalosti v oblasti Al

Kompetencie/
znalosti v oblasti Al

Kompetenue/
znalost| v oblasti Al

Kompetenue/
i znalosti v oblasti Al

...i ....................................

i Zakladna dlgltalna
gramotnost

Zakladna dlgltalna
i gramotnost

znalosti v oblasti Al

Popis a stivislost s DigComp

Siroko citovana definicia a stbor kompetencii v oblasti Al gramotnosti vratane opisov jednotlivych kompetencii. Informécie boli vyuZité
v ramci rozdielovej analyzy.

Prieskum 30 zdrojov z 12 krajin (z toho 7 z Eurdpy) zamerany na identifikaciu Styroch spolo¢nych prvkov a opis taxonémie zaloZenej
na Bloomovej taxondmii. Zavery boli zohladnené pri integracii kompetencii v oblasti umelej inteligencie.

Studia a ramec AICOMP, zamerané na zruenosti potrebné pre Zivot a pracu v prostredi formovanom Al. Ramec definuje 12 oblasti kompetencn
ktoré boli predmetom rozdielovej analyzy.

Mapovanie statom schvélenych uc¢ebnych osnov pre oblast Al. Obsahuije definiciu Al gramotnosti a 222 vystupov vzdelavania, ktoré boli
v ramci rozdielovej analyzy porovnané s ramcom DigComp.

Ramec kompetencii v oblasti Al pre studentov. Obsahuje pat principov (kritické myslenie, spolupraca zamerana na ¢loveka, environmentalne
udrzatelny navrh Al, prenosné zaklady Al pre celoZivotné vzdeldvanie a inkluzia pri rozvoji kompetencii) a Styri oblasti kompetencii (pristup
zamerany na cloveka, etika Al, techniky a pouZzitie Al a navrh systémov Al). Ramec bol zohladneny pri integracii kompetencii v oblasti Al.

Ramec Al gramotnosti pozostava z praktickych postupov, zakladnych hodnét, modelov zapojenia a spdsobov vyuZitia. Zaroven zd6raziiuje
prepOJenle Al gramotnosti s digitalnym ob¢ianstvom, medidlnou gramotnostou, datovou gramotnostou a informatickym myslenim. Ramec bol
zohladneny nielen pri rozdielovej analyze, ale aj pri zacleriovani kompetencii v oblasti Al do rdmca DigComp 3.0.

............................................................................................................................................................................................................................................................................................ 4

Rakuska adaptacia DigComp 2.3 AT: Oblast O (zaklady, pristup a digitalne porozumenie). Tento dokument sliZil ako vychodisko pri koncipovani
zakladnych digitalnych kompetencii v rdmci DigComp 3.0.

: Systém rozvoja digitalnych kompetencii (anglicky Digital Competence Development System (DCDS). Ide o projekt Erasmus+ zamerany

i na rozvoj zakladnych digitalnych zrucnosti. Dokumentacia zahffia 95 vystupov vzdelavania na zakladnej urovni, ktoré vychadzaju z verzii
i DigComp 2.0/2.1. Tento zdroj sluZil ako podklad pre rozdielovi analyzu v oblasti zakladnych kompetencii pre novt verziu DigComp 3.0.

......................................................................................

........
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Eurydice (2022) Informatlcke Europska komparativna analyza vyucby informatiky v Skolstve. Dokument sumarizuje 40 vystupov vzdelavania v desiatich oblastiach (Udaje
H myslenle i a informacie, rozhranie ¢lovek-systém, algoritmy, navrh a vyvoj, programovanie, modelovanie a simuldcia, pocitacové systémy, povedomie
: i a posilfovanie postavenia, sietové systémy, bezpe¢nost a ochrana). Publikdcia posluzila ako kli€ovy podklad pre metodické rozpracovanie
i konceptu informatického myslenia v rdmci kompetencie 3.4.

Bocconi et al. (2022) Informatlcke Prehlad JRC o informatickom mysleni v povinnom vzdeldvani. Material zahia resers literatury, definicie a komparativnu analyzu situdcii v 22
H H : myslenie i krajinach EU a 8 krajinach mimo EU a identifikuje 32 pojmov suvisiacich s algoritmami, programovanim a ich vzajomnym vztahom. Poznatky

H ; i boli vyuZité pri metodickom spracovani témy informatického myslenia v kompetencii 3.4. H
I TSROSO e e R e i
i OECD (2023) ! Informatické i Ramec pre PISA 2025 (UZenie sa v digitalnom svete). Ide o model kompetencii zamerany na digitalne rieSenie problémov. Pre potreby

i myslenle ! rozdielovej analyzy bolo z tohto rdmca vybranych 18 popisov kompetenci.

...................................... ,..

Duckworth & Fraillon Informatlcke Hodnotiaci rdmec ICILS. Obsahuje definicie potitacovej a informacnej gramotnosti a informatického myslenia. Pre potreby rozdielovej analyzy
‘ myslenie : bolo z tohto rdmca vybranych 25 vzorovych kompetencii. :

DALI project Déatova gramot- : V ramci rozdielovej analyzy JRC priradilo 37 vzdelavacich cielov z Ramca pre digitalnu obciansku gramotnost (DALI) k prislusnym Castiam
i consortium (2023) i nost a digitdlne : rdmca DigComp.
i : obuanstvo : i
Gouseti et al. (2021) Krltlcka dlgltalna Projekt DETECT - Ramec kritickej digitalnej gramotnosti pre pedagdgov. Kompetencie v tomto modeli kopiruju Struktiru rdmca DigComp
i { gramotnost i a boli plne zahrnuté do rozdielovej analyzy. i
llomdki et al. (2023) Kriticka digitalna Systematicky prehlad kltcovych digitalnych gramotnosti vychadza z analyzy 139 zdrojov. Medzi 10 najcastejsie pouzivanych pojmov patria: digitalna
: gramotnost’ i gramotnost, kybersikana, bezpetnost na internete, medidlna gramotnost, informacna gramotnost, kompetencie v oblasti IKT, e-bezpec¢nost, online '
H rizikd, online bezpe¢nost a digitalne kompetencie. Vystupy analyzy predstavuju klti¢ové vychodisko pre obsah kompetencii 1.2, 2.5, 2.6, 4.2 a 4.3.
{ Fernéndez Prados et Dlgltalne i Projekt DETECT — Ramec kritickej digitalnej gramotnosti pre pedagdgov. Kompetencie v tomto modeli kopirujui Struktiru rdamca DigComp {

al. (2021) i obCianstvo i a boli plne zahrnuté do rozdielovej analyzy. H

: Jaeger (2021) Digitalne Systematicky prehlad kltcovych digitalnych gramotnosti vychadza z analyzy 139 zdrojov. Medzi 10 najcastejSie pouZivanych pojmov
: i obCianstvo i patria: digitdlna gramotnost, kybersikana, bezpe¢nost na internete, medidlna gramotnost, informacna gramotnost, kompetencie v oblasti

IKT, e-bezpecnost, online rizika, online bezpecnost a digitalne kompetencie. Vystupy analyzy predstavuju klti¢ové vychodisko pre obsah
i kompetencii 1.2, 2.5, 2.6, 4.2 a 4.3.

Foeee .." .................................... TSRS SRS SRR SR SRRSO .,
H Richardson & D|g|talne i Prehlad konceptualizacie a merania digitalneho obtianstva. Priloha k 3tudii obsahuje priblizne 80 poloZiek vybranych z existujticich
Milovidov (2022) o ¢ianstvo i hodnotiacich 8kal. Niektoré z nich boli zahrnuté do rozdielovej analyzy (predovietkym pre kompetencie 2.3, 1.2, 2.6, 4.2 a 4.3).
lenell et al. (2023) Kybernetlcka i Systematicky prehlad digitalneho obtianstva vychadza z analyzy 373 publikacii a identifikuje 3tyri kiiové dimenzie: digitalne préva a stikromie,
H bezpecnost ! politicka angaZovanost, digitalne verejné sluzby a vzdelavanie a ucenie. Tieto dimenzie boli zohladnené pri spracovani kompetencie 2.3.

CONCORDIA Kyberneticka Prirucka Rady Eurdpy o digitdlnom obcianstve. Dokument vymedzuje 10 dimenzii digitéalneho obcianstva (pristup a inkluzia, vzdelavanie H
: i Consortium (2022) i bezpe¢nost i a kreativita, medidlna a informacna gramotnost, etika a empatia, zdravie a well-being, online pritomnost a komunikdcia, aktivna tcast, prava
H : a povinnosti, sikromie a bezpecnost, spotrebitelské povedomie). Prirucka bola sucastou rozdielovej analyzy. H
Polanco-Levicdn & Medlalna Sucast irdieho projektu v oblasti zru¢nosti digitalneho obtianstva (v stlade s DigComp). Studia obsahuje prehlad odbornej literatury
Salvo-Garrido (2022) : fainforma¢nd i mapujuci sucasny stav vzdeldvania a odbornej pripravy v tejto oblasti a zahffia aj definicie relevantné pre rozdielovtl analyzu, predovietkym
i : gramotnost’ i v ramci kompetencii 4.1 a 4.2.
CILIP Information Medlalna Ramec Aliancie pre medidlnu a informacnu gramotnost (MILA). Tento model je postaveny na piatich cieloch celoZivotného vzdelavania (byt
i Literacy Group : i a informatna i informovany, samostatny, zdravy, socidlne uvedomely a prepojeny). Poznatky boli vyuZité pri metodickom spracovani bodov 1.2,2.1,22,26 a 4.2.
i (2021) i gramotnost H

..............................................................................................


https://eurydice.eacea.ec.europa.eu/publications/informatics-education-school-europe
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/bbf875ec-a5a2-11ec-83e1-01aa75ed71a1
https://www.oecd.org/en/topics/sub-issues/learning-in-the-digital-world/pisa-2025-learning-in-the-digital-world.html
https://link.springer.com/book/10.1007/978-3-031-61194-0
https://link.springer.com/book/10.1007/978-3-031-61194-0
https://dalicitizens.eu/wp-content/uploads/2023/07/DALI-framework-ENG.pdf
https://dalicitizens.eu/wp-content/uploads/2023/07/DALI-framework-ENG.pdf
https://www.detectproject.eu/wp-content/uploads/2021/09/DETECT-Report-1-The-CDL-Framework.pdf
https://bera-journals.onlinelibrary.wiley.com/doi/10.1002/rev3.3425
https://www.mdpi.com/2227-9709/8/1/18
https://www.mdpi.com/2227-9709/8/1/18
https://elibrary.utb.de/doi/epdf/10.3224/dms.v14i1.09
https://www.coe.int/en/web/education/-/digital-citizenship-education-handbook
https://www.coe.int/en/web/education/-/digital-citizenship-education-handbook
https://cyber-citizen.eu/en/aineisto/summary/
https://www.concordia-h2020.eu/wp-content/uploads/2022/11/Teach-the-TeachersMethodology-for-publication.pdf
https://www.concordia-h2020.eu/wp-content/uploads/2022/11/Teach-the-TeachersMethodology-for-publication.pdf
https://www.mdpi.com/1660-4601/19/14/8807
https://www.mdpi.com/1660-4601/19/14/8807
https://mila.org.uk/mila-framework/
https://mila.org.uk/mila-framework/
https://mila.org.uk/mila-framework/

DigComp 3.0

HERMMES project Well-being : Projekt HERMMES, inSpirovany iniciativou DigComp, sa zameriava na zmierfiovanie digitalnych rizik a rozvoj zru¢nosti potrebnych na vyuzivanie digitalnych

consortium (2025) a odolnost

{ Wellbeing and
i Resilience

i kompetencie 4.3.

Burr et al. (2020) i Wellbeing and

i Resilience

Sun et al. (2022) "?'\.Nellbeing and
i Resilience

i Wellbeing and
Resilience

Borges et al. (2025)

i Wellbeing and
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Sala et al. (2024)

: Priftis &
Panagiotakos (2023)

Wellbeing and
i resilience

i technoldgii v kaZdodennom Zivote a pri ueni. Jeho cielom je pomact detom a mladym ludom stat sa digitalne odolnymi a medialne gramotnymi

H ¢ dospelymi. Ako podklad pre rozdielovl analyzu v DigComp 3.0, najmé v bodoch 4.3 a 1.2, posluZili osnovy pre vekové kategérie 12-15 a 15-18.
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i Prehlad a opis prvkov digitalnych technoldgii podporujuicich navykové spravanie. Poznatky boli vyuZité pri rozdielovej analyze v rdmci

.........................................................................................................................................................................................

....... o e e R LR
i Tematicky prieskum kltcovych socidlnych oblasti. Stidia zdéraziuje tri 3irsie témy: pozitivne vyuZivanie digitalnych technoldgii, personalizovant
¢ interakciu Cloveka s pocitatom a autondmiu a sebaurcenie. Tieto poznatky boli zahrnuté do rozdielovej analyzy.

i Prehlad koncepcie digitalnej odolnosti (na zaklade 22 odbornych ¢lankov). Studia definuje pat dimenzif digitalnej odolnosti: porozumenie online
i hrozbam, znalost moZnych rieSeni, nadobudanie vedomosti a zru¢nosti, schopnost zvladat zataz (zotavenie sa zo stresu) a rozvoj sebati¢innosti
! (z anglického self-efficacy). Tieto poznatky boli zahrnuté do rozdielovej analyzy.

Prehlad aktualnych poznatkov o vplyve digitalnych technoldgii na well-being deti a dospievajucich. Subor desiatich studii z ré6znych prostredi
i potvrdil stivislost medzi nadmernym ¢asom stravenym pred obrazovkou a rizikami sedavého spdsobu Zivota, poruchami spanku, tizkostou,
i depresiou, poruchami pozornosti ¢i horaimi Studijnymi vysledkami. Tieto poznatky boli vyuZité pri koncipovani kompetencie 4.3.

Seeen T P P S

Suhrnny prehlad 24 studii o vplyve socidlnych médii na well-being dospievajucich. Analyza potvrdzuje potrebu komplexného pristupu
i k vztahu medzi pouzivanim socialnych médii a well-beingom. Ukazuje sa, Ze rozhodujtcimi faktormi st individudlne demografické

a psychosocidlne charakteristiky, konkrétne vzorce pouzivania (trvanie, ¢as a motivacia), ako aj samotny obsah a dizajn platforiem.

i Tieto poznatky boli vyuZité pri koncipovani kompetencie 4.3.

Systematicky prehlad vplyvu ¢asu straveného pred obrazovkou na zdravie deti a dospievajucich (na zaklade 43 odbornych ¢lankov). Nadmerné
i pouZivanie digitalnych zariadeni sa spaja so zvysenym rizikom obezity a kardiometabolickych komplikdcii, zhorsenym dusevnym zdravim,
¢ nezdravymi stravovacimi navykmi a poruchami prijmu potravy. Analyza poukazuje aj na negativne vplyvy na kvalitu spanku, fyzicku aktivitu,

zrak, bolesti hlavy a pohybovy aparat, ako aj na problémy vo vyvoji a vo vztahoch medzi detmi a rodi¢mi. Tieto vplyvy sa viak li3ia v zavislosti

od typu obsahu a sp&sobu pouZivania technoldgii. Tieto poznatky boli vyuzité pri koncipovani kompetencie 4.3.

Zdroj: Spracovalo JRC na zdklade existujucich zdrojov.

FAZA 2: SPOLUPRACA S ODBORNIKM]

Faza 2 (jun 2024 - jun 2025) bola zamerana na odborné postdenie vystupov

z prvej etapy. Odbornici mali za ulohu pripravit podklady pre nadchadzajlice
konzultdcie so zainteresovanymi stranami (faza 3) a zavere¢nu validaciu celého
ramca (faza 4). Pri vybere odbornikov sa dbalo na to, aby skupina reprezentovala
rozne geografické oblasti a ¢o najsirsi zaber zaujmovych skupin — tvorcov politik,
zastupcov akademickej obce, zamestnavatelov a priemyslu, poskytovatelov
vzdelavania a odbornej pripravy, ako aj sprostredkovatelov zamestnania.
Délezitym kritériom pri zostavovani skupiny bola aj rodova rovnovaha

a zastupenie odbornikov pdsobiacich na eurdpskej, narodnej aj regionalnej trovni.

Spolupraca s odbornikmi prebiehala v dvoch nadvézujucich etapach. V prvej
etape (jun - december 2024) organizacia ICF-Europe, s odbornou podporou
Stefana Kluzera, Lidiji Kralj a Riiny Vuorikari, koordinovala dve online expertné

stretnutia — v juni a oktobri 2024. Okrem uvedenych Specialistov sa na nich
zUtastnilo aj 29 odbornikov z 12 krajin EU a Siestich eurépskych organizacii
aktivnych v réznych sektoroch vratane formalneho vzdeldvania, odborného
vzdeldvania a pripravy, vysokoskolského vzdelavania, oblasti zamestnanosti

a tretieho sektora. V druhej etape (januar — jun 2025) JRC nadviazalo priamu
spoluprdcu so siedmimi vybranymi ¢lenmi z pévodnej 30-Clennej skupiny. Tato
uzsia formacia posobila pod nazvom ,expertna skupina DigComp*.

FAZA 2.1: KROK 1 (JUN — DECEMBER 2024)
Na prvom stretnuti (25. juna 2024) odbornici posudili a prediskutovali dva
interné tematické dokumenty. Prvy, ktory vypracovalo JRC, sa venuje vzdelavacim

vystupom. Okrem metodiky ich tvorby obsahuje aj Uvodny subor 565 konkrétnych
vystupov vzdelavania. Druhy dokument, ktorého autorkou je Lidija Kralj, sa
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zaobera novymi trendmi a ich désledkami pre DigComp, pricom identifikuje devat
kluCovych oblasti a analyzuje ich priamy vplyv na jednotlivé kompetencie ramca.
V Uvodnych diskusiach ucastnici zddraznili potrebu prioritizovat strategické

témy, ako su rizika v oblasti kybernetickej bezpecnosti, ohrozenie well-beingu i
dezinformacie ohrozujlice demokratické procesy. Zarover konstatovali, Ze otdazky
ochrany osobnych udajov nadobudli novy a podstatne komplexnejsi rozmer.

Pri revizii navrhovanych vystupov vzdeldavania sa diskusia sustredila na ich
presnejSiu formuldciu, mieru detailu a spravne zaradenie do urovni pokrocilosti.
Odbornici sa zhodli, Ze prioritou musi byt silné etické ukotvenie ramca a déraz

na ludsky rozmer technoldgii.

Na zaklade odporucani odbornikov JRC prepracovalo vystupy vzdeldavania

a navrhlo sériu vylepseni existujuceho modelu DigComp 2.2. Klucové zmeny
zahfiali upravu popisov jednotlivych kompetencii, zredukovanie pévodnych
0smich urovni pokrocilosti na Styri a systematické zaclenenie umelej inteligencie
do ramca. Vyznamnou novinkou bol aj navrh cielov vzdelavania, ktoré tvoria
premostenie medzi vSeobecnym popisom urovni a konkrétnymi vystupmi
vzdelavania.

Na druhom stretnuti (2. oktdbra 2024) odbornici posudili interny material JRC,
ktory obsahoval konkrétne navrhy pre DigComp 3.0 a zrevidovany subor vystupov
vzdelavania (ktorych pocet bol zredukovany z 565 na 537), potvrdili ich prinos,
ako aj zavedenie cielov vzdeldvania. Zarover upozornili na terminologické riziko:
pojmy ,vzdelavacie ciele“ a ,vystupy vzdeldvania“ sa mdzu v praxi vyznamovo
prekryvat. Okrem konkrétnych obsahovych pripomienok odbornici identifikovali

aj niekolko zostdvajucich nedostatkov, a to najma v oblastiach e-governmentu

a rozpozndvania zaujatosti v systémoch umelej inteligencie. Navrh novych

urovni pokrocilosti ziskal podporu, hoci odbornici predlozili viaceré pripomienky
tykajuice sa ich popisov. Odporucili tiez zaclenit najnovsie a vznikajlce trendy
spdsobom, ktory bude odraZat ich redlne dopady (napriklad vplyv generativnej
umelej inteligencie na tvorbu obsahu) a zaroven zd6raznili, Ze ramec musi zostat
technologicky neutralny a dostato¢ne vieobecny, aby sa mohol pouzivat aj

v dlhodobom horizonte. Dalie navrhy odbornikov sa tykali praktického uplatnenia
rdmca (najma v oblasti hodnotenia) a sp6sobov, ktoré by pouZivatelom ulahcili
orientdciu v jeho rozsirenej verzii.

V zavere kroku 1 vypracovala spolo¢nost ICF-Europe v spolupraci s Riinou

Vuorikari internd suhrnnu spravu, ktora definuje strategické mozZnosti

a odporucania pre d'alSie kroky. Hlavné body odporutcani su zhrnuté nizsie:
— Zabezpetit, aby ramec pokryval vSetky relevantné trendy v oblasti

DigComp 3.0

digitalnych technoldégii a bol v sulade s platnymi pravnymi predpismi.
— Jasne vymedzit postavenie a Ucel nového prvku ,vzdelavacie ciele*
v celkovej Strukture ramca.

— Zabezpecit, aby definicia ,zakladnej Grovne* plne zodpovedala
predchadzajucej verzii DigComp, a presnejsie vymedzit rozdiel medzi
,vysoko pokrocilou uroviiou” a kompetenciami IKT Specialistov.

— Pokracovat v revizii a zdokonalovani popisov jednotlivych kompetencii
a oblasti kompetencii.

— Zabezpecit, aby bola problematika umelej inteligencie plne a konzistentne
zastupena v celom ramci (vratane nadvaznosti na obsah verzie DigComp 2.2).

— Pouzivat odbornt terminoldgiu v stlade s predchadzajicimi verziami ramca.

— Poskytnut zainteresovanym stranam priestor a prileZitost na odborné
posudenie vietkych navrhovanych materialov.

— Vypracovat sprievodné a metodické materidly pre DigComp 3.0.Developing
support or guidance material for DigComp 3.0.

FAZA 2.2: KROK 2 (JANUAR — JUN 2025)

V kroku 2 Spoloc¢né vyskumné centrum Uzko spolupracovalo so skupinou
siedmych odbornikov, ktori sa podielali aj na kroku 1 fazy 2. Tato faza prebiehala
subezne s fazou 3 a 4, pricom sa ¢lenovia skupiny aktivne zapojili aj do
konzultdcii so zainteresovanymi stranami a valida¢ného workshopu. Vedenim
expertnej skupiny DigComp bol povereny Luis Pereira, ktory z pozicie predsedu
dohliadal na efektivne spracovanie odbornych pripomienok a spatnej vazby.
Specifickymi Ulohami v rAmci fazy 3 bol povereny Stefano Kluzer, ktory zastaval
tlohu odbornika na zainteresované strany. Odborny tim doplfalo d'alich pat
expertov: Ulrike Domany-Funtan, Mara Jakobsone, Lidija Kralj, Attila Rausch

a Roland Stiirz.

Krok 2 predstavoval intenzivnu fazu vyvoja ramca DigComp 3.0, pocas ktorej
sa uskutocnilo sedem pracovnych stretnuti expertnej skupiny a zastupcov
JRC. Prvoradou ulohou odbornikov bolo podrobne posudit navrhy jednotlivych
prvkov revidovanych centrom JRC na zaklade spatnej vazby z predchadzajlce;j
etapy. V tejto faze presli zasadnou zmenou pévodne navrhované ,vzdelavacie
ciele, ktoré boli preformulované do podoby popisov kompetencii pre kazdu
uroven pokrocilosti. Vdaka odbornému postdeniu tychto navrhov mohlo JRC

v aprili 2025 predlozit finalne podklady na 3irsiu diskusiu so zainteresovanymi
stranami. Odbornici sa zu¢astnili na jednom z dvoch konzultacnych stretnuti
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a svoje postrehy odovzdali predsedovi skupiny, ktory ich priebezne sumarizoval.
Klucovu ulohu pri organizacii a koordinacii tychto stretnuti zohral odbornik na
zainteresované strany, ktory spolu s JRC vypracoval internd spravu sumarizujicu
spatnu vazbu od vsetkych zucastnenych. Odbornici neskér pomohli JRC aj pri
priprave validatného workshopu, ktory sa konal v juni 2025, a zucastnili sa aj
skupinovych diskusii, ktoré po fiom nasledovali.

TyZderi po workshope sa expertna skupina opat zisla so zastupcami JRC, aby
definitivne rozhodla o zapracovani pripomienok do Struktury DigComp 3.0.

V tejto faze bol posudeny aj ndvrh Ramca gramotnosti v oblasti umelej
inteligencie, ktory vznikol v spolupraci OECD a Eurdpskej komisie (2025). Cielom
bolo overit, ¢i st kompetencie definované v tomto ramci dostatocne a kvalitne
zastupené aj v DigComp 3.0. Nasledné interné mapovanie, ktoré realizovala
Lidija Kralj v sucinnosti s JRC, potvrdilo, Ze vsetky klucové prvky tohto ramca su
v pripravovanych materialoch DigComp 3.0 plne zohladnené.

FAZA 3: KONZULTACIE SO ZAINTERESOVANYMI STRANAMI

Uspech iniciativy DigComp zavisi od zmysluplnej spoluprace so irokym spektrom
zainteresovanych stran, ako aj od toho, do akej miery sa ich podnety a spatna
vdzba premietnu do findlnej verzie rdmca. Faza 3, ktora prebiehala od marca

do mdja 2025, preto predstavovala rozsiahly a Struktdrovany konzultatny
proces. Popri komunikacii s klti¢ovymi aktérmi spolupracovalo JRC aj s viacerymi
generalnymi riaditelstvami Eurdpskej komisie s cielom zabezpecit plny sulad
ramca DigComp 3.0 s aktudlnymi eurdpskymi politikami a strategickymi
zamermi. Kompletny zoznam zapojenych generdlnych riaditelstiev je uvedeny

v Casti Pod’akovanie.

CIELE, FORMAT A UCASTNICI

V aprili 2025 prebehli konzultacie s externymi zainteresovanymi stranami.
Hlavnym zamerom bolo oslovit spektrum tcastnikov, ktoré by zohladriovalo
rozne odvetvia, krajiny pévodu i mieru doterajsich skusenosti s ramcom DigComp
a ziskat od nich podrobnu a konstruktivnu spatnu vazbu. Konzultatny proces
prebiehal v troch klU¢ovych fazach:

— Dve online konzultaéné stretnutia (10. a 11. aprila): Obe 90-minutové
podujatia mali identicky format a registrovani U¢astnici mali vopred
k dispozicii podkladové materidly s prehladom navrhovanych zmien
v DigComp 3.0. U&astnikom bolo predstavené zddvodnenie revizie, priority
a navrhované zmeny, pricom spatna vazba bola zbierana interaktivne

DigComp 3.0

prostrednictvom ankety s otvorenymi aj uzavretymi otdzkami a chatu priamo
potas stretnutia. Clenovia expertného timu DigComp sa ztcastnili jedného

zo stretnuti a svoje postrehy odovzdali predsedovi, ktory pre JRC vypracoval
vysledny suhrn. Cely proces navrhol a koordinoval odbornik na zainteresované
strany v Uzkej sucinnosti s JRC a zarover obe stretnutia moderoval.

— Online dotaznik. Dotaznik nadvazoval na témy z predchadzajucich online
stretnuti a pozostaval z otvorenych (textovych) a uzavretych (hodnotiacich)
otazok. Odkaz na dotaznik bol spolu s podkladovym materidlom zaslany
v3etkym registrovanym ucastnikom vratane tych, ktori sa nemohli zti¢astnit
na stretnutiach v redlnom ¢ase. Dotaznik bol dostupny do 30. aprila a jeho
vyplnenie bolo dobrovolné.

— Zaujemcovia mali moZnost detailne pripomienkovat konkrétne aspekty rdmca
— definicie Urovni pokrocilosti pre jednotlivé kompetencie, navrhovany spdsob
v€lenenia umelej inteligencie a samotné vystupy vzdelavania. Tento material
bol zaslany vietkym registrovanym tcastnikom a pripomienkovat ho bolo
mozné do 30. aprila.

Do konzulta¢ného procesu sa celkovo zapojilo 527 subjektov. Z tohto pottu sa
priblizne 260 uéastnikov zapojilo do aprilovych online stretnuti, dotaznik spatnej
vazby vyplnilo 174 a 40 z nich pripomienkovalo konkrétne ¢asti rdmca.

Do pripomienkovania sa zapojili odbornici takmer zo vsetkych €lenskych

tatov EU s vynimkou Luxemburska. Spatnu vazbu sa podarilo ziskat z 24

krajin EU (nereagovali subjekty z Cypru, Luxemburska a Malty). Priblizne 14 %
registrovanych ucastnikov pochadzalo z krajin mimo Eurépskej Unie, pricom 6 %
tvorili iné eurdpske Staty a 8 % mimoeurdpske krajiny. Utast ¢lenskych statov EU
bola nerovnomerna, s vyraznej$im zastupenim Belgicka, Talianska a Spanielska.
V pripade talianskych a Spanielskych partnerov bol tento zaujem ocakavany,
kedZe ramec DigComp sa v tychto krajinach uz vo velkej miere vyuZiva. Vysoky
podiel Belgicka na ucasti (63 %) mozno vysvetlit tym, Ze v tejto krajine sidli
mnoZstvo organizacii s medzinarodnou alebo celoeurdpskou pésobnostou.

Priblizne dve patiny (37 %) zainteresovanych stran zastupovali narodné zaujmy,
pritom 44 % posobilo na eurdpskej (22 %), medzinarodnej (22 %), regionalnej
(11 9%) alebo miestnej urovni (8 %).

Styri najpotetnejsie skupiny Ucastnikov tvorili veduci pracovnici a pedagdgovia
vysokych skl a vyskumnici (25 %), vladne orgdny vratane verejnej spravy

a verejnych organizacii (18 %), organizacie tretieho sektora (12 %) a veduci
pracovnici a pedagdgovia zékladnych a strednych k6l (11 %). Dalsich 23 %
tvorili poskytovatelia vzdeldvania dospelych a celoZivotného vzdelavania (9 %),
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organizacie podnikatelského sektora (9 %) a vedUci pracovnici a pedagégovia
v oblasti odborného vzdeldvania a pripravy (5 %). Menej zastupené boli
verejné a sukromné sluzby zamestnanosti (2 %) a poskytovatelia certifikacii
(2,5 %). Zvysnych 7 % respondentov bolo zaradenych do kategoérie ,iny typ
zainteresovanej strany”.

Vacsina zainteresovanych stran (70 %) uZ mala s rdmcom DigComp
predchadzajuce skusenosti a 15 % z nich sa priamo podielalo na jeho poslednej
aktualizacii — verzii 2.2.

SPATNA VAZBA

NizSie uvadzame suhrn hlavnych poznatkov z analyzy spétnej vazby.

Podrobné pripomienky, ziskané predovsetkym prostrednictvom dotaznika

a pripomienkovania, JRC a odbornik na zainteresované strany dékladne
analyzovali. Vsetky relevantné podnety boli nasledne zapracované do revidovanej
verzie ramca vo faze 4.

Spétna véazba potvrdila vysoku mieru zhody v klicovych otazkach, akymi

su prioritné témy, pristup k zacleneniu umelej inteligencie, definicie Urovni
pokrocilosti, ako aj edi¢ny plan centra JRC. Mimoriadne pozitivne boli prijaté nové
vystupy vzdeldvania - az 90 % zainteresovanych stran potvrdilo, Ze pre rdmec
predstavuju jasnu pridanu hodnotu.

Prioritné témy: Zainteresované strany jednoznacne podporili pat hlavnych
prioritnych tém. V ramci konzultacii vSak opakovane rezonovalo aj niekolko
dalSich okruhov, ktoré odbornici nasledne podrobne rozpracovali vo faze

4 — zru¢nosti pod uroviiou zakladnych zru€nosti, etika, inkluzia a formulacie
orientované na aktivne konanie.

Zadlenenie kompetencii v oblasti umelej inteligencie v DigComp

3.0: Vo vseaobecnosti prevladla silna podpora pre integrovany a prierezovy
pristup k téme Al. Hoci mensia ¢ast odbornikov navrhovala vyclenit ju ako
samostatnull oblast kompetencii, tento navrh bol zamietnuty. Hlavhym dévodom
bola potreba zachovat kontinuitu a kompatibilitu medzi verziou 2.2 a novym
ramcom 3.0. Vytvorenie izolovaného modulu bolo vyhodnotené ako nepraktické
rieSenie. Zainteresované strany v3ak zarover zdoraznili, Ze sposob prezentacie
a vizualizacie prvkov Al v ramci DigComp 3.0 si vyZaduje d'alSie vylep3enia. Tato
poZiadavka bola podrobne spracovana a zapracovana vo faze 4.

Urovne pokroéilosti: Hoci nové definicie trovni pokroilosti ziskali Sirokt
podporu, prechod z pdvodného 8-uroviiového modelu na zjednoduseny

DigComp 3.0

4-Uroviiovy vyvolal obavy najma u tych zainteresovanych stran, ktoré uz maju
svoje systémy nastavené na osem Urovni alebo vyuZivaju 6-Uroviiovy model. Na
zaklade tejto spatnej vazby JRC pripravilo ndvrh, ktory prepaja urovne DigComp
3.0 s 6smimi Uroviiami pouzivanymi v predchadzajucich verziach rdmca.

Tento ndvrh bol nasledne detailne dopracovany a zohladneny vo faze 4.

Formaty a nastroje na podporu implementacie: Velka vacsina
zainteresovanych stran oznacila za velmi uZito¢né alebo nevyhnutné najma
tieto vystupy: verziu ramca vo formate PDF, slovnik pojmov a definicii, strojovo
Citatelny format tabulkového obsahu, pravidelné aktualizacie oficialneho webu
DigComp (aktudlne pod spravou JRC), zabezpectenie plnej pristupnosti ramca

a vypracovanie komplexnej usmerfiujucej dokumentacie.

Zaujimavym zistenim bol nizky zaujem o tla¢enu verziu dokumentu. Tieto
preferencie nasledne potvrdili aj diskusie potas validacného workshopu
v ramci fazy 4.

Prispdsobovanie, uprava a zachovanie relevantnosti: V pripomienkach
externych zainteresovanych stran sa opakovane objavovala potreba prisp&sobit
ramec réznym cielovym skupinam, napriklad formou verzii ur¢enych detom
alebo pedagégom. Vzhladom na rozsah projektu vdak nebolo v moznostiach JRC
vytvorit samostatnu verziu pre kaZdu cielovl skupinu. R6znorodost dostupnych
formatov napriek tomu ponuka dostatok priestoru na to, aby si rdmec mohol
kazdy prispdsobit vlastnym potrebam a kontextu.

FAZA 4: VALIDACIA RAMCA

Faza 4 prebiehala od maja do septembra 2025. Jej taZziskovym bodom bol
validatny workshop, ktory sa konal 17. a 18. juna v Spanielskej Seville. Hlavnym
zamerom workshopu bolo dosiahnut Siroky odborny konsenzus o findlnom navrhu
ramca DigComp 3.0 a sfinalizovat harmonogram zavere¢nych Uprav pred jeho
oficidlnym zverejnenim.

CIELE, FORMAT A UCASTNICI

Na workshope sa zucastnilo 34 externych Ucastnikov z 18 krajin (17 ¢lenskych
Statov EU a USA), ktori zastupovali rézne sektory vratane Statnej spravy,
zamestnavatelskych organizacii, vzdelavania dospelych, odborného vzdelavania
a pripravy, povinného Skolského vzdelavania, akademickej sféry a vyskumu.
Okrem nich sa workshopu ztcastnilo aj 12 ucastnikov z Eurdpskej komisie,
konkrétne zo Spolo¢ného vyskumného centra (JRC), Generalneho riaditelstva
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pre zamestnanost (DG EMPL), Generalneho riaditelstva pre komunikacné siete

a technolégie (DG CNECT) a Generalneho riaditelstva pre podporu strukturalnych
reforiem (DG REFORM). Podobne ako v Uvodnej faze projektu, aj tu bol kii¢om

k vyberu ucastnikov princip geografickej a sektorovej diverzity, pricom sa dbalo na
rodovU vyvazenost a zastupenie eurdpskych, narodnych i regionalnych perspektiv.
Medzi pozvanymi boli odbornici zapojeni do fazy 2, ale aj novi aktéri, ktori sa

na predchadzajucich etapach nepodielali a mali s ramcom DigComp mensie
skusenosti.

V prvy der workshopu (17. juna) bol U€astnikom predstaveny prehlad navrhov
na aktualizaciu ramca DigComp 3.0 spolu s vysvetlenim, ako boli zapracované
pripomienky zainteresovanych stran z predchadzajucich konzultacnych faz.

Druhy deri (18. juna) prediel workshop do intenzivnej pracovnej fazy. Utastnici
boli rozdeleni do Styroch pracovnych skupin, v ktorych absolvovali dva
90-minutové diskusné bloky:

— Diskusny blok 1: Utastnici sa zamerali na reviziu Grovni pokrotilosti
a overovanie navrhovanych zmien v jednotlivych oblastiach kompetencii.
Osobitnt pozornost venovali detailnému preskimaniu vystupov vzdeldvania
pre Styri vybrané kompetencie (1.2, 2.3, 3.4 a 4.3). Tieto Specifické
kompetencie boli zvolené strategicky, a to bud’ pre ich vysoku komplexnost,
alebo z dévodu, Ze v porovnani s verziou 2.2 presli najvyraznejsou zmenou.

— Diskusny blok 2: V druhom diskusnom bloku stéli v centre pozornosti dve
otazky — ako zaclenit umeld inteligenciu do ramca a ako zabezpetit, aby
bol rdmec zrozumitelny a vyuzitelny v praxi. Diskutovalo sa aj o navrhu
rozlisovat medzi explicitnymi [AI-E] a implicitnymi [Al-1] kompetenciami
v oblasti Al a vystupmi vzdelavania. Diskusia priniesla aj konstruktivne
navrhy, ako publikovany dokument Struktirovat tak, aby zostal zrozumitelny
a prehladny aj napriek vyssej komplexnosti, ktord prinieslo rozsirenie
a Uprava vystupov vzdelavania.

V poobedniajsich hodinach pracovné skupiny prezentovali vysledky svojich diskusii
na spolo¢nom plendarnom zasadnuti. Slova sa ujali aj zastupcovia jednotlivych
generalnych riaditelstiev Eurdpskej komisie a ¢lenovia expertnej skupiny
DigComp.

AKTIVITY PO VALIDACII

Tyzder po skonceni workshopu sa tim JRC stretol s odbornikmi DigComp, aby
spolocne prediskutovali klticové postrehy a stanovili priority pre finalizaciu
ramca. Expertna skupina poskytla na zaklade usmerneni JRC spatnu vézbu, ktort

DigComp 3.0

v ucelenej podobe spracoval jej predseda. Odbornici vyzdvihli najma nazorovu
rozmanitost Ucastnikov, ich vysoku mieru nasadenia a celkovt kvalitu i hibku
diskusii. VSetky konkrétne podnety boli nasledne systematicky rozdelené do
kategdrii podla oblasti kompetencii, Urovni pokrocilosti a vystupov vzdelavania,
pricom osobitna pozornost sa venovala zacleneniu umelej inteligencie

a stratégiam Sirenia ramca. Pre kazdy okruh boli stanovené presné kroky na
zapracovanie pripomienok, ktoré boli priamo premietnuté do findlnej verzie
DigComp 3.0.
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Ako sa spojit s Eurépskou uniou

Osobne

V celej Eurdpskej Unii pésobia stovky centier Europe Direct. NajblizSie centrum mézZete ndjst online na tejto webovej stranke: european-union.europa.eu/contact-eu/meet- us_en.

Telefonicky alebo pisomne

SluZba Europe Direct poskytuje odpovede na otazky tykajlice sa Eurdpskej Unie. Kontaktovat ju mézZete:

— na bezplatnom telefénnom ¢isle: 00 800 6 7 8 9 10 11 (niektori operatori si vsak mbZu uctovat poplatok),
— na Standardnom Cisle: +32 22999696,

— prostrednictvom kontaktného formuldra: european-union.europa.eu/contact-eu/write-us en.

Zdroje informdcii o EU
Online

VSetky dbleZité informacie o Eurdpskej Unii st dostupné v 24 uradnych jazykoch na oficialnom portali Europa dostupnom na tejto webovej stranke: european-union.europa.eu.

Publikacie EU

Publikacie EU si mbZete prezriet alebo objednat na webovej stranke op.europa.eu/en/publications. Ak potrebujete viacero képii bezplatnych materidlov, kontaktujte sluzbu Europe
Direct alebo navstivte miestne dokumentacné centrum. Webova stranka: european-union.europa.eu/contact-eu/meet-us en.

Pravne predpisy a dokumenty
Pristup k pravu Eurdpskej Unie a vsetkym predpisom vydanym od roku 1951 zabezpecuje portal EUR-Lex, kde su dokumenty dostupné vo vsetkych uradnych jazykoch. Webova
stranka: eur-lex.europa.eu.

Otvorené udaje EU

Portal data.europa.eu poskytuje pristup k volne dostupnym stborom tdajov od instituicii, organov a agentur EU. Tieto Gidaje je moZné bezplatne stahovat a opatovne vyuZivat
na komercné aj nekomercné Ucely. Portal zarover zhromazduje mnoZstvo datovych suborov z réznych eurdpskych krajin.
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