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1. Zakladné informacie

1.1. Ciel sGit'aze

Cielom sutaze je podporit rozvoj digitalnych kompetencii a tvorbu kreativnych rieSeni
v oblasti vzdelavania prostrednictvom timov zloZzenych z aktérov vo vzdelavani.

1.2. U&astnici a opravnenie

1. Cielovou skupinou su pedagogicki a odborni zamestnanci materskych, zakladnych,
strednych, vysokych $kél, Studenti vysokoskolskych Studijnych odborov zameranych na
vzdelavanie, inovatori v oblasti digitalneho vzdelavania.

Podmienkou zapojenia je minimalny vek 18 rokov.

Sutaz sa uskutoCni v slovenskom jazyku.

Sutaze sa mézu zudastnit jednotlivci alebo timy, ktoré spifiaju poziadavky organizatora.
Organizator si vyhradzuje pravo odmietnut registraciu uéastnika, ktory nespifa
podmienky (alebo poruduje pravidla.

aoRrwN

1.3. Timova Struktura

Tim moze pozostavat z poétu 3-5 &lenov. Clenovia timu st zodpovedni za aktivnu ugast a
dodrziavanie pravidiel. Zmeny v zlozeni timu po¢as hackathonu nie su mozné.

1.4. Uloha sutaziaceho

Téma hackathonovej vyzvy:
Al pre vsetkych — Ako naucit kazdého pracovat’s Al?
(Al for everyone — How to teach everyone to work with Al?)

Ulohou sutaziaceho je navrh vzdelavacieho modulu, hry, platformy, komunikaénej kampane
Ci iného realizovatel'ného rieSenia, ktoré podpori bezné, intuitivhe a inkluzivne vyuzZivanie
Al nastrojov v Skolskom aj domacom prostredi. Ciefom je vnimat Al ako dostupny nastroj
pomoci v zivote ziakov, ucitelov a rodiCov, nie ako nedostupnu technologickd novinku.
RieSenie ma pomdct’ uzatvarat digitalnu priepast vo vzdelavani.

1.5.Casovy harmonogram

September 2025 Zverejnenie sutaze
15.9.-27.10. 2025 Otvorenie prihlasovania do sutaze
14. 11. - 15. 11. 2025 Konanie sutaze

15. 11. 2025 Oficialne vyhlasenie vysledkov a ocenenie vyhercov
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2. Organizacia a riadenie sut’aze

Vyhlasovatelom a organizatorom sutaze je Ministerstvo Skolstva, vyskumu, vyvoja a
mladeze SR pod zaStitou Eurdpskej komisie. Organizator zastreSuje, koordinuje a
zabezpecduje celkovy priebeh sutaze.

Organizatormenuje sutaznu porotu zloZzenu z odbornikov pésobiacich v akademickej
oblasti, v businessovom sektore a zastupcov prislusnych ministerstiev. Sutaznu porotu
tvori pat ¢lenov.

Poradie sutaziacich bude porotou uréené podla suctu bodov, ktoré sutazné rieSenie ziska.
Jej rozhodnutie je koneéné a nemozno sa voci nemu odvolat.

2.1. Sposob registracie do sut'aze

Postup zapojenia sa do sutaze je nasledovny:
1. Registracia prostrednictvom webstranky www.digieduhack.com

2. Prihlasenie sa na konkrétne slovenské podujatie s vyzou: Al pre vSetkych — Ako
naucit kazdého pracovat' s Al?
3. Vyplnenie a odoslanie prihladky je mozné do 27. oktdbra 2025.

DigieduHack 2025

Rethinking education in the age of digital skills.

Get ready: the 6th edition of DigiEduHack will take
place 7-16 Nov 2025

Seize the opportunity, let's support people-driven
digital transformation in education together!

600 invyoo

Register now

1f you already have an account, log in.

First Name *

Last Name *

Obrazok 1 registracia na webstranke www.digieduhack.com

2.2.Priebeh sut'aze

2.2.1. Casovy harmonogram sutaze

Sutaz ma trvanie v rozsahu 24 hodin, od 14.11.2025, 18:00 — 15.11.2025, 18:00.

14. 11. 2025
18:00 - Zadiatok Hackathonu

15.11.2025

14:30 - Odovzdanie projektov

15:00 - 16:30 — Prezentovanie projektov
16:30 - 17:30 — Hodnotenie projektov
17:30 - 18:00 — Vyhlasenie vitazov


https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=FWi0TpRyCUS4Vfo0PxYUyMIHk_fc2i9LvcE_lG1N6z9UNU0zTjg0OTI1TkU1STVDOUM0T1IwTU9GUi4u
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2.2.2. Podmienky tvorby sut'azného rieSenia

Ugastnici st povinni vytvarat sutazné rieSenia v timoch zaregistrovanych na podujati. Kazdy
tim zodpoveda za riadne rozdelenie uloh a zabezpec€enie rovhomerného zapojenia svojich
¢lenov do tvorby rieSenia.

Sutazné rieSenie musi byt vysledkom vlastnej tvorivej Cinnosti timu. Kopirovanie, preberanie,
pouZzivanie alebo ind forma neopravneného nadviazania na rieSenia, napady €i vystupy inych
timov alebo tretich osdb je zakazana.

Tim prebera pInu zodpovednost’ za to, Ze navrhované rieSenie neporusuje prava dusevného
vlastnictva tretich osdb.

Pouzivanie softvérovych a digitalnych nastrojov umelej inteligencie (Al) je dovolené. Timy su
v8ak povinné zabezpedit, aby vysledné rieSenie spinalo kritéria originality a aby vyuzitie Al
bolo transparentné a etické. Organizator si vyhradzuje pravo pozadovat vysvetlenie rozsahu a
spdsobu pouzitia Al pri tvorbe rieSenia.

Ugastnici su opravneni vyuzivat odborné konzultacie mentorov podujatia. Konzultacie maju
podporny charakter a nenahradzaju tvorivu pracu timu. Mentor nesmie vytvarat Casti rieSenia
namiesto ucastnikov.

Tim mbzZe vychadzat z napadu &i konceptu, ktory bol vytvoreny pred zaciatkom podujatia,
avSak iba za podmienky, Ze tento napad nebol predtym verejne prezentovany ani inak
vyuZivany v sutazi podobného charakteru.

Tim je zaroven povinny po€as hackathonu preukdzat dostatocné rozvinutie, dopracovanie
alebo vytvorenie konkrétnych vystupov. Organizator si vyhradzuje pravo posudit, ¢i miera
prace vykonana pocéas podujatia spifia pozadované kritéria.

Tim je povinny najneskér do ukonéenia sutaze odovzdat elektronicku verziu svojho vystupu v
zvolenom formate spolu s riadne vyplnenym dokumentom F opis rieSenia prostrednictvom
uréeného uloziska organizatora.

2.3.Vyhodnotenie sut’aze

Vyhlasenie vysledkov a ocenenie najlepSich timov sa uskuto¢ni po ukonéeni hackathonu.

Porota udeli cenu prvym trom vitaznym timom podfa po¢tu ziskanych bodov.

1.
2.
3.

miesto: 2000 € + vecné ceny od partnerov
miesto: 1000€ + vecné ceny od parterov
vecné ceny od partnerov

Narodny vitaz automaticky postupuje do celoeuropskeho kola.


https://www.youtube.com/watch?v=iDvdLEBRSmQ
https://viki.iedu.sk/collections
https://viki.iedu.sk/collections?tab=publicCollection
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2.4 Zdielanie rieSeni po skonéeni podujatia

VSetky rieSenia budu publikované online na stranke DigiEduHack. Kazdé rieSenie bude
obsahovat: strucny kontext, opis rieSenia, moznost' pridat kontaktné udaje ¢lenov timu. Timy
sa m6zu vopred rozhodnut, €i zverejnia svoje kontaktné udaje. Spristupnenie kontaktov méze
podporit medzinarodné partnerstva a ulahcit realizaciu rieSeni.

RieSenia vytvorené uc€astnikmi su vilastnictvom timu alebo jednotlivca, ktory ho predlozil.
Zverejnenim rieSeni DigiEduHack neziskava vlastnicke prava, ale rieSenia mézu byt
spristupnené verejnosti. RieSenia mdzu byt dalej pouzivané alebo rozvijané tretimi stranami iba
s uvedenim zdroja a mena timu.


http://www.sutaz.minedu.sk/
https://minedu4.sharepoint.com/sites/PracovnskupinaSIT/Shared%20Documents/General/12_Súťaž_Príklady%20dobrej%20praxe%20na%20VIKI/2025/MINEDU%20web/sutaz.minedu.sk
https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3ameeting_MjhhMGExY2EtZDk1Zi00NTM0LWFjYzQtMGI2NGM4M2Q3MzM0%40thread.v2/0?context=%7b%22Tid%22%3a%224eb46815-7294-4409-b855-fa343f1614c8%22%2c%22Oid%22%3a%22f79307c2-dadc-4b2f-bdc1-3f946d4deb3f%22%7d



