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Umenie a kultura

Charakteristika oblasti

Vzdeldvacia oblast Umenie a kultira poskytuje moZznosti na spozndvanie sveta cez univerzalne
formy fudského vyjadrovania. Rozvija osobnost Ziaka vo vsetkych zakladnych oblastiach — kogni-
tivnej, afektivnej a psychomotorickej. Umoznuje prepajanie roznorodych poznatkov vzdelavania,
pricom ich vnutorne ukotvuje prostrednictvom osobnej skisenosti z tvorivej ¢innosti a podnetov
z oblasti umenia a kultury. Vyznamnym Specifikom vzdeldavacej oblasti je ¢innostny pristup vytva-
rajuci priestor na uplatnenie vlastného videnia sveta, pricom sprostredkiva zazitok a umoznuje
jeho zdielanie. Tym sa vytvara priestor pre utvaranie vlastnej identity, ako aj vnimanie a ocerova-
nie rozmanitosti okolo seba. Vzdeldvacia oblast prispieva k formovaniu pozitivnheho a respektuju-
ceho vztahu Ziakov ku vzdelavaniu, umeniu a kultdre, a tiez k formovaniu ich individualnych po-
stojov a hodnotovych preferencii. Rovnako ich motivuje k celoZivotnému zaujmu o umelecké a kul-
turne dianie.

Vzdeldvacia oblast Umenie a kultura je reprezentovana vyucovacimi predmetmi hudobna vychova
a vytvarna vychova. V nich je vytvoreny priestor pre integrovanie vSetkych druhov umenia: hu-
dobného, vytvarného, vizudlneho, audiovizudlneho, tanecného, literdrneho aj dramatického.
Rézne druhy umenia umoznuju reagovat na podnety z réznych oblasti Zivota a vyjadrovat sa pro-
strednictvom symbolickych a metaforickych foriem, ktoré su jedinecné pre dané umenie. Spozna-
vanim umeleckych artefaktov naprie¢ druhmi umenia a dejinami sa Ziaci identifikuju s vlastnou
kultdrou a jej prejavmi, ale tiez konfrontuju s kultirnymi prejavmi inych, ¢o vedie k pozitivnemu
vhimaniu interkultdrnych vztahov a prispieva k funkénej a inkluzivnej spoloénosti.

Taziskom vzdeldvacej oblasti je tvorivost, ktory Ziaci uplatfiuju a rozvijaju pri rozmanitych ¢innos-
tiach — objavovanie, experimentovanie, tvorba, sebavyjadrovanie, tvorivé interpretovanie, stvar-
novanie, reflektovanie, a pod. Niektoré z Cinnosti — planovanie, prezentovanie, sebaregulacia
¢i hodnotenie, vytvaraju priestor na rozvoj metakognitivnych zruénosti.

Vzajomné prepojenie vyucovacich predmetov hudobna vychova a vytvarna vychova do vzdelava-
cej oblasti Umenie a kultdra vytvara synergiu rozvoja umeleckej gramotnosti. Umelecka gramot-
nost je schopnost vnimat, prijimat, chapat, interpretovat a vyjadrovat sa prostrednictvom réznych
druhov a foriem umenia. Zahffia umelecké spdsobilosti potrebné na autenticky vztah k umeniu.
Umelecky gramotni Ziaci su schopni prenasat umelecké sposobilosti aj do inych vzdeldvacich ob-
lasti, prostredi a kontextov. Vnimaju hodnotu umenia pre seba aj spolo¢nost.

V 1. cykle sa umeleckd gramotnost rozvija prostrednictvom spontannych expresivnych reakcii
na rozmanité podnety a spoznavania umeleckych vyrazovych prostriedkov. Ziaci si postupne uva-
dzani do umeleckej gramotnosti objavovanim zakonitosti vzniku a existencie ré6znych druhov a fo-
riem umenia, tiez elementarnych podob produkcie a percepcie.

V 2. cykle sa umeleckd gramotnost rozvija spozndvanim moznosti umeleckych vyrazovych pro-
striedkov, objavovanim a uvedomenym pouzivanim zdkonitosti umeleckého jazyka a komunikacie.
Ziaci postupne zvladaju zdklady umeleckej gramotnosti, dokazu sa hudbou a vytvarne vyjadrit, in-
terpretovat, zdielat a elementarne hodnotit vlastné prijimanie hudby a vytvarného umenia, tiez
schopnost respektovat rozmanité umelecké a kultirne prejavy. Tvorivost, hravost a otvorenost
spoznavaniu su stale nosnymi kvalitami.
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V 3. cykle sa umelecka gramotnost rozvija zmysluplnou komunikaciou, tvorivym a ciefavedomym
vyuZivanim prostriedkov umeleckého jazyka. Ziaci si osvojuji spdsoby interpretdcie, ktoré uplat-
Auju pri percepcii podnetov z réznych druhov a foriem umenia, tiez kultdrnych prejavov.

Ziaci st schopni reflektovat aktudlne témy a podnety z umenia, tradi¢ného ludového umenia a kul-
tury, uvedomuju si ich vplyv na spolo¢nost a kazdodenny Zivot. Nosnymi kvalitami zostava tvori-
vost, otvorenost spoznavaniu, ku ktorym sa pridava schopnost prezentovat vysledky svojej tvorive;j
¢innosti, analyzovat a hodnotit umelecké artefakty.

Hudobna vychova

Charakteristika oblasti

Hudba je druhom umenia so Specifickymi vyjadrovacimi prostriedkami, ktoré tvoria nenahradi-
telnu sucast neverbalnej kultdry. Vznika ako vysledok Specifickej ludskej aktivity v priestore a Case,
zoskupenim ténov a zvukov, prezentuje ludsku skisenost a usiluje o esteticki komunikaciu. Vplyva
na celu osobnost ¢loveka, jeho fyzickd i psychickd podstatu v kognitivnej, afektivnej a psychomo-
torickej oblasti. Je dblezita pre osobnostny a socidlny rozvoj v kontexte kultirnej a umeleckej ko-
munikacie, vo vztahu k vnimaniu a produkovaniu hudby ako nehmotnému kultirnemu dediéstvu.

Zakladnou ulohou hudobného vzdeldvania je rozvoj hudobnosti ziakov. Na Slovensku nadvazu-
jeme na eurdpske trendy a dediéstvo nasej pedagogickej tradicie, ktoré holistickym pristupom for-
muju Ziakove hudobné spdsobilosti vyuzivajuc kreativne a integrativne pristupy k hudbe. Na za-
klade porozumenia procesov prijimania (pocuvania), produkovania (spev, hra na nastroji) stvarno-
vania a integrovania (tanec, slovo, tvorivd dramatika) hudby sa rozvijaju umelecko-expresivne sp6-
sobilosti ziakov.

V hudobnej vychove je dolezité rozvijat potrebu sebarealizacie zZiaka, motivovat a usmernovat jeho
snahy o individualnu a kolektivnu prezentéaciu hudby, podporovat jeho zvedavost pri objavovani
hudby, vzajomnu kooperaciu a toleranciu v hudobnej interpretacii a komunikacii a zaroven formo-
vat jeho individualny vkus. To vsetko pri respektovani miery Ziakovho hudobného nadania
ako predpokladu pre aktivne muzicirovanie.

Obsahy hudobnej vychovy sa zna¢nou mierou podielaju na rozvoji doménovych aj prierezovych
gramotnosti zakladného vzdeldvania. Orientdciou v metrorytmickej Strukture hudby, objavovanim
logiky vystavby hudobného diela, ¢itanim grafickej partitary rozvijaju matematicki gramotnost,
zapis a analyza hudby rozvija analyticko-syntetické myslenie. Praca s hlasom (spev) rozvija spravne
fyzické a fyziologické navyky, skvalitiuje Citatelsku a jazykovu gramotnost. Prostrednictvom ko-
munikacie hudbou a zdielania informdcii o hudbe s ohladom na jej estetické funkcie Ziak rozvija
komunikaéné a prezentacné spdOsobilosti. Elementdrna improvizacia, komponovanie, ich zaznam,
tvorivé obohacovanie, ukladanie a spracovanie v digitdlnom priestore, technické a technologické
spracovanie rozvija jemnu motoriku a vo virtudlnom priestore aj digitalnu a technickd gramotnost.

Vychodiskom hudobného vzdeldvania je aktivny a tvorivy kontakt s hudbou v jej troch zdkladnych
podobdch: pocuvanie, tvorba a stvarfiovanie, ktoré su obsiahnuté v 5 komponentoch: spev, hra
na hudobnom nastroji, poc¢tvanie hudby, hudobno-pohybové vyjadrenie hudby a hudobno-dra-
matické vyjadrenie hudby.
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Komponent spev predstavuje prirodzeny, najjednoduchsi a najdostupnejsi sposob aktivnej hudob-
nej produkcie a sebarealizicie Ziaka v Skole. Je podmieneny zvlddnutim elementarnej hlasovej
techniky a dodrziavanim zasad hlasovej hygieny. Obsahom spevackych aktivit je tvoriva praca
s hlasom, imitovanie zvukov okolitého sveta, hra s hlasom, interpretovanie hlasovych modelov
a popevkov, reprodukovanie zapamatanych melddii, resp. vytvaranie r6znorodych melédii, odpo-
vedi na spievané otazky, spev v primeranej hlasovej polohe imitacne aj podla not (grafickej parti-
tury, obrazkov, gesta), jednohlasne aj dvojhlasne. Poznanie hudobnej abecedy nie je cielom,
ale len prostriedkom pre postupné samostatné objavovanie, pochopenie a zmocrovanie sa hudby.

Komponent hra na hudobnom ndstroji predstavuje spoznavanie a produkciu hudby na réznych
hudobnych nastrojoch (Orffove hudobné nastroje, vlastnorucne zhotovené a iné elementarne hu-
dobné nastroje, hudobné hracky, ludové hudobné nastroje, elektronické a virtualne hudobné na-
stroje). Ciefom je poznat techniku hrania na ne, experimentovat s ich zvukovou farbou, vyuZivat
ich na interpretaciu sprievodov k spevu, interpretdciu samostatnych inStrumentalnych miniatur.

Komponent pocuvanie hudby predstavuje Specificky proces aktivneho prijimania hudby poslucha-
¢om — Ziakom. Zamerom je aktivhe (uvedomene) pocuvat hudbu rézneho charakteru, druhov
a zanrov, roznych stylovych obdobi, poznat jej funkcie, identifikovat jej vyjadrovacie prostriedky.
Vnimat vplyv hudby na telesné a dusevné prezivanie a vyuZivat ju ako jeden z prostriedkov emo-
cionalnej regulacie. Pocuvat sprostredkovanui hudobnu produkciu i Zivd hudobnud produkciu pro-
fesionalneho alebo poloprofesiondlneho umeleckého vykonu. Pochopit vztah medzi hudbou a os-
tatnymi druhmi umenia a kultirou vébec. Hodnotit hudobné artefakty z hladiska ich funkcii v Zi-
vote ¢loveka. Vnimat hudbu ako Specifickt vypoved rozmanitych kulttirnych spoloc¢enstiev.

Komponent hudobno-pohybové vyjadrenie hudby je prejavom poznavania a overovania hudob-
nych zakonitosti, aj prostriedkom komunikacie. Je to sposob posilfiovania a prehlbovania hudob-
ného vnimania a zazitku, ale aj pochopenia Struktury skladby prostriedkami neverbalnej komuni-
kacie a pohybovej improvizacie, v ktorej je rozhodujuca prirodzenost a volhost pohybu, koordino-
vanost a stlad so znejucou hudbou. Prechadza od spontannych pohybovych reakcii na hudbu, kul-
tivovania a usmerfiovania pohybového prejavu, volného vyjadrenia hudby, imitacie a osvojovania
réznych sposobov pohybového stvarnenia hudby, az k tvorivému pohybovému sebavyjadreniu
a tancu.

Komponent hudobno-dramatické vyjadrenie hudby predstavuje najsyntetickejSiu formu prieni-
kov vyjadrovacich prostriedkov viacerych umeni, v ktorych sa integruje hudba so slovnymi, pohy-
bovymi a vytvarnymi prejavmi na principoch tvorivej dramatiky, hudobného divadla a zazitkového
ucenia. Vyuziva tvorivu rytmickd, melodickd, interpretacnu a pohybovl improvizaciu a r6znorodé
vlastné vyjadrenie — interpretdciu hudobného diela, piesne, situacie a pod. Ma podoby hudobno-
dramatickej hry, obrazu ¢i hudobno-dramatického projektu.
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Obrdzok ¢. 1. Komponenty vyucovacieho predmetu hudobnd vychova

Ciele vyucovacieho predmetu

- Slobodne prejavovat a uplatfiovat umeleckt a hudobntd gramotnost pri napliiani osobnych
kultdrnych potrieb a Zivotnych cielov.

- Uplatriovat zédkladné hudobné sposobilosti (schopnosti, zru¢nosti a navyky) v oblasti spevu,
hry na hudobnych néstrojoch, pocivania hudby, hudobno-pohybového, hudobno-dramatic-
kého, verbalneho a vizualneho vyjadrovania a spdjania hudby réznymi spdsobmi, pristupmi,
prejavmi a prezentaciami.

- Orientovat sa v hudobnej kultire minulosti i v jej si¢asnych podobach, vo svetovej aj sloven-
skej hudobnej kulture, hudobnej kulture etnik, ndrodnosti, malych i velkych socidlnych skupin.

- Komunikovat a hodnotit r6znorodé hudobné obsahy, vyuZivat ich aj pri vyhodnocovani hu-
dobnych informacii v r6znych Zivotnych situaciach.

- Hodnotit, ocefiovat a chranit narodné hudobné dedicstvo aj rozne podoby globalnej kultary
ako sucast vlastnej kulturnej identity.

- Ocenovat hudobné dediéstvo inych kultirnych spolocenstiev.

- Interpretovat a aplikovat hudobné pojmy, javy a vztahy z oblasti tedrie hudby aj histérie, ktoré
vychadzaju zo znejucej pocuvanej aj produkovanej hudby.

- Zodpovedne a bezpecne vyuZivat digitalne technoldgie a média na umelecku a estetickd hu-

dobnu komunikaciu.

- Byt tvorivy, kooperovat, byt empaticky, schopny sebareflexie aj zodpovedného konania pri tvorbe,
prijimani, vyjadrovani a integracii hudby vo vlastnej komunite aj SirSej spolo¢nosti.
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Vzdeldvacie standardy vyucovacieho predmetu hudobna vychova pre 1. cyklus

Hlavnym cieflom 1. cyklu je objavovat zédkonitosti vzniku a existencie hudby v jej elementarnych
podobach produkcie, poclvania aj vyjadrovania a stvariiovania.

Ciele vzdelavania pre 1. cyklus

- Sluchom identifikovat zvuk a tén, hlasom, hrou na tele a hrou na hudobnych nastrojoch rea-
lizovat zakladné vlastnosti tonu (vyika, sila, farba, dizka).

- Objavovat moznostivlastného hlasu, znenia hudobnych nastrojov, moznosti spontanneho po-
hybového a dramatického vyjadrenia hudobnych obsahov.

- Spievat r6znorodé piesne v skupine, aj s instrumentalnym sprievodom.

- Hrat rytmicko-melodické modely, sprievody, uplatnit ich pri vyjadreni charakteru piesne
a hudby.

- Identifikovat a aplikovat vyjadrovacie prostriedky hudby pri speve, hre na hudobnych nastro-
joch, pri pocuvani hudby aj pohybovom a dramatickom vyjadrovani hudby.

- Vyjadrit pocity z poc¢uvanej aj produkovanej hudby verbalne, spontannym pohybom aj inymi
umeleckymi prostriedkami.

- Vyjadrit dej, naladu, charakteristiku postav pribehu hlasom, pohybom, rytmickymi, melodic-
kymi nastrojmi alebo inymi zdrojmi zvuku.

- Spolupracovat pri tvorbe aj stvarfiovani hudby, vyjadrit sa k vysledku vlastnej i skupinovej
¢innosti.

Spev

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:

- ovladat na elementarnej Urovni svoj hlas — spievat primerane po melodickej, rytmickej aj vy-
razovej stranke, v primeranej hlasovej polohe (c1 - c2), spamati,

- prirodzene uplatfiovat elementarnu hlasovu techniku a zasady hlasovej hygieny v recii v speve,

- spievat v kolektive, v mensej skupine, a capella i so sprievodom hudobného nastroja, udrzat
melodicku liniu, reagovat na taktovacie gesta uditela,
- na elementarnej Urovni rytmizovat a melodizovat re¢ v ramci uréeného ténového priestoru

durovej stupnice,

- uplatrovat individualne dispozicie, farbu a charakter vlastného hlasu v tvorivych hrach, hla-
som experimentovat a improvizovat.
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Obsahovy standard

Spievanie hlasovych modelov, riekaniek, dialogickych hier, detskych piesni r6zneho druhu a Zanru
(autorské — umelé, slovenské fudové, miestne a regionalne fudové) v durovych i molovych téni-
nach.

Rozvijanie elementarnych spevackych navykov, spevu legato a v primeranej dynamike, zjednoco-
vanie spolo¢ného spevu.

Rytmizovanie a melodizovanie slov, slovnych spojeni, tvorenie rytmickych Utvarov, ich otextova-
nie, smerovanie k uvedomovaniu si melodickych postupov a ich zachyteniu gestom ruky, graficky
(linkou, obrazkom, farbou, grafickym znakom), pomocou réznorodych predmetov.

Pri praktickych ¢innostiach osvojovanie hudobnej abecedy a rytmickych hodnoét: osminova, Stvr-
tova, polova nota a pomlcéka, ich rézne kombinacie, prislusné rytmické slabiky, 2/4, 3/4 takt, t6-
novy priestor v dur: 5.-3.; 5.-6.-5.-3.; 5.-3.-1. a 5.-4.-3.-2.-1. stupna durovej stupnice (C dur), pri-
slusné solmizacné slabiky, lubovolné gesta znazornujuce vysku tonu a postup melddie alebo fo-
nogestika.

Objavovanie moZnosti vlastného hlasu, imitovanie zvukov okolitého sveta, rolové spievanie, vy-
tvaranie réznorodych melddii podla fantazie, dotvaranie pribehov a situacii prostrednictvom zvu-
komalby hlasom.

Hra na hudobnom nastroji

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:
- hrat na hudobnom nastroji v primeranom tempe, technicky spravne, sam i v skupine, podla
gesta ucitela,

- hrat na rytmickych aj melodickych nastrojoch, na zhotovenych vlastnych elementéarnych hu-
dobnych nastrojoch, okolitych zvukovych objektoch,

- vytvarat rytmické a melodické miniatury, hrat elementarne hudobné sprievody,

- experimentovat s farbou znenia hudobného nastroja a zvukomalebne vyjadrit mimohudobny
obsah (napr. pocity, predstavy, naladu, charakter postavy),

- orientovat sa v symbolickom aj v notovom zépise,

- byt sucastou spoloc¢nej hry, spolupracovat pri hre.

Obsahovy standard

Hra na elementarnych hudobnych nastrojoch: Orffov inStrumentar, regionalne detské ludové hu-
dobné nastroje, zvukové hracky, vlastnoruéne vyrobené hudobné nastroje, okolité zvukové ob-
jekty, prirodny material.

Hra podla grafickej partitiry aj z notového zapisu osminové, stvrtové hodnoty, hra sprievodov
k piesfiam, riekankam aj tancom.
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Vytvdranie predohier, medzihier, dohier.

Experimentovanie s farbou znenia hudobného nastroja, vytvaranie elementarnych hudobnych
a zvukovych miniatur, vychadzajlcich z rytmickej Struktiry slova, slovnych spojeni, rymovaciek v té-
novom priestore pentatoniky.

Pocuvanie hudby

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:
- identifikovat zvuk a tdn, porovnavat ich vlastnosti,

- charakterizovat zakladné vyrazové prostriedky hudby a ich vlastnosti, zakladna struktiru a hu-
dobnu formu,

- verbdlne, vytvarne, pohybom vyjadrit charakter, emocionélny aspekt, mimohudobny obsah
a pocity z pocuvanej skladby.

Obsahovy standard

Intuitivne, zamerné a aktivne pocuvanie roznorodej hudby.

Identifikovanie vlastnosti ténu produkovanej aj po¢tvanej hudby (vyska, dizka, sila, farba).
Nachadzanie totoZnosti, podobnosti a kontrastu vyrazovych prostriedkov (melddia, rytmus,
tempo, dynamika) a hudobnej formy znejucej hudby.

Pri pocuvani rozliSovanie a uréenie vokalnej a instrumentalnej hudby.

Na zaklade farby zvuku identifikovanie vybranych znejucich klasickych aj fludovych hudobnych
nastrojov a ludskych hlasov (detsky, muzsky, Zzensky).

Objavovanie mimohudobného obsahu a nametu skladby, verbdlne a iné vyjadrenie fantazijnych
predstav a vlastnych pocitov pri pocuvani hudby.

Hudobno-pohybové vyjadrenie hudby

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:

- spontannym a koordinovanym pohybom vyjadrit charakter, formu, tempo, metrum, rytmus
a dynamiku pocuvanej alebo produkovanej hudby,

- imitovat pohyb v hudobno-pohybovych hrach a v hrach so spevom,

- uplatnit zakladné taneéné prvky, zapamatat si sled tane¢nych pohybov v jednoduchej chore-
ografii, tancovat vo dvojici, pripadne v skupine.
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Obsahovy standard

Kultivovanie drzania tela a formovanie tanecného postoja pri vyjadrovani a stvarnovani hudby.
Vyuzivanie vlastného tela ako rytmického hudobného nastroja (hra na tele).
Imitovanie pohybu v hudobno-pohybovych hrach a l'udovych pohybovych hrach so spevom.

Uplatriovanie prirodzeného tanecného pohybu, tanec¢nych prvkov (chédze a behu v metrickej pul-
z4cii, prisunovy krok vpred, vzad, do strdn v pérovani, valasky krok) v jednoduchych taneénych
choreografiach.

Umocniovanie hudobného vnimania a zaZitku pohybovou interpretaciou hudby.

Hudobno-dramatické vyjadrenie hudby

Vykonovy Standard

Ziak vie/dokaze:

- stvarnit obsah, charakter a formu piesne ¢i riekanky, fragmenty fudovych hudobno-pohybo-
vych hier prostriedkami hudobnej dramatiky,

- tvorit zvukomalbu k r6znym pribehom a situaciam,

- tvorit melddie, odpovede na spievané ¢i hrané otazky,

- vyjadrit dej, naladu, charakteristiku mimohudobnych obsahov, literarnej predlohy hlasom,
pohybom, hudobnymi nastrojmi alebo inymi zdrojmi zvuku,

- reSpektovat originalny pristup jednotlivca pri hudobno-dramatickom stvarriovani.

Obsahovy standard

Dramatické stvarfiovanie riekaniek, piesni, basni, rozpravok, l'udovych hudobno-dramatickych
hier.

Uplatnovanie dialogickych hier, rytmizovanych alebo melodizovanych textov, zvukomalby, mi-
miky, gest, vyuZivanie okolitych objektov a rekvizit, pohybovej improvizacie v dramatickych ob-
razkoch alebo pribehoch.

Vzdelavacie standardy vyucovacieho predmetu hudobna vychova pre 2. cyklus

Hlavnym cielom 2. cyklu je poznat a aplikovat hudobnud gramotnost pri uvedomenom zmocriovani
sa hudby v procese jej produkcie, prijimania aj vyjadrovania a integracie s inymi druhmi umenia.




Umenie a kultura

Vzdelavacie Standardy

Ciele vzdelavania pre 2. cyklus

- Spievat vo vhodnej hlasovej polohe, imitacne aj podla notového zapisu (fonogestiky), spa-
mati, roznorody piesfiovy repertoar vratane jednoduchého dvojhlasu.

- ldentifikovat a aplikovat vyrazové prostriedky hudby pri speve a hre na hudobnych nastro-
joch.

- Hrat nardéznorodych elementarnych hudobnych nastrojoch jednoduché rytmické a melodické
modely, hrat v malych instrumentalnych zoskupeniach.

- Komunikovat a hodnotit vlastné prijimanie hudby, interpretovat hudbu verbéalne, pohybom
aj inymi umeleckymi prostriedkami, prijimat odlisSnost vnimania a interpretacie inych.

- Vyjadrit mimohudobny obsah (dej, predstavy, charakteristiku postav pribehu) hlasom, pohy-
bom, dramaticky, hudobnymi nastrojmi alebo inymi zdrojmi zvuku.

- V procese tvorby a interpretacie hudby spolupracovat v skupine, v kolektive, vyjadrit pocity,
hodnotit proces vlastnej tvorby, prijimania a stvarriovania hudby.

- Spoznavat hudobné prejavy a preferencie vo vlastnej rodine a miestnej komunite.

Spev

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:
- primerane ovladat svoj hlas — spievat primerane po melodickej, rytmickej aj vyrazovej stranke
v hlasove] polohe (a — d2), spamati aj s oporou o notovy zapis,

- spievat v kolektive so sprievodom hudobného nastroja i a capella, prirodzene aplikovat hla-
sovu techniku a zasady hlasovej hygieny v reéi i v speve,

- udrzat melodickt liniu v jednohlase i jednoduchom dvojhlase, reagovat na taktovacie gesta
ucitela,

- rytmizovat a melodizovat re¢ v zndamom ténovom priestore v ramci celej durovej stupnice
(Cdur),

- uplatrovat individualne dispozicie, farbu a charakter vlastného hlasu v tvorivych hrach, hla-
som experimentovat, improvizovat a komponovat.

Obsahovy standard

Spievanie hrovych hlasovych modelov, melodizovanych utvarov ludovej slovesnosti, piesni roz-
neho druhu a Zanru (autorské — umelé, slovenské ludové, regionalne fudové, piesne narodnost-
nych mensin, socidlnych skupin, populdrne, kdnon, melodické ostinato a i.) v r6znych téninach.
Rytmizovanie a melodizovanie slov, slovnych spojeni, tvorenie kratkych hudobnych utvarov.

Osvojovanie hudobnej abecedy vychadzajlce z praktickej ¢innosti: osminova, Stvrtova, polova,




Umenie a kultura

Vzdelavacie Standardy

polova nota s bodkou, celd nota, pomlcky v rovnakych rytmickych hodnotdch, ich r6zne kombina-
cie, prislusné rytmické slabiky, rytmicky dvojhlas, 2/4, 3/4, 4/4 takt, ténovy priestor v C dur, pri-
slusné solmizacné slabiky, lubovolné gesta zndzorriujuce vysku tédnu a postup melddie alebo fo-
nogestika.

Imitovanie zvukov okolitého sveta, tvorenie roznorodych melédii, zvukomalby k ré6znym pribe-
hom a situacidm, smerovanie k uvedomeniu melodickych postupov a ich zachyteniu solmizac¢nou
slabikou, lubovolnym gestom, graficky, audionahravkou.

Zjednotenie spolo¢ného spevu, upeviiovanie spevackych navykov, kooperovanie, pocivanie seba
aj druhych, slovné reflektovanie spevackeho vykonu — ocenenia, navrhy, (seba)korekcia.

Hra na hudobnom nastroji

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:

- hrat na hudobnom nastroji rytmicky spravne, v primeranom tempe, s dynamikou,

- hrat a vytvarat malé hudobné celky, hudobné sprievody samostatne aj v skupine, reagovat
na gestd ucitela,

- samostatne zahrat jednoduchd melddiu (pieseri) na vybranom melodickom hudobnom na-
stroji,

- hrat podla symbolického a notového zapisu,

- orientovat sa na klaviature v C dur, aktivne pocavat druhych, spolupracovat, byt stéastou
spolocnej hry, byt schopny vyjadrenia vlastnych pocitov, byt schopny slovnej reflexie hudob-
ného vysledku — ocenenia, (seba)korekcie.

Obsahovy standard

Hra na rytmickych aj melodickych hudobnych nastrojoch a regionalnych fudovych ndstrojoch.
Vytvaranie spontannych rytmickych instrumentalnych celkov vychddzajuc z rytmickej Struktiry
slovnych spojeni.

Hra osminovych, Stvrtovych, polovych hodnét podla notového zapisu.

Hra jednoduchych melédii (piesni) v tdnovom priestore stupnice C dur na melodicky nastroj (napr.
zvonkohra, xylofén, zobcova flauta, pastierska pistala, nastroj s klaviattirou — keyboard a pod.).

Vytvaranie sprievodov k piesfiam, tancom, reSpektujuc ich charakter a hudobnu formu.
Sprevadzanie resp. dotvaranie pocuvanej autorskej skladby rozlicnych stylovych obdobi.

Pocuvanie druhych, kooperiacia, rozvijanie spoloc¢nej hry, slovna reflexia hudobného vysledku, vy-
jadrenie pocitov, ocenenia, navrhy, (seba)korekcia.
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Umenie a kultura

Vzdelavacie Standardy

Pocuvanie hudby

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:

identifikovat, pomenovat a charakterizovat zakladné vyrazové prostriedky hudby a ich vlast-
nosti, priradit im funkciu a vyznam v oblasti hudobného symbolizmu,

- identifikovat a charakterizovat typy vokalnej a instrumentalnej hudby a jej funkcie,
- komunikovat a hodnotit vlastné prijimanie hudby,

- spoznavat hudobné prejavy a preferencie vo vlastnej rodine a miestnej komunite.

Obsahovy standard

Analytické pocuvanie roznorodej hudby, identifikovanie vyjadrovacich prostriedkov a emocionadl-
neho aspektu v pocuvanej hudbe.

Identifikovanie nastrojového a spevackeho zloZenia znejucej hudby.

Rozpoznavanie zakladnych typov hudby: klasickej, modernej, popularnej, ludovej, regionalnej fu-
dove;j.

UrCovanie zakladnych formovych struktur (verzia, refrén, predohra, medzihra, dohra, jedno-
dielna, dvojdielna, trojdielna piesnova forma), charakteru a funkcie poc¢uvanej hudby (k tancu,
pochod, piesen).

Vyjadrenie a hodnotenie vlastného prezivania pri pocuvani hudby.

Hudobno-pohybové vyjadrenie hudby

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:

- spontannym a koordinovanym pohybom interpretovat pocivanu hudbu, piesne, mimohu-
dobné obsahy,

- napodobriovat typické tanecné prvky vybranych Stylov,

- ovladat jednoduché tanec¢né hry a tanec vo dvoijici,

- reagovat pohybom a vyrazom na metrorytmicku Struktiru skladby, formovu vystavbu a me-
lodickd liniu.
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Umenie a kultura

Vzdelavacie Standardy

Obsahovy standard

Spontanne napodobriovanie vybranych vzorovych pohybovych stereotypov, imitovanie réznych
Zanrov a stylov tanca, jednoduchych taneénych hier, vybranych typov ludovych tancov.

Jednokrockovy/dvojkrockovy pohyb, polka a zakladny val¢ikovy krok, valasky premenny krok.

Vyuzivanie vlastného tela (hry na tele) ako rytmického hudobného nastroja pri tanci, pri tvorbe
zvukovych prostredi alebo improvizovaného beatboxu.

Vyjadrovanie hudobného (metrum, tempo, dynamika, melédia, forma) aj mimohudobného ob-
sahu hudby (dej, predstavy) spontannym pohybom.

Hudobno-dramatické vyjadrenie hudby

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:
- interpretovat dramatické Gtvary a hry spevom, hrou na hudobnych nastrojoch, pohybom, ryt-
mizovanym a melodizovanym textom,

- improvizovat, prostriedkami tvorivej dramatiky vyjadrit piesen, riekanku, literarnu alebo vy-
tvarnu predlohu.

Obsahovy standard

Hudobno-dramatické stvarfiovanie réznych hudobnych a nehudobnych predloh (poézie, proézy,
vytvarnych artefaktov) a hudobno-dramatickych hier.

Priprava a realizacia hudobno-dramatického celku (vyber nametu, tvorba scenara, dialégov, zhu-
dobnenie textu, tvorba zvukovych kulis, jednoduchej choreografie, pohyb v priestore).

Vzdelavacie standardy vyucovacieho predmetu hudobna vychova pre 3. cyklus

Hlavnym cielom 3. cyklu je uplatriovat hudobnd gramotnost v oblasti vnimania, porozumenia a in-
terpretacie hudobného materialu. Tvorit a prezentovat hudbu, analyzovat, hodnotit, diskutovat,
selektovat, akceptovat a reflektovat rozmanitost hudobného umenia a hudobnych prejavov.

Ciele vzdelavania pre 3. cyklus
- Interpretovat piesne a kratke skladby s primeranym vyrazom.

- Vyuzivat nadobudnuté poznatky a skusenosti pri tvorbe, interpretacii, zaznamenavani, spra-
covani a upravovani zdznamu digitalnymi technolégiami vo vsetkych komponentoch v spojeni
s ostatnymi druhmi umenia.

- Poznat vyznamné diela a hudobné prejavy slovenskej a svetovej hudobnej kultiry, podoby
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Umenie a kultura

Vzdelavacie Standardy

ludovej hudobnej kultdry Slovenska, kultury etnik a narodnosti ako prostriedku interkultirnej
komunikacie a vzajomného porozumenia.

-V Uzkom prepojeni na znejucu hudbu reflektovat rozmanitost umenia, vnimat vztahy medzi
druhmi umenia.

- Poznat zakladné Zanre a Styly v kontexte historickej a si€asnej hudobnej produkcie.

- Analyzovat, hodnotit umeleckd a interpretacna kvalitu produkovanej aj poc¢uvanej hudby
na zaklade primeranej argumentacie a poznania.

-V procese tvorby a interpretacie hudby spolupracovat v skupine, v kolektive, vyjadrit svoje
pocity, hodnotit proces vlastnej tvorby, prijimania a stvarfiovania hudby.

- Tvorit, improvizovat, vytvorit hudobné predstavenie v spojeni s inymi druhmi umenia a ob-
lastami vzdelavania vychadzajlc z individualnych moznosti kazdého Ziaka a podmienok skoly.

Spev

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:

- spievat v primeranej hlasovej polohe, vedome uplatfiovat zdsady hlasovej hygieny v hovore-
nom i spievanom prejave s prihliadnutim na mutacné obdobie Ziakov,

- spievat a capella i so sprievodom hudobného nastroja alebo hudobného podkladu,

- rytmizovat a melodizovat re¢, uplatriovat individualne dispozicie, farbu a charakter vlastného
hlasu v tvorivych hrach s hlasom.

Obsahovy standard

Interpretovanie piesni rozneho druhu a zanru (autorské — umelé, slovenské fudové, regiondlne
[udové, piesne narodnostnych mensin, socidlnych skupin, inonarodné i popularne piesne).
Tvorivé vyuzivanie prostriedkov silovej, ¢asovej, farebnej a vyskovej modulacie hlasu: zvuky, rec,
spev, Sepot, farebné a dynamické odtiene.

Rytmizovanie nonsensovych a basnickych textov, rytmicky viachlas.

Tvorba melddii v zndmom ténovom priestore, melodizovanie textov, ich grafické alebo audiovi-
zudlne zaznamenanie.

Hra na hudobnom nastroji

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:
- hrat na hudobnom nastroji v primeranom tempe, s dynamikou,

elementdrne improvizovat a komponovat,
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Umenie a kultura

Vzdelavacie Standardy

- tvorit a interpretovat sprievod k piesni, k skladbe,
- aktivne a vedome pouzivat hudobné pismo,

- aktivne a efektivne spolupracovat na priprave hudobného projektu (vystipenia) podla indivi-
dualnych mozZnosti kazdého Ziaka a podmienok skoly,

- reflektovat hudobny vysledok — ocenenie, navrh na zmenu, (seba)korekcia.

Obsahovy standard

Hra v triednom alebo Skolskom ansambli (folklérnom subore, kapele popularnej hudby, subore
orffovych nastrojov, subore volnej nastrojovej konsteldcie) na triednych, skolskych alebo mimo-
skolskych vystupeniach.

Hra podla grafickej partitury, klasickej notdcie a akordickych znaciek.

Elementarne komponovanie s pouzitim hudobnych softvérov a digitalnych technoldgii, inStru-
mentalne sprievody k piesiiam, zvukova interpretdcia literarneho textu, vytvarného diela, videa,
tvorba instrumentalnych c¢asti hudobno-pohybového a hudobno-dramatického celku (predstave-
nia), nahravka hudobného diela.

Kooperovanie, reSpektovanie hry druhych, rozvijanie spoloc¢nej hry, slovna reflexia hudobného vy-
sledku.

Pocuvanie hudby

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:

identifikovat charakteristiky, struktury, faktdru, formu a tonalitu skladby, ludské hlasy, na-

stroje a nastrojové skupiny suborove;j hry,

- identifikovat stylové znaky klasickej a modernej popularnej hudby,

- orientovat sa v chronolégii umeleckych smerov a vybranych predstavitelov Slovenskej a sve-
tovej hudby,

- identifikovat Stylové znaky ludovej hudby, Specifika hudobnej kultdry vlastného a ostatnych
regionov Slovenska, narodnostnych mensin Slovenska, etnik a socialnych skupin, piesnové
skupiny a Zanre, autenticku a Stylizovanu podobu tradi¢nej ludovej hudobnej kultury,

- vyjadrit zaZitok z poc¢uvanej hudby s vyuZitim primeranej argumentacie, prezentovat svoje
vkusové preferencie v oblasti hudby, tvorit si vlastné hudobné preferencie v oblasti vsetkych
typov hudby a re$pektovat preferencie inych,

- hodnotit Zivi hudobnu produkciu profesiondlneho alebo poloprofesiondlneho umeleckého
vykonu jednotlivca alebo renomovanych hudobnych institdcii,

- vyhladavat a technicky upravit hudobné artefakty pre modelové situacie s ohfadom na funk-
cie hudby.
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Umenie a kultura

Vzdelavacie Standardy

Obsahovy standard

Aktivne pocuvanie hudby réznych druhov, stylov a Zanrov, identifikovanie a charakterizovanie
farby zvuku réznych typov hudobnych telies a zoskupeni, Struktury, faktary, formy a tonality po-
cuvanej hudby.

Na zdklade aktivneho pocuvania rdmcové orientovanie sa v typoldgii a chronoldgii umeleckych
Stylov a Zanrov hudby na Slovensku a vo svete, v klasickej, ludovej, tradi¢nej a modernej popular-
nej hudbe.

Objavovanie a pomenovanie charakteristickych znakov ludovej hudobnej kultary vlastného re-
gionu, etnografickych regiénov Slovenska, autentickej podoby tradi¢nej ludovej hudobnej kultdry.

Vyuzivanie funkcii hudby pri hudobnej podpore modelovych situdcii.
Vyjadrovanie vlastnych vkusovych hudobnych preferencii v oblasti vSetkych typov hudby.

Navsteva koncertu, hudobného divadla, hodnotenie reprodukovanej aj Zivej hudobnej produkcie
hudby podporené primeranou argumentdciou.

Hudobno-pohybové vyjadrenie hudby

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:
- koordinovanym struktirovanym a nestruktirovanym pohybom interpretovat poc¢tvanu hudbu,

- uplatriovat prvky vybranych spoloc¢enskych, populdrnych a tradi¢nych regionalnych tancov a eti-
ketu v spolocenskom kontexte,

- uplatriovat pohybovu improvizaciu pri stvarriovani hudby réznych Zanrov i stylovych obdobi.
Obsahovy standard

Uplatfovanie volného a Utvarového pohybu, synchrénneho pohybu v skupine vo vazbe na pocu-
vanu hudbu.

Napodobriovanie a adaptovanie jednoduchych rytmickych tancov tradicnej regionalnej a narod-
nej kultury, tanecnych predldh z réznych Zanrov.

Uplatiiovanie zakladnej etikety v spolo¢enskom kontakte a pri tanci.
Hudobno-dramatické vyjadrenie hudby

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:

- improvizovat a interpretovat hudobné a mimohudobné obsahy prostriedkami hudobnej
dramatiky,
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Umenie a kultura

Vzdelavacie Standardy

- uplatiovat dramatickd, hudobnd (melodickd, rytmickd), pohybovd improvizaciu a inter-
pretaciu pri stvariovani hudby réznych Zanrov, funkcii i Stylovych obdobi,

- vytvarat hudobno-dramatické celky na rézne namety, vytvarat umeld realitu, modelové
situdcie zo Zivota a fantazijného sveta,

- pritvorbe vysledného dramatického produktu pouzivat vhodné a bezpecné technické a di-
gitdlne prostriedky,

- hodnotit hudobno-dramatické predstavenie vlastnej produkcie aj renomovaného hu-
dobno-dramatického telesa primeranou argumentaciou.

Obsahovy standard

VyuZivanie vlastného hlasu, okolitych objektov, roznorodych hudobnych nastrojov, virtudlnych hu-
dobnych nastrojov aj hudobnych softvérov pri tvorbe hudobno-dramatického celku.

Reflektovanie a hodnotenie vlastného hudobno-dramatického predstavenia aj predstavenia re-
nomovaného hudobno-dramatického telesa, napr. po vzhliadnuti predstavenia profesiondlneho
suboru (napr. muzikal, opereta, balet, opera, pantomima) primeranou argumentaciou.
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Umenie a kultura

Vzdelavacie Standardy

Vytvarna vychova

Charakteristika predmetu

Vytvarna vychova sprostredkiva Ziakovi moznost rozvijat svoje citenie, myslenie a tvorivé zruc-
nosti, a tiez uvddza Ziaka do oblasti vizudlnej kultdry, ktora je v sucasnosti podstatnym zdrojom
informacii a prostriedkom komunikacie. Kultivuje osobnost Ziaka a jeho spdsobilosti predovsetkym
prostrednictvom vnimania, reflektovania a sebavyjadrovania. Vytvarna vychova vdaka svojej €in-
nostnej povahe umoznuje Ziakovi ziskat zaZitok z procesu tvorby a pouZitia nastrojov, technik
a technoldgii. Tvoriva ¢innost zahffa procesy badania a experimentovania, pricom rovnako rozvija
zmyslovul, emocionalnu a racionalnu stranku osobnosti Ziaka. Vytvarna vychova formou sebavy-
jadrovania Ziaka vytvara priestor na rozvoj myslenia, metakognitivnych zruénosti a budovania po-
stojov. Je prilezitostou pre objavovanie a oceriovanie jedine¢nosti a rozmanitosti.

Vyucovaci predmet vytvarna vychova kladie doraz na rozvoj vizudlnej gramotnosti ako jednej
z kld€ovych prierezovych gramotnosti. Dosiahnutie funkénej vizudlnej gramotnosti definuju ciele
vzdeldvania predmetu pre jednotlivé cykly. Jej funkénost je siborom viacerych spésobilosti vo vi-
zudlnej komunikacii, ktoré Ziak nadobudne vo vizualnej komunikacii, vnimani a schopnosti tvorit.
Ide o citlivost vnimania, ktoru vyuzivame v kazdodennom Zivote, vnimanie prostredia a vztahov vo
svojom bezprostrednom okoli. Dal$ou spdsobilostou je vyuZivat vizudlny jazyk na rézne sposoby
vyjadrovania, sposobilost porozumiet vizudlnemu jazyku, a tieZ schopnost prijimat estetické pod-
nety a tvorit rézne vizualne vnimatelné artefakty. Charakter vyucovacieho predmetu vytvara pries-
tor na rozvoj dalSich prierezovych gramotnosti, a to predovsetkym ¢itatel'skej gramotnosti (napr.
vztah obrazu a slova, medidlny obsah — podnety z neho, jeho tvorba, ale aj kritické citanie), digi-
talnej gramotnosti (napr. digitdlne média a technoldgie, ale aj témy ako autorské prava, licencie)
a v neposlednom rade socidlnej a emocionalnej gramotnosti (napr. sebapoznavanie, vyjadrenie
emacii a pocity, praca v kolektive, reflexia tvorby).

Vytvarna vychova sa zameriava na rozvoj osobnosti Ziaka a jeho schopnost mysliet a komunikovat
prostrednictvom vytvarného jazyka v ramci vizudlnej kultdry, a to pri

reSpektovani individuality Ziaka, jeho vyvinovych charakteristik, osobnosti a nadania. Osvojovanie
si vytvarného jazyka umozniuje Ziakovi vyjadrit svoje myslienkové koncepty, predstavy, fantaziu,
skdsenosti a pocity.

Strukturu vyucovacieho predmetu vytvarnd vychova tvoria 3 komponenty: komunikdcia, umenie
a vizualna kultura, osobnost. Jednotlivé komponenty sa delia na vykonové a obsahové standardy,
ktoré tvoria dynamicky celok. Vzdjomne sa prekryvaju, rozvijaju a dopliiaju. Su formulované tak,
aby zmysluplne gradovali v cykloch vzhladom na funkénost vztahov medzi cielmi, vykonmi a ob-
sahmi.

Komponent komunikacia je zamerany na spoznavanie a pouZivanie jednotlivych vytvarnych vy-
jadrovacich prvkov (bod, linia, farba, tvar, Skvrna, priestor, plocha, objem, textura, svetlo, zaber)
a kompozi¢nych principov (rovnovaha, pohyb, rytmus, symetria, doéraz, kontrast, jednota, varia-
cie/rozmanitost, proporcie, sekvencia, ¢as), prostrednictvom ktorych Ziak vyjadruje svoje pred-
stavy, fantaziu, myslienky, skisenosti a pocity.
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Oboznamovanie sa s nimi prebieha prostrednictvom vlastnej tvorby Ziaka, ale aj skimanim a ana-
lyzovanim tvorby inych. DoleZitou sucastou komponentu komunikacia je osvojovanie si tvorivych
postupov a ich kombinacii, technik (napr. kresby, malby, grafiky a priestorového vytvarania), na-
vykov potrebnych pre pracu s ndstrojmi, materidlmi, médiami a technoldgiami, vratane experi-
mentovania s nimi. Neoddelitelnou sucastou tohto komponentu je tieZ overenie komunikac¢nych
ucinkov na prijimatela, ziskanie spatnej vazby na proces a vysledky tvorby aj rozvoj interpretacnej
zlozky. Jednotlivé obsahy a vykony graduju spdsobilosti Ziaka od spoznavania vytvarného jazyka
po jeho cielavedomé pouZivanie.

Komponent umenie a vizualna kultura zabezpecuje, aby sa ziak prostrednictvom tvorivej inter-
pretacie dokazal orientovat vo svete umenia, ako aj prepajat ho s kazdodennym Zivotom. Kompo-
nent pracuje s celou Skalou podnetov vytvarného umenia ako je malba, kresba, grafika, socha,
objekt, instaldcia, fotografia, multimédia, performancia, tiez architektura, urbanizmus, dizajn, ap-
likované umenie, film, scénografia. Zahfna tiez fludové umenie, umenie subkultdr, minorit, Art Brut
a pod. Pestrost podnetov z diel slovenskych umelcov a umelkyn, ako aj zahraniénych — eurépskych
a mimoeurdpskych vedie k vnimaniu rozmanitosti umeleckych prejavov. Tradi¢né a elektronické
podnety z vizualnej kultury (napr. reklama, svet znaciek, piktogramov, bannerov, billboardov) spa-
jaju komponent s aktudlnym spolocenskym prostredim. Vytvara sa tym priestor na rozvoj spGso-
bilosti kriticky ¢itat obrazy, tiez schopnosti odhalovat deepfake, ako aj rozne formy manipulécie.
Komponent dava priestor aj moznosti neformalneho vzdelavania formou navstevy galérii, muzei,
v pripade moznosti divadla a inych institucii, ako aj absolvovanim ich vzdeldvacich aktivit. Aktivne
osvojovanie najrozmanitejSich kultdrnych a umeleckych hodnét vedie Ziaka k ich reSpektovaniu
a ocenfovaniu. Rovnako ho motivuje k celoZivotnému zaujmu o umelecké a kultdrne dianie.

Komponent osobnost upriamuje pozornost na socialny a osobnostny rozvoj ziaka. Na dosahovanie
cielov a plnenie vykonovych standardov vyuziva obsahy aj z inych komponentov, pretoze oblast
postojov, hodnét, emdcii a pocitov nie je mozné oddelovat od samotnej tvorby, komunikacie, ani
od vnimania a interpretovania podnetov z umenia a vizualnej kultdry. Prostrednictvom tvorby —
uplatriovanim subjektivity, vyjadrenim emacii a pocitov, reflexiou tvorby, ako aj schopnostou pre-
zentovat jej vysledky, sa rozvijaju aj méakké zruénosti Ziaka a nachadzaju odpovede na otazky svojej
osobnostne;j i skupinovej identity. Pri vytvarnych projektoch sa uci definovat vlastné ciele a hladat
vhodné stratégie na ich dosiahnutie. Rozvija sa jeho schopnost planovat, organizovat, realizovat
a hodnotit. Prepojenim mentalnych operacii (predstavy, fantazie, napady) s objavovanim ich for-
malneho vyjadrenia (obrazom, tvarom) a technickou realizaciou (tvorba artefaktu) sa rozvija tvo-
rivost a komplexnost vyjadrovania. Doraz na vlastné rieSenia Ziaka rozvija autentickost osobnosti.
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Obrdzok ¢. 2. Komponenty vyucovacieho predmetu vytvarnd vychova

Ciele vyucovacieho predmetu

- Samostatne a tvorivo rozvijat svoje spOsobilosti v oblasti umenia a vizualnej kultary.

- Vyjadrit prostrednictvom vizudlneho jazyka svoje myslienky, predstavy, fantaziu, pocity
a vztahy medzi nimi.

- Cielavedome poufZivat vizudlne média, nastroje, techniky a technoldgie na sebarealizaciu
a komunikaciu.

- Samostatne kriticky a tvorivo pracovat s vizualnymi informaciami, rozumiet ich déleZitosti.

- Interpretovat podnety z umenia a vizudlnej kultury a respektovat kultirnu rozmanitost.

- Sebareflektovat, reflektovat, prezentovat a hodnotit tvorbu v oblasti vytvarného umenia a vi-
zualnej kultdry.

- Zdovodnit vyznam realizacie a verejnej prezentacie, sprostredkovania a uchovavania vysled-
kov umeleckej tvorby.

- Respektovat a pouzivat zakladné principy etickych zasad, autorskych prav a licencii.

- Vyjadrit suvislost medzi tvorbou a spolocenskym, kultirnym a historickym kontextom.

- Vysvetlit vplyv umenia a kultiry na utvaranie hodn6t a postojov jednotlivca a spolo¢nosti.
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Vzdelavacie standardy vyucovacieho predmetu vytvarna vychova pre 1. cyklus

Hlavnym cielfom 1. cyklu je, v nadvaznosti na detsky vytvarny prejav, aby si Ziak osvojil zakladné
vytvarné vyjadrovacie prostriedky a prvky vytvarného jazyka. Spolu so ziskavanim skisenosti s na-
strojmi, materialmi a technoldgiami sa Ziak uci vyjadrovat vlastné predstavy, fantazie, myslienky,
skusenosti, pocity a emdcie. Prostrednictvom tvorby a umenia spozndva okolity svet a rozvija
sa jeho zmyslova citlivost, zru¢nosti a sebapoznanie. Spracovavanim podnetov z umenia, tradic-
ného ludového umenia a vizudlnej kultdry sa uéi vnimat rozmanitost prejavov myslenia, videnia
a citenia ludi.

Ciele vzdelavania pre 1. cyklus

- Rozpoznat vytvarné vyjadrovacie prostriedky, porovnat a triedit ich na zaklade skusenosti,
zazitkov a predstdv, nasledne ich vyuzit pri uplatfiovani zakladnych kompozi¢nych principov.

- Prostrednictvom vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov a ich kombinaciou vyjadrit vlastné
predstavy, fantaziu, myslienky, skisenosti, pocity a emdcie.

- Pritvorivej ¢innosti primerane pouzit nastroje, materialy, technoldgie, média a postupy.

- Experimentovat s ndstrojmi a materidlmi.

- Tvorivo interpretovat umelecké diela a podnety z umenia a vizualnej kultury.

- Poznat ulohu muzei a galérii.

- Vytvarne reagovat na rozdielne pocity a emdcie.

- Reflektovat proces tvorby a jej vysledky, respektovat pracu druhych a rozmanitost myslenia,
videnia a citenia.

Komunikacia

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:

- rozlisit, pomenovat a pouzit vybrané vytvarné vyjadrovacie prvky a kompozi¢né principy,

- vyjadrit myslienky a rozvijat fantaziu prostrednictvom hravého experimentovania, skimania
nastrojov, materialov, technik, technolégii a postupov,

- identifikovat dostupné digitalne zariadenia na tvorbu digitalneho obsahu.
Obsahovy standard

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky — prvky a kompozi¢né principy, ich vlastnosti a kombinacie.
Vytvarné asociacie na r6zne zmyslové podnety.

Tvorenie prostrednictvom rdznych ndastrojov, materidlov, technolégii a postupov — kresba,
malba, grafika, modelovanie, priestorova tvorba, pohybova expresia a experimentovanie s nimi.

Vytvarné laborovanie s postupmi vybranych fudovych tradiénych remesiel.
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Vytvarné aktivity v interiéri a exteriéri, aj v prirode.
Tvorenie docasnych a procesudlnych prac.

RozliSovanie digitalnych zariadeni a typov digitalneho obsahu.

Umenie a vizualna kultura

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:

- tvorivo interpretovat diela a opisat podnety z umenia, tradicného fudového umenia, online
prostredia, vizualnej kultiry a okolitého sveta,

- opisat proces vzniku vlastného vytvarného artefaktu,

- porovnat diela niekolkych predstavitelov vytvarného umenia,

- vyjadrit pocity a zazitky z navstevy vystavy, galérie, muzea, inych institucii a objektov z obce
a regionu,

- identifikovat kultirnu rozmanitost a jej prejavy.

Obsahovy standard

Vizudlne obrazné vyjadrovanie ndmetov a tém z umenia a kultury, a tiez inych vzdelavacich ob-
lasti — globalne témy a narativy.

Vizudlna symbolika z dblezitych oblasti Zivota.

Objavovanie a porovnanie zadkladnych vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov a kompozi¢nych
principov v dielach zahrani¢nych a slovenskych umelkyn a umelcov.

Ndavsteva galérie, muzea, pamiatky, sakralnej stavby, vystavy, ateliéru alebo prehliadka virtual-
nej galérie, muzea, i portfélia umelkyi a umelcov.

Objavovanie spdsobov prezentovania umeleckych diel a artefaktov vizualnej kultury a patranie
po dévodoch ich prezentacie.

Reklama v r6znom prostredi.

Osobnost

Vykonovy Standard

Ziak vie/dokaze:

- vyjadrit pocity a emdcie,

reflektovat proces vlastnej tvorby a tvorbu inych,

- kooperativne pracovat v skupine,

pomenovat, zdielat r6zne osobné hodnoty.
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Obsahovy standard

Tvorenie kolektivnych prac.
Pocity a emdcie vyjadrené v umeni a vizualnej kultdre.

Druhy a formy reflexie.

Vzdelavacie standardy vyucovacieho predmetu vytvarna vychova pre 2. cyklus

Hlavnym cielom 2. cyklu je rozsirovat a prehlbovat u Ziaka sp6sobilosti v pouZivani vytvarnych
vyjadrovacich prostriedkov a vytvarného jazyka. Je vedeny k tomu, aby si dokazal vybrat a pouZivat
nastroje, materidly, technoldgie a postupy na vyjadrenie vlastnych predstav, fantazie, myslienok,
skusenosti, pocitov a emdcii. Prostrednictvom tvorby a umenia sa u Ziaka prehlbuje zmyslova cit-
livost a sebapoznanie. Umenie, tradi¢né ludové umenie a vizualna kultira podnecuju Ziaka ku kri-
tickému pohladu a reSpektu rozmanitych prejavov kultury a spolo¢nosti.

Ciele vzdelavania pre 2. cyklus
- Tvorivo pouzit vytvarné vyjadrovacie prostriedky a principy kompozicie.

- Tvorivo poufZit nastroje, materidly, média, techniky, technoldgie a postupy na vyjadrenie vlast-
nych predstav, fantazii, myslienok, skisenosti a pocitov.

- Tvorivo interpretovat diela a artefakty z umenia a vizualnej kultdry, objavovat nimi komuni-
kovany obsah.

- Overit ucinky vizudlnej komunikacie.

- Vnimat prinos a poslanie muzei a galérii.

- Vyjadrit a pomenovat rozdielne pocity a emdcie.

- Reflektovat proces tvorby a jej vysledky, reSpektovat prejavy kultirnej rozmanitosti.

- Opisat zakladné principy etickych zasad, autorskych prav a licencii.

Komunikacia

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:

- vyjadrit vlastné myslienky, skidsenosti, pocity, emdcie, fantaziu prostrednictvom vedomého
vyberu vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov a ich kombindciou,

- zdovodnit vyber vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov,

- uplatnit ziskané skusenosti a vedomosti pri badani a experimentovani' s vytvarnymi nastrojmi,
materidlmi, technikami, technolégiami a postupmi,

- cielene pouzit nastroje, materialy, techniky, technoldgie,
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- pomenovat postupy zakladnych technik — kresba, malba, grafika, priestorova tvorba,
- pouzit jednoduché digitalne technoldgie a nastroje na vizudlnu komunikaciu,

- vyhladat informécie a digitdlny obsah v oblasti umenia a vizualnej kultary,

- opisat zakladné principy etickych zasad, autorskych prav a licencii,

- pomenovat komunikaéné Gcinky tvorby.

Obsahovy standard

Rd6zna kvalita vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov prostrednictvom tvorby a podnetov z ume-
nia, tradi¢ného l'udového umenia, l'udovej a vizudinej kultdry.

Vytvarné asocidcie na r6zne zmyslové podnety.

Techniky kresby, malby, grafiky, modelovania, priestorovej tvorby a ich kombinacie.
Vytvarné laborovanie s postupmi vybranych tradicnych ludovych remesiel.

Vytvarné aktivity v interiéri a exteriéri, aj v prirode.

Tvorenie do¢asnych a procesudlnych prac.

Overovanie vizudlnych informacii, digitdlneho obsahu a ich autenticity.

Digitalne média — pocitacova grafika, fotografia, video, animacia.

Syntéza textu a obrazu.

Etické zasady, zaklady autorskych prav a licencii — ich uplatnenie vo vizudlnej kulture.

Umenie a vizualna kultura

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:

- tvorivo interpretovat a rozlisit podnety z vybranych obdobi z dejin umenia, tradi¢ného ludo-
vého umenia a vizudlnej kultdry,

- pomenovat okolnosti vzniku vytvarného artefaktu/umeleckého diela,

- porovnat diela niekolkych predstavitelov vytvarného umenia,

- vyjadrit pocity a skisenosti z navstevy vystavy, galérie, muzea, inych institucii a objektov
z obce a regionu,

- opisat ¢innosti a funkcie muzei, galérii,
- reSpektovat kultdrnu rozmanitost a jej prejavy,

- poutzit postupy a nastroje na vyhladavanie a overovanie zdrojov vizualnych vyobrazeni a ich au-
tenticity.
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Obsahovy standard

Analyzovanie a tvorivé interpretovanie artefaktov z dejin umenia, tradi¢ného fludového umenia
a vizualnej kultury na zaklade vybranych globalnych tém a narativov.

Porovnanie diel vybranych umelcov, kultar, obdobi a umeleckych prejavov.

Premena vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov a Zanrov naprie¢ dejinami vytvarného umenia
a vizualnou kultarou.

Podnety z pravekého umenia, umenie starovekych civilizacii a ich odraz v modernom a siicasnom
umeni.

Navsteva galérie, muzea, pamiatky, sakralnej stavby, vystavy, ateliéru alebo prehliadka virtual-
nej galérie, muzea, i portfdlia umelkyn a umelcov.

Rola kuratora, galerijného pedagodga, kritika, umelca.

Sposoby prezentacie, moznosti Skolskej galérie, priprava a realizacia vystavy alebo prezentacie.

Osobnost

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:

- pomenovat a vyjadrit pocity a emdcie,

- reflektovat a resSpektovat proces tvorby a tvorbu inych,

- kooperativne a s reSpektom k druhym pracovat v skupine,
- pomenovat, zdielat a reSpektovat r6zne osobné hodnoty,

- prezentovat vysledky tvorby.

Obsahovy standard

Pocity a emdcie vyjadrené v umeni a vizualnej kulture.

Tvorenie kolektivnych prac.

Jednotlivé etapy procesu tvorby.

Druhy a formy reflexie.

Reflektovanie stereotypnych zobrazeni; variacie a inovacie stereotypov.
MozZnosti prezentdcie vysledkov vytvarnej ¢innosti.

Vytvaranie portfélia.
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Vzdeldvacie standardy vyucovacieho predmetu vytvarna vychova pre 3. cyklus

Hlavnym cielom 3. cyklu je pripravit Ziaka na cielavedomé pouZzivanie vytvarného jazyka a jeho

komunikacnych Géinkov. Tvorbou a kritickou percepciou sa prehlbuje zmyslova citlivost a sebapo-

znanie Ziaka. Prostrednictvom umenia, tradiéného fudového umenia a vizualnej kultury zZiak ref-

lektuje aktualne spolocenské témy, ich vplyv na spolo¢nost a kazdodenny Zivot.

Ciele vzdelavania pre 3. cyklus

Cielavedome pouzit vytvarné vyjadrovacie prostriedky, nastroje, materialy, média, techniky,
technolégie a postupy na vyjadrenie vlastnych predstav, fantazii, myslienok, skdsenosti a po-
citov a emdcii.

Tvorivo interpretovat diela, artefakty z umenia a vizualnej kultury a reflektovat ich ucel, zmy-
sel aj hodnotu.

Zamerne vyuzit vytvarny prejav ako vizualny komunikacny nastroj a pomenovat jeho Gcinky.
Ocenit celospolocensku rolu muzei a galérii.

Reflektovat pocity a emdcie.

Respektovat, ocenit tvorbu a prejavy kultirnej rozmanitosti.

Dodrziavat zakladné principy etickych zasad, autorskych prav a licencii.

Porozumiet vyznamom, kriticky citat a identifikovat prvky manipulacie vo vizudlnej komuni-
kacii.

Pri tvorbe aplikovat hodnotiace kritéria.

Posudit vplyv umenia a kultdry na kazdodennost ¢loveka a spolo¢nosti.

Vyjadrit postoj ku globalnym, historickym a spolo¢enskym suvislostiam umenia a kultdry.

Komunikacia

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:

- cielavedome a tvorivo vyuzZit vytvarné vyjadrovacie prostriedky, ich kombinacie,

zd6vodnit vyber vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov,

- vybrat a cielene pouzit postupy a nastroje, materialy, techniky, technoldgie a ich kombi-
nacie pri vyjadreni predstav, fantazie, myslienok, skisenosti, pocitov a emdcii,

- zodpovedne vyuzit digitalne technoldgie a média na vizualnu komunikaciu;

- vyhladat informdcie a digitalny obsah v oblasti umenia a vizualnej kultdry a overit ich do-
veryhodnost a spolahlivost,

- reSpektovat zakladné principy etickych zasad, autorskych prav a licencii,
- reflektovat komunikacné Gcinky tvorby,

- navrhnut, overit a obhdjit rieSenie vytvarného problému.
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Obsahovy standard

Moziné podoby a transformacie vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov a vytvarného jazyka
a motivu v artefaktoch volného, aplikovaného umenia a vizualnej kultuary.

Vytvarné asociacie na r6zne zmyslové podnety.

Podoby a transformacie technik kresby, malby, grafiky, fotografie a priestorového vytvarania do su-

Casnych vizualnych foriem.

MozZnosti tradi€nych technik a originalnych autorskych postupov.
Tvorenie docasnych a procesudlnych prac.

Vyjadrovacie prostriedky digitadlnych médii a ich komunikacné ucinky.
Transformacie vztahu obrazu a textu.

Etické zasady, autorské prava a licencie — ich vyznam vo svete vizualnej kultury.

Umenie a vizualna kultura

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:

- tvorivointerpretovat a analyzovat podnety z umenia, tradi¢ného ludového umenia a vizualnej
kultdry,

- zdovodnit okolnosti vzniku vytvarného artefaktu/umeleckého diela,

- analyzovat diela niekolkych predstavitelov vytvarného umenia,

- reflektovat ¢innost a vyznam galérii, muzei, umelcov, kuratorov, galerijnych pedagdgov, kriti-
kov a teoretikov umenia,

- reSpektovat a ocenit kultirnu rozmanitost a jej prejavy,
- odhalit vyznam vizualne obraznych vyjadreni, ich vplyv a Ucel,
- vyhladat zdroje informdcii a overit ich pévod, relevantnost a autorstvo,

- prostrednictvom tvorby aplikovat zakladné charakteristiky vybranych umeleckych smerov
a diel umelcov,

- reflektovat vztah umenia a socidlnych sieti,

- identifikovat vplyv vizuality na kazdodennost ¢loveka a spolo¢nosti.

Obsahovy standard

Analyzovanie a tvorivé interpretovanie vybranych globalnych tém a narativov naprie¢ dejinami
umenia a vizualnej kultuary.

Vybrané diela zahraniénych a slovenskych umelkyri a umelcov 2. pol. 20. storoéia po stu¢asnost.
Podnety z umenia a kultdry 1. pol. 20. storoéia po sti¢asnost.
AngaZované umenie a umenie vo verejnom priestore.

Podnety z konceptudlnej a multimedialnej tvorby, performancie, videa, animacie a filmu.
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Umenie a kultura

Vzdelavacie Standardy

Podnety z mimoeurdpskeho umenia a kultury.

Druhy a funkcie dizajnu.

Premeny a podoby architektury.

Ekoldgia a udrzatelhost v umeleckych stratégiach, materialoch a tvorbe.

Manipulacia prostrednictvom umenia a vizualnej kultury, jej celospolocensky vplyv a dosah na nase
kazdodenné rozhodovanie.

Porovnanie diela vybranych umelcov, kultur, obdobi a umeleckych prejavov.

Navsteva galérie, muzea, pamiatky, sakrdlnej stavby, vystavy, ateliéru alebo prehliadka virtual-
nej galérie, muzea, i portfélia umelkyi a umelcov.

Spolocéenské poslanie galérii a muzei.

Hodnota umeleckého diela a trh s umenim.

Média a ich vplyv na hodnoty a nazory.

Osobnost

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:

- reagovat na pocity a emdcie,

- reflektovat a ocenit proces vlastnej tvorby a tvorbu inych,

- kooperativne a s respektom k druhym pracovat v skupine,

- pomenovat, zdielat a ocenit rézne osobné hodnoty,

- prezentovat proces tvorby a jej vysledky,

- pouzit kritéria hodnotenia vo vztahu k vlastnej vytvarnej praci, k vytvarnej praci r6znych au-
torov.

Obsahovy standard

Participativna tvorba, tvorenie kolektivnych prac.

Pocity a emdcie vyjadrené v umeni a vizudlnej kulture.

Jednotlivé etapy procesu tvorby.

Vytvaranie obrazu sveta v koncepciach r6znych umeleckych smerov.
Reflexia tvorby a hodnotiace kritéria.

Reflektovanie autentickych autorskych prejavov.

Socialne média ako priestor na prezentaciu a ich celospolo¢ensky vplyv.
Diskutovanie o pravdivosti, komplexnosti vizualnych informacii, autenticite.
Vytvdranie a praca s portféliom.

Sposoby prezentacie vysledkov vytvarnej ¢innosti, moZnosti Skolskej galérie, priprava a realizacia
vystavy.
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