Vzdeldvacia oblast Umenie a kultura

Charakteristika vzdelavacej oblasti

Vyucéovacie predmety vytvarna vychova a hudobnd vychova predstavuju zdkladné piliere
vzdeldvacej oblasti Umenie a kultdra, prostrednictvom ktorych Ziaci spoznavaju svet cez
rozlicné formy umeleckého vyjadrovania. Umenie sa tu stava prostriedkom pozndvania,
komunikdacie, osobného prezivania a tvorivej interpretacie reality. Obe discipliny prispievaju
k formovaniu osobnosti Ziaka v jej kognitivnej, afektivnej a psychomotorickej dimenzii, pricom

rozvijaju schopnost vnimat, citit, mysliet a konat v tvorivych suvislostiach.

Vzdelavanie vo vytvarnej a hudobnej vychove je zalozené na ¢innostnom a zaZitkovom uceni,
ktoré prepaja pozndvanie, tvorbu a reflexiu. Prostrednictvom rozmanitych umeleckych aktivit
Ziaci experimentuju, objavuju, tvoria a interpretuji, priom sa ucia vnimat umenie ako
univerzalny jazyk, prostrednictvom ktorého moZno vyjadrit vnutorné preZivanie i postoje
k svetu. Vytvarnd aj hudobnd tvorba poskytuju priestor pre sebavyjadrenie, spolupracu
a zdielanie zdzZitku, ¢im napomahaju rozvoju emociondlnej inteligencie, empatie

a hodnotovych orientacii.

Spoloénym cielom oboch predmetov je rozvijat umeleckii gramotnost — schopnost vnimat,
chapat, interpretovat atvorit umelecké a kultirne prejavy s porozumenim ich vyznamu
a funkcie. Umeleckd gramotnost podporuje schopnost reflexie, tvorivého myslenia,
estetického vnimania a komunikacie prostrednictvom Specifickych jazykov jednotlivych umeni.
Obe discipliny rozvijaju tiez prierezové gramotnosti, ako su socidlna a emocionalna, digitalna

a Al, obdianska a prispievaju k formovaniu kulturnej identity Ziakov.

Prepojenie vytvarnej a hudobnej vychovy umozriuje Ziakom rozvijat zmyslovu citlivost,
predstavivost a symbolické myslenie. Tym sa vytvara priestor pre integrované umelecké
ucenie, ktoré spaja rézne formy vnimania, interpretacie a vyjadrovania, ako aj pre pochopenie
vzajomnych vazieb medzi umenim, kultdrou, technolégiou a kazdodennym Zivotom. Umenie
sa stdva nielen predmetom poznania, ale aj prostriedkom formovania osobnostného

a kulturneho vedomia.



Hudobna vychova

Charakteristika vzdelavacej oblasti podla cyklov

V 1. cykle sa umeleckd gramotnost rozvija prostrednictvom spontannych a intuitivnych reakcii
Ziakov na r6zne umelecké podnety. Uéenie prebieha cez hru, experimentovanie a objavovanie
zakladnych zékonitosti umeleckého vyjadrovania. Ziaci sa udia vnimat zvuky, farby, tvary,
rytmus, pohyb a priestor, spajaju ich svlastnymi pocitmi, skidsenostami a predstavami.
Vytvarné a hudobné aktivity vedu k rozvoju senzibility, fantazie, elementarnej motorickej

zruénosti a radosti z tvorby.

V 2. cykle Ziaci rozvijaju schopnost vedome pouZivat prostriedky umeleckého jazyka
a uplatnovat ich v procese tvorby ainterpretidcie. Postupne nadobudaju poznatky
o vyjadrovacich prostriedkoch vytvarného a hudobného umenia, udia sa ich cielene vyuZivat
na komunikaciu a vyjadrenie vlastnych zazitkov, postojov a predstav. Vzdelavanie podporuje
rozvoj vnimavosti, tvorivosti, spoluprace, schopnosti reflektovat vlastnu ¢innost a reSpektovat

rozmanitost umeleckych prejavov.

V 3. cykle sa umeleckd gramotnost prehlbuje prostrednictvom vedomej a tvorivej prace
s umeleckym jazykom, interpretacie a reflexie. Ziaci dokaZu analyzovat a hodnotit umelecké
diela, uvedomuju si ich estetické, kultirne a spolocenské suvislosti. U¢ia sa reflektovat
aktudlne témy a kultirne podnety, diskutovat oich vyzname a prezentovat vlastnu tvorbu
v kontexte SirSej komunity. Umenie vnimaju ako priestor pre sebarealizaciu, kultivaciu a dialég

medzi jednotlivcom a spolo¢nostou.

Vyucovaci predmet hudobna vychova

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Hudba je druhom umenia so S$pecifickymi vyjadrovacimi prostriedkami, ktoré tvoria
nenahraditelnd sucast neverbalnej kultdry. Vznikd ako vysledok Specifickej ludskej aktivity
v priestore a case, zoskupenim ténov azvukov, prezentuje ludskd skdsenost a usiluje
o esteticki komunikaciu. Vplyva na celi osobnost ¢loveka, jeho fyzicku i psychickl podstatu
v kognitivnej, afektivnej a psychomotorickej oblasti. Je dolezitd pre osobnostny a socidlny
rozvoj v kontexte kultirnej a umeleckej komunikacie, vo vztahu k vnimaniu a produkovaniu

hudby ako nehmotnému kultirnemu dediéstvu.



Hudobna vychova

Zakladnou ulohou hudobného vzdelavania je rozvoj hudobnosti Ziakov. Na Slovensku
nadvazujeme na eurdpske trendy a dedi¢stvo nasej pedagogickej tradicie, ktoré holistickym
pristupom formuju Ziakove hudobné spdsobilosti vyuzivajuc kreativne a integrativne pristupy
k hudbe. Na zaklade porozumenia procesov prijimania (poc¢uvania), produkovania (spev, hrana
nastroji) stvarnovania aintegrovania (tanec, slovo, tvorivd dramatika) hudby sa rozvijaju

umelecko-expresivne sposobilosti Ziakov.

V hudobnej vychove je doleZité rozvijat potrebu sebarealizacie Ziaka, motivovat a usmernovat
jeho snahy o individudlnu a kolektivhu prezentaciu hudby, podporovat jeho zvedavost pri
objavovani hudby, vzajomnu kooperdciu a toleranciu v hudobnej interpretacii a komunikacii
a zaroven formovat jeho individudlny vkus. DéleZitou sucastou je aj posudzovanie, v ¢om
spociva rozdiel medzi vysledkom ludskej kreativity a Al generovanym obsahom. To vsetko pri
reSpektovani miery Ziakovho hudobného nadania ako predpokladu pre aktivne

muzicirovanie.

Obsahy hudobnej vychovy sa znaénou mierou podielaji na rozvoji doménovych aj
prierezovych gramotnosti zakladného vzdelavania. Orientaciou v metrorytmickej Strukture
hudby, objavovanim logiky vystavby hudobného diela, citanim grafickej partitdry rozvijaju
matematickuy gramotnost, zapis a analyza hudby rozvija analyticko-syntetické myslenie. Praca
s hlasom (spev) rozvija spravne fyzické a fyziologické navyky, skvalitiiuje Citatelsku a jazykovu
gramotnost. Prostrednictvom komunikacie hudbou a zdielania informdcii o hudbe s ohladom
na jej estetické funkcie Ziak rozvija komunikacné a prezentacné spdsobilosti. Elementarna
improvizacia, komponovanie, ich zaznam, tvorivé obohacovanie, ukladanie a spracovanie
v digitdlnom priestore, technické a technologické spracovanie rozvija jemnu motoriku a vo
virtudlnom priestore aj digitalnu a Al gramotnost, technickd gramotnost.

V obsahovom standarde sa vyskytuju pojmy zvyraznené tuénym pismom (boldom). Ide o také
pojmy, ktoré si ziak osvojuje tak, aby rozumel ich vyznamu, vedel ich primerane veku
a potencialu vysvetlit a pouZzival ich spravne v kontexte uciva. Pozadovanu Uroven zvladnutia

tychto pojmov Specifikuje vykonovy Standard.

Pre pojmy oznacené boldom plati, Ze sa neocakava vylucne reprodukcia formalnych definicii,

ale ich funkéné porozumenie a pouZivanie.



Hudobna vychova

Komponenty vyucovacieho predmetu

Vychodiskom hudobného vzdeldavania je aktivny atvorivy kontakt s hudbou vjej troch
zdkladnych podobach: pocuvanie, tvorba astvarfiovanie, ktoré su obsiahnuté
v 5 komponentoch: spev, hra na hudobnom nastroji, poctvanie hudby, hudobno-pohybové

vyjadrenie hudby a hudobno-dramatické vyjadrenie hudby.

Komponent spev predstavuje prirodzeny, najjednoduchsi a najdostupnejsi sposob aktivne;j
hudobne] produkcie a sebarealizacie Ziaka v Skole. Je podmieneny zvladnutim elementdrne;j
hlasovej techniky a dodrzZiavanim zasad hlasovej hygieny. Obsahom spevdackych aktivit je
tvoriva praca s hlasom, imitovanie zvukov okolitého sveta, hra s hlasom, interpretovanie
hlasovych modelov a popevkov, reprodukovanie zapamatanych melddii, resp. vytvdranie
r6znorodych melddii, odpovedi na spievané otazky, spev v primeranej hlasovej polohe
imitacne aj podla noét (grafickej partitury, obrdzkov, gesta), jednohlasne aj dvojhlasne.
Poznanie hudobnej abecedy nie je cielom, ale len prostriedkom pre postupné samostatné

objavovanie, pochopenie a zmocrovanie sa hudby.

Komponent hra na hudobnom nastroji predstavuje spozndvanie a produkciu hudby na
roznych hudobnych nastrojoch (Orffove hudobné nastroje, vlastnoruéne zhotovené ainé
elementarne hudobné nastroje, hudobné hracky, ludové hudobné nastroje, elektronické
a virtuadlne hudobné nastroje). Cielom je poznat techniku hrania na ne, experimentovat s ich
zvukovou farbou, wvyuZivat ich na interpretaciu sprievodov k spevu, interpretdciu
samostatnych inStrumentalnych miniatur.

Komponent pocuvanie hudby predstavuje Specificky proces aktivneho prijimania hudby
poslucha¢om — Ziakom. Zamerom je aktivhe (uvedomene) pocuvat hudbu rézneho
charakteru, druhov a Zanrov, réznych stylovych obdobi, poznat jej funkcie, identifikovat jej
vyjadrovacie prostriedky. Vnimat vplyv hudby na telesné a dusevné preZivanie a vyuZivat ju
ako jeden z prostriedkov emocionalnej regulacie. Pocduvat sprostredkovani hudobnu
produkciu i Zivd hudobnu produkciu profesiondlneho alebo poloprofesiondlneho umeleckého
vykonu. Pochopit vztah medzi hudbou a ostatnymi druhmi umenia a kultirou vébec. Hodnotit
hudobné artefakty z hladiska ich funkcii v Zivote cloveka. Vnimat hudbu ako Specificku

vypoved rozmanitych kultirnych spolocenstiev.
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Komponent hudobno-pohybové vyjadrenie hudby je prejavom pozndvania a overovania
hudobnych zdkonitosti, aj prostriedkom komunikacie. Je to spOsob posilfiovania
a prehlbovania hudobného vnimania azazitku, ale aj pochopenia Struktury skladby
prostriedkami neverbdlnej komunikacie a pohybovej improvizacie, v ktorej je rozhodujuca
prirodzenost a volnost pohybu, koordinovanost a sulad so znejucou hudbou. Prechadza od
spontannych pohybovych reakcii na hudbu, kultivovania a usmerfiovania pohybového prejavu,
volného vyjadrenia hudby, imitacie a osvojovania roznych spdsobov pohybového stvarnenia
hudby, aZz k tvorivému pohybovému sebavyjadreniu a tancu.

Komponent hudobno-dramatické vyjadrenie hudby predstavuje najsyntetickejSiu formu
prienikov vyjadrovacich prostriedkov viacerych umeni, v ktorych sa integruje hudba so
slovnymi, pohybovymi a vytvarnymi prejavmi na principoch tvorivej dramatiky, hudobného
divadla a zazitkového ucenia. Vyuziva tvorivu rytmickd, melodicku, interpretacnu a pohybovu
improvizdciu a roznorodé vlastné vyjadrenie — interpretdciu hudobného diela, piesne, situdcie

a pod. M3 podoby hudobno-dramatickej hry, obrazu ¢i hudobno-dramatického projektu.

HUDOBNO-
DRAMATICKE
VYJADRENIE

HUDOBNO-
POHYBOVE
VYJADRENIE

HRA
NA HUDOBNOM
NASTROJI

Obrazok &. 1. Komponenty vyucovacieho predmetu hudobna vychova



Hudobna vychova

Ciele vyucovacieho predmetu

1. VyuzZivat schopnosti, zru¢nosti a navyky v oblasti spevu, hry na hudobnych
nastrojoch, po¢uvania hudby, hudobno-pohybového, hudobno-dramatického

vyjadrovania na naplfianie vlastnych kultirnych potrieb.
2. Diskutovat o réznorodych hudobnych obsahoch.

3. Orientovat sa v hudobnej kultire minulosti a sucasnosti roznych etnik, narodnosti,

malych i velkych socidlnych skupin.

4. Chranit a ocenovat hudobné dedi¢stvo Slovenska aj rozne podoby globalnej kultary

ako sucast vlastnej kulturnej identity.

5. Pouzivat hudobné pojmy a poznatky z hudobnej tedrie a histérie pri interpretacii
a tvorbe hudby.

6. Zodpovedne vyuZivat digitdlne technoldgie a média na tvorbu, zdielanie a esteticku
hudobnu komunikaciu.

7. Mat rozvinutl tvorivost, empatiu, spolupracu, sebareflexiu a zodpovednost pri

prijimani, tvorbe a vyjadrovani hudby v osobnom aj spolo¢enskom Zivote.

8. Uvedomovat si vyznam hudby pre sebarealizaciu a sebavyjadrenie.
Vzdelavacie standardy vyucovacieho predmetu hudobna

vychova pre 1. cyklus

Hlavnym cielom 1. cyklu je objavovat zakonitosti vzniku a existencie hudby v jej
elementarnych podobach produkcie, po¢ivania aj vyjadrovania a stvarfiovania.

Ciele vzdelavania pre 1. cyklus

1. Sluchom identifikovat zvuk a tén, hlasom, hrou na tele a hrou na hudobnych

nastrojoch realizovat zakladné vlastnosti ténu.

2. Objavovat mozZnosti vlastného hlasu a znenia hudobnych néstrojov, moznosti

spontanneho pohybového a dramatického vyjadrenia hudobnych obsahov.

3. Spievat r6znorodé piesne s inStrumentalnym sprievodom aj bez neho.
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4. Hrat rytmicko-melodické modely, sprievody, uplatnit ich pri vyjadreni charakteru

piesne a hudby.

5. Identifikovat a aplikovat zakladné vyjadrovacie prostriedky hudby pri speve, hre na
hudobnych nastrojoch, pri pocuvani hudby aj pohybovom a hudobno-dramatickom

vyjadrovani hudby.
6. Vyjadrit hudobny a mimohudobny obsah pocivanej aj produkovanej hudby.

7. Vyjadrit dej, naladu, charakteristiku postav pribehu prostriedkami hudobnej

dramatiky.

8. Spolupracovat pri tvorbe aj stvarriovani hudby, vyjadrit sa k vysledku vlastnej

i skupinovej ¢innosti.
Spev
Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:
Ovladat na elementarnej Urovni svoj hlas — spievat primerane po melodickej, rytmickej aj

vyrazovej stranke, v primeranej hlasovej polohe c1 — c2, spamati.

Prirodzene uplatriovat elementarnu hlasovu techniku a zasady hlasovej hygieny v redi

i v speve.

Spievat v kolektive, v mensej skupine, a capella i so sprievodom hudobného nastroja,

udrzat melodickd liniu, reagovat na taktovacie gesta ucitela.

Na elementarnej Urovni rytmizovat a melodizovat re¢ v rdmci uréeného téonového

priestoru durovej stupnice.
Uplatnovat individuadlne hlasové dispozicie pri experimentovani, improvizacii, v tvorivych
hrach s hlasom.

Obsahovy standard

— spievanie hlasovych modelov, riekaniek, dialogickych hier, detskych piesni rozneho
druhu a Zanru v durovych i molovych téninach: autorské/umelé, slovenské ludové,

miestne a regionalne [udové;
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— elementarne spevacke navyky, spev legato a v primeranej dynamike, zjednocovanie
spolo¢ného spevu;

— rytmizovanie a melodizovanie slov, slovnych spojeni, tvorenie rytmickych utvarov, ich
otextovanie, smerovanie k uvedomovaniu si melodickych postupov a ich zachyteniu
gestom ruky, graficky a pomocou réznorodych predmetoy;

— osvojovanie hudobnej abecedy a rytmickych hodnot pri praktickych ¢innostiach:
osminova, stvrtova, polova nota a pomléka, ich rézne kombinacie, prislusné
rytmické slabiky, 2/4, 3/4 takt, tonovy priestor v dur: 5.-3.; 5.-6.-5.-3.; 5.-3.-1. a 5.-4.-
3.-2.-1. stupnia durovej stupnice C dur, prislusné solmizacné slabiky, flubovolné gesta
znazornujuce vysku tonu a postup melddie alebo fonogestika;

— objavovanie moznosti vlastného hlasu, imitovanie zvukov okolitého sveta, rolové
spievanie, vytvdaranie réznorodych melddii podla fantazie, dotvaranie pribehov

a situdcii prostrednictvom zvukomalby hlasom.
Hra na hudobnom nastroji

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:
Hrat na hudobnom nastroji v primeranom tempe, technicky spravne, sam i v skupine,
podla gesta uditela.
Hrat na rytmickych aj melodickych nastrojoch elementarne hudobné sprievody
a miniatury.
Experimentovat s farbou znenia hudobného nastroja a zvukomalebne vyjadrit

mimohudobny obsah.

Orientovat sa v symbolickom aj v notovom zapise, spolupracovat pri hre, byt sticastou

spolocnej hry.

Obsahovy standard

— hra na elementarnych hudobnych ndstrojoch: napr. Orffov insStrumentar, regionalne
detské ludové hudobné nastroje alebo hudobné nastroje inych kultur, zvukové hracky,

vlastnorucéne vyrobené hudobné nastroje, okolité zvukové objekty, prirodny materidl;
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— hra podla grafickej partitiry aj z notového zapisu osminové, stvrtové hodnoty, hra
sprievodov k piesfiam, riekankdm aj tancom;

— vytvaranie sprievodov, predohier, medzihier, dohier;

— experimentovanie s farbou znenia hudobného nastroja, vytvaranie elementarnych
hudobnych a zvukovych miniatur, vychadzajlcich z rytmickej Struktdry slova,

slovnych spojeni, rymovaciek v tdnovom priestore pentatoniky.
Pocuvanie hudby

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:

Identifikovat zvuk a tén, porovnavat ich vlastnosti.
Identifikovat zakladné vyrazové prostriedky hudby.

Vyjadrit pocity z poc¢lvanej aj produkovanej hudby verbalne, spontannym pohybom aj

inymi umeleckymi prostriedkami.

Vnimat rozdiel medzi hudobnym prejavom generovanym strojom a vytvorenym

¢lovekom.

Obsahovy standard

— intuitivne, zamerné a aktivne pocuvanie réznorodej hudby;

— vlastnosti ténu produkovanej aj po¢ivanej hudby: vyika, dizka, sila, farba;

— nachadzanie totozZnosti, podobnosti a kontrastu vyrazovych prostriedkov: melédia,
rytmus, tempo, dynamika a hudobnej formy znejucej hudby;

— rozliSovanie vokalnej a inStrumentalnej hudby;

— identifikovanie vybranych znejucich klasickych aj fludovych hudobnych nastrojov
a ludskych hlasov - detsky, muzZsky, Zensky - na zaklade farby zvuku;

— objavovanie mimohudobného obsahu a ndmetu skladby, verbéalne, vytvarné, pohybové
a iné vyjadrenie fantazijnych predstdv a vlastnych pocitov pri poctvani hudby;

— spoznavanie hudobného obsahu generovaného strojom/Al.
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Hudobno-pohybové vyjadrenie hudby

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:

Pohybom stvarnit vyjadrovacie prostriedky a pocity z pocutej alebo produkovanej hudby.
Imitovat pohyb v hudobno-pohybovych hrach a v hrach so spevom.
Hrat na tele.

Uplatnit zakladné taneéné prvky, zapamatat si sled taneénych pohybov v jednoduchej

choreografii, tancovat vo dvojici, pripadne v skupine.

Obsahovy standard

— kultivovanie drZania tela a formovanie tane¢ného postoja pri vyjadrovani
a stvariovani hudby;

— pohybové stvarfiovanie charakteru, formy, tempa, metra, rytmu a dynamiky hudby;

— spontanny — volny a koordinovany pohyb;

— vyuzivanie vlastného tela ako rytmického hudobného nastroja - hra na tele;

— imitovanie pohybu v hudobno-pohybovych hrach a fudovych pohybovych hrach so
spevom;

— prirodzeny tanecny pohyb, tane¢né prvky v jednoduchych taneénych choreografiach:
chbdza a beh v metrickej pulzacii, prisunovy krok vpred, vzad, do stran v pérovani,
valasky krok;

— umocnovanie hudobného vnimania a zazitku pohybovou interpretaciou hudby.
Hudobno-dramatické vyjadrenie hudby

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:
Stvarnit obsah, dej, nadladu a charakter r6znorodého hudobného a nehudobného

materidlu hlasom, pohybom, rytmickymi, melodickymi ndstrojmi a inymi zdrojmi zvuku.
Tvorit zvukomalbu k réznym pribehom a situaciam.
Tvorit melddie, odpovede na spievané ¢i hrané otazky.

Respektovat originalny pristup jednotlivca pri hudobno-dramatickom stvarfiovani.
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Obsahovy standard

— hudobno-dramatické stvarfiovanie obsahu riekaniek, piesni, basni, rozpravok,
ludovych hudobno-dramatickych hier a literarnej prediohy;

— zvukomalba spevom, pohybom, elementarnymi hudobnymi nastrojmi alebo inymi
zdrojmi zvuku, zvukmi generovanymi Al;

— uplatiovanie dialogickych hier, rytmizovanych alebo melodizovanych textov, mimiky,
gest, okolitych objektov a rekvizit, pohybovej improvizacie v hudobno-dramatickych

obrazkoch alebo pribehoch.
Vzdelavacie Standardy vyucovacieho predmetu hudobna

vychova pre 2. cyklus

Hlavhym cielom 2. cyklu je poznat aaplikovat hudobnl gramotnost pri uvedomenom
zmocnovani sa hudby v procese jej produkcie, prijimania aj vyjadrovania a integracie s inymi

druhmi umenia.

Ciele vzdelavania pre 2. cyklus

1. Spievat réznorody piesfiovy repertoar vo vhodnej hlasovej polohe, imitacne aj

intonaéne, spamati.
2. Aplikovat vyrazové prostriedky hudby pri speve a hre na hudobnych nastrojoch.

3. Hrat narbéznorodych elementarnych hudobnych nastrojoch a v malych

inStrumentalnych zoskupeniach.
4. Komunikovat a hodnotit vlastné prijimanie hudby.
5. Re3pektovat odlisnost vnimania a interpretacie inych.

6. Vyjadrit mimohudobny obsah hlasom, pohybom, dramaticky, hudobnymi nastrojmi

alebo inymi zdrojmi zvuku.
7. V procese tvorby a interpretacie hudby spolupracovat v skupine, v kolektive.
8. Hodnotit proces vlastnej tvorby, prijimania a stvarriovania hudby.

9. Spoznavat hudobné prejavy a preferencie vo vlastnej rodine, miestnej komunite a regione.
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Spev

Hudobna vychova

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:

Primerane ovladat svoj hlas — spievat primerane po melodickej, rytmickej aj vyrazovej

stranke v hlasovej polohe (a — d2), spamati aj s oporou o notovy zapis, fonogestika.

Spievat v kolektive so sprievodom hudobného néstroja aj a capella.

Prirodzene aplikovat hlasovu techniku a zasady hlasovej hygieny v reéii v speve.

Spievat jednohlasne aj v jednoduchom dvojhlase, reagovat na taktovacie gesta ucitela.

Rytmizovat a melodizovat re¢ v znamom ténovom priestore v ramci celej durovej

stupnice - C dur.

Uplatriovat individudlne hlasové dispozicie pri experimentovani, improvizacii

a elementarnom komponovani hlasom.

Obsahovy standard

spievanie hrovych hlasovych modelov, melodizovanych utvarov ludovej slovesnosti,
piesni rozneho druhu a Zanru v réznych téninach: autorské — umelé, slovenské
[udové, regionalne ludové, piesne narodnostnych mensin, socidlnych skupin,
popularne, kanon, melodické ostinato;

rytmizovanie a melodizovanie slov, slovnych spojeni, tvorenie kratkych hudobnych
utvarov;

hudobna abeceda v praktickych ¢innostiach: osminova, Stvrtova, polova, cela nota,
nota s bodkou, pomlicky v rovnakych rytmickych hodnotach, ich r6zne kombindcie,
prislusné rytmické slabiky, rytmicky dvojhlas, 2/4, 3/4, 4/4 takt, tonovy priestor v C
dur, prislusné solmizacné slabiky, lubovolné gesta znazornujuce vysku ténu a postup
melddie alebo fonogestika;

imitovanie zvukov okolitého sveta, tvorenie roznorodych melédii, zvukomalby

k roznym pribehom a situdciam, smerovanie k uvedomeniu melodickych postupov
a ich zachyteniu solmizac¢nou slabikou, lubovolnym gestom, graficky,

audionahravkou;
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Hudobna vychova

— zjednotenie spolo¢ného spevu, upeviovanie spevackych navykov, kooperovanie,
pocuvanie seba aj druhych, slovné reflektovanie spevackeho vykonu — ocenenia,

navrhy, sebareflexia, sebakorekcia.

Hra na hudobnom nastroji

Vykonovy standard

Ziak vie/dokéze:
Hrat na hudobnom nastroji rytmicky presne, v primeranom tempe, s dynamikou.
Hrat a vytvarat malé hudobné celky, hudobné sprievody samostatne aj v skupine.
Zahrat jednoduchu melddiu/piesen na vybranom melodickom hudobnom nastroji.
Hrat podla symbolického a notového zapisu.
Orientovat sa na klaviattre v C dur.

Aktivne pocuvat druhych, byt sticastou spoloc¢nej hry a schopny slovnej reflexie

hudobného vysledku — ocenenia, sebakorekcie.

Obsahovy standard

— hra na rytmickych aj melodickych hudobnych néstrojoch, regiondlnych ludovych
nastrojoch a vybranych nastrojoch inych kultur;

— spontanne rytmické instrumentalne celky vychadzajuce z rytmickej Struktary
slovnych spojeni;

— hudobna abeceda v praktickych ¢innostiach: osminova, $tvrtova, polova, celd, nota
s bodkou, pomlcky v rovnakych rytmickych hodnotach, ich rézne kombindacie,
prislusné rytmické slabiky, rytmicky dvojhlas, 2/4, 3/4, 4/4 takt, tonovy priestor v C
dur;

— hra jednoduchych melédii, piesni v tonovom priestore stupnice C dur na melodicky
nastroj: zvonkohra, xylofén, zobcova flauta, pastierska pistala, nastroj s klaviaturou;

— sprievody k piesnam, tancom, respektujuc ich charakter a hudobnt formu;

— sprevadzanie resp. dotvaranie pocuvane] autorskej skladby rozli¢nych Stylovych
obdobi;

— preferovanie vlastnej produkcie pred generovanim zvukov prostrednictvom Al;
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Hudobna vychova

— pocuvanie druhych, kooperacia, spolo¢na hra, slovna reflexia hudobného vysledku,

(seba)korekcia.

Pocuvanie hudby

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:
Urcit vyznam identifikovanych vyrazovych prostriedkov hudby v oblasti hudobného

symbolizmu.

Charakterizovat typy vokalnej a inStrumentalnej hudby a jej funkcie.
Interpretovat hudbu verbalne, pohybom aj inymi umeleckymi prostriedkami.
Komunikovat vlastné prijimanie hudby.

Identifikovat hudobné prejavy a preferencie medzi rovesnikmi, vo vlastnej rodine,

v miestnej komunite a regidne.
Orientovat sa v typickych prejavoch regionalnej kultury.

Obsahovy standard

analytické pocuvanie roznorodej hudby, identifikovanie vyjadrovacich prostriedkov

a ich funkéné uplatnenie v pocuvanej hudbe;

— identifikovanie nastrojového a spevackeho zloZenia znejucej hudby a zvukov/hudby
generovanej nastrojmi Al;

— pocuvanie zdkladnych typov hudby: klasickej, modernej, popularnej, ludove;j,
regiondlnej ludovej, hudby miestnej komunity a rodiny, hudby inych kultar
a narodov;

— urcovanie zakladnych formovych Struktur: verzia, refrén, predohra, medzihra, dohra,
jednodielna, dvojdielna, trojdielna piesnova forma;

— urcovanie zakladného charakteru a funkcie po¢uvanej hudby: tanec, zabava, pochod,

piesen;

— vyjadrenie zazitku z po€uvania hudby.
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Hudobna vychova

Hudobno-pohybové vyjadrenie hudby

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:
Spontannym a koordinovanym pohybom interpretovat pocivanu hudbu, piesne,

hudobné a mimohudobné obsahy.

Ovladat jednoduché tanec¢né prvky vybranych Stylov, tanecny motiv, gesto a tanec

v pare.
Hrat na tele.

Obsahovy standard

— spontanne napodobriovanie vybranych vzorovych pohybovych stereotypov,
imitovanie réznych Zanrov a Stylov tanca, jednoduchych taneénych hier, vybranych
typov ludovych tancov;

— zakladné pohyby a ich kombinacie v roznom metre a tempe: ch6dza, skoky, poskoky,
tocenie, jednokrockovy/dvojkrockovy pohyb, polka a zakladny valéikovy krok,
valasky premenny krok;

— vyuzivanie vlastného tela - hry na tele - ako rytmického hudobného nastroja pri tanci,
pri tvorbe zvukovych prostredi alebo improvizovaného beatboxu;

— vyjadrovanie hudobného aj mimohudobného obsahu hudby spontannym pohybom.

Hudobno-dramatické vyjadrenie hudby

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:
Interpretovat dramatické utvary a hry spevom, hrou na hudobnych nastrojoch,

pohybom, rytmizovanym a melodizovanym textom.

Improvizovat prostriedkami tvorivej dramatiky hudobné aj nehudobné umelecké

predlohy.
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Hudobna vychova

Hodnotit proces vlastného stvarriovania hudby v skupine, v kolektive.

Spolupracovat pri hudobno-dramatickom stvarnovani hudobnych aj nehudobnych

predloh.

Obsahovy standard

hudobno-dramatické stvariiovanie r6znych hudobnych a nehudobnych pred|6h:
poézie, prozy, vytvarnych artefaktov a hudobno-dramatickych hier;

improvizacia a interpretacia hudobnych aj nehudobnych predloh;

vyuzivanie vlastného hlasu, okolitych objektov, roznorodych hudobnych nastrojov, Al
nastrojov v dramatickom stvarneni;

priprava a realizacia hudobno-dramatického celku.

Vzdelavacie sStandardy vyucovacieho predmetu hudobna

vychova pre 3. cyklus

Hlavnym cielom 3. cyklu je uplatfiovat hudobnu gramotnost v oblasti vnimania, porozumenia

a interpretdcie hudobného materidlu. Tvorit a prezentovat hudbu, analyzovat, hodnotit,

diskutovat, selektovat, akceptovat a reflektovat rozmanitost hudobného umenia a hudobnych

prejavov.

Ciele vzdelavania pre 3. cyklus

1.

2.

Spievat a hrat piesne a skladby.
Koordinovanym pohybom interpretovat hudbu a reagovat na pocuvanu hudbu.

Vyuzivat nadobudnuté poznatky a skusenosti pri tvorbe, prijimani aj stvarnovani

hudby vo vSetkych komponentoch v spojeni s ostatnymi druhmi umenia.

Poznat vyznamné diela, osobnosti a hudobné prejavy slovenskej a svetovej hudobnej
kultdry v kontexte historickej a sucasnej hudobnej produkcie, podoby ludovej
hudobnej kultury Slovenska, kultury etnik a narodnosti ako prostriedku interkulturnej

komunikacie a vzajomného porozumenia a obohatenia.

Reflektovat funkcie hudby a umenia, vnimat vztahy medzi druhmi umenia.
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Hudobna vychova

6. Analyzovat a hodnotit umelecku a interpretaénu kvalitu produkovanej aj pocivane;j
hudby.

7. V procese tvorby a interpretdacie hudby spolupracovat v skupine, hodnotit proces
vlastnej tvorby, prijimania a stvarfiovania hudby, oceriovat vlastni hudobnu
tvorivost.

8. Vytvorit hudobné alebo hudobno-dramatické predstavenie v spojeni s inymi druhmi
umenia.

9. Zodpovedne, bezpecne a tvorivo vyuzivat nadobudnuté poznatky a skisenosti pri
tvorbe, zaznamenavani a spracovani hudby digitalnymi technolégiami vratane Al.

Spev
Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:

Spievat v primeranej hlasovej polohe, vedome uplatfiovat zasady hlasovej hygieny

v hovorenom i spievanom prejave.

Spievat a capella i so sprievodom hudobného néstroja alebo hudobného podkladu.

Rytmizovat a melodizovat reé, uplatiiovat individualne dispozicie, farbu a charakter

vlastného hlasu v tvorivych hrach s hlasom.

Obsahovy standard

interpretovanie a rozliSovanie piesni rézneho druhu a Zanru: autorské — umelé,
slovenské ludové, regiondlne ludové, piesne narodnostnych mensin, socidlnych
skupin, inonarodné i popularne piesne;

tvorivé vyuzivanie prostriedkov silovej, casovej, farebnej a vyskovej modulacie hlasu:
zvuky, re¢, spev, Sepot, farebné a dynamické odtiene;

rytmizovanie nonsensovych a basnickych textov, rytmicky viachlas.

tvorba melddii vzndmom ténovom priestore, melodizovanie textov, ich grafické

a audiovizudlne zaznamenanie;
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Hudobna vychova

Hra na hudobnom nastroji

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:

Hrat na hudobnom nastroji v primeranom tempe, s dynamikou.
Elementarne improvizovat a komponovat.

Tvorit a interpretovat sprievod k piesni, k skladbe.

Aktivne a vedome pouZzivat hudobné pismo.

Pouzit digitalne nastroje vratane Al na Upravu existujuceho alebo vytvorenie vlastného

hudobného obsahu v sulade s autorskymi pravami.
Spolupracovat na priprave hudobného projektu, vysttipenia.
Reflektovat hudobny vysledok — ocenenie, navrh na zmenu, sebakorekcia.

Obsahovy standard

— hravtriednom alebo Skolskom ansambili;
— hra podla grafickej partitury, klasickej notacie;
— Uprava existujucej hudby aj s vyuzitim digitdlnych nastrojov alebo Al v silade
s autorskymi pravami;
— tvorba vlastného hudobného obsahu s vyuZitim digitalnych nastrojov alebo Al
v stlade s autorskymi pravami;
— inStrumentalne sprievody k piesnam, zvukova interpretdcia literdrneho textu,
vytvarného diela, videa, tvorba instrumentalnych ¢asti hudobno-pohybového
a hudobno-dramatického celku - predstavenia, nahravka hudobného diela;
— kooperovanie, reSpektovanie hry druhych, rozvijanie spoloénej hry, slovna reflexia

hudobného vysledku.
Pocuvanie hudby

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:

Identifikovat charakteristiky a funkcie poc¢uvanej hudby.
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Hudobna vychova
Identifikovat stylové znaky klasickej, ludovej a modernej populdrnej hudby a ich
prednesu.

Orientovat sa v chronoldgii umeleckych smerov a vybranych predstavitelov slovenskej

a svetovej hudby.

Zdielat zazitok z poc¢uvanej hudby.

Prezentovat svoje vkusové preferencie v oblasti vSetkych typov hudby.
Respektovat vkusové preferencie inych.

Hodnotit Zivd hudobnu produkciu profesionalneho, poloprofesionalneho a amatérskeho

umeleckého vykonu jednotlivca alebo renomovanych hudobnych institucii.

Vyhladavat, hodnotit a technicky spracovat hudobné artefakty pre modelové situdcie

s ohlfadom na funkcie hudby.
Posudit rozdiel medzi ludskou kreativitou a Al generovanym obsahom.

Obsahovy standard

— Aktivne pocuvanie hudby réznych druhov, Stylov a Zanrov.

Identifikovanie a charakterizovanie farby zvuku réznych typov hudobnych telies

a zoskupeni, nastrojov a nastrojovych skupin siborovej hry, Struktury, formy

a tonality poc¢uvanej hudby, prednesovych Stylov a technik.

— Identifikovanie znakov Al generovanych obsahov v oblasti hudby.

— Orientovanie sa v typolégii a chronoldgii umeleckych stylov a Zanrov hudby na
Slovensku a vo svete, v klasickej, ludovej, tradicnej a modernej populdrnej hudbe.

— Objavovanie a pomenovanie charakteristickych znakov ludovej hudobnej kultiry
vlastného regionu, etnografickych regiénov Slovenska, ndrodnostnych mensin
Slovenska, etnik a socialnych skupin, autentickej a Stylizovanej podoby tradi¢nej
ludovej hudobnej kultury.

— Vyuzivanie funkcii hudby pri hudobnej podpore modelovych situacii.

— Vyjadrovanie vlastnych vkusovych hudobnych preferencii v oblasti vSetkych typov

hudby.

— Reflektovanie aktualnych hudobnych trendov ich originality a hodnoty.
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Hudobna vychova

— Navsteva koncertu, hudobného divadla, hodnotenie reprodukovanej aj Zivej
hudobnej produkcie hudby podporené primeranou argumentaciou.

— Tvorba, zaznamenavanie a spracovanie hudby digitalnymi technoldgiami.
Hudobno-pohybové vyjadrenie hudby

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:
Interpretovat a reagovat na pocuvanu hudbu koordinovanym Struktdrovanym
a nestrukturovanym pohybom.
Uplatnovat prvky vybranych spolocenskych, popularnych a tradi¢nych regionalnych
tancov a etiketu v spolocenskom kontexte.
Uplatnovat pohybovu improvizaciu pri stvarfiovani hudby réznych Zanrov a Stylovych
obdobi.
Obsahovy standard
— volny a Utvarovy pohyb, synchrénny pohyb v skupine vo vazbe na pocuvanu hudbu;
— napodobniovanie a adaptovanie jednoduchych tancov tradi¢nej regiondlnej
a narodnej kultury, taneénych predl6h z r6znych zanrov;
— pohybova improvizacia, hra na tele;

— uplatnovanie zakladnej etikety v spolo¢enskom kontakte a pri tanci.

Hudobno-dramatické vyjadrenie hudby

Vykonovy standard

Ziak vie/dokaze:
Improvizovat a interpretovat hudobné a mimohudobné obsahy prostriedkami hudobnej

dramatiky.

Vytvarat hudobno-dramatické celky na r6zne namety, modelové situdcie zo Zivota

a fantazijného sveta.
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Hudobna vychova

Bezpecne a zodpovedne pouzivat technické a digitalne prostriedky vratane Al pri tvorbe

hudobno-dramatického produktu.
Nastavovat hranice pri pouZivani Al v tvorbe hudobno-dramatického produktu.
Spolupracovat pri tvorbe hudobno-dramatického projektu.

Hodnotit hudobno-dramatické predstavenie vlastnej produkcie aj hudobno-

dramatického telesa.

Obsahovy standard

— vyuzivanie vlastného hlasu, okolitych objektov, réznorodych hudobnych ndastrojov,
virtudlnych hudobnych nastrojov aj hudobnych softvérov pri tvorbe hudobno-
dramatického celku;

— uplathovanie dramatickej, melodickej, rytmickej, pohybovej improvizacie
a interpretdcie pri stvariovani hudby réznych zanrov, funkcii i Stylovych obdobi;

— reflektovanie a hodnotenie vlastného hudobno-dramatického predstavenia aj
predstavenia profesionalneho suboru primeranou argumentaciou: muzikal, opereta,

balet, opera, pantomima.
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