ODPORUCACIE STANOVISKO

KOMISIE PRE PROFESIJNY ROZVOJ PEDAGOGICKYCH ZAMESTNANCOV A ODBORNYCH ZAMESTNANCOV*

1) Druh Ziadosti  Ziadost o vydanie opravnenia na poskytovanie inovaéného vzdeldvania
Cislo: 17352 nova Ziadost

2) Nazov a sidlo Ziadatela
Impact Games — obcianske zdruZenie, Silvanska 10, 84104 Bratislava — Karlova Ves

3) Meno statutarneho organu

Mgr. Jakub Zaludko, Mgr. Veronika Golianova

4) Kategéria, podkategéria alebo kariérova pozicia, pre ktord bude Ziadatel poskytovat
inovacné vzdelavanie
Uditel ( ucitel materskej $koly, ucitel prvého strupria z8, ucitel druhého stupnia zS, ucitel
strednej skoly, ucitel zakladnej umeleckej skoly, ucitel jazykovej skoly, vychovavatel, Skolsky
digitalny koordinator.

5) Vymedzenie obsahového zamerania inovacného vzdelavania

Kliknite alebo tuknite sem a zadajte text.

Obsahova oblast:

kurikulum [] digitalizacia [ inklazia
6) Prilohy Ziadosti

A. Kritéria na postdenie spdsobilosti poskytovat inovaéné vzdelavanie

a) prehibenie, rozsirenie alebo inovacie profesijnych kompetencii pedagogickych
zamestnancov a odbornych zamestnancov v prislusnych kategériach
a podkategériach

Prehibenie, trozsirenie a inovacia profesijnych kompetencii

b) prenos najnovsich poznatkov alebo skusenosti z praxe do

Preukazané
1. obsahu, metéd alebo foriem vychovy a vzdeldvania
2. metdd alebo foriem poskytovania vychovy podla odbornych
¢innosti vykonavanych alebo poskytovanych podla osobitnych ]
predpisov
3. vychovy, vzdeldvania a poskytovania poradenstva O

pedagogickym zamestnancom a odbornym zamestnancom
4. vykonu Cinnosti psychologickej, logopedickej, socidlno-
pedagogickej, liecebno-pedagogickej alebo Specialno- ]
pedagogickej starostlivosti alebo reedukiacie deti a Ziakov
5. poskytovania kariérového poradenstva, socidlneho
poradenstva alebo prevencie vo vychove a vzdeldvani

6. vykonu Specializovanych Cinnosti ]

v stlade s § 65 zdkona ¢&. 138/2019 Z. z. o pedagogickych zamestnancoch a odbornych
zamestnancoch a o zmene a doplneni niektorych zdkonov v zneni neskorsich predpisov



7. vykonu riadiacich ¢innosti v Skole alebo v Skolskom zariadeni O

8. dalsich oblasti ¢innosti Skoly, Skolského zariadenia alebo
zariadenia socidlnopravnej ochrany deti a socidlnej kurately,
zariadenia socialnych sluZieb alebo rehabilitacného strediska
pre zrakovo postihnutych

B. Odborné zameranie, personalne zabezpecenie a vysledky ¢innosti Ziadatela o vydanie
opravnenia sa preukazuju dokladmi o

O

a) zamerani a vysledkoch

Preukdzané
1. vedeckej ¢innosti alebo odbornej Cinnosti
2. publikac¢nej ¢innosti alebo umeleckej ¢innosti
3. druhu ekonomickej ¢innosti alebo vyrobnych postupov O
4. riadiacej ¢innosti a koncepcénej ¢innosti O
5. projektovej ¢innosti ]
6. vzdelavacej ¢innosti
7. poradenskej ¢innosti O
8. inej hlavnej ¢innosti ]
9. inej ako hlavnej Cinnosti ]

b) vzdelani a odbornosti odborného garanta a dalsich osob, ktoré maju
zabezpecovat inovaéné vzdelavanie (profesijny $truktirovany Zivotopis)

Vzdelanie a odbornost garanta inova¢ného vzdeldvania je preukdzana v CV.

c) ziskanych domacich oceneniach a medzinarodnych oceneniach Ziadatela o
vydanie opravnenia

Kliknite alebo tuknite sem a zadajte text.

d) inych skutocnostiach, ktoré preukazuju odborné zameranie, persondlne
zabezpecenie a vysledky cinnosti Ziadatela o vydanie opravnenia

Webova stranka: https://www.gamifactory.eu/preco-ucit-s-hrami
7) Vstupné poziadavky na PZ alebo OZ

Vstupné poziadavky su jasne sformulované.

8) Profesijné kompetencie na vykon pracovnej ¢innosti, ktoré si absolvent inovaéného
vzdeldvania inovuje
V prvej Casti je sformulované konkrétne, ze UuCastnik ziska kompetencie potrebné pri
implementacii zazitkového u€enia sa hrou v Skole a v Skolskom zariadeni. Podl'a Pokynu
ministra €. 39/2017 su kompetencie prepisané vSeobecne. Podla nasho nazoru ide u
ucitelov o konkrétnu kompetenciu ,Realizovat vyu€ovanie* vedomost: - poznat vyu€ovacie
metody a formy podporujuce aktivne ucenie sa ziaka a spdsobilost: - mat zakladné
praktické skusenosti s vyuzivanim hrovych, zazitkovych materialnych a technickych
prostriedkov vo vyu€ovani. U vychovavatelov ide o konkrétnu kompetenciu ,Realizovat
vychovno-vzdelavacie €innosti“ vedomost’ - poznat’ stratégie riadenia vychovno-
vzdelavacich &innosti, ktoré umozniuju detom nadobudnut zaklady kfu€ovych kompetencii
a spoOsobilosti:- vybrat a vyuzivat vhodné vychovné stratégie vo v8etkych tematickych



9)

10)

oblastiach vychovy, - organizovat a efektivne vyuZivat hrové a zaZitkové materialne a
technické zazemie vychovno-vzdelavacej Cinnosti. U Skolského digitdlneho koordinatora ide
o konkrétnu komptenciu ,Koordinovat' a realizovat zavadzanie IKT do vychovno-
vzdelavacej ¢innosti“ vedomost: poznat' hrové a zazitkové metddy a formy individualnej a
skupinovej prace a spdsobilost: monitorovat prostriedky IKT (napr. nové vyucbové
programy, hry a pod.)

Titul, meno a priezvisko odborného garanta programu inovacného vzdelavania

Doc. Mgr. Martin Kuruc, PhD.

Zaver: Komisia odporuéa vydat opravnenie na poskytovanie inovaéného vzdelavania po
zapracovani formalnych pripomienok:

Konkretizovat' Cast’ 8) Profesijné kompetencie na vykon pracovnej ¢innosti, ktoré si
absolvent IV inovuje. Doplnit’ konkrétne kompetencie, ktoré si ucitel, vychovavatefl

a Skolsky digitalny koordinator inovuje: UcCitel: ,Realizovat vyu€ovanie® - poznat’ vyuCovacie
metody a formy podporujuce aktivne ucenie sa Ziaka a mat zakladné praktické skusenosti s
vyuzivanim hrovych, zazitkovych materialnych a technickych prostriedkov vo vyuc¢ovani.
Vychovavatel: ,Realizovat vychovno-vzdelavacie ¢innosti“ - poznat stratégie riadenia
vychovno-vzdelavacich &innosti, ktoré umoznuju detom nadobudnut zaklady klu¢ovych
kompetencii, vybrat a vyuzivat vhodné vychovné stratégie vo vSetkych tematickych
oblastiach vychovy, organizovat’ a efektivne vyuzivat hrové a zazitkové materialne a
technické zazemie vychovno-vzdelavacej ginnosti. Skolsky digitalny koordinator:
.Koordinovat’ a realizovat zavadzanie IKT do vychovno-vzdelavacej €innosti“ - poznat
hrové a zazitkové metddy a formy individualnej a skupinovej prace a monitorovat
prostriedky IKT (napr. nové vyucbové programy, hry a pod.)



