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Informatika

Charakteristika predmetu

Informatické vzdeldvanie na zakladnych Skoldch ma vytvarat prileZitosti na osvojenie si
informatického obsahu a kultivovat aj informatické cinnosti, akymi su napriklad objavovanie
a zovseobecriovanie vztahov, zakonitosti a postupov, kvantitativne i abstraktné uvaZovanie
a spravna argumentacia. Integracia informatickych cinnosti do vzdeldvania vedie k rozvoju
doleZitych osobnostnych vlastnosti, akymi si presnost, vytrvalost a kritické myslenie, ale aj
k rozvoju socidlnych kompetencii, akymi su spolupraca a komunikacia.

Ciefom informatického vzdelavania je vytvorit veku a schopnostiam primerané podmienky na
dosiahnutie rozvinutej informatickej gramotnosti, dalSich doménovych gramotnosti
a prierezovych sposobilosti Ziakov. Rozvijanie informatickej gramotnosti znamend osvojenie si
informatického obsahu a informatickych postupov, ktoré umozniuju riesit problémy pomocou
nastrojov informatiky.

Osvojenie si informatického obsahu a informatickych vykonov je prostriedkom na rozvoj
informatickej gramotnosti, ktoru je schopny Ziak primerane pouzit pri rieSeni kazdodennych
problémov a situacii.

Ciele predmetu

1. Disponovat primeranym informatickym aparatom — rozumiet informatickym pojmom,
vztahom a procesom na primeranej urovni zodpovedajlicej potrebam a schopnostiam
Ziakov,

2. poutzivat informatické reprezentacie — pouZivat a interpretovat vhodné modely, $truktury
a reprezentdcie Udajov, stavov a procesov,

3. navrhnut rieSenie problémov — analyzovat a porozumiet jednoduchym problémom
z redlnych situacii, navrhnut postup a vhodny néstroj na riesSenie problémov,

4. pouzivat jazyk — porozumiet, interpretovat, vytvarat a zapisovat vztahy, navody na
rieSenie daného problému pomocou konstrukcii formalneho jazyka, prezentovat vysledky
v kontexte pévodného problému,

5. kriticky uvaZovat a argumentovat — tvorit jednoduché predpoklady, navrhovat,
zdbvodnovat, optimalizovat a kriticky posudzovat riesenia informatickych problémov,
vyvodzovat dosledky, vratane identifikacie a opravy chyb,

6. pouzivat digitdlne technolégie — zmysluplne vyberat a pouZivat vhodné nastroje na
dosiahnutie cielov, korektne a bezpecne pracovat v digitalnom prostredi.



Vzdelavacie Standardy vyucovacieho predmetu informatika pre
1. cyklus

Hlavnym cielfom 1. cyklu je v linii informatické myslenie je zoznamovat sa hlavne so spésobom
rieSenia algoritmickych uloh, zatial iba sekvencénych, s propedeutikou na jednoduché cykly
a s dérazom na rozpoznanie spravnosti rieSenia, rieSitelnosti ulohy a chybovych situacii. V linii
digitalnej gramotnosti sluzi na prvé zoznamenie sa s nastrojmi pre textovu a grafickd informaciu,
ich kombinacii pri tvorbe veku a spdsobilostiam primeranych artefaktov s pouzitim vhodnych

stranok webu a multimedialnych suborov.

1. ciel: Analyzovat elementarne problémy a zoznamovat sa s elementarnou logikou.

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard Minimalny ucebny vystup

Rozhodnut sa o pravdivosti/nepravdivosti
jednoduchého tvrdenia, vybrat

prvky/mozZnosti podla pravdivosti tvrdenia.

Uvazovat o budidcom rieseni.

2. ciel: Riesit elementarne problémy programovanim postupnosti prikazov.

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard Minimalny ucebny vystup
Riesit problém priamym riadenim Riesit problém priamym riadenim
vykonavatela (napriklad robot, korytnacka). vykonavatela (napriklad robot, korytnacka).
Vytvorit program skladanim prikazov do Vytvorit program skladanim prikazov do
postupnosti. postupnosti.

Aplikovat elementarne pravidla na riadenie Aplikovat elementdarne pravidla na riadenie

vykonavatela. vykonavatela.

Doplnit, dokoncit, modifikovat rozpracovany

program.




Informatika

3. ciel: Na intuitivnej Grovni skimat a hodnotit rieSenie.

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard

Minimalny ucebny vystup

Interpretovat program, simulovat ¢innost
vykonavatela a krokovat riesenie s

postupnostou prikazov.

Vyhladat a opravit chybu v zapise riesenia a
vo vysledku po vykonani postupnosti

prikazov.

Diskutovat o svojich rieseniach.

4. ciel: Zoznamit sa s nastrojmi na pracu s textom a grafikou.

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard

Minimalny ucebny vystup

Pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu

a Upravu obrdazkov a textov.

Pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu

a Upravu obrazkov? a textov.

Najst, odhalit a opravit chyby pri Gprave

obrazkov a textov.

5. ciel: Zoznamit sa s elementarnou linearnou a tabulkovou reprezentaciou udajov.

Ziak vie/dokéaze:

Vykonovy standard

Minimalny ucebny vystup

Orientovat sa v jednoduchej strukture —
vyhladavat a ziskavat informdcie z
jednoduchej struktury podla zadanych

kritérii.

Orientovat sa v jednoduchej Strukture —
vyhladavat a ziskavat informdcie z
jednoduchej struktury podla zadanych

kritérii.

Organizovat informacie do Struktdr — podla
zadania vytvarat jednoduché struktury

udajov, podla konkrétnych jednoduchych

pravidiel manipulovat so struktirami udajov.




Informatika

6. ciel: Zoznamit sa so zakladnou pracou s digitalnymi technolégiami a aplikaciami.

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard

Minimalny ucebny vystup

Pracovat so zakladnym hardvérom na

pouzivatelskej urovni.

Pracovat so zakladnym hardvérom na

pouzivatelskej urovni.

Spustit program/aplikaciu, ukoncit beziacu

aplikaciu.

Spustit program/aplikaciu, ukoncit beziacu

aplikaciu.

Prihlasit sa a odhlasit sa z

programu/aplikacie.

7. ciel: Zoznamit sa s digitalnym prostredim pre pracu s webovymi strankami.

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard

Minimalny ucebny vystup

PouZit nastroje na prezeranie webovych

stranok.

Ziskat informacie z webovych stranok.

Vyhladat a ziskat informdciu na zadanych

strankach internetu.

Diskutovat o vysledkoch vyhladavania.

Diskutovat o rizikdch na internete.

8. ciel: Zoznamit sa s vplyvom digitalnych technolégii na spoloénost.

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard

Minimalny ucebny vystup

Diskutovat o digitalnych technolégiach a o ich

vyuziti pri uéeni sa, doma a na zabavu.

Diskutovat o digitalnych technolégiach a o ich

vyuziti pri u¢eni sa, doma a na zabavu.




Programovanie

1. Analyza problému

Vztahy

Informatika

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Pravda — nepravda, plati — neplati,

ano/alebo/nie (neformalne).

Procesy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Idea sekvencie prikazov, rozhodovanie o

pravdivosti tvrdenia.

Cinnosti

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Navrhovanie rieSenia, vyjadrenie planu

rieSenia ako postupnosti krokov.

RieSenie problémov, v ktorych sa treba
rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti

jednoduchého tvrdenia.

RieSenie problémov, v ktorych treba vybrat

prvky/moznosti podla pravdivosti tvrdenia.

Diskusia o buducom rieseni.

2. Konstrukcie jazyka

Pojmy

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Prikaz, parameter prikazu, postupnost

prikazov.

Prikaz, postupnost prikazov.




Vztahy

Informatika

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Priamy prikaz — akcia vykonavatela, ako suvisi

prikaz/poradie prikazov a vysledok.

Procesy

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Riadenie vykonavatela v priamom rezime,
pouzivat jazyk vykondvatela, zostavenie a
upravenie prikazu/prikazov, vyhodnotenie

postupnosti prikazov.

Riadenie vykonavatela v priamom reZime,
pouzivat jazyk vykondvatela, zostavenie
prikazu/prikazov, vyhodnotenie postupnosti

prikazov.

Cinnosti

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Riesenie problémov priamym riadenim

vykonavatela (napriklad robot, korytnacka).

Riesenie problémov priamym riadenim

vykonavatela (napriklad robot, korytnacka).

Vytvorenie programu skladanim prikazov do

postupnosti.

Vytvorenie programu skladanim prikazov do

postupnosti.

Doplnenie, dokoncenie, modifikovanie

rozpracovaného programu.

3. Interpretdcia zapisu rieSenia, hl'adanie, opravovanie chyb

Vztahy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Chyba ako zly vysledok, chyba v postupnosti

prikazov.

Procesy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Krokovanie, rozpoznanie chyby.

Cinnosti

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup




Informatika

Interpretovanie programu, simulovanie

postupnostou prikazov.

¢innosti vykondavatela a krokovanie rieSenia s

vo vysledku po vykonani postupnosti

prikazov.

Vyhladanie a oprava chyby v zapise rieSenia a

Diskusia o vlastnych rieSeniach.

Udaje
1. Praca s udajmi roznych typov

Pojmy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Oblast, odsek.

Vztahy

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Zvyraznenie textu, zarovnanie odseku,

obrazok v texte.

Zvyraznenie textu.

Procesy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Kreslenie zakladnych Utvarov, nastavenia

grafickych parametrov, opravovanie textu.

Kreslenie zakladnych Utvarov, nastavenia

grafickych parametrov?.

Cinnosti

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

PouZitie konkrétnych nastrojov editora na

tvorbu a Upravu obrazkov, textov.

PouZitie konkrétnych nastrojov editora na

tvorbu a Upravu obrazkov?, textov.

Hladanie, odhalenie a oprava chyby pri

Uprave obrazkov a textov.




2. Udajové $truktiry

Pojmy

Informatika

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Postupnost, tabulka, riadok, stfpec.

Postupnost, tabulka, riadok, stfpec.

Vztahy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Pozicia v postupnosti a v tabulke.

Cinnosti

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Riesenie problémov, v ktorych treba
vyhladavat a ziskavat informacie z
jednoduchej Struktury podla zadanych

kritérii.

Riesenie problémov, v ktorych treba
vyhladdvat a ziskavat informacie z
jednoduchej Struktury podla zadanych

kritérii.

Vytvaranie jednoduchych Struktur udajov

podla zadania.

Manipuldcia so Strukturami udajov podl|a

konkrétnych jednoduchych pravidiel.

Technolodgie

1. Hardvér a softvér

Pojmy

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Aplikacia, ikona, okno, pracovna plocha.

Vztahy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Ikona ako reprezentacia programu alebo

dokumentu.

Ikona ako reprezentacia programu alebo

dokumentu.




Procesy

Informatika

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Ovladanie programov pohybom, klikanim a

tahanim, zadavanie jednoduchych textov.

Ovlddanie programov pohybom, klikanim a

tahanim, zadavanie jednoduchych textov.

Cinnosti

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Praca so zakladnym hardvérom na
pouzivatelskej urovni (klavesnica, mys,

obrazovka).

Praca so zakladnym hardvérom na
pouzivatelskej urovni (klavesnica, mys,

obrazovka).

Spustenie aplikacie na pracovnej ploche,

ukoncenie beziacej aplikacie.

Spustenie aplikacie na pracovnej ploche,

ukoncenie beziacej aplikacie.

Prihlasenie sa a odhldsenie sa z

programu/aplikacie.

2. Pocitacové siete

Pojmy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Webova stranka, prehliada¢, vyhladavac.

Webova stranka, prehliadac.

Vztahy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Adresa stranky identifikuje konkrétnu stranku
a suvisi s jej obsahom a zobrazenim, odkazy
ako prepojenia na webové stranky,
prehliadac ako ndastroj na zobrazovanie

webovych stranok.

Prehliadac ako ndstroj na zobrazovanie

webovych stranok.

Procesy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Orientacia na webovej stranke, vyhladavanie

textov a obrazkov na zadanych strankach,

bezpeéné spravania sa na internete.

Orientéacia na webovej stranke.




Cinnosti

Informatika

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

PouZitie webového prehliadaca na prezeranie
webovych stranok a vyhladanie a ziskanie

informdcie na zadanych strankach internetu.

PouZitie webového prehliadaca na prezeranie
webovych stranok a vyhladanie a ziskanie

informdcie na zadanych strankach internetu.

Diskusia o vysledkoch vyhladavania.

Diskusia o rizikach na internete.

3. Digitalna spolo¢nost

Vztahy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Digitalne technoldgie okolo nds, digitdlne
technoldgie ako nastroje pre komunikaciu,

digitadlne technolégie doma, v skole.

Digitalne technoldgie okolo nds, digitdlne

technolégie doma, v Skole.

Procesy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Pouzivanie nastrojov na vlastné ucenie sa,

zabavu a spoznavanie.

Pouzivanie nastrojov na vlastné ucenie sa,

zabavu a spoznavanie.

Cinnosti

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Diskusia o digitalnych technoldgiach a o ich

vyuZiti pri uceni sa, doma a na zdbavu.

Diskusia o digitalnych technoldgiach a o ich

vyuZiti pri uceni sa, doma a na zdbavu.

11




Vzdelavacie Standardy vyucovacieho predmetu informatika pre
2. cyklus

Hlavnhym cielom 2. cyklu je v linii informatického myslenia umoznit Ziakom objavit prvé
mechanizmy niektorych z programovych konstrukcii, napriklad podmienené prikazy, opakovanie
a podprogramy. Na tejto Urovni sa s datovymi idajmi a Struktirami zoznamuju len pri manipuldcii
prostrednictvom vhodnych aplikacii. V linii digitalnej gramotnosti sa Ziaci zoznamuju s
reprezentdciami dat a ich spracovanim len pomocou softvérov vhodnych pre tento vek, ale aj
spbsobilosti Ziakov. Podobne sa zasada primeranosti reSpektuje aj pri orientacii vo vyuZivani
internetu a aplikacii v operacnom systéme. Predpokladame aj diskusie o rizikdch informacénych

technoldgii.

1. ciel: Analyzovat problémy a spoznavat pravidla elementarnej logiky.

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard Minimalny ucebny vystup

Identifikovat opakujlce sa vzory.

Rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti Rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti
tvrdenia (vyroku), vybrat prvky alebo tvrdenia (vyroku), vybrat prvky alebo
moznosti podla pravdivosti tvrdenia. moznosti podla pravdivosti tvrdenia.

UvaZovat o budicom rieSeni.

2. ciel: Riesit elementarne problémy programovanim postupnosti prikazov a cyklov s
konkrétnym poctom opakovani.
Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard Minimalny ucebny vystup
Vytvorit program skladanim prikazov do Vytvorit program skladanim prikazov do
postupnosti. postupnosti.
Vytvorit program, ktory vyZzaduje znamy Vytvorit program, ktory vyZzaduje znamy
pocet opakovani. pocet opakovani.
Doplnit, dokoncit, modifikovat rozpracovany
program.




Informatika

3. ciel: Skimat a hodnotit spravnost rieSenia a opravovat chyby.

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard

Minimalny ucebny vystup

Interpretovat program, simulovat ¢innost

vykonavatela a krokovat riesenie s cyklami.

Rozpoznat, Ze program pracuje nespravne a
hladat chybu vo vlastnom nespravne

pracujucom programe a opravit ju.

Diskutovat o svojich rieseniach.

Navrhnut vylepsené riesenia.

4. ciel: Zoznamit sa s nastrojmi na pracu s textom, grafikou, prezentaciami, zvukom a videom.

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard

Minimalny ucebny vystup

Pouzit konkrétne nastroje na tvorbu a Upravu
obrdazkov, animacii, textov, pribehov a

prezentacii, na spustanie zvukov a videa.

Pouzit konkrétne nastroje na tvorbu a Upravu
obrdazkov, animacii, textov, pribehov a

prezentdcii, na spustanie zvukov a videa?.

Hladat, odhalovat a opravit chyby pri Uprave

obrazkov, animdcii, textov a prezentacii.

Kombinovat grafiku réznych typov a z

réznych zdrojov.

Volit vhodny nastroj na pracu s textom.

Pouzivat nastroje na vyhladanie a nahradenie

textu.

Pouzivat nastroje na vyhladanie a nahradenie

textu.

Skumat nové nastroje v konkrétnom editore.

5. ciel: Ziskavat, vyhl'adavat a spracovavat informacie réznych typov.

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard

Minimalny ucebny vystup

Vyhladavat a ziskavat informacie v

informac¢nom systéme a databaze.

Ziskavat informacie r6znych typov pomocou

konkrétnych nastrojov.

13




Informatika

Vyberat vhodné néstroje na spracovanie

informaAcii.

Zasifrovat a rozsifrovat text podla

jednoduchych pravidiel (reprezentovat znaky

a slova).

6. ciel: Spoznat elementarne principy a koncepty informatiky, vratane reprezentacie udajov v

tabulkach, stromoch a grafoch.

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard

Minimalny ucebny vystup

Orientovat sa v jednoduchej strukture —
vyhladavat a ziskat informacie zo Struktary

podla zadanych kritérii.

Organizovat informacie do Struktdr — vytvarat
a manipulovat so Struktirami, ktoré obsahuju

Udaje a jednoduché vztahy.

Interpretovat Udaje zo Struktir — vyvodit
existujuce vztahy zo zadanych udajov v
Strukture, prerozpravat informacie uloZzené v

Struktare vlastnymi slovami.

Pouzivat konkrétne nastroje na pracu s

roznymi Struktdrami.

Pouzivat konkrétne nastroje na pracu s

roznymi Struktdrami.

7. ciel: Zoznamit sa s pracou s pocitatom, zariadeniami, sibormi, prie¢inkami a aplikaciami.

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard

Minimalny ucebny vystup

Pracovat so zakladnymi vstupnymi a

vystupnymi zariadeniami.

Pracovat so zakladnymi vstupnymi a

vystupnymi zariadeniami.

Ukladat produkt do stboru.

Otvorit rozpracovany produkt zo suboru.

Orientovat sa v konkrétnej Strukture

priecinkov.

Spustit program/aplikaciu a otvorit v nej

dokument.

Spustit program/aplikaciu a otvorit v nej

dokument.

14




Informatika

Pouzit rozny aplikacny softvér, ktory je

primerany veku.

8. ciel: Zoznamit sa s vyhladavanim a ziskavanim informacii v pocitacove;j sieti.

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard

Minimalny ucebny vystup

Ziskavat informdcie z webovych stranok a

pouzit ich vo svojich produktoch.

Vyhladavat rézne typy informacii na webe.

Vyhladavat rézne typy informacii na webe.

Diskutovat o vysledkoch vyhladavania (Ci

splfiaju nase oc¢akdvania).

Diskutovat o rizikach na internete.

Diskutovat o rizikach na internete.

9. ciel: Bezpeéne sa pohybovat v digitalnom prostredi.

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard

Minimalny ucebny vystup

Diskutovat o pocitacovej kriminalite.

Diskutovat o etickom pouzivani digitalnych

produktov.

Diskutovat o nebezpecnych aplikaciach.

Diskutovat o vyuZiti konkrétnych nastrojov
digitdlnych technoldgii pri uéeni sa inych

predmetov.

Diskutovat o vyuZiti konkrétnych nastrojov
digitalnych technoldgii pri uéeni sa inych

vyucovacich predmetov.

Programovanie

1. Analyza problému

Vztahy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Plati — neplati, a/alebo/nie (neformalne).

Plati — neplati, a/alebo/nie (neformalne).
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Procesy

Informatika

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Krokovanie sekvencie a opakovania,

rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia.

Cinnosti

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Identifikovanie vzorov, ktoré sa daju

realizovat pomocou konstrukcie opakovania.

Rozhodovanie o pravdivosti/nepravdivosti
tvrdenia (vyroku), ked' nieco plati — neplati aj

so spojkami a/alebo/nie (neformalne).

Rozhodovanie o pravdivosti/nepravdivosti
tvrdenia (vyroku), ked nieco plati — neplati aj

so spojkami a/alebo/nie (neformalne).

Vyberanie prvkov alebo mozZnosti podla

pravdivosti tvrdenia.

UvaZovanie o buducich rieSeniach.

2. Konstrukcie jazyka

Pojmy

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Prikaz, parameter prikazu, postupnost

prikazov, opakovanie, pocet opakovani, telo

cyklu.

Prikaz, postupnost prikazov, opakovanie,

pocet opakovani.

Vztahy

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Zapis postupnosti prikazov a cyklu v jazyku
ako navod pre vykondvatela, ako suvisi pocet

opakovani s vysledkom.

Procesy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Zostavovanie a Uprava programu v jazyku

vykonavatela, spustenie programu.

Zostavovanie a Uprava programu v jazyku

vykonavatela, spustenie programu.
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Cinnosti

Informatika

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Vytvaranie programu skladanim prikazov aj s

parametrami prikazu do postupnosti.

Vytvaranie programu skladanim prikazov do

postupnosti.

Vytvaranie programu, ktory vyZzaduje znamy

pocet opakovani.

Vytvdranie programu, ktory vyZaduje znamy

pocet opakovani.

Zapisovanie postupnosti prikazov a cyklu v

jazyku ako ndvod pre vykonavatela.

Diskusia o tom, ako suvisi pocet opakovani a
telo cyklu s vysledkom rozpracovaného

programu.

Zostavovanie a Uprava (doplfianie,
dokoncovanie, modifikovanie) programu v

jazyku vykonavatela.

Spustenie programu.

3. Interpretdcia zapisu rieSenia, hl'adanie, opravovanie chyb

Vztahy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Jazyk — vykonanie programu, chyba ako
nespravny zapis programu, chyba ako
nespravny vysledok, chyba v postupnosti

prikazov a v cykle.

Procesy

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci v pripade

chyby v programe, hladanie chyby.
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Cinnosti

Informatika

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Interpretovanie programu, simulovanie
¢innosti vykondavatela a krokovanie rieSenia s

postupnostou prikazov a s cyklami.

Analyzovanie, ¢o sa deje v pocitaci v pripade

chyby v programe.

Rozpozndvanie, Ze program pracuje
nespravne, hfadanie chyby vo vlastnom
nespravne pracujucom programe a jej

opravovanie.

Diskusia o svojich vlastnych rieSeniach a

navrh vylepsenia.

Udaje
1. Praca s udajmi roznych typov

Pojmy

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Schranka, oblast, animacia, pozadie, snimka,

prezentdcia, odrazky, Cislovanie.

Animadcia.

Vztahy

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Obrazok v rastri alebo ako vektorova grafika,
animacia ako postupnost obrazkov, poradie

snimok v pribehu a prezentacii.

Obrazok v rastri alebo ako vektorova grafika,
animécia ako postupnost obrazkov?, poradie

snimok v pribehu a v prezentdcii.

Procesy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Pouzivanie nastrojov na kreslenie, pracu s
textom, vytvaranie animacii, pribehov a

prezentdcii, prehrdvanie zvuku a videa.

PouZivanie nastrojov na kreslenie?, pracu s
textom, vytvaranie animacii, pribehov a

prezentdcii, prehrdvanie zvuku a videa.
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Cinnosti

Informatika

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

PouZivanie konkrétneho nastroja na tvorbu a
Upravu obrdzkov, animacii, textov, pribehov a

prezentacii, na spustanie zvukov a videa.

PouZivanie konkrétneho nastroja na tvorbu a

Upravu obrazkov, animécii?, textov, pribehov

a prezentacii, na spustanie zvukov a videa.

Hladanie, odhalovanie a oprava chyb pri
Uprave obrazkov, animacii, textov a

prezentacii.

Kombinovanie grafiky roznych typov a z

réznych zdrojov, pouzivanie schranky, oblasti.

Volba vhodného nastroja na Upravu
animdacie, pozadia, snimky, prezentacie,

odrazok, c¢islovania.

Pouzivanie nastrojov na vyhladanie a

nahradenie textu.

Pouzivanie nastrojov na vyhladanie a

nahradenie textu.

Skdimanie novych nastrojov v konkrétnom

editore.

Diskusia o vlastnostiach obrdazka v rastri alebo
ako vektorovej grafiky, o animacii ako
postupnosti obrazkov, o poradi snimok v

pribehu a prezentdcii.

2. Informacie

Vztahy

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Vztahy medzi jednotlivymi typmi informacie

(grafika, text, Cisla, zvuk).

Cinnosti

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Vyhladdavanie a ziskavanie informdcii v

informacnom systéme a databdze.
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Ziskavanie informacii roznych typov (grafika,
text, zvuk, Cisla) pomocou konkrétnych

nastrojov.

Vyber vhodnych nastrojov na spracovanie

informacii.

Zasifrovanie a rozsifrovanie textu podla
jednoduchych pravidiel (rozna reprezentdcia

znakov a slov).

3. Udajové struktury

Pojmy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Postupnost, tabulka (v zmysle frekvencna,
kédovacia, slovnik, mriezka), riadok, stipec,

bunka, adresa bunky.

Postupnost, tabulka (v zmysle frekvencna,

slovnik, mriezka), riadok, stipec, bunka.

Vztahy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Poradie objektov a ich pozicia v postupnosti,
adresa bunky ako pozicia objektov (bunky) v

tabulke.

Procesy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Praca s grafovymi Struktdrami a stromovymi

Strukturami, navigdcia v Strukture.

Cinnosti

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Organizovanie informacii do Struktur, ako su
postupnosti, tabulka (v zmysle frekvencna,

kddovacia, slovnik, mriezka), stromy, grafy (v

zmysle rodostrom a jednoduché mapy) —

20




Informatika

vytvaranie a manipuldcia so Strukturami,

ktoré obsahuju Udaje a jednoduché vztahy.

Orientovanie sa v jednoduchej struktire —
vyhladdvanie a ziskavanie informacii zo

Struktary podla zadanych kritérii.

Interpretovanie udajov zo Struktiry —
vyvodenie existujucich vztahov zo zadanych
udajov v Strukture (napriklad vplyv poradia
objektov a ich pozicie v postupnosti),
prerozprdavanie informacie uloZenej v

Strukture vlastnymi slovami.

Pouzivanie konkrétnych nastrojov na précu s
tabulkami (praca s riadkom, stfpcom, bunkou,
adresou bunky ako poziciou objektu v

tabulke), stromami a grafmi (napriklad

pojmové mapy).

Pouzivanie konkrétnych ndstrojov na pracu s
tabulkami (praca s riadkom, stipcom,

bunkou).

Technolodgie

1. Hardvér a softvér

Pojmy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Subor, priecinok.

Vztahy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Vstupné a vystupné zariadenie ako ndstroj na

komunikaciu s pocitatom, rézne typy suborov

pre rézne typy informacii.

Vstupné a vystupné zariadenie ako nastroj na

komunikaciu s pocitacom.

21



Procesy

Informatika

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Vytvorenie, ukladanie dokumentov,
pouzivanie Skolského vzdeldvacieho softvéru,
praca s digitalnou ucebnicou a

encyklopédiou.

Cinnosti

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Praca so zakladnymi vstupnymi a vystupnymi
zariadeniami ako ndstrojmi na komunikdciu s

pocitacom.

Praca so zakladnymi vstupnymi a vystupnymi
zariadeniami ako ndstrojmi na komunikaciu s

pocitacom.

Ukladanie produktov a dokumentov s
informdciami réznych typov do suboru v

danom priecinku.

Otvorenie rozpracovaného produktu alebo

dokumentu zo suboru.

Orientovanie sa v konkrétnej strukture

priecinkov.

Spustenie programu/aplikacie a otvorenie

dokumentu v nej.

Spustenie programu/aplikacie a otvorenie

dokumentu v nej.

Pouzivanie rozneho aplika¢ného softvéru
(napriklad Skolského vzdelavacieho softvéru,

digitdlnej ucebnice, encyklopédie), ktory je

primerany veku.

2. Pocitacové siete

Pojmy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Vyhladavac.
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Vztahy

Obsahovy Standard Minimalny ucebny vystup

Text a hypertext ako stucast dokumentov na

internete a v encyklopédiach, rizika na

internete.
Procesy
Obsahovy Standard Minimalny ucebny vystup
Vyhladavanie textov, stranok, obrazkov, Vyhladavanie textov, stranok, obrazkov?,
videa, spozndvanie bezpecného a etického videa?, spoznavanie bezpeéného a etického
spravania na internete. spravania na internete.
Cinnosti
Obsahovy Standard Minimalny ucebny vystup
Vyhladavanie informacii roznych typov Vyhladavanie informacii roznych typov
(textov, stranok, obrazkov, videa) na webe. (textov, stranok, obrazkov, videa?) na webe.

Ziskavanie informdcii z webovych stranok a

ich pouZzivanie vo svojich produktoch.

Diskusia o texte a hypertexte ako sucasti

dokumentov na internete a v encyklopédiach.

Diskusia o vysledkoch vyhladdvania (i

splfiaju ocakavania).

Diskusia o rizikach a etickom spravani na Diskusia o rizikach a etickom spravani na

internete. internete.

3. Digitalna spolo¢nost

Vztahy

Obsahovy Standard Minimalny ucebny vystup

Déveryhodnost ziskanych informacii, softvér
ako vysledok niekoho prace, virus ako

Skodlivy softvér, Spehovanie ako nepovolena

aktivita softvéru alebo webovych stranok,
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digitalne technoldgie ako nastroje pre

vypocet, komunikdciu, modelovanie.

Procesy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Budovanie korektného postoja k pouzivaniu
digitalnych diel, pouZivanie nastrojov na

vlastné ucenie sa, zdbavu a spoznavanie.

Cinnosti

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Diskusia o pocitacovej kriminalite,

doveryhodnosti ziskanych informdcii.

Diskusia o etickom pouzivani digitalnych
produktov a budovanie korektného postoja k
pouZivaniu digitalnych diel (aj softvéru ako
vysledku niekoho prace), pouzivanie
nastrojov na vlastné ucenie sa, zabavu a

spoznavanie.

Diskusia o nebezpecnych aplikaciach, viruse
ako skodlivom softvéri, Spehovani ako
nepovolenej aktivite softvéru alebo

webovych stranok.

Diskusia o vyuziti konkrétnych nastrojov
digitdlnych technoldgii ako nastrojov pre
vypocet, komunikaciu, modelovanie a pri

uceni sa inych predmetov.

Diskusia o vyuziti konkrétnych nastrojov
digitalnych technoldgii ako ndastrojov pre
vypocet, komunikaciu, modelovanie a pri

uceni sa inych predmetov.
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Vzdelavacie Standardy vyucovacieho predmetu informatika pre

3. cyklus

Hlavnym cielom 3. cyklu je v linii informatického myslenia zoznamit so zakladnou urovriou

vysSieho programovacieho jazyka, ktory bude zahfrat zakladné datové typy, podmienené

prikazy, cykly a pomenované bloky (podprogramy/funkcie). Nastroje (aplikacie) na spracovanie

Gdajov v roznych reprezentaciach sa nemozu sustredit na konkrétneho vyrobcu, ale osvojuju sa

na principidlnej Urovni. Podobne aj nastroje internetu a operaéného systému sa sustreduju na

principy fungovania.

1. ciel: Analyzovat problémy a rozvijat abstrakciu a logiku.

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard

Minimalny ucebny vystup

Identifikovat Gdaje, ktoré si treba zapamatat.

Rozpoznat miesta, kde sa treba rozhodovat,

opakovat ¢innost.

Vlastnymi slovami sformulovat plan

buduceho riesenia.

Rozhodnut sa o pravdivosti/nepravdivosti
tvrdenia/vyroku, uviest kontra priklad, ked

nieco neplati, nefunguje.

Rozhodnut sa o pravdivosti/nepravdivosti

tvrdenia/vyroku.

2. ciel': Riesit elementarne problémy programovanim s vyuZitim jednoduchych premennych,
postupnosti prikazov, cyklov s konkrétnym poctom opakovani a vetvenim.

Ziak vie/dokéaze:

Vykonovy standard

Minimalny ucebny vystup

Vytvorit program, v ktorom si treba
zapamatat nesStruktirované hodnoty a

neskor ich jednoducho poufzit.

Vytvorit program, ktory vyZzaduje dany znamy

pocet opakovani.

Vytvorit program, ktory vyZzaduje dany znamy

pocet opakovani.

Vytvorit program, ktory vyZaduje vetvenie s

jednoduchou podmienkou.

Vytvorit program, ktory reaguje na vstup.

Vytvorit program, ktory reaguje na vstup.




Informatika

Vytvorit program, ktory obsahuje

podprogramy.

Doplnit, dokoncit, modifikovat rozpracovany

program.

3. ciel: Skimat a posudzovat spravnost rieSenia, riesitelnost Glohy a opravovat chyby.

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard

Minimalny ucebny vystup

Interpretovat program, simulovat ¢innost
vykonavatela a krokovat riesenie s

premennymi, cyklami a vetvenim.

Hladat chybu vo vlastnom nespravne

pracujucom programe a opravit ju.

Navrhnut vylepsSenie.

Diskutovat o riesitelnosti Glohy.

4. ciel: Pomocou vhodnych nastrojov spracovat a kombinovat Gdaje réznych typov.

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard

Minimalny ucebny vystup

Digitalizovat grafickd informaciu.

Zvolit vhodny format suboru pre uloZenie

obrazkov réznych typov.

Posudzovat vplyv formatovacich nastrojov a
skrytych znakov na vysledny text a operacie s

textom.

PouZit nastroje editora na tvorbu a Upravu

prezentdacii.

PouZit nastroje editora na tvorbu a Upravu

prezentdcii.

Pouzit konkrétne nastroje editora na

skombinovanie videa, zvuku a textu.
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5. ciel: Zoznamit sa digitalnou reprezentaciou informacii réznych typov.

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard

Minimalny ucebny vystup

Volit vhodnUu reprezentaciu realnej

informacie.

Zakoddovat informaciu podla pokynov do

konkrétnej reprezentacie.

Dekddovat informaciu z jednoduchych

reprezentdcii.

Vyhladat a ziskat informdacie v informacnom
systéme a databaze (kniznica, el. obchod,

rezervacie listkov..).

Ziskat informacie réznych typov pomocou
konkrétnych nastrojov (napriklad

zoskenovanim, odfotenim, nahranim zvuku,

videa, ..).

Ziskat informacie réznych typov pomocou
konkrétnych nastrojov (napriklad

zoskenovanim, odfotenim, nahranim zvuku,

videa, ..).

6. ciel: Spoznat principy a koncepty informatiky, vratane reprezentacie a spracovania tdajov v

tabulkach, stromoch a grafoch.

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard

Minimalny ucebny vystup

Organizovat informacie do Struktar.

Interpretovat Udaje zo Struktur.

Interpretovat Udaje zo Struktur.

Pouzit konkrétne nastroje na pracu s

tabulkami.

Pouzit konkrétne nastroje na pracu s

tabulkami.

Zvolit a pouZivat funkcie pre jednoduché

vypocty.

7. ciel: Pracovat s pocitaéom, zariadeniami, Strukturou prieéinkov a aplikaciami.

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard

Minimalny ucebny vystup

Pracovat s pamatovymi a pridavnymi
zariadeniami: prenasat, ukladat, kopirovat

informacie.
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Rozlisit vstupné a vystupné zariadenia.

Rozlisit vstupné a vystupné zariadenia.

Navrhnut Strukturu priecinkov.

Preorganizovat subory do danej Struktury

prieCinkov.

Zistit parametre stborov, priedinkov.

Preniest informacie medzi spustenymi

aplikaciami pomocou schranky.

8. ciel: PouZivat sietové zariadenia a nastroje na pracu v pocitacovej sieti.

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy standard

Minimalny ucebny vystup

PouZit nastroje na zdielanie, kopirovanie,
prenasanie a ukladanie suborov v ramci

pocitacove;j siete.

Pracovat so sietovymi zariadeniami.

Pouzit nastroj na prispievanie do webového

obsahu.

Diskutovat o spravnosti a kvalite vyhladanych
informdcii (vystup vyhladavania).

Pripojit prilohu spravy, zobrazit prijatu
prilohu prostrednictvom konkrétneho e-

mailového nastroja.

Pripojit prilohu spravy, zobrazit prijatu
prilohu prostrednictvom konkrétneho e-

mailového nastroja.

9. ciel: Analyticky posudzovat digitalne technolégie.

Ziak vie/dokéaze:

Vykonovy standard

Minimalny ucebny vystup

Diskutovat o skodlivom softvéri,
nebezpeénych web strankach a sluzbach a

ochrany pred nimi.

Diskutovat o schopnostiach virusov ako

programov.

Diskutovat o digitalnych technoldgiach a ich

vplyve na ostatnych.

Diskutovat o digitalnych technoldgiach a ich

vplyve na ostatnych.

Diskutovat o informatike z pohladu

povolania.

Diskutovat o informatike z pohladu

povolania.
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Programovanie

1. Analyza problému

Vztahy

Informatika

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Aky informaticky problém je v zadani ulohy,
plati — neplati, a/alebo/nie (neformalne),

premennd ako oznacenie.

Plati — neplati, a/alebo/nie (neformalne).

Procesy

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Idea sekvencie, opakovania, vetvenia,
jednoduchej manipulacie s udajmi,

rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia.

Rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia.

Cinnosti

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Identifikovanie udajov, ktoré si treba
zapamatat, rozpoznavanie miest, kde sa

treba rozhodovat, opakovat ¢innost.

Formulovanie planu rieSenia a jeho
vyjadrenie vlastnymi slovami s vyuZitim
sekvencie, opakovania, vetvenia a

jednoduchej manipulacie s udajmi.

Rozhodovanie o pravdivosti/nepravdivosti
tvrdenia/vyroku s prikladmi a kontra-
prikladmi, ked nie€o plati — neplati, funguje —
nefunguje aj so spojkami a/alebo/nie

(neformalne).

Rozhodovanie o pravdivosti/nepravdivosti
tvrdenia/vyroku, plati — neplati, so spojkami

a/alebo/nie (neformalne).

Uvazovanie o buducich rieSeniach.
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2. Konstrukcie jazyka

Pojmy

Obsahovy Standard Minimalny ucebny vystup

Premennad, parameter prikazu, postupnost Postupnost prikazov, opakovanie.
prikazov, opakovanie, vetvenie, podmienka,

podprogram.

Vztahy

Obsahovy Standard Minimalny ucebny vystup

Vstup — program — vysledok, konstrukcie
jazyka: postupnost prikazov, cyklus,
podmieneny prikaz, pomenovana postupnost
prikazov, pravidla jazyka pre pouZitie
premennej, prostriedky jazyka pre: ziskanie

vstupu, spracovanie vstupu a zobrazenie

vystupu.
Procesy
Obsahovy standard Minimalny ucebny vystup
Zostavovanie programu v jazyku Zostavovanie programu v jazyku
vykonavatela, spustenie programu, vykonavatela, spustenie programu.

zostavenie a Uprava prikazov, ¢akanie na

neznamy vstup — vykonanie akcie — vystup,

nasledny efekt.

Cinnosti

Obsahovy Standard Minimalny ucebny vystup

Vytvaranie programov, v ktorych si treba
pomocou premennej zapamatat
nestruktirované hodnoty a neskor ich

jednoducho pouzit.

Vytvdaranie programov, v ktorych sa vyzaduje | Vytvaranie programov, v ktorych sa vyzaduje

dany znamy pocet opakovani. dany znamy pocet opakovani.
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Vytvaranie programov, v ktorych sa vyZaduje

vetvenie s jednoduchou podmienkou.

Vytvdranie programov, ktoré reaguju na

vstup.

Vytvdranie programov, ktoré reaguju na

vstup.

PouZivanie premennej, parametrov prikazu,
postupnosti prikazov, podprogramu,
konstrukcie opakovania a vetvenia podla

podmienky.

Zostavovanie programu v jazyku
vykonavatela, spustenie programu,
zostavenie a Uprava prikazov, ¢akanie na
neznamy vstup — vykonanie akcie — vystup,

nasledny efekt.

Zostavovanie programu v jazyku

vykonavatela, spustenie programu.

Doplnanie, dokoncovanie a modifikovanie

rozpracovanych programov.

3. Interpretdcia zapisu rieSenia, hfadanie, opravovanie chyb

Vztahy

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Jazyk — vykonanie programu, chyba pri
realizacii (logicka chyba), chyba v zapise
(syntakticka chyba), chyba v postupnosti

prikazov s premennymi, cyklom a vetvenim.

Procesy

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci v pripade

chyby v programe, hladanie chyby.

Cinnosti

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Interpretovanie programu, simulovanie
¢innosti vykonavatela a krokovanie riesenia s

premennymi, cyklami a vetvenim.
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Analyzovanie, ¢o sa deje v pocitaci v pripade

chyby v programe.

Hladanie r6znych typov chyb (syntakticka
chyba v zapise, logickd chyba pri realizacii
programu), vo vlastnom nespravne

pracujucom programe a jej opravovanie.

Diskusia a navrh vylepsSeni rieSenia.

Diskusia o tom, ¢i ma uloha rieSenie.

Udaje
1. Praca s udajmi roznych typov

Pojmy

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Odrazky a Cislovanie, ¢asova os.

Vztahy

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Obrazok v rastri alebo vo vektorovom tvare,
formaty stborov a ich vztah k ulozenému
obrazku, obrazok ako suéast textu,
neformatovany a formatovany text, video

ako postupnost klipov, efektov, prechodov.

Procesy

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Vkladanie tabulky do textu, manipulacia s
poradim snimok, vloZenie prepojenia,

strihanie videa.
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Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Digitalizacia grafickej informacie, volba
vhodného siborového formatu pre ulozenie

obrdazkov réznych typov.

Porovnavanie rastrovych a vektorovych
obrazkov s ohladom na ich vlastnosti,

moznosti Uprav, formaty siborov.

Posudzovanie vplyvu formatovacich ndstrojov
a skrytych znakov na vysledny text a operacie

s textom.

Praca s obrazkom ako sucéastou textu.

Pouzivanie nastrojov editora na tvorbu a
Upravu prezentacii, na skombinovanie videa,

zvuku a textu.

Pouzivanie nastrojov editora na tvorbu a
Upravu prezentacii, na skombinovanie videa,

zvuku a textu.

Vkladanie tabulky do textu, manipulacia s
poradim snimok, vloZenie prepojenia,

strihanie videa.

2. Informacie

Pojmy

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Textova informdcia, grafickd informacia.

Vztahy

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Vztahy medzi jednotlivymi typmi informacie
(grafika, text, Cisla, zvuk), text a hypertext
(napriklad na internete, v encyklopédii),
moznost vyhladdavat retazce (napriklad da sa

v texte, a nie v grafike).
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Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Volba vhodnej reprezentdcie realnej

informacie.

Zakdédovanie informdcie podla pokynov do

konkrétnej reprezentacie.

Dekddovanie informdcie z jednoduchych

reprezentacii.

Vyhladavanie a ziskavanie informacie v
informacnom systéme a databdze (kniznica,

el. obchod, rezervacie listkov.).

Ziskavanie informacii r6znych typov pomocou
konkrétnych nastrojov (napriklad
zoskenovanim, odfotenim, nahranim zvuku,

videa, .).

Ziskavanie informacii r6znych typov pomocou
konkrétnych nastrojov (napriklad
zoskenovanim, odfotenim, nahranim zvuku,

videa, ..).

Analyzovanie vlastnosti a vztahov medzi
jednotlivymi typmi informacii — napriklad
grafika, text, Cisla, zvuk, resp. text a hypertext
(napriklad na internete, v encyklopédii),
analyzovanie moznosti vyhladavat retazce

(napriklad da sa v texte, a nie v grafike).

3. Udajové $truktiry

Pojmy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Postupnost, tabulka (v zmysle frekvencna,

kdédovacia, slovnik, mriezka).

Postupnost, tabulka (v zmysle frekvencna,

kdédovacia, slovnik, mriezka).

Vztahy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Adresa bunky ako pozicia bunky v tabulke,
bunky a typy udajov (Cislo, text), bunky so

vzorcami.
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Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Praca s grafovymi a stromovymi Struktirami,
upravovanie Udajov a jednoduché vypocty v
tabulke.

Cinnosti

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Organizovanie informdcii do Struktur,
interpretovanie udajov zo Struktur, ako su
postupnosti, tabulky (v zmysle frekvenén3,

kddovacia, slovnik, mriezka).

Organizovanie informdcii do Struktdur,
interpretovanie udajov zo Struktur, ako su
postupnosti, tabulky (v zmysle frekvencn3,

kdédovacia, slovnik, mriezka).

PouZivanie konkrétnych nastrojov na pracu s

tabulkami.

PouZivanie konkrétnych nastrojov na pracu s

tabulkami.

Praca s grafovymi a stromovymi Struktdrami,
upravovanie Udajov a jednoduché vypocty v
tabulke.

Vytvdranie a pouZivanie buniek so vzorcami
pre rbzne typy udajov (Cislo, text) a funkciami

pre jednoduché vypocty v tabulke aj s

adresou ako poziciou bunky.

Technologie

1. Hardvér a softvér

Pojmy

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Program, procesor, pamat.

Vztahy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

RoOzne typy suborov pre rézne typy

informacii, cesta k suiboru a priecinku,
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operacny systém a aplikdcia ako softvér,
zariadenia na digitalizaciu udajov, rozdiel

medzi hardvérom a softvérom.

Procesy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Nastavenie zvuku, pracovnej plochy a
kldvesnice, pouZivanie nastrojov na

simulovanie, modelovanie.

Cinnosti

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Praca s pamatovymi a pridavnymi
zariadeniami: prenasanie, ukladanie,

kopirovanie informdcii r6znych typov.

PouZivanie cesty k siboru a priecinku.

Navrhovanie Struktury priecinkov,
preorganizovanie siborov do danej Struktury
prieCinkov, zistovanie parametrov suborov,

priecinkov.

Diskusia o r6znych typoch suborov pre r6zne

typy informacii.

Diskusia o operacnom systéme a aplikaciach
ako softvéri, o rozdieloch medzi hardvérom a

softvérom.

Pouzivanie zariadeni na digitalizaciu udajov.

RozliSovanie Casti pocitaca: procesor, pamat,

vstupné a vystupné zariadenia.

RozliSovanie Casti pocitaca: vstupné a

vystupné zariadenia.

Prendsanie informacii medzi spustenymi

aplikdciami pomocou schranky.

Nastavenie zvuku, pracovnej plochy a

klavesnice.

Pouzivanie nastrojov na simulovanie,

modelovanie.
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2. Pocitacové siete

Pojmy

Informatika

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Siet, doména, sprdva, e-mail, e-mailova

adresa, koS, priloha, adresar.

Sprdva, e-mail, e-mailova adresa, priloha.

Vztahy

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Lokalne subory a subory na sieti, cesta ako
zapis, ktory identifikuje Gdaje v sieti,
pocitaCova siet ako prepojenie pocitacov a
zariadeni, internet ako celosvetova

pocitaCova siet.

Procesy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Stahovanie a posielanie suborov, praca s

nastrojmi e-mailového klienta.

Praca s ndstrojmi e-mailového klienta.

Cinnosti

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Pouzivanie nastrojov na zdielanie,
kopirovanie, prenasanie a ukladanie suborov

v ramci pocitaCove;j siete.

Pouzivanie sietovych zariadeni.

Prispievanie do webového obsahu.

Diskusia o spravnosti a kvalite vyhladanych

informacii (vystup vyhladavania).

Stahovanie a posielanie suborov.

Praca s nastrojmi e-mailového klienta:
pripojenie prilohy spravy, zobrazenie prijatej
prilohy prostrednictvom konkrétneho e-

mailového nastroja.

Praca s nastrojmi e-mailového klienta:
pripojenie prilohy spravy, zobrazenie prijatej
prilohy prostrednictvom konkrétneho e-

mailového nastroja.
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RozliSovanie lokdlnych siborov a suborov na
sieti, chapanie cesty ako zapisu, ktory

identifikuje udaje v sieti.

Diskusia o pocitacovej sieti ako prepojeni

pocitacov a zariadeni.

Diskusia o internete ako celosvetovej

pocitacovej sieti.

3. Digitalna spolo¢nost

Vztahy

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Spam ako nevyZiadana sprdva, antivirus ako
program na blokovanie skodlivych ¢innosti,
rizikd na internete a socialnych sietach,
informatika ako povolanie, digitadlne
technoldgie ako nastroje pre vypocet,
komunikaciu, modelovanie, umela

inteligencia a jej moZnosti/obmedzenia.

Procesy
Obsahovy standard Minimalny ucebny vystup
Bezpeclné spravanie sa na internete, ¢innost | Bezpecné sprdvanie sa na internete.
hekerov.
Cinnosti

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Diskusia o skodlivom softvéri, o ¢innosti
hekerov, o nebezpecnych web strankach a
sluzbdach, o spame ako nevyZiadanej sprave a

ochrane pred nimi.

Diskusia o schopnostiach virusov ako

programov, antivirusov ako programov na

blokovanie skodlivych cinnosti.
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Diskusia o digitalnych technoldgiach a ich
vplyve na ostatnych, o rizikach na internete a

socialnych sietach.

Diskusia o digitalnych technoldgiach a ich
vplyve na ostatnych, o rizikach na internete a

socialnych sietach.

Diskusia o informatike z pohladu povolania.

Diskusia o informatike z pohladu povolania.

Diskusia o digitalnych technoldgiach ako
nastrojoch pre vypocet, komunikaciu,

modelovanie.

Diskusia o umelej inteligencii a jej

moznostiach/obmedzeniach.

Diskusia o bezpe¢nom spravani sa na

internete.

Diskusia o bezpe¢nom spravani sa na

internete.

2 Okrem Ziakov so zrakovym postihnutim — nevidiacich.
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