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1.| Uvod

Pred dneSnymi materskymi Skolami stoji nelahka uloha — €o najlepSie vzdelavat deti v réznorodej,
Casto pocetnej triede, ktoru navstevuju deti rébzneho veku, s odliSnou urovnou vyvoja, rozdielnymi
potrebami, zaujmamii temperamentom, z rozmanitého socialneho a kulturneho prostredia Ci deti
so zavaznejSimi Specialno-vzdelavacimi potrebami. Cielom kazdej ucitelky by malo byt umoznit
detom dosiahnut svoje osobné maximum, pocit uspechu a napomahat pri kompenzacii ich zne-
vyhodneni pred zahajenim skolského vzdelavania. Na dosiahnutie tohto ciela maju ucitelkam ma-
terskych Skél sluzit i zaverecné vystupy projektu WELCOME.

1.1 Vystupy projektu WELCOME

Vystupy projektu WELCOME su funk&né nastroje urcené predovsetkym na pracu s detmi so Spe-
cialnymi vychovno-vzdelavacimi potrebami (SVVP), ktorych rozvoj je ovplyvneny znevyhodnenim
Ci postihnutim. Prinasa teoreticke zazemie a praktické navrhy na systematicku podporu deti so
SVVP v rdmci skupinovej i individualnej prace. Hlavnymi vystupmi projektu su:

Metodika pre pracu s detmi so SVVP v predskolskom vzdelavani

Metodika prinasa pedagogom zakladny uceleny prehlad Specialnych vychovno-vzdelavacich potrieb
deti, s ktorymi sa mdézu vo svojej praxi bezne stretnut. Okrem klucovych teoretickych informacii,
taktiez predklada publikacia praktické metodické odporuéania na rozvoj a podporu deti so SVVP.

Metodika pre pracu

s detmi so SVVP

v predskolskom
vzdelavani

kolektiv autorov projektu
WELCOME

Praha 2019

WEL-COME

Obr. 1: Metodika na pracu s detmi so SVVP v predskolskom vzdeldvani
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Interaktivna aplikacia WELCOME IDEA na pracu s detmi so SVVP

Interaktivna aplikacia obsahuje predovsetkym rozsiahly subor vzdelavacich ¢innosti rozdelenych
podla jednotlivych oblasti rozvoja dietata (oblast socialna, komunika¢na, kognitivna, emocionalna,
pohybova a zmyslova). Aplikacia je urCena na pracu s jednotlivymi detmi, mensou skupinou i s celou
triedou. Pomocou zakladnej pedagogickej diagnostiky umoznuje identifikovat tie oblasti, ktoré je
predovsetkym potrebné u dietata rozvijat a na zaklade vysledkov rovno odporuci konkrétne aktivity
vhodné pre dané dieta.

A\ Spolufnanconing
WEL-("'[':P v .u Aktivity Z g Evopsk unis

'= Oblasti £ Teorie (@ Screening [Z] Video

{J oProjektu ¥ Vystupy projektu
Aplikace WELCOME IDEA |e jednim 7 wistupil
projeltu WELCOME (WE Learn and METODIKA PRO PRACI S DETMI S SVP V PREDSKOLNIM VZDELAVANI
P . 3 .
Nakladatelstvim Dr. Josef Rasbe s.r.0. v Caske 3 cncete veast vicer
jice. Jednd se o mezindrodni eviopsky

projekt Erasmus+, spadajici pod Klicovou akci APLIKACE WELCOME IDEA (INTERAKTIVNI DIGITALNI EDUKATIVNI
2 (KAZ, 2016-1-CZM-KA201-024036), johoZ se ASISTENT)
icastni Caska republika, Slovenska republika

Ch védit vice?
a Budharsko. oo .
Hiawnim cilem projekiu WELCOME je podpaiit PODPORA PRACE S DETMI S SVP V PREDSKOLNIM VZDELAVANI (WELCOME
inkluzi v matefakych Skoldch a nebidneut WORKSHOPY)
funlefni néstroje pro pracl s détmi se Cheete vadit vice?
apecidlnimi vzdiidvacimi potfebami [SVP),
JefichZ rozvo| Je oviivnén znevyhodnénim &l

Ustelim
zdzemi a prakticke névrhy pro systematichou
podporu déti s SVP v ramci skupinove i " -
Maclichudil prsics. . Jak pracovat s aplikaci
Webova stranks projekiu
» Navod pro préci s aplikaci
Podpara prace = détmi s SVP v pfedskolnim vadélavani
(WELCOME workshopy)
Junn s
RAABE o .
1 is X o7z
WLDRP ¥ e f
Nakiadatedstvi D Josef Raabe.
10, Pram kg dsta pspcholdia s s Zaklaing Skola s materskou AT Al SPTCRAINE
petpsychokigie. BrASEM gy e ncursio aapees Skoiou Skolska 238, st [P —
 paaukT, Codne 5 a M5 Mikoldte Alc, Tunrohimua
Miratica
£ 2019 Tato aplikace vznikda v rémdi projekiu WELCOME™ [2016-1-CZ01-KAZ01-024036). Tento projeki byl realizovan za finanéni podpory Evropske unia. Za obsah aplikace (sdéleni) odpovida vylutné autorsky tym. Aplikace
(sdéleni) neregrezentuje nazary Ewopské komise a B kd komise Ipovida za pouditi i i, joi jsou jejich ohsahy

WEL_COME

Seclnancovina
i o ; " " m i
idea ¢} oblasti .“ Aktivity 2] Teerie @) Screening =] video e

Vybér oblasti rozvoje ditéte

Soclédinl dovednost Komunikativni dovednaosti Kognitivni dovednosti

Emocni dovednosti Motorické dovednosti Smyslove vnimani

Obr. 2: Interaktivna aplikacia WELCOME IDEA
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Podpora précv:e s detmi so SVVP v MS: Ako vyuzit aplikiaciu WELCOME IDEA
pri praci v MS

Poslednym vystupom je prirucka, ktoru prave drzite v rukach. Poskytuje metodické odporucania
na vyuzitie aplikacie WELCOME IDEA pri pedagogickej praci v MS. Cielom je predviest, ako funguiju
vystupy projektu WELCOME v praxi. PrinaSa odporucania, ako zaclenit pracu s interaktivnou apli-
kaciou WELCOME IDEA do vzdelavacieho programu materskej Skoly. Oboznamenie sa s touto pri-
ruckou povazuju autori projektovych vystupov za uzito¢né na spravne a ¢o najefektivnejsie vyuzitie
aplikacie WELCOME IDEA. Prirucka méze sluzit aj rodi€éom, ktori by chceli aplikaciu WELCOME
IDEA vyuzit pri individualnej praci so svojimi detmi.

1.2 Vyuzitie interaktivnej aplikacie WELCOME IDEA

Hlavné funkcie aplikacie

Aplikdcia WELCOME IDEA obsahuje tieto Casti:
1. Oblasti ponukaju Sest oblasti rozvoja dietata (socidlnu, komunikacnu, kognitivnu, emocnu,
pohybovu a zmyslovu).
Kazda oblast zahrna:

vstup do Casti aplikacie umoznujucej spracovat pre dieta pedagogicku diagnostiku
danej oblasti rozvoja dietata;

metodické odporucania na poskytovanie podpory dietata v tejto oblasti a typy pre
rozvijajuce vzdelavacie cinnosti;
priklady dobrej praxe z materskych Skl vyuzivajucich aplikaciu;

vstup do ponuky aktivit zameranych na danu oblast rozvoja dietata.

2. Aktivity ponukaju rozmanité vzdelavacie Cinnosti, ktoré je mozné generovat podla na-
sledujucich kritérii: individualne/skupinové aktivity, aktivity podla oblasti rozvoja, aktivity
podla veku.

3. Tedria zhromazduje klucoveé poznatky o réznych Specialnych vzdelavacich potrebach deti.
4. Screening umoznuje vykonat pedagogicku diagnostiku pre konkrétne dieta.

5. Videa obsahuju kratke ukazky klu¢ovych momentov pri praci s detmi so SVVP v priebehu
realizacie tematickych celkov s pouzitim aplikacie WELCOME IDEA.

Interaktivna aplikdcia WELCOME IDEA ponuka ucitelkam MS Siroku $kalu vyuzitia, predovéetkym
pestru ponuku vzdelavacich ¢innosti nha pracu so skupinami deti ¢i s jednotlivcom. Autorky mali
na pamati, e pozadovany je komplexny rozvoj dietata so SVVP. Aplikacia sa preto nezameriava
na rozvoj Ciastkovych podoblasti, v ktorych ma dieta s urcitym typom SVVP najvyraznejsie tazkosti.
Na kazdé dieta je potrebné pozerat sa individualne. Ponukat mu vzdelavacie Cinnosti, ktoré nad-
vazuju na jeho Specifika vyvoja, rozvijaju viacej podoblasti nharaz a uplatfiuju integrujuci pristup,
ktory zodpoveda spdsobu spoznavania sveta dietata v predskolskom veku.
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Vzdelavacie Cinnosti su preto rozdelené podla svojho zamerania na urcitu oblast Ci oblasti rozvoja
dietata. Okrem toho kazda aktivita definuje konkrétne podoblasti vyvoja a vzdelavacie ciele. Tieto
podoblasti vyvoja zodpovedaju polozkam pedagogickej diagnostiky dietata v aplikacii WELCOME
IDEA. Niektoré aktivity su interaktivne a dieta ich plni pomocou inteligentného zariadenia (na-
priklad interaktivneho monitora, tabule, tabletu atd.), niektoré naopak nie su zavislé na priamom
vyuziti interaktivneho zariadenia a deti ich mézu zvladnut v beznom prostredi triedy MS. Po do-
konceni aktivity dieta samo zhodnoti, nakolko uspesne zvladlo ulohy, €o rozvijaju jeho osobnost
a posiliiuju jeho vnimanie spoluzodpovednosti na svojom vzdelavani. Vysledok so zaznamena-
nym sebahodnotenim je mozné vytlacit a ulozit do portfdlia dietata.

Aplikacia umoznuje vykonavat pedagogicku diagnostiku (v aplikacii nazvané ,Screening”), ktora je
vychodiskom pre odporucenie dalSieho smerovania vzdelavania dietata, vratane odporucenia na
konkrétne aktivity v aplikacii. Vysledky diagnostiky je mozné ulozit ¢i vytlacit a ziskany material za-
radit napriklad do portfdlia dietata, pripadne ho pouzit pri konzultacii s rodi¢mi a s dalSimi pedago-
gickymi pracovnikmi ¢i odbornikmi. Tato forma prinasa ucitelkdm MS taktiez ulah&enie v oblasti
administrativy, pretoze méze nahradit casovo naro¢nu tvorbu zhrnutia vysledkov pedagogickej
diagnostiky.

Dalsia zakladna ¢ast aplikacie je elektronicka verzia Metodiky na pracu s detmi so SVVP v pred-
Skolskom vzdelavani, ktora so sebou nesie vietky vyhody elektronického média: od moznosti
prepojenia teoretickych kapitol s praktickymi ¢astami (aktivitami), az po moznost fulltextového vy-
hladavania.

Vyuzitie aplikacie pri vzdelavacej éinnosti v M$

Interaktivna aplikacia je urCena na pracu na inteligentnych zariadeniach — je mozné s fnou pracovat
na interaktivnej tabuli, interaktivnom monitore Ci notebooku s interaktivnym displejom alebo aj na
vacsom tablete. Jednoznaclne odporuc¢ame pouzivat inteligentné zariadenie s vaésou interaktiv-
nou plochou a pri volbe média zohladnovat pocet deti pracujucich v danej chvili s aplikaciou. Za-
kladnym predpokladom funk&nosti a sprevadzkovania aplikacie je internetové pripojenie.

Praca s aplikaciou by mala vzdy prebiehat pod dohladom uditelky a mala by byt ¢asovo obme-
dzend. Aj ked su aktivity primarne vyberané tak, aby podporovali predovsetkym rozvoj deti s r6z-
nymi $pecialnymi vychovno-vzdelavacimi potrebami, je mozné a potrebné, aby s aplikaciou
pracovali taktiez deti, ktoré nemaju Specialne vychovno-vzdelavacie potreby.

Pri skupinovej praci s aplikaciou odporucame, aby pedagog sa mal ¢as detom skutoCne venovat
a sprevadzat ich pracu v aplikacii. Preto je vhodna doba pri rannych alebo popoludnajsich hrach,
kedy deti odchadzaju domov a v triede uz nie je plny pocet deti. Ak chceme zaradit pracu s aplika-
ciou dopoludnia, pri praci s celou triedou, a vyuzit pri tom r6zne formy organizacie, bude pre nas
velmi napomocné, ak budeme moct pracovat v time s dalSou ucitelkou a pripadne aj s asistentom.
To ndm umozni prispdsobit dizku, narocnost i tip aktivit potrebam deti a vyuzit velku variabilitu &in-
nosti v aplikacii.

Interaktivnu aplikaciu WELCOME IDEA je mozné vyuzit napriklad v nasledujucich situaciach:

Pri individualnej praci ucitelky alebo asistenta s dietatom so SVVP v ramci podpornych
opatreni, kompenzacného programu a pod.: Ucitelka sa zameria na potrebné oblasti rozvoja

podpora prace s detmi so SVVP v MS



a dalej smeruje k rozvoju potrebnych podoblasti (taktiez pomocou vysledkov pedagogicke;
diagnostiky).

Pri praci u€itelky so skupinami deti €i s celou triedou: Opat je mozné zamerat sa na kon-
krétne vyvojove oblasti a podoblasti, pripadne je mozné vyberat aktivity pomocou filtrovania
podla mnozstva kritérii.

Pri praci rodic¢a s dietatom doma: Rodi¢ sam mdze vykonat diagnostiku, pripadne mdze
konzultovat s ucitelkou MS oblasti a podoblasti, na rozvoj ktorych sa ma zamerat.

Pri praci poradenského pracovnika ¢i Specidlneho pedagdéga s dietatom.

uvod
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2. Individualizacia a diferenciacia
v predskolskom vzdelavani

Ucitelky materskych Skdl kazdodenne rieSia otazku, ako v triede s vacsim poctom deti, Casto vekovo
heterogénnej, zohladnit skutocnost, ze kazdé dieta je iné, ma iné aktualne potreby, predpoklady
na ucenie i zaujmy. UcCitelka materskej Skoly nema v beznej praxi prilis vela ¢asu na individualnu
pracu s kazdym dietatom, velakrat aj tazko hlada ¢as na pracu s dietatom so SVVP. Zakladnou ces-
tou, ako dosiahnut vzdelavacie ciele pri reSpektovani réznych potrieb deti, je individualizacia
a diferenciacia vo vzdelavani.

2.1 Individualizacia

Individualizacia a jej prinos

Individualizacia je pristup, pri ktorom podporujeme spolo¢né vzdeldvanie deti s rozdielnou Uroviiou
schopnosti. Tieto rozdiely medzi detmi reSpektujeme a reagujeme na ne pri planovani, realizacii
a hodnoteni vychovno-vzdelavacej prace. Pristupujeme takto ku vsetkym detom, Ci uz ide o dieta,
ktoré ma nejaku Specialnu vzdelavaciu potrebu, alebo nie (Krejcova, Kargerova, Syslova, 2015).

Jedine¢nost dietata je dana jeho vekom, pohlavim, potrebami, temperamentom, moznostami
a schopnostami, aktualnym stupnom rozvoja, stylom ucenia, zaujmami, rodinnym prostredim vra-
tane socio-kulturneho zazemia, ale aj etnicitou Ci nabozenstvom. Cielom ucitela je tieto Specifické
rysy dietata rozpoznat a v sulade s nimi mu ponukat ¢innosti, ktoré su preni vhodné a vdaka ktorym
sa bude dalej rozvijat. Rovnako doélezité je sledovat pripadné regresie a — aj v reakcii na ne — ponukat
dietatu vhodné vzdelavacie Cinnosti. Bolo by nespravne domnievat sa, ze cielom individualizacie je
vyrovnat uroven deti v triede. UCitelka by sa mala naopak sustredit na to, aby kazdé dieta dosiahlo
svoje osobné maximum a rozvijalo svoje silné i slabé stranky.

Vdaka individualizacii a prispdsobeniu vzdeldvacieho procesu $pecifikdm deti, mézu deti v MS za-
zivat uspech a vieobecne kladné emacie. Vytvaraju si pozitivny vztah k vzdelaniu a taktiez vedo-
mie zodpovednosti. Pokial vyber Cinnosti viac zodpoveda dispoziciam a zaujmom deti, deti su
taktiez viac zaujaté a vnutorne motivované ucit sa a objavovat. Okrem dopadu na oblast ucenia je
velmi dolezité, ze deti sa ucia reSpektovat ostatnych aj s ich odliSnostami a vnimat rozmanitost
triedy ako jej prirodzenu charakteristiku.

Ako dosiahnut individualizaciu v materskej skole?

Pri planovani ¢innosti v MS je potrebné vzdy vychadzat z individualnych potrieb a moznosti jedno-
tlivych deti. Specialne vzdelavacie potreby ucitelka zisti v ramci pedagogicke] diagnostiky — pro-
strednictvom pozorovania deti pri praci a hre, pri rozhovoroch s dietatom, s rodi¢mi, analyzou
vytvarnych diel deti atd. Ponuka vzdelavacich Cinnosti by mala byt natolko Siroka, aby kazdé dieta
malo moznost najst si aktivitu, ktora nadvazuje na jeho vyvojovu uroven, oblasti zaujmu a zodpo-
veda jeho vzdelavacim potrebam.

podpora prace s detmi so SVVP v MS



Rovnako doélezité je to, aby navrhnuté €innosti pokryvali rézne u€ebné styly, rozvijali vSetky oblasti
rozvoja dietata (komunikacnu, socialnu, kognitivhu, emocionalnu, motoricku, zmyslovu) a aby deti:

mohli vykonavat Cinnosti aj bez priameho vedenia ucitelkou;
pri vykonavani Cinnosti Co najviac spolupracovali;

boli vnutorne motivované samy objavovat, hladat vlastné rieSenia a postupy.

Jednou z podmienok individualizacie je aj vytvorenie vhodného prostredia, kde sa deti citia bez-
pecne, a ktoré je dostatoc¢ne podnetné. Ucitelka by mala deti pozitivhe motivovat a viest ich k sa-
mostatnému a kritickému mysleniu. Detom aj ich napadom je nutné preukazovat reSpekt.

Je odporucané pracovat so skupinami deti, idealne s rovnakymi alebo podobnymi zaujmami, pritom
vSak nezabudat na ich individualne potreby. Délezita je taktiez moznost volby, kedy si dieta vybera
aktivity alebo aj skupinu v sulade so svojimi zaujmami.

Prikladom individualizacie v MS je také prostredie triedy, v ktorom deti najdu ponuku réznych pra-
covnych kutikov (inSpiracia centrami aktivit v programe Zacat spolu) (Gardosova, 2012). Vopred si
pripravime Cinnosti a pomocky na pracu v kazdom kutiku a nechame deti, aby sa rozdelili spontanne
podla svojho zaujmu, deti do Cinnosti nenutime. Napr., pri tematickom celku Kuzelny les, mézeme
vyuzit inteligentné zariadenie a v aplikacii spustime vzdelavacie ¢innosti na tému Kuzelny les. Pri
tejto skupine deti bude pomahat ucitelka alebo asistent, ak je v triede pritomny. Dalej mézeme
detom pripravit vytvarny kutik, kde budu moct farbit a otlacat listy zo stromov, malovat zvierata
z pribehu Kuzelny les alebo vytvarat puzzle Ci pexeso k pribehu. Vinom kutiku je mozné detom vy-
tvorit prekazkovu drahu ,cesta lesom”. Na dalSom stanovisti m&zu deti pouzit zivé prirodniny ako
su gastany Ci zalude namiesto stavebnic a rozvijat svoju jemnu motorku a kreativitu, predmatema-
tické predstavy a pod. Usilujeme o to, aby sa deti inSpirovali ponukou, vyuzili svoju fantaziu, hladali
rézne postupy a rieSenia uloh.

2.2 Diferenciacia

Cielom diferenciacie je usporiadat vzdelavaci proces prostrednictvom rozliSenia cielov, foriem
i obsahu vzdelavania a pouzitych vzdelavacich metéd tak, aby:

bol ¢o najefektivnejsi;
vyhovoval kazdému dietatu;

kazdé dieta mohlo dosiahnut ciele podla svojich moznosti a predpokladov.
Diferenciacia mdze prebiehat v niekolkych rovinach. Hovorime casto o diferencidcii vonkajsej
a vnutornej.

Vonkajsia diferenciacia

Prejavom vonkajSej diferenciacie je napriklad uz vlastné organiza¢né rozdelenie deti do tried,
v mensom meradle rozdelenie do skupin a dvojic. Dalsim prikladom vonkajsej diferenciacie je si-
tuacia, kedy poskytneme detom prilezitost plnit ulohu pocas rézne dlhého Casu.

individualizacia a diferenciacia v predskolskom vzdelavani
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Vnutorna diferenciacia

Medzi prostriedky vnutornej diferenciacie zaradujeme napriklad obsah, metody a formy prace uci-
telky, ktoré sa prispésobuju rozdielnej urovni deti a ich potrebam.

Pri diferenciacii je dolezité zachovavat flexibilitu. Usporiadanie vzdelavacieho procesu v jeho von-
kajsich i vnutornych charakteristikach teda nie je dané raz a na vzdy, ale je mozné ho menit v zavi-
slosti od konkrétnej situacie. Spravne uplathovana diferenciacia podporuje aktivitu dietata a prispieva
k efektivnosti ucenia (ValiSova, Kasikova, Bures, 2011).

podpora prace s detmi so SVVP v MS



5. Integrovany pristup

3.1 Vychodiska a charakteristika integrovaného pristupu

.... vzdeldvanie zasahuje vzdy celu osobnost dietata, teda po stranke fyzickej, psychickej i socialnej,
rozvija jeho ucenie i poznanie, ovplyvriuje jeho postoje i hodnoty. Pedagog v materskej skole musi
brat do uvahy vsetky prirodzené suvislosti, vzajomné vazby i dynamiku, ustavicnu premenlivost
a vyvoj. Nestaci preto, aby len vysvetloval a odovzdaval poznatky, ale musi vnimat celu osobnost
dietata, ziskat ich na spolupracu, presvedcCit ich a doviest k citovému prezivaniu bezprostrednych
vztahov k okoliu. Predskolské vzdelavanie uz nie je zaloZené na plneni uloh, ale na postupnom zi-
skavani a rozvijani kompetencii, na zazitkovom uceni, na sirokej a pestrej ponuke ¢innosti sustre-
denych okolo dietatu blizkych a prakticky vyuZitelnych tém, na vzajomnej komunikacii a kooperacii.
V kazdej situacii a u kazdého dietata musi pedagog znovu hladat individualne vhodné vzdelavacie
postupy a zvazovat, akym spdsobom bude postupovat.” (Smolikova, 2006)

V ramci integrovaného pristupu ponuka detom materska skola réznorodé €innosti a prilezitosti
tak, aby boli pre ne motivujuce, lahko uchopitelné a prehladné. Viacej rozmanitych vzdelavacich
¢innosti spaja jedna téma. Tento pristup reSpektuje prirodzené potreby deti osvojovat si poznatky
a zru€nosti v realnych suvislostiach a vidiet zmysel toho, €o sa deti ucia, vratane uplatnenia v zi-
votnej praxi a dalsom uceni. Cielom integrovaného pristupu je, aby dieta komplexne rozvijalo zruc-
nosti, poznatky, poznavalo hodnoty a postoje.

3.2 Formy pedagogickej prace uplatnované pri integrovanom pristupe

Integrované bloky, v ktorych vzdelavanie prebieha, by mali byt SirSie ponaté. Témy integrovanych
blokov sa nekryju s jednotlivymi vzdelavacimi oblastami (¢i vychovnymi zloZzkami), ale maju priere-
zovy charakter.

Pri vytvarani integrovanych blokov by ucitelka mala dodrzat rovnhovahu Cinnosti zapajajucich intelekt
a praktické Cinnosti. Ponuka aktivit v ramci integrovaného bloku by mala byt pestra.

Integrované bloky vzdy spaja dana téma, ktorej vyber je uplne v kompetencii materskej Skoly. Témy
si uCitelia formuluju sami a zodpovedaju vacsinou situaciam, ktorymi deti prechadzaju, a zahffaju
skutocnosti, ktoré deti poznaju, pripadne su v sulade so zameranim skoly (napr. environmentalna
téma atd.). Pri uplatiovani integrovaného pristupu sa pracuje s tematickymi celkami, projektmi,
programami. Je nutné, aby tieto celky suviseli s konkrétnym prostredim, zivotom deti, aby boli
uchopitelné a boli sucastou realneho sveta deti.

Ponuka aktivit v aplikacii WELCOME IDEA reSpektuje zasady integrovaného pristupu vo vzdelavani
a poskytuje Sirokeé spektrum cinnosti, takze tu ucitelka najde mnozstvo aktivit, ktoré potom méze
pouzit na rozvoj vietkych deti v ramci urcitého tematického celku. Primarne vSak aktivity v apli-
kacii nie su rozdelené podla tém, ale podla oblasti rozvoja dietata.

integrovany pristup
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4. Planovanie vzdelavacich cinnosti s detmi
v heterogennej triede

Pri planovani vzdelavacich ¢innosti je potrebné vy-
chadzat zo skutocnosti, Ze zlozenie deti v triede MS
byva velmi rozmanité. Vzhladom na pocet deti
v triede nie je realne, aby ucitelka chystala pre kazdé
dieta vlastnu Cinnost. Ucitelka vSak obvykle zisti, ze
aj napriek rozmanitosti je mozné v triede najst sku-
piny deti s podobnymi alebo rovnakymi zaujmami
a potrebami. Na druhej strane su tu deti vyzadujuce
individualnu podporu a individualne stanovené
vzdelavacie ciele a obsahy. Aj toto sa snazi aplikacia
WELCOME IDEA zohladnit a umoznit v praxi.

Obr. 3: Praca dietata so SVVP s velkou interaktivnou
tabulou

Z3akladom planovania je dobre poznat deti v triede a vychadzat z ich potrieb, zaujmov a individual-
nych moznosti. Schopnosti deti sa vyvijaju a potreby a zaujmy sa mézu menit — je teda potrebné
sledovat deti kontinudlne a vzdy vychadzat z aktualnej situacie. M6ze sa stat, ze si uCitelka sta-
rostlivo naplanuje a pripravi subor Cinnosti, ale pokial deti nezaujme, vSetky pripravy su zbytocné.
Aby mohlo byt zapojené kazdé dieta v triede, vzdelavacia ponuka by mala byt ¢o najrozmanitejSia
a kazdé dieta by malo mat moznost volby. Tym dostane dieta moznost pracovat podla svojich
schopnosti, zaujmov, svojho tempa, schopnosti rozhodovat sa, spolupracovat v skupine a moze
zazit uspech, ktory je pre ucenie velmi délezity. Ideadlna situacia je, ked sa deti do aktivit zapajaju
spontanne a plynule a aktivity nadvazuju na volnu hru deti.

Videalnom pripade pri planovani nechceme nazerat na deti cez ich Specialne vzdelavacie potreby,
pretoze tym sa velmi zameriavame na deficity deti, a nie na ich dispozicie, schopnosti a zruc¢nosti.
Chceme sa pytat, Ci je navrhnuta vzdelavacia ponuka vhodna pre nase deti — ¢i im umoznuje vy-
uzivat rozne moznosti predstav, vyjadrenia a zapojenia (OECD, 2018). Aj z tohto dévodu je aplikacia
WELCOME IDEA navrhnuta tak, ze rozdeluje aktivity podla jednotlivych oblasti rozvoja dietata, a nie
podla typov SVVP.

4.1 Zohladnenie narocnosti Cinnosti pri ich pléanovani

Ucitelka by mala pri planovani diferencovat vzdelavacie ¢innosti z hladiska ich naro¢nosti. Cinnosti
by mali byt vhodne adresované detom tak, aby naro¢nost zodpovedala ich veku ¢i osobnym schop-
nostiam a moznostiam. Predovéetkym u deti so SVVP by ucitelka mala dékladne zvazit, i dieta
danu aktivitu zvladne a Ci je pren primerana. Neuspech pri nezvladnuti aktivity by mohol byt obzvlast
pre takéto dieta demotivujuci a mohol by ovplyvnit dalsi vztah dietata k vzdelaniu.

V ramci planovania m&ze ucitelka pracovat s roznou naro¢nostou zadavanej prace, a to ako na
urovni jednotlivych skupin (kazda skupinka bude vypracovavat ulohu s inym stupfiom naro¢nosti),
tak na drovni jednotlivca (dieta vypracovava také ulohy, na ktoré samo staci). Ucitelka mbze na
druhej strane cielene namieSat skupiny tak, aby v skupinach boli deti s réznymi uroviiami schopnosti
a zrucnosti. Vzdelavaciu Cinnost mdze zameriavat na to, ze sa mladsie i menej zdatné dieta posuva
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vdaka prikladom ostatnych. Toto vsak vyzaduje dékladné zvazenie, ako poskladat skupiny a zo-
hladnenie Specifik jednotlivych deti.

Cielom je, aby deti rozvijali svoje dispozicie na ucenie a schopnost:

aktivne sa zapojit do rieSenia uloh
prekonavat prekazky a vytrvat pri tazkostiach
komunikovat s ostatnymi

spolupracovat

ucit sa od ostatnych

prijimat zodpovednost

reflektovat svoje spdsoby riesenia ulohy (Uhlifova, Loudova Stralczynska, 2015)

Aplikacia WELCOME IDEA tuto diferenciaciu umoznuje. Prikladom diferenciacie a individuali-
zacie v naroc¢nosti ulohy moéze byt aktivita typu puzzle. Ucitelka moze vyuzit vysoku variabilitu
aktivity, pricom narocnost je urCena niekolkymi parametrami:

1. pouzitie podkladového obrazka — umoznuje dietatu porovnat dany dielik a urcit jeho
miesto podla obrazka na pozadi;

2. pouzitie ramceka — dieta modze lahsie urcit polohu dielikov puzzle;

3. oznacenie spravnosti pozicie dielika po jeho umiestneni;

4. volba poctu dielikov puzzle (2 x 2; 3x 3; 4x4;5x5; 6 x6).

Zas: 0957 tahy: 4 Mrizka Obrazek na pozadi Sprévne vioZeny obrazek 2x2 (4) START X

Obr. 4: Ukazka aktivity puzzle s vyuzitim vsetkych moznosti podpory (obrazok na pozadi, ramcek,
oznacenie spravnosti pozicie)

planovanie vzdelavacich cinnosti s detmi v heterogénnej triede
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Ucitelka moze rozdelit deti celej triedy do troch skupin, dieta so SVVP méze navyse pracovat
v malej skupine alebo samo s asistentom. Kazda skupina ma inak naroc¢né puzzle. Niektoreé sku-
piny pracuju s aplikaciou na tablete Ci interaktivhej tabuli, iné skupiny mozu dostat vytlacené
a rozstrinané puzzle (opat v réznej variabilite poctu dielikov). Detom v skupine mdze na zaciatku
urcit narocnost ucitelka, ale dalej sa uz deti mézu o naro¢nosti rozhodnut samy (napr. hlasova-
nim), ¢im podporime rozvoj ich komunika¢nych a socialnych zru¢nosti.

deti

Dalsim prikladom diferenciacie narocnosti je, ak ucitelky u dietata so SVVP &i mladsich deti cielene
vyuziju podkladovy obrazok (1), ramcek (2) i signalizaciu spravneho umiestnenia a dalej daju
detom vacsi pocet dielikov puzzle (napr. 4 x 4). Detom star$im ¢&i bez SVVP potom tieto pomocné
nastroje (1, 2, 3) neponuknu a daju im, naopak, mensi pocet dielikov (napr. 3 x 3), pricom tato
skupina deti predtym napriklad ani vysledny obrazok nevidela.

Neskér, pri spolocnej reflexii ¢innosti, méze tato variabilita emocionalne podporit deti so SVVP,
pretoze zvladli vysSi pocet dielikov ako ostatné deti. Je to prilezitost pre nas, poukazat na ich vy-
sledok prace, dopriat im pocit Uspechu, uznanie od ostatnych deti. V nadvaznosti na to mézeme
spolu s detmi (starsimi) diskutovat o tom, ¢o ovplyvruje naro¢nost ulohy v aktivite Puzzle. M6-
zeme s nimi hovorit o tom, aké stratégie rieSenia ulohy mali, C¢o im pomahalo pri skladani, ¢o
bolo pre ne narocné a pod.

podpora prace s detmi so SVVP v MS



cas: 00:00 tahy: 1 Mrizka Obrazek na pozadi Spravne vlozeny cbrazek 4x4 (18) START x

Obr. 6: Priklad rieSenia puzzle so 16 dielikmi s vyuzitim ramceka a oznacenim spravnosti pozicie

4.2 Druhy ucenia pri planovani vzdelavacich cinnosti

Pri planovani vzdelavacich Cinnosti by sa mala ucitelka zamerat na uplatnenie rozmanitych druhov
ucenia. Hlavnym prostriedkom pri vzdelavani deti predskolského veku by mala byt hra, pretoze ta
je pre ne najprirodzenejSou ¢innostou. R&mcovy vzdelavaci program PV (2018) priamo uvadza ako
vhodné metody na podporu individuality kazdého dietata metody zazitkového a kooperativneho
ucenia hrou a ¢innostami deti, socidlne a situa¢né ucenie. Su zalozené na priamych zazitkoch
dietata, podporuju prirodzenu zvedavost, podnecuju radost z u€enia a zaujem ziskavat nové po-
znatky. Na hru vytvara ucitelka podmienky, ktoré vyznamne ovplyvnuju jej kvalitu, a tym aj potencial
na rozvoj deti v ramci hernej situacie.

Uplatnenie réznych druhov uCenia a metdd je pre nas velmi dolezité — z tohto ddévodu ponukame pri-
klady pouzitia aplikacie v podobe priprav tematickych celkov v tejto prirucke (pozri kapitoly 6 — 8).
Dévodom je nebezpecenstvo jednostranného pouzitia aplikacie pre inteligentné zariadenia v MS.
Toho by sme sa chceli vyvarovat a ukazkovymi tematickymi celkami a navrhmi na rozsirenie prace
s danou aktivitou umoznit pedagogom ¢o najviac vytazit dané témy a integrovat v ramci jednej ak-
tivity €o najviac typov ¢innosti, druhov uceni, metdd a foriem prace.

4.3 Organizacné formy vzdelavania v MS

Podla usporiadania deti vo vzdelavacej situacii rozliSujeme tri zakladné organizaéné formy. R6zne
formy prace potom vedu k réznej miere podpory individualizacie.

planovanie vzdelavacich cinnosti s detmi v heterogénnej triede
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Hromadna (frontalna) vyucba

Pri hromadnej/frontalnej vyucbe ugitelka pracuje so vsetkymi detmi naraz, spolo¢ne a na rovna-
kom obsahu. Deti pracuju spolocnym tempom, obvykle ¢innost vykonavaju rovnakym spésobom
a ucitelka ma dominantnu rolu. V minulosti tato forma prevladala, sama o sebe vsak nemdze naplnit
poziadavky individualizacie, preto je potrebné ju vyuzivat v rozumnej miere (napr. ranny kruh, po-
hybové aktivity, hudobno-pohyboveé cinnosti, ucenie novej basnicky).

Pri planovani ¢innosti frontalneho charakteru sa ucitelka usiluje o individualizaciu tym, ze:

zvazuje uroven rozvoja deti v skupine, ich zaujmy a vzdeldvacie potreby;

v nadvaznosti na to voli vzdelavacie ciele a ¢innosti.

Pokial v ramci hromadnej Cinnosti deti samostatne odpovedaju Ci plnia Casti ulohy, ucitelka sa snazi
klast im otazky, upravovat podmienky, poskytovat pomoc vo vztahu k jej aktualnym individualnym
potrebam. Skuseni pedagogovia takto postupuju spravidla uz Uplne automaticky a tento pristup je
pre nich samozrejmostou.

Ak budeme chciet pracovat s aplikaciou touto formou, je vhodné mat mensi pocet deti v skupine
alebo inteligentné zariadenie vacsej velkosti (idealne interaktivnu tabulu alebo interaktivny
panel), aby vSetky deti dobre videli. Tato forma je ale vyuzitelna len pre niektoré aktivity z apli-
kacie WELCOME IDEA.

Skupinova forma prace

Pri skupinovej praci deti pracuju v skupinach rozdelenych podla uréitého kritéria, napr. podla druhu
aktivity, podla veku, urovne rozvoja deti v klucovej oblasti, na ktoru je ¢innost zamerana. Skupina
moze taktiez vzniknut spontanne. Pri skupinovej praci mézeme vyuzit situaciu, ked je v skupine
niekto, kto ¢innost uz robil (mdze vysvetlit pravidlo, prevziat rolu pedagdga) alebo je starsi a mdze
ostatnym poméct. Ak mame v triede dieta so SVVP, ktoré na zéklade svojho znevyhodnenia pri spo-
lo¢nych cCinnostiach Casto nedosahuje uroven ostatnych deti, snazime sa najst spdsob, ako toto
dieta ,posilnit”. M&zeme ho v ramci individualnej prace oboznamit s aktivitou v aplikacii WELCOME
IDEA. Dieta danu ¢innost uz potom pozna, spolu s ostatnymi detmi v skupine méze zvladnut vyssiu
uroven riesenia vdaka predoslej skusenosti (napr. pri aktivite typu puzzle alebo labyrint), mbéze na-
priklad detom aktivitu predstavit.

Deti sa pri tejto forme ucia spolupracovat, rozvijaju schopnost nacuvat druhym, vyjadrit svoje
napady, presvedcit ostatnych ¢lenov skupiny alebo vzdat sa vlastného riesenia a pristupit na va-
riant iného dietata.

Ucitelka niekedy nespravne zamiefia hromadnu pracu za skupinovu, kedy si deti vola postupne po
skupinach, napr. pri vytvarnych €innostiach ¢&i pri vyplhovani pracovnych listov. Nejde vSak o sku-

pinovu pracu v pravom zmysle slova.

Skupinova praca je zalozena na kooperativnom uéeni, to znamena, ze deti pri Cinnostiach spolu-
pracuju. Vyuzitie aplikacie pri skupinovej praci je opisané nizsie.

podpora prace s detmi so SVVP v MS



Pokial v ramci jedného tematického bloku pracujeme s pevnymi skupinami deti, odporuc¢ame, aby
sa ucitelky pri Cinnostiach skupin radsej nestriedali. UCitelky budu mat vacsi prehlad o urovni zvlad-
nutia aktivit u jednotlivych deti, Co im pom&ze lepSie spracovavat dokumentaciu a diagnostiku deti
aj volit nadvazujuce Cinnosti, vzhladom na zvysovanie naro¢nosti uloh. Ak sa rozhodneme pre strie-
danie pedagogoyv, zvazujeme prinosy a nevyhody vo vztahu k vzdelavacim cielom, ktoré sme si pre
deti stanowvili.

Aplikacia WELCOME IDEA je dobre vyuzitelna pri skupinovej praci. S aplikaciou moze pracovat
napriklad jedna vybrana skupina v pracovnom kutiku s pomocou pedagodga (asistenta) a ostatné
deti m&zu vykonavat inu ¢innost alebo sa venovat volnej hre. Ak mame v triede viacej inteligent-
nych zariadeni, mézu skupiny pracovat s aplikaciou paralelne.

i 4 .
Obr. 7: Praca deti s interaktivnymi panelmi Obr. 8: Rozdelenie triedy na dve skupiny
v malych skupinach riesiace rézne ukoly

Individualna forma prace

Individualna forma prace znamena, ze ucitelka alebo asistent
pedagdga pracuje s jednym dietatom. VV materskej Skole sa tato
forma ¢asto vyuziva pri praci s detmi so SVVP, pri poskytovani
podpornych opatreni dietatu, pri adaptacii dietata na MS, pri
praci s nadanym dietatom a pod. Na samostatnu pracu s dieta-
tom sa ponuka idealna prilezitost rano Ci popoludni pri volnej
hre, ked je v triede mensi pocet deti. V opodstatnenych pripa-
doch volime individualnu formu prace s dietatom paralelne
k spolocnej cinnosti ostatnych deti (spravidla v takejto situacii
pracuje s dietatom druha ucitelka alebo asistent). Dobre vsak
zvazujeme, kedy je vhodnejSie pracovat s tymto dietatom od-

delene, a kedy naopak nie, aby sme ho zbytocne nevyclenovali

z kolektivu a umoznili mu prezivat spolo¢né skusenosti v spo- Obr. 9: Individudlna praca

locenstve triedy. ucitelky s dietatom
so SVVP

planovanie vzdelavacich cinnosti s detmi v heterogénnej triede
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V tychto situaciach mézeme na individualnu podporu vyuzit
aplikaciu WELCOME IDEA a pracovat individualne s dietatom
so SVVP. Ak uz dieta potrebuje pracovat individualne alebo plnit
ulohy navyse, aby bol posilneny jeho vyvoj, méze pren aplikacia
predstavovat atraktivne médium, ktoré ho bude motivovat pri
plneni cinnosti.

Obr. 10: Individualizovang podpora pre dieta so SVVP

44 Cinnosti v MS z hladiska miery ich riadenia

Cinnosti v MS zakladne delime na riadené a samostatné. Obidva typy riadenia ¢innosti su délezité.
Nebezpelenstvom v slovenskom, ceskom i bulharskom predskolskom vzdelavani je priliSné zara-

dovanie riadenych ¢innosti. Pokial je naSim zamerom rozvijat
u dietata jeho aktivitu, autonomiu, kreativitu, zodpovednost
a schopnost kooperacie, mala by byt ucitelka pocas vzdelava-
cieho procesu ¢o najviac v role sprievodcu, pozorovatela Ci
pomocnika, ktory nepriamo ovplyvriuje proces ucenia. Peda-
gogovia zabezpecuju podmienky na rézne ¢innosti (prostredie,
materialy, pomocky). Deti by vSak mali byt v ¢innostiach ¢o naj-
viac samostatné. Ak je ponuka aktivit pestra a ak zodpoveda svo-
jim zameranim celej palete schopnosti, potom je zabezpecena
jedna zo zakladnych podmienok individualizacie.

Obr. 11: Vyhodnotenie ulohy — interakcia dietata s aplikaciou

Riadené éinnosti

Riadené cCinnosti vedie priamo ucitelka, ktora ich organizuje
a koordinuje, motivuje deti, je dominantna. Nejde len o Cinnosti
frontalne (hromadné), ale aj skupinové ¢i individualne. Aj tu sa
vSak ucitelka snazi o to, aby mala ¢o najviac rolu sprievodcu —
hned, ako je to mozné, nechava deti preberat veducu rolu,
ustupuje do roly facilitatora, je pripravena pomoct riadit detom
hru alebo ¢innost (Casté v pohybovych hrach).

Obr. 12: Riesenie ulohy réznej narocnosti s jednym tematickym
zameranim v ramci jednej skupiny deti

Nepriamo riadené cinnosti

Pri nepriamo riadenych Cinnostiach ucitelka vopred pripravi detom ponuku a deti potom ¢innosti
vykonavaju samostatne. UcCitelka je v pozadi ako pozorovatel, pripravena pomaéct, ak to bude po-

trebné.

podpora prace s detmi so SVVP v MS




Samostatné ¢innosti

Spontannou ¢innostou je detska hra. Ucitelka ma opat rolu pozorovatela. Dieta hru realizuje spon-
tanne, z vlastnej potreby, na zaklade vnutornych motivov a zaujmov. Pozorovanie hry nam prezradi
vela o dietati. V praxi sa Casto stava, ze pedagodgovia do hry &i aktivity dietata zasahuju prilis skoro
(nepockaju s pomocou na ziadost dietata) alebo nenechaju deti z ¢asovych dévodov pokracovat
v kvalitnej hre az do jej naplnenia (napr. z obavy, ze nestihnu zrealizovat riadené ¢innosti). Casova
dotacia pre volnu hru je vSak v nasich materskych Skolach — najma u najstarsSich deti — stale eSte
dost mala.

Aplikaciu WELCOME IDEA md&zeme vyuzit nielen pri Cinnostiach riadenych, ale taktiez pri ¢in-
nostiach samostatnych, o je viac nez potrebné. Deti si m6ézu aktivitu vybrat samy pocas rannej
volnej hry, kedy je ponuka otvorena pre vietky deti. Mézu pracovat individualne ¢i v mensich
skupinach. Reflexiu ich skusenosti je potom mozné zaradit do ranného kruhu a nasledne nad-
viazat na tému riadenymi ¢innostami.

Idealne je, ak ma ucitelka v triede k dispozicii dalSiu pracovnu silu — napr. asistenta pedagoga Ci
$kolského asistenta. V. mnohych MS ¢asto funguje dostato¢né prekryvanie smien dvoch uciteliek
v triede pocas riadenej dopoludnajsej Cinnosti. Prave pritomnost aspon dvoch pedagogickych pra-
covhnikov v rovhakom ¢ase umoznuje subeznu realizaciu rézne naro¢nych €innosti pre skupiny
a popri tom ¢&innosti pre deti so SVVP. Tieto podmienky su idealne pre moznost vyuzitia aplikacie
WELCOME IDEA.

4.5 Prostredie triedy

Individualizaciu vyznamne podporuje podnetné prostredie
triedy. Pre Uspesnu realizaciu individualizovaného pristupu
a diferenciaciu je vhodné usporiadanie triedy a herne tak, aby
v nich bol nielen vacsi priestor na spoloéné Cinnosti, ale tak-
tiez oddelené kutiky, ktoré umoznuju hru aj tvorivu pracu
jednotlivcom a malym skupinkam deti. V nich m&zu spolu pri-
rodzene komunikovat, riesit problémy, rozhodovat sa, precvi-
Covat si vyjadrovacie schopnosti. Oddelenejsi priestor
umoznuje napr. asistentovi pracovat individualne s dietatom
so SVVP, ktoré potrebuje byt pri uréitej ¢Ginnosti na pokojnom
mieste mimo ostatnych deti, ktoré su paralelne zapojené
v inych aktivitach.

Obr. 13: Skupina deti spolocne riesi aktivitu typu kviz

Priklady kutikov: kutik na pracovné a vytvarne ¢innosti; motorické a konstruktivne ¢innosti; drama-
tické Cinnosti a nametove hry; na Cinnosti na rozvoj Citatelskej, matematickej a prirodovednej pre-
gramotnosti a pod. Jednym z kutikov potom m&ze byt interaktivny kutik s inteligentnym
zariadenim, kde moézu deti vyuzivat aktivity v aplikacii s Ciastocnou pomocou ucitelky.

planovanie vzdelavacich cinnosti s detmi v heterogénnej triede
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5. Roly pedagogov a ich vzajomna spolupraca

Ucitelky aj asistent pedagdga naplfaju mnozstvo rol. Ich ulohou je pozorovat deti, dokumentovat
ich zaujmy, temy, ¢innosti i rozvoj, aby vzdelavacia ponuka skuto¢ne vychadzala z potrieb deti.
Dalej preberaju rolu organizatora, koordinatora a ich cielom je motivovat deti k ¢o najsamostat-
nejSiemu a aktivnemu rieSeniu uloh a zivotnych situacii. Stavaju sa tak facilitatorom, ktory napo-
maha detom, moderuje, ale nema direktivhu funkciu. Len ¢o je to mozné, odovzdava veducu
alebo koordinac¢nu rolu detom.

Ak pracuju ugitelky aj asistent pri hromadnej ¢innosti v time, idealne zadava instrukcie vzdy len
jedna osoba. Pedagdgovia spolupracuju, vzajomne sa doplfaju. Podstatné je, aby sa deti orientovali
v rozlozeni roli medzi pedagogmi. Prikladom rozdelenia funkcii je situacia, kedy jedna ucitelka za-
dava instrukcie, druha napriklad predvadza a asistent pracuje s dietatom ¢&i detmi so SVVP.

Doélezité je oznamit stru¢ne a jasne pravidla hry. Ak su pravidla zlozitejSie, ,fazujeme” ich vysvet-
lenie (prelozime ukazkou pravidla v hre a pridame dalSie pravidlo), aby vsetky deti mali prilezitost
zahrat si hru, rozumiet jej priebehu a aktivne sa zapojit.

Pedagog reflektuje vietky svoje vyroky smerom k detom (pozor na nevhodné komentare o de-
toch, nevhodné hodnotenie) a vedome pracuje aj s neverbalnou zlozkou svojej komunikacie
s detmi (mimikou a gestikulaciou nezamerne nenapovedat Ci nevyjadrovat hodnotenie). Pedagog
komentuje konanie deti opisom, vedie deti k sebahodnoteniu. Snazi sa vyhnut pouzivaniu zdrob-
nenin, nespisovnych slov. Cielene pracuje s hlasom, ¢o ma velky vyznam pre vzbudenie zaujmu
deti o ¢innosti, udrzanie ich pozornosti.

podpora prace s detmi so SVVP v MS



6. Praca pedagogov a deti s aplikaciou
WELCOME IDEA

Pedagdg sa ako sprievodca sustredi na to, aby deti pri praci s aplikaciou WELCOME IDEA neve-
domky nenavadzal na spravne odpovede, nezamerne nenapovedal a nevykonaval priliSnd pomoc.
Deti sa k aktivite, ktord v danej chvili nezvladnu, mdzu vratit neskor (Ci uz ten isty den, alebo na-
priklad za par dni, kedy si aktivitu skusia znovu). Zasadné je uvedomit si, ¢o je cielom aktivity — i
chceme, aby dieta aktivitu v aplikacii zvladlo samo — aj za cenu, ze ju napriklad nedokonci a ze sa
k nej bude vracat neskér, alebo ¢i je cielom poméct dietatu aktivitu splnit. Toto sa tyka hlavne
prace s dietatom so SVVP.

Pri praci s aplikaciou WELCOME IDEA pedagdg nenecha deti len naklikat odpoved, ale iniciuje vy-
roky deti o spdsoboch rieSeni, formulaciu zdévodneni ich volby odpovede. Cielom je, aby deti
€0 najviac komentovali svoje kroky samostatne, pedagodg sa snazi len podnietit samostatny prejav
deti, v zavere pomenuje riesenie problému spésobom zhrnutia. Cielene zapaja vietky deti (kazdée
dieta pride na rad) a vytvara bezpeéné prostredie, kde deti budu mat zaujem zapojit sa, nebudu
sa bat urobit chybu (pred pedagdgom ani pred ostatnymi detmi).

Pri rieSeni interaktivnych aktivit v aplikacii sa pedagog snazi ustupit do pozadia. Cielom je, aby
dieta komunikovalo rieSenie ulohy s aplikaciou. Pedagog nepodava dietatu spatnu vazbu, &i na-
vrhnuta odpoved alebo rieSenie su spravne. Podnecuje deti k uvazovaniu o rieSeni, hladani zdo-
vodnenia. Vyhodnotenie spravnosti vykonava aplikacia. Pedagdg nasledne pomaha detom hladat
zdbévodnenie vysledku. Nepoucuje deti, kladie otvorené otazky stimulujuce uvazovanie deti o ulohe.

Pri interaktivnych aktivitach s viacerymi otazkami (napriklad kvizy) je vhodné nechat deti, aby sa
v zadavani odpovedi postupne vystriedali vetci. Pri odpovedani na kvizoveé otazky ucitel méze:

precitat otazku a vyzvat deti, aby sa poradili, dohodli sa na navrhu rieSeni, zadali ich do ap-
likacie;

nechat odpovedat jednotlivca tak, aby sa postupne zapojili a odpovedali vietky deti.

Skupiny sa m6zu v priebehu tematického bloku navzajom premiesat, deti si vyskusaju aj spolupracu
s inymi detmi — mdze sa stat, Ze dieta zaujme Cinnost druhej skupinky a premiestni sa tam. Je vSak
na ucitelkach, ¢i toto povazuju za vhodné a ¢&i usudia, Ze deti tuto volnost usporiadania skupin zvladnu.
Ak si ucitelky nepraju zmeny v skupinkach, odporucame deti rozdelit do pevnych skupin (napriklad
¢ervenad/modra/zelena skupina) a napriklad ich aj oznacit farebnymi bodkami zo samolepiek a po-
dobne.

Pri praci s dietatom so SVVP a aplikaciou odporucame na zaciatku vyélenit jedného pedagoga ako
individualnu podporu. Dieta by malo pracovat v triede, kde Cinnost prebieha tak, aby malo dostatok
pokoja na pracu a moznost sustredit sa. Ked sa dieta oboznami s aplikaciou a so spésobom prace
na aktivitach a je si istejsie, odporti¢ame zaélerovat dieta so SVVP v sulade s jeho moznostami do
niektorej z pracovnych skupiniek.

praca pedagogov a deti s aplikaciou WELCOME IDEA | 23
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6.1 Reflexia a sebahodnotenie dietata

Délezitou sucastou vsetkych Cinnosti v heterogénnej triede, a teda aj suCastou realizacie tema-
tickych blokov s vyuzitim aplikacie WELCOME IDEA, je reflexia ¢innosti zahfnajucich aj sebahod-
notenie dietata. Je potrebné, aby sa deti ucili hodnoteniu a sebahodnoteniu uz v materskej skole,
pretoze tato zrucnost je velmi vyznamna na polozenie zakladov celozivotného ucenia jedinca.

Po kazdom tematickom celku teda odporucame vykonat reflexivny kruh, v ktorom deti hodnotia,
ako sa im darilo plnit aktivity, o sa im podarilo, s ¢im boli menej spokojné a preCo sa im podarilo
¢i nepodarilo niektoré ulohy zvladnut. Ich spatna vazba méze mat réznu formu. Deti mézu na-
priklad dostat zaznamovy list, na ktorom budu pomocou piktogramov znazornené aktivity, ktorée
absolvovali v ramci tematickych celkov. K jednotlivym ¢innostiam potom spracuju individualne,
vo dvojiciach Ci trojiciach spatnu vazbu a zhodnotia svoju uspesnost graficky, napriklad pomocou
nakreslenia obrazka, pouzitia jednotlivych farieb symbolizujucich pocity ¢i pomocou inych vytvar-
nych prostriedkov.

Na evaluaciu ¢innosti mézeme pouzit aj pohybové znazornenie v priestore triedy (napr. deti si
maju v triede najst piktogram, ktory najlepsie znazornuje hodnotenie, ako sa im Cinnost ¢i Cinnosti
darili, a nasledne o nich spolo¢ne hovorime). Dalej je mozné vyuzit aj metddy dramatickej vychovy
(napr. zivy obraz) a pod.

V kazdom pripade je vSak dolezite, aby sucastou reflexie vzdelavacich ¢innosti a podania spatnej
vazby (a to aj v pripade, kedy deti vyuZiju na spracovanie spatnej vazby vytvarné techniky) bola
verbalizacia. Deti teda komentuju, ¢o sa im podarilo, Co sa im nepodarilo, ako sa im darilo spolu-
pracovat s ostatnymi atd.

podpora prace s detmi so SVVP v MS



/. Technicke odporucania na pracu s aplikaciou
WELCOME IDEA

Praca s aktivitami v aplikacii

Aplikacia WELCOME IDEA je naprogramovana na interakciu jedného dietata s inteligentnym za-
riadenim. V pripade jej vyuzitia pri skupinovej praci je potrebné, aby sa deti pri ovladani striedali
a tahy prstom (& perom) na obrazovke vykonavalo vzdy len jedno dieta.

Pri beznej praci s aplikaciou je dblezité, aby dieta pri tahani prsta po monitore pracovalo vzdy len
jednym prstom. Dotyk suc¢asne dvoma prstami sluzi na zvac¢Sovanie alebo zmensovanie obra-
zovky. Tuto funkciu vyuzijeme zvlast vtedy, ak potrebujeme detom zvacsit obrazok, pozriet sa na
detaily, napr. pri praci s detmi so zrakovym znevyhodnenim.

Praca s pedagogickou diagnostikou

Spracovanie diagnostiky je rozdelené na zhodnotenie vyvoja dietata podla jednotlivych oblasti jeho
rozvoja. UCitelka ma k dispozicii ako uzavreté otazky, ktoré zodpoveda pomocou skaly, tak aj prie-
stor na vlozenie slovného komentara. Informacie o dietati su ulozené v aplikacii len pocas doby
spracovania diagnostiky. Po jej dokonceni si ju ucitelka stiahne alebo vytlaci a tymto krokom sa
v$etky informacie o dietati i spracovana diagnostika z aplikacie vymaze.!

Vseobecné technické odporucania
Na pracu s aplikaciou je vhodné zabezpecit stabilné internetové pripojenie. Dalej je treba pocitat

s tym, ze aplikacia moze v pripade chyby prehliadac¢a ,spadnut” (prip. ak prestane fungovat inteli-
gentné zariadenie).

! Toto nastavenie je zvolené z dévodu ochrany udajov deti (GDPR)

technické odporucania na pracu s aplikaciou WELCOME IDEA | 25
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8. Odporucania z praxe na realizaciu tematickych
blokov s aplikaciou WELCOME IDEA

V ramci planovania v integrovanych blokoch by mali vSetky aktivity smerovat k jednej téme. Pod-
stata integrovaného ucenia spociva vo vyhladavani témy, ktora je pre deti aktualna a prostrednictvom
ktorej deti smeruju ku komplexnému rozvoju svojich kompetencii. Pri planovani a rozvijani Cinnosti
deti u¢itelka sleduje smerovanie ku vzdelavacim cielom formulovanym v RVP PV (MSMT, 2018).

V praxi MS obvykle ide o tyzdenné tematické bloky rozdelené do mensich dopoludnajsich blokov.
Aktivity by sa vSak nemali vztahovat len k riadenym dopoludhajsim ¢innostiam v triede, ale
mozno ich vyuzit taktiez pri pobyte vonku, pri ¢itani pred spanim, pocas rannej a popoludnajsej
spontannej hry deti. D6lezité je, aby sa mohli vSetky deti zapojit, ak budu chciet.

Ak zaradite do planovania integrovaného bloku pracu s aplikaciou WELCOME IDEA, dajte pozor,
aby vo vami planovanych aktivitach neprevazovali riadené frontalne cinnosti. Prezentujte teda
pracu s aplikaciou ako moznu ponuku pre vSetky deti — nie povinnost — a vyuzivajte ju v momen-
toch, kedy je mozné s detmi pracovat individualne a v malych skupinach na jednej ulohe v aplikacii.
Skusenost z prace s aplikaciou potom mozete reflektovat v rannom kruhu a s témou a zameranim
¢innosti dalej pracovat v riadenej Cinnosti.

Tematickeé bloky, ktoré prinasame dalej v texte, je mozné pouzit ako subor aktivit na dopoludnajsie
riadené €innosti. Potom budeme s detmi spracovavat len hlavné ulohy v Cinnostiach. Odporucame
zvazit Casovu narocnost pre nasu skupinu deti a pripadne rozclenit aktivity do vhodnych blokov
z hladiska dizky. Dizka ¢asti ma reépektovat vzdelavacie potreby deti, ich kapacitu sustredit sa a par-
ticipovat na riadenych cinnostiach.

Navrhnuty blok mdézeme velmi dobre uplatnit ako zaklad €innosti na celotyZzdennu pracu s detmi.
Cinnosti na seba obsahovo nadvézuju. Aplikacia WELCOME IDEA pri kazdej z nich uvadza zakladnu
liniu na jej plnenie. Navrhuje taktiez dalSie moznosti na rozsirenie prace s Cinnostou a touto témou
(napr. v podobe otazok na komunikacny kruh s detmi, zvySenie narocnosti aktivity alebo jej pokra-
¢ovanie v pohybovej hre ¢i vytvarnej cinnosti).

Sucastou prace s aplikaciou WELCOME IDEA je vedoma praca s organizaciou heterogénnej detskej
skupiny, v ktorej je zastupené dieta so SVVP alebo viac deti so SVVP. Organizacia skupiny (napr.
rozdelenie do mensich pracovnych skupin) je uplne v kompetencii uiteliek a mdze sa menit v prie-
behu jednotlivych aktivit integrovaného bloku. Pokial je to vhodné, mbze ucitelka detom poskytnut
pravidlo, podla ktorého sa maju rozdelit. Taktiez m&ze rozhodnutie, aby sa rozdelili podla svojich
preferencii, prenechat na nich. Vzdy neplati, Ze deti so SVVP su zaradené do menej pokrocilej sku-
piny. Pokial budeme napriklad vykonavat cinnosti zamerané na kognitivhu oblast — konkrétne pracu
s pismenami, rozvoj Citatelskej pregramotnosti — je pravdepodobné, ze napriklad dieta s Asperge-
rovym syndromom bude v pokrocilejsej skupine.

Na konci tematickeho bloku je mozné nechat aktivity ,dozniet” a ponuknut detom napriklad moz-

nost dramatizovat alebo vytvarne spracovat, o ich na rozpravke, pribehu alebo pri aktivitach najviac
zaujalo.

podpora prace s detmi so SVVP v MS



Najma pri skupinach tvorenych starSimi detmi (5 — 7 rokov) je vhodné urobit na konci tematického
bloku spolo¢nu reflexiu. Deti si sadnu do kruhu a zhodnotia svoju pracu v priebehu tematického bloku:

Co im §lo/neslo?
Co pre nich bolo jednoduché — ¢o naopak bolo tazké?
Aké spbsoby riesenia ulohy deti uplatnili? A podobne...
Chceme, aby sa deti ucili sebehodnoteniu, dokazali sa ocenit a zdravo nazerali na oblasti, v ktorych

vynikaju. Usilujeme sa o to, aby oblasti, v ktorych su slabsi, vnimali ako vyzvy na svoj dalsi rozvoj,
ktore je mozné zvladnut.

odporucania z praxe na realizaciu tematickych blokov s aplikaciou WELCOME IDEA | 27
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10. Vzorovy tematicky blok Kuzelny les

Vekova skupina: 4 — 7 rokov
Dizka realizacie celého bloku aktivit: 45 minut

Téma: Kazelny les

Pomocky: interaktivna tabula, 3 tablety alebo vytlacené a rozstrinané puzzle z predlohy (v réznej naro¢nosti podla vzdelavacich potrieb deti), vytlaceny
labyrint (v r&éznej narocnosti podla vzdelavacich potrieb deti) pre kazdé dieta na papier A4, ceruzky pre vsetky deti, zelena a ¢ervena obruc na pohybovu
aktivitu, vytlacené obrazky zvierat (pri nevyuziti aplikacie)

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

Kuzelny les —
cvi¢enie
s rozpravkou

(aktivita 47)
15 minut

V tejto Casti ide

o frontalnu riadenu
pracu urCenu pre
vSetky deti, deti
pracuju rovnakym
tempom, podla
svojich moznosti
vSak mdzu vykonavat
len niektoré cviky
alebo mdézu
rozpravku len
pocuvat (dieta,

u ktorého este
neprebehla adaptacia
na MS, dieta s taz$im
telesnym
postinnutim a pod.).

Ucitelka moze
rozpravku vopred

Priprava:

Deti sa rozmiestnia po herni, lahnu si na chrbat.
Ruky pozdlz tela, nohy narovnané a uvolnené. Deti
pocas rozpravky vykonavaju jogové cvicenia podla
inStrukcii.

Otazky na reflexiu:

Dokazali vietky deti zopakovat pohyb podla
vzoru alebo instrukcii?

Vedia deti koordinovat svoje pohyby?

Potrebuju niektorée deti individualnu pomoc?

Vsetky deti si lahnu na zem a zavru oci. Uvolnite
nohy a ruky.

Rozpravka o kuzelnom lese

Poviem vam rozpravku o jednom kuzelnom lese,
kde Zilo... (povieme presny pocet pritomnych
deti) deti. Ale neboli to obycajné deti — boli
zacCarované. Zavrite oCi a poCuvajte, Co budu deti
robit. Skusime ich napodobit.

Kazdé rano, ked sa deti prebudzaju, dvakrat sa
zhlboka nadychnu a vydychnu, potom otvoria oci,

pretiahnu si ruky a nohy co najviac do dialky, zivhu
si a posadia sa do tureckého sedu.

V tej chvili sa vzdy premenia na motyle.

(z polohy turecky sed dame péty k sebe, chytime sa za
prsty na nohach a kolenami hybeme dohora a dole)

Ako mottyle si letia prezriet cely les, Ci je vsetko
v poriadku a nedeje sa v lese nic zlé.

V lese kontroluju lisCiu rodinku, ktora sa prechdadza
PO machu.

(dame sa na vSetky Styri a ,pysne sa prechadzame”)
BezZiace divé prasa a za nim mladata (malé prasata).

(chédzu po Styroch zrychlime a pri tom krochkame)

Rozvoj pozornosti
a predstavivosti
dietata.

Rozvoj porozumenia
hovorenému slovu.

Rozvoj hrubej
motoriky,
pretiahnutie svalov.

kuzelny les
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Téma: Kazelny les

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

precitat a nahrat
(napriklad na
zadznamnik
mobilného telefonu).
Ak ucitelka pusti
rozpravku zo
zdznamu, namiesto
rozpravania sa moze
sustredit na deti

a individualne sa
venovat tym, ktori jej
pomoc potrebuju. Na
audiozaznam je
potrebné zvolit
vhodneé, skor
pomalSie tempo, aby
deti stihli vykonavat
cviky a ucitelka mala
na opravu ¢i pomoc
jednotlivym detom
cas.

Ak je v triede dieta so
SVVP, ktoré ma
asistenta, asistent
pracuje individualne
s tymto dietatom.
Zohladnujeme
Specifika deti so
SVVP. Napr. ak mame
v triede dieta s malou
znalostou
vyucovacieho jazyka,
ukazeme mu obrazky
s postavami

z rozpravky vopred,
naucime ho slovnu

vzorovy tematicky blok

Tlupu zajacov, ktori si prave umyvaju pri studnicke
nufaciky.

(ideme do podrepu, ruky dédme pod bradu ohnuté
smerom dole a zacneme si Suchat nosy ako
rufaciky)

Starého medveda, ktory si ide ku vcelam pre med.

(pomalou chédzou sa s brumkanim prechddzame
ako medved)

Mudru sovu, ktora odpociva na svojej vetvicke.

(sadneme si do nizkeho podrepu, vyvalime oci
a zahukame ako sova)

A chrobéaka chrusta, ktory prave spadol na chrbat
a nemoze sa vyhrabat spat na vsetky Styri.

(lahneme si na chrbat, prikrcime nohy, ktoré si
podrzime rukami a hojdame sa na chrbte zo strany
na stranu)

Vsetko bolo ako zvycajne, ked vtom motyle zbadali
nieco obrovske.

(vratime sa do pozicie ,motyl”, vstavame
s roztiahnutymi rukami az nad hlavou a snazime sa
¢o najviac natiahnut)

Bola to dracia kralovna zo Zlatej skaly, ktora letela
hladat poklad.

Ked' uvidela motyle, poziadala ich o pomoc a slubila
im, Ze ak sa im podari poklad najst, dostanu
odmenu.

(roztiahneme ruky a ,letime”, pri tom poriadne
dupeme a fuc¢ime)

Motyle nevahali a leteli sa spytat vSetkych zvierat
v lese.




Téema: Kazelny les

Aktivita Organizacia Pokyny pedagoga Vzdelavacie ciele
zasobu, aby bolo na (opét sa zmenime na motyle, len uz nie v pozicii
¢innost pripravene. v drepe, ale v stoji — len trepoceme rukami dohora
a dole)
Clevlom mege d!gta Pytali sa lisky, divého prasata... (opakujeme vsetky
so SVVP vyclenit, ale . . . . . - .
o - . zvierata, ktoré deti kontrolovali — urobime vzady
prispdsobit cinnost . S . .
: . zodpovedajucu poziciu lisky, prasata, zajaca,
jeho potrebam. Ak to . . .
) I medveda, chrobadka chrusta)
zvlada, usilujeme sa
o to, aby Cinnosti Posledna bola sova (pozicia sovy), ktora motyle
robilo spolo¢ne poslala k stromu na kraji lesa, kde ma svoje hniezdo
s ostatnymi detmi. straka zlodejka. (postavime sa, vzpaZime a robime
strom)
Motyle (pozicia lietajuci motyl) pri nej poklad naozaj
nasli a odovzdali ho dracej kralovnej. Ta im dala za
odmenu krasnu rozpravkovu knizku.
Aktivita Organizacia Pokyny pedagdga Vzdelavacie ciele
Ako to bolo Deti sedia na stolickach v polkruhu pred Deti, teraz si overime, ako dobre ste pocuvali Rozvoj myslenia,

v kuizelnom lese —
kviz

(aktivita 48)
5 minut

Tento kviz nadvazuje
v aplikacii na
rozpravku Kuzelny
les. Kviz mbézeme
pouzit pre vietky
deti, skupinu deti
alebo individualnu
pracu s dietatom.

Pokial kviz
nenasleduje
bezprostredne po

interaktivnou tabulou alebo okolo tabletoy,
pripadne interaktivheho monitora. Jednotlivé kroky
ulohy méze pustat ucitelka alebo deti samy. Cielom
je €o najviac odovzdat riadiacu ulohu detom.

V aplikacii sa spustia otazky a deti odpovedaju. Deti
mo&zu odpovedat hromadne, alebo mdze ucitelka
jednotlivé deti vyvolavat.

Po oznaceni kazdej odpovede aplikacia vyhodnoti
odpoved smajlikom. Vynimkou je prva uloha, kde
spravnost odpovede (pocet deti) potvrdi ucitelka.

Ak prave nemame k dispozicii interaktivne
zariadenie, ucitelka méze detom otazky z kvizu len
precitat a deti odpovedaju.

Otazky na reflexiu:

Dokazali si deti vybavit a odovzdat informacie,
ktoré poculi?

rozpravku Kuzelny les. Nasou ulohou bude
odpovedat na niekolko otazok. Co sa dialo
v kiizelnom lese?

1. Kolko deti spalo v kiizelnom lese? (odpoved
individualna — podla poctu pritomnych)

2. Na aké zvierata sa deti kazdé rano premieriali?
(na motyle)

3. Vymenuj vsetky zvieratd, ktoré deti kontrolovali.
(liska, divé prasa, medved, zajac, chrust, sova)

4. Aku zvilastnu bytost deti v lese uvideli? (draciu
kralovnu)

5. Co robila dracia kralovna v lese? (hladala
poklad)

6. Aké zviera pomohlo detom najst poklad? (sova)

7. Kde deti nasli poklad? (pri strake zlodejke)

pamate a schopnosti
vybavit si informacie
a pracovat s nimi.

Rozvoj
komunikacnych
zrucnosti.Rozvoj
technologickej
gramotnosti.

kuzelny les
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Téma: Kazelny les

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

aktivite ,Kuzelny les —
cvicenie

s rozpravkou”,
ucitelka pred kvizom
znovu detom
rozpravku pusti alebo
precita.

Tato aktivita moze
byt pre niektoré deti
narocnejSia — napr.
mladsSie deti, deti

s narusenou
komunikacnou
schopnostou, tym je
potrebné poméoct.

Podarilo sa detom spravne pracovat
s interaktivnym zariadenim?

8. Co dala dracia kralovna detom za odmenu?
(rozpravkovu knizku)

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

Kuzelny les —
interaktivne puzzle

(aktivita 49)
10 minut

Deti mbzu pracovat
v mensich skupinach
na viacerych
tabletoch alebo

S papierovou
podobou puzzle,
striedat sa, pomahat
si alebo mbézeme
aktivitu pouzit na
individualnu pracu

s vybranym dietatom.

vzorovy tematicky blok

Puzzle ma v aplikacii réznu mieru narocnosti, ktoru
zvolime podla veku a aktualnych moznosti dietata.
Sklada sa z obrazkov obdiznikového alebo
Stvorcového tvaru. Deti si m&zu samy vybrat
narocnost ulohy a plnit ju opakovane.

Mbzeme zvolit, Ci deti na strane uvidia jednotlive
Casti obrazka, z ktorych mézu lubovolne vyberat na
pracovnu plochu, alebo ¢i sa im bude objavovat
vzdy jen jedna Cast obrazka, ktoru budu
umiestnovat na plochu.

Takisto mdézeme zvolit, €i sa detom na pracovnej
ploche objavi siet, do ktorej vkladaju Casti obrazka,
alebo ¢i bude plocha prazdna. Toto velmi urcuje
narocnost ulohy. Ucitelka tak m&ze rozdelit deti do

viacerych skupin, niektorym dat ulohu na tabletoch,

niektoré deti m6zu pracovat s papierovou podobou
obrazkov v skupinach.

Deti, pamatate si na rozpravku Kuzelny les?

Postavy z rozpravky su v tejto ulohe zacarované. Ich
obrazky niekto rozstrihal a pomiesal. Viete ich zase
spravne zlozit?

Rozvoj matematickej
pregramotnosti —
analyza a syntéza,
vhimanie celku

a jeho casti,
orientacia na ploche.

Rozvoj predstavivosti.

Rozvoj zrakového
vnimania.



Téema: Kazelny les

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

Pre deti napr.

s poruchami zraku
volime pracu na
interaktivnej tabuli.

Tato uloha je velmi
vhodna pre deti

S narusenou
komunikacnou
schopnostou alebo
odlisSnym vyucovacim
jazykom — ich SVVP
nemaju vplyv na
uspesnost.

Alternativou na pracu s papierovou podobou
obrazkov je aj uloha, kedy zmieSame viacej
rozstrinanych obrazkov, nechame deti obrazky
v skupine roztriedit a zlozit. Deti m6zu nasledne
poskladané obrazky zoradit podla casovej
postupnosti v rozpravke.

Je velmi ddlezité vhodne stanovit narocnost ulohy,
aby nebola pre dieta velmi tazka a dieta mohlo byt
uspesné.Puzzle nie je mozné pouzivat tak, aby
viacej deti naraz pohybovalo obrazkami. Vzdy je
mozné posuvat len jeden dielik.

Otazky na reflexiu:
Podarilo sa vhodne stanovit narocnost ulohy?

Aké stratégie skladania deti pouzivali
(oznacenie spravneho ¢i zlého riesenia,
skladanie ramceka, skladanie hlavnych postav
a pod.)?

Verbalizovali deti svoje stratégie skladania alebo
komentovali stratégie ostatnych deti

a rozsirovali tak svoje spdsoby rieSenia ulohy
typu puzzle?

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagdga

Vzdelavacie ciele

Labyrint Kuzelny
les — kreslenie

(aktivita 50)

5 -10 minut

Z aplikacie vytlacime labyrint, v ktorom sa dracia
kralovna snazi dostat k pokladu. Deti sedia pri
stolikoch a riesia ulohu samostatne.

Labyrint je vytvoreny v troch variantoch narocnosti,
podla individualnych potrieb deti. Deti si m&zu
samy zvolit z troch labyrintov, alebo im ich vyberie
podla narocnosti ucitelka, taktiez mdézu postupne
vyplnit vietky tri pracovné listy (zacat
najjednoduchsim variantom).

Najskor si deti skusia prejst labyrint prstom, potom
si zoberu ceruzku/pastelku a zaznamenaju drahu.

Deti, pamadtate si, ako sme slubili dracej kralovnej
najst poklad? Tak teraz svoj slub dodrzime
a pomozeme jej.

Kazdy z vas si vezme jeden list, ceruzku a sadne si
k stolu.

Najskor skuste ndjst cestu bludiskom tak, ze si ju
prejdete len prstom. Potom vezmite ceruzku

a nakreslite od dracej kralovnej cestu, ktorou sa
dostane k svojmu pokladu.

Rozvoj orientacie na
ploche, pozornosti,
pamate.

Rozvoj zrakového
vhimania.

Rozvoj
grafomotoriky —
spravny uchop
ceruzky, uvolnenie
ruky.

kuzelny les
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Téma: Kazelny les

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

Deti m6zu drahu zaznamenavat opakovane po sebe —
napr. rdznymi farbami (cielom je uvolnenie ruky).

Otéazky na reflexiu:
Nasli vSetky deti cestu k pokladu?

Viedli deti bludiskom jednu suvislu stopu
spravnej cesty labyrintom, alebo sa pri
neuspechu vracali a skusali hladat spravnu
cestu (od zaciatku, od posledného miesta, kde
si boli isté a pod.)?

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagdga

Vzdelavacie ciele

Cesta kuizelnym
lesom — pohybova
¢innost a kviz

(aktivita 55)
10 minut
Tuto aktivitu je

mozné taktiez plnit
individualne

s dietatom na tablete,

v tom pripade ale
nepdjde o pohybovu
aktivitu a dieta bude
len odpovedat, Ci

Vv lese zviera bolo
alebo nebolo. Dieta
s komunikacnymi
tazkostami (napr.
vyberovym

vzorovy tematicky blok

Pretoze predchadzajuce Cinnosti boli zamerané na
pozornost a boli skdr individualne, posledna aktivita
je pohybova. Jej cielom je opat spojit vietky deti.
Cinnost umozriuje ,napovedu” v rieseni a zapojenie
vSetkych deti.

Deti sedia uprostred triedy pred interaktivhou
tabulou tak, aby vsetky videli (na Ciare, na lavicke).
Na jednej strane triedy je zeleny ter¢/obrug, ako
znamenie ANO, na druhej strane triedy cerveny
ter¢/obrug, ako znamenie NIE.

Cinnost umoziiuje napovedu v rieseni a zapojenie
vietkych deti, takze aj dieta, ktoré nepozna spravnu
odpoved, mdze byt vdaka napovede ostatnych
uspesné.

Na tuto aktivitu nemusime pouzit interaktivny
variant a obrazky zvierat z aplikacie. Ucitelka m&oze
mat vlastné obrazky zvierat, ktoré detom ukazuje
alebo mdéze zvieratd len menovat.

Deti, kym ste hladali cestu vo svojich bludiskach,
pracovala som na interaktivnej tabuli s... (meno
dietata/deti).

Vyznacili sme pre draciu kralovnu cestu labyrintom,
ale este potrebujeme vasu pomoc, pretoze mame
na ceste lesom poslednu ulohu: urcit, ktoré zvierata
v kiizelnom lese boli, a ktoré neboli. AZ potom bude
moct dracia kralovna ziskat svoj poklad.

Sadnite si na Ciaru. Vasou ulohou bude odpovedat,
Ci zviera, ktoré na ceste stretneme, v kuzelnom lese
bolo, alebo nebolo.

Ak uvidime zviera, ktoré v lese bolo, pobeZite na
stranu k zelenému tercu (obruci).

Ak uvidime zviera, ktoré v lese nebolo, pobeZite na
stranu k ¢ervenému tercu (obruci).

Rozvoj pamate.

Rozvoj schopnosti
vybavit si informacie
a pracovat s nimi.

Reakcia pohybom na
signal.

Rozvoj orientacie
Vv priestore.



Téema: Kazelny les

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

mutizmom) méze
odpovedat len
pokyvanim hlavy.

Otazky na reflexiu:
Zapojili sa do aktivity vSetky deti?

Pamatali si deti, ktoré zvierata boli v Kuzelnom
lese?

Dokazali deti spojit odpoved' s pohybom?

kuzelny les
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11. | Vzorovy tematicky blok Zabia $kdlka

Vekova skupina: 5 — 6 rokov
Dizka realizacie celého bloku aktivit: 45 minut

Téma: Zabia $kélka

Pomocky: interaktivna tabula alebo tablety, vytlaceny pracovny list, rézne velké obruce na pohybovu aktivitu (cca 10), obrazky na neinteraktivnu verziu ¢innosti

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagdga

Vzdelavacie ciele

Rozpravka Zabia
Skolka

(aktivita 42)
10 minut

Ide o frontalnu
riadenu aktivitu
urcenu pre vsetky
deti.

Zohladnujeme
Specifika deti

so SVVP. Napr., ak
mame v triede dieta
s malou znalostou
vyucovacieho jazyka,
ukazeme mu obrazky
S postavami

z rozpravky vopred,
naucime ho slovnu
zasobu, aby bolo
pripravené na
pocuvanie.

Dieta s ADHD méze
mat problém

s udrzanim
pozornosti. Tomuto

vzorovy tematicky blok

Priprava:

Deti sa rozmiestnia po herni, sadnu si (na koberec,
na vankuse, sedacie vrecia a pod.) do pohodlnej
pozicie a budu pocuvat rozpravku. Rozpravku Cita
ucitelka.

Ak si zvolime len tuto Cinnost, mozno ju viacej
rozvinut. Na konci rozpravky su priklady otazok,
ktoré mézeme klast detom, aby sme v nich rozvijali
ich socidlne kompetencie a empatiu. V tomto
pripade je z organizacného hladiska vhodné, aby
deti pri poCuvani rozpravky sedeli v kruhu.

Navrhy na otazky rozvijajuce tému:

Ako sa zabka citila, ked zistila, Ze sa od
ostatnych odlisuje svojim chvostikom?

Co myslite, ze by zabke pomohlo? Co by mohli
urobit kamarati pre to, aby sa citila dobre?

Uz ste sa tiez niekedy citili neprl'jemlje, pretoze
ste sa odlisovali od ostatnych deti? Co vam
pomohlo?

Co by sme mohli urobit my, aby sa na$ kamarat
(meno dietata) citil dobre? (S detmi napr.
m&zeme rozvinut diskusiu o potrebach dietata
so SVVP, ktoré dnes v triede nie je a ktoré
potrebuje v urcitej oblasti od deti v triede
podporit. Cielom je, aby sa deti ucili vnimat,
rozumiet a reSpektovat potreby vietkych

Deti, budete pocut rozpravku o Zabej skolke.
Najskor si ale najdite miesto na koberci a pohodlne
sa usadte. PocCuvajte pozorne, pretoze nas po
rozpravke budu cakat ulohy.

Rozprévka Zabia $kélka:

Jedného dria prisla mala Zabka zo $kblky domovy,
kde na Au ¢akala jej babicka. Zabka hned zacala
babicke rozpravat, aky pekny deri prezila v skolke.
.Babicka, dnes sme mali na desiatu vela dobrych
musiek a velmi mi chutili. Chytala som ich svojim
Jjazykom a bola to velka zabava. Potom sme mali
hodinu kvakania pri rybniku a zaZili sme velké
dobrodruzstvo, ked nds zacal nahanat bocian. A ja
som si pri tom stupila na chvostik.”

Babicka sa usmiala a pohladila malu Zabku. Zabka sa
zamyslela a zosmutnela. Babicka spozornela

a Zabka pokracovala: ,Babicka, a ako to, Ze ostatné
Zabky uz nemaju chvostik a ja ho mam?”

Babicka teda zacala rozpravat: ,To je tak, mila Zabka.
Najskor si bola malé vajicko vo vode, potom sa

Z teba stala Zubrienka. Zubrienka je podobna malej
rybke, ktora ma chvostik. Ked'si vyrastla, narastli ti
zadné nohy a pluca, aby si mohla dychat na susi.

A ked'ti narastli aj predné nohy, zacala si skakat.
Vacsine Ziab, ked' vyrastu, chvostik odpadne.
Niekedy ale méze chvostik zostat, ako sa to stalo
tebe. To neznamena, Ze by si bola horsia ako

Rozvoj pozornosti
a predstavivosti.

Rozvoj porozumenia
hovorenému slovu.

Rozvoj socialnych
zru€nosti a empatie.



Téma: Zabia $kélka

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

dietatu najdeme
miesto blizko nas,
mozeme ho jemnym
dotykom na chrbte
medzi lopatkami
upokojit.

v skupine, aby sme posilfiovali spolocenstvo

deti, ich pozitivne vnimanie svojich spoluziakov,

ich potrieb. Dieta sa pri rozpravkovej bytosti uci
rozoznavat emacie. Dalej taktiez hladat tieto
emaocie Vo svojej skusenosti a spdsoby, ako sa
so situaciou vyrovnalo. Nasledne vedieme deti
k vciteniu sa do situacie dietata v triede,

k hladaniu spdsobov, ako mu pomédct.)

Otazky na reflexiu:

Porozumeli deti rozpravke?

Ako deti reagovali na skutocnost, ze sa zabka
odlisovala svojim chvostikom?

Dokazali sa deti vcitit do prezivania zabky?
Vedia deti prijimat odliSnosti?

Dokazali sa deti pocuvat a povzbudit sa?
Podnecovala som deti dostato¢ne?

Vyuzila som postreh deti a dostatocne ho
rozvinula?

Nepodporovala som nevedomky v detoch
vznik predsudkov upozornenim na odliéngst’
Zabky (resp. dietata v nasej triede alebo MS)?

Nepouzivala som nevedomky slova ako ,cudzi,
iny, normalny, my — ona/on”, ktoré vedu

k vnimaniu rozmanitosti a nasich odliSnosti ako
nieCoho negativneho, vyclenuju, stigmatizuju

a podporuju vznik predsudkov u deti?

ostatné zabky. Kazdy z nas je v niecom odlisny,
keby sme boli vsetci rovnaki, bola na svete hrozna
nuda.” Mala zabka uz nebola smutna a zacala sa
smiat.

Bola rada, ze jej to babicka vysvetlila.

Otazky k rozpravke:

Ako sa zabka citila, ked zistila, ze sa od
ostatnych odlisuje svojim chvostikom?

Co miyslite, Ze by zabke pomohlo? Co by mohli
urobit kamarati pre to, aby sa citila dobre?

Uz ste sa taktiez niekedy citili neprijemne,
pretoze ste sa odliSovali od ostatnych deti? Co
vam pomohlo?

Co by sme mohli urobit my, aby sa nas kamarat
(meno dietata) citil dobre?

zabia $kolka
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Téma: Zabia $kélka

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

Zabia $kolka — kviz
(aktivita 43)
5 minut

Tento kviz nadvazuje
v aplikacii na
rozpravku Zabia
skolka. Kviz mbzeme
pouzit pre vSetky
deti, skupinu deti
alebo individualnu
pracu s dietatom.

Pokial kviz
nenadvazuje
bezprostredne na
rozpravku Zabia
skolka, ucitelka pred
samotnym kvizom
znovu detom
rozpravku pusti alebo
precita.

Tato aktivita moze
byt pre niektoré deti
narocna — napr. deti
S narusenou
komunikacnou
schopnostou, deti

s ADHD (mébzu
vykrikovat odpovede
za ostatnych).
Niektoré deti mézu
mat problém

s empatiou.

vzorovy tematicky blok

Deti sedia v polkruhu pred interaktivnou tabulou
alebo okolo iného interaktivneho zariadenia (tablet,
monitor). Jednotlivé kroky ulohy mdze pustat
ucitelka alebo deti samy. Cielom je ¢o najviac
odovzdat riadiacu ulohu detom. V aplikacii sa spustia
otazky a deti odpovedaju. Deti mézu odpovedat
hromadne alebo m&ze ucitelka jednotlivé deti
vyvolavat . Uloha ma v aplikacii v rieseni dva kroky:

1. Zobrazi sa otazka pre deti a deti maju moznost
bez akejkolvek pomoci odpovedat podla toho,
€o si zapamatali. Ucitelka im nemusi potvrdit
spravnost odpovede (podakuje za odpoved),
ale ponukne im druhu Cast ulohy, kedy deti na
spravnu odpoved pridu samy.

2. PridalSom kliknuti na ,pokracovat” sa zobrazi
niekolko obrazkov s moznymi odpovedami.
Deti vyberu tu spravnu. Aplikacia vyhodnoti, i
deti odpovedali spravne, a podla toho im ukaze
prislusny emotikon (usmiaty alebo smutny
smaijlik).

Toto rieSenie ulohy umoznuje pokrocilejsim detom
uplatnit v prvom kroku ulohy svoje schopnosti

a v druhom kroku mozu deti so SVVP vyberat
spravnu odpoved z ponuky, aby mali taktiez
prilezitost zapojit sa a byt Uspesné. Spolocne tak
deti vyrieSia ulohy a budu sa zapajat do spolocnej
prace podla svojich schopnosti a zru¢nosti.

Ak nemame k dispozicii interaktivne zariadenie,
ucitelka moze detom otazky z kvizu len precitat
a deti odpovedaju.

Otazky na reflexiu:

Dokazali si deti vybavit a odovzdat informacie,
ktoré poculi?

Deti, teraz si overime, ako dobre ste pocuvali
rozpravku Zabia skélka. Nasou ulohou bude
odpovedat na niekolko otazok, ¢o sa dialo v Zabej
skolke:

1. Co mali zabky na desiatu? (musky)

2. Aké dobrodruzstvo zazili zabky pri rybniku?
(naharial ich bocian)

3. Preco bola mala Zabka smutna? (mala chvostik)

4. Kto poucil malu zabku o tom, ako vyrastla?
(babicka)

5. Je délezité, aby Zabke odpadol chvostik? (nie)

Rozvoj kognitivhych
zrucnosti — myslenia,
pamate a schopnosti
vybavit si informacie
a pracovat s nimi.

Rozvoj vyjadrovacich
schopnosti.

Rozvoj socialnych
zrucnosti.

Rozvoj informacno-
technologickej
gramotnosti.



Téma: Zabia $kélka

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

Dokazali sa deti vzit do skusenosti Zabky,
preukazat empatiu, uvazovat o tom, ako
pomo&ct zabke, a pripadne uvazovat

o konkrétnej pomoci pre iné dieta v triede?

Dokazali deti spravne pracovat s interaktivnou
tabulou, prip. s inym interaktivnym zariadenim?

Pochopili deti viackrokové instrukcie?

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

Na bociana a zaby -
pohybova hra

(aktivita 44)
10 minut

Tato aktivita je
pohybova a zaroven
prosocialna a je
urcena pre vsetky
deti, nepotrebujeme
k nej interaktivne
zariadenie.

Ak mame v triede
dieta s telesnym
postihnutim, pre
ktoré je tazké udrzat
rovnovahu a byt

s ostatnymi v malej
obruci, nechame
zaverom obruci
viacej, aby mali
vsetky deti prilezitost
vojst sa do obruce.

Aktivita sa odohrava na koberci v hernej Casti triedy
alebo v telocvi¢ni. Budeme potrebovat niekolko
obruci, ktoré rozmiestnime do priestoru a ozvucné
drievka (je mozné miesto nich vytlieskavat rukami).
Deti sa premenia na zabky a skacu po koberci.
Ucitelka bude bocian, svoj pohyb sprevadza hrou na

ozvucne drievka. Ucitelka hra pomaly, o signalizuje,

Ze zabky (deti) su v bezpedi. Len ¢o za¢ne hrat
rychlo, znamena to, ze bocian sa vydava na lov
a zabky sa rychlo musia schovat do svojich

domcekov — obruci, kam za nimi bocian nemoze ist.

Postupne celu hru opakujeme, s kazdym kolom
uberame urcity pocet obruci — zabkam (detom)
nezostane nic iné, nez aby sa vzdy voslo ¢o najviac
zabiek do obruce a mohli sa zachranit vSetky. Na
zaver nechadme len jednu obru¢. Zabky, ktoré
nevojdu do obruce, mézu zabky v obruci zachranit
tym, ze ich drzia za ruky.

Pre vacsiu uspes$nost deti je vhodné zvolit rézne
velkosti obruéi a na konci hry nechat najvacsiu
obruc, aby sa do nej voslo €o najviac deti. Snazime
sa celu hru viest tak, aby deti rozumeli pravidlam,
pomahali si a mohli sa zachranit vsetky.

Niektoreé deti mozno zamerne nebudu chciet byt
zachranené a nechaju sa naschval bocianom chytit —
tieto deti ,schovame do bocianej Spajze” a potom

Deti, teraz si zahrame hru Na bociana a Zaby.

Ja budem bocian a vy sa premenite na Zabky.
Budem sa vas snazit chytit a zjest.

Ked chodi bocian pomaly, znamena to, ze je syty

a vam ziadne nebezpecenstvo nehrozi. Mézete si
teda skakat, ako chcete. Ked' vsak bocian zrychli
svoj krok, vyraza na lov a vasou ulohou je zachranit
sa. Pred bocianom sa moézete schovat do svojich
domcekov, obruci, kam za vami nemoéze ist. Nie je
to ale také jednoduché, bocian kazdé kolo odoberie
Jjednu obruc a domcekov tak bude ¢im dalej, tym
menej.

Zabky drzia vzdy spolu, a tak je aj vasou ulohou, aby
sa zachranilo ¢o najviac Zabiek. M&zete si navzajom
pomahat napriklad tym, Ze kamaratovi, ktory sa
nevojde do obruce, podate ruku. Spolocne sa
chytite za ruky a on tak bude zachraneny.

Ak vas ale bocian chyti, zavrie vas do svojej
.bocianej spajze”, odkial uz niet uniku.

Rozvoj spoluprace
a prosocialneho
spravania.

Rozvoj hrubej
motoriky: orientacia
v priestore, pohybova
reakcia na signal,
rovnovaha.

zabia $kolka
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Téma: Zabia $kélka

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

nechame sediet na okraji koberca Ci na lavicke, aby
ostatnym neprekazali, ale mohli pozorovat dej. Potom
je potrebné presne stanovit ,bocianiu $pajzu” (roh
koberca, lavicka), aby deti, ktoré su chytené, vedeli, kde
maju byt, a neprekazali ostatnym, ktori su esSte v hre.

Otazky na reflexiu:

Dokazali deti pocas hry spolupracovat?

Objavilo sa v triede dieta, s ktorym nechcel byt
nikto v obruci, resp. pomoéct mu?

Vnimali deti zmenu tempa a adekvatne na fu
reagovali?

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

Zabka — pracovny
list

(aktivita 45)

1. Zabka chyta
muchu

2. Zabka skace po
kamenoch

10 minut

Na tuto ¢innosti pre
vacsinu deti
nepotrebujeme
interaktivne
zariadenie, deti plnia
vytlacené pracovné
listy samostatne pri
stolikoch.

vzorovy tematicky blok

Detom vytlacime z aplikacie pracovny list s dvomi
ulohami.

Zvolime si z dvoch variantov naro¢nosti:

1. LahSivariant ulohy: Dieta obkresluje stopu
podla predkreslenej predlohy.

2. Tazsivariant ulohy: Dieta vedie stopu samo
podla navodného prikladu.

Najskér mozu trénovat cestu zabky prstom, potom
vedu stopu ceruzkou/pastelkou. Idedlne je, ked deti
drahu zabky opakuju viackrat dookola.

Dbame na spravny uchop ceruzky.

Pracovny list mdzeme rozdelit na dve Casti a kazdu
Cast detom zvacsit na jeden list papiera.

Na lepSie uvolnenie ruky je mozné tuto ulohu
taktiez plnit na interaktivnej tabuli.
Otazky na reflexiu:

Maju vsetky deti spravny uchop ceruzky?

Deti, spolocne sme poculi rozpravku o Zabej skodlke.

Spomeniete si, ¢im sa Zaby zivia? A ako sa
pohybuju?

My si teraz rukou ukazeme, ako sa Zabky pohybuju.

Viyskocia dohora a dole, dohora a dole. (vedieme
s detmi pohyb ruk a niekolkokrat opakujeme)

Teraz si kazdy vezme pracovny list a ceruzku
a pojde si sadnut k stoliku.

Co vidite na pracovnom liste?

Co myslite, akd bude vasa uloha?

Rozvoj
grafomotoriky.

Uvolnenie ruky.

Spravny uchop
ceruzky.



Téma: Zabia $kélka

Aktivita Organizacia Pokyny pedagoga Vzdelavacie ciele
Dieta so SVVP (napr. Maju deti pre buduce pisanie dostatocne

so zrakovym uvolnenu ruku?

postihnutim) méze T . 5

olnit Glohu na Dokazali deti viest plynulu stopu?

interaktivnej tabuli,

kde bude dobre

vidiet.

Aktivita Organizacia Pokyny pedagdga Vzdelavacie ciele

Ako zabka rastla —
radenie

(aktivita 46)
10 minut

Ide o interaktivnu
ulohu, ktora
nadvazuje na
informacie uvedené
v rozpravke Zabia
$kolka. Ulohu mézu
plnit deti spolocne
pri frontalnej innosti
na interaktivnej
tabuli, v skupinach na
tabletoch alebo
individualne.

Deti so SVVP, ktoré
ulohu nezvladnu,
mo&zu pri spolocne;j
frontalnej Cinnosti
pozorovat spravne
rieSenie.

Napr., pre nadané
deti mézeme pouzit

V aplikacii sa zobrazia obrazky s piatimi Stadiami
vyvoja zaby od vajicok, cez zubrienku, az po
dospelu zabu. Deti musia spravne urcit poradie

vyvoja. Snazime sa, aby deti ¢o najviac komentovalli,

¢o vidia na obrazkoch. Pocas plnenia ulohy sa

s detmi rozpravame o jednotlivych stadiach vyvoja
zaby. Pod obrazkami mame za sebou pat
ocislovanych prazdnych ramcekov, do ktorych
pretahujeme jednotlivé obrazky zo zivota zaby.

1. Lahsi variant ulohy: Detom sa naraz zobrazia
vSetky obrazky. Deti maju zacat vlavo a najst
zaciatok vyvoja zaby. Priebezne po zaradeni
kazdého obrazka do ramceka sa nad
ramcekom objavuje smejuci sa emotikon
(obrazok je na spravnej pozicii), alebo smutny
emotikon (obrazok je v poradi nespravne).

2. Tazsi variant ulohy: Dietatu napovedu vopred
neukazujeme. Nezobrazia sa mu vsetky
obrazky naraz, ale ukazuju sa po jednom a ono
ich priraduje do ramcekov. Dieta taktiez nevie
hned, ¢i odpovedalo spravne. Vesely alebo
smutny emotikon sa ukaze len k celému
rieSeniu po priradeni vietkych piatich obrazkov
do ramcekov. Dieta ma moznost obrazky
presuvat, pokial ich potrebuje pocas rieSenia
ulohy premiestnit. Ak dieta v ulohe neuspelo,
musi samo prist na to, kde urobilo chybu
a opravit ju.

Deti, v rozpravke Zabia $kélka sme sa dozvedeli, ako
prichadza na svet Zaba a ako postupne rastie. Tato
uloha preveri, ako sme davali pozor.

Vasou ulohou bude zoradit obrazky za sebou podla
toho, ako Zabka rastie, nez sa z nej stane dospela
Zaba.

1. Lahsi variant ulohy: Ndjdite obrazok, ktory
ukazuje, ako vypada Zaba uplne na zaciatku.
Presurite obrazok do prvého okna zlava. Dalsie
obrazky poskladajte podla toho, ako zaba
rastie.

2. Tazsivariant ulohy: Postupne sa ti budu
ukazovat obrazky toho, ako sa meni Zaba, ked’
rastie. Pokus sa odhadnut, do ktorého policka
obrazok patri. Na koniec bude$ mat este
moznost obrazky znovu usporiadat. Potom
klikni na tlacidlo KONIEC a uvidis, ¢i si obrazky
zoradil/a spravne.

Rozvoj myslenia.
Rozvoj schopnosti

vybavit si informacie
a pracovat s nimi.

zabia $kolka
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Téma: Zabia $kélka

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

eSte tazsi variant —
deti m&zu vyvojovy
cyklus zaby nakreslit.

vzorovy tematicky blok

Ked maju deti ulohu natrénovanu v aplikacii,
mobzeme si nabuduce overit, nakolko si informacie
pamataju. Obrazky s vyvojovymi Stadiami zaby

a pod nimi 5 prazdnych ramcekov im mbézeme
vytlacit ako pracovny list — deti spajaju obrazok so
spravnym poradim ramceka.

Otazky na reflexiu:
Pochopili deti vyvojovy cyklus zivota zaby?

Dokazali deti poskladat obrazky zlava doprava?

Majdite obrazok, ktory ukazule,

iping na zatiatku. pr
podfa 5ho, ako taba rastie,

lava. Daldle cbrazky peakiacais

"'"'l-gﬂ




12. 1 Vzorovy tematicky blok Ako sa obliekame, ked...

Vekova skupina: 3 — 4 roky
Dizka realizacie celého bloku aktivit: 45 minut

Téma: Ako sa obliekame, ked...

Pomocky: interaktivna tabula alebo vytlacené obrazky Styroch rocnych obdobi a réznych druhov obleCenia, aspon 1 tablet, vytlaCeny text piesne s notovym zapisom

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagdga

Vzdelavacie ciele

Ako sa obliekame,
ked... — ranny kruh

(aktivita 51)

10 minut

Ide o frontalnu
riadenu aktivitu

urcenu pre vsetky
deti.

Pre niektoré deti
mo&ze byt tato aktivita
narocna na udrzanie
pozornosti (napr.
dieta s ADHD) -
moze nam pomaoct
ukazovat obrazky.

Priprava:

Ide o uvodnu aktivitu pre vSetky deti k tematickému
celku ,Ako sa obliekame, ked...".

Ak budeme pouzivat aplikaciu, sadneme si s detmi
do polkruhu pred interaktivnu tabulu, pripadne

v mensich skupinkach okolo iného interaktivneho
zariadenia. V pripade, ze nepracujeme

s interaktivnhou tabulou, sadneme si s detmi do
kruhu na koberec.

S vyuzitim Styroch ilustracnych obrazkov (v aplikacii
alebo vytlacenych z aplikacie) sa s detmi
rozpravame o Styroch roc¢nych obdobiach (jar, leto,
jesen, zima). Popiseme si, aké pocasie je vdanom
obdobi a ako sa spravne obliect. Pri diskusii je
vhodné pouzit obrazky réznych druhov oblecenia.

Pre niektoré deti m&ze byt tato téma narocng,
m&zeme zacat diskusiu opisom dnesSného pocasia
a tym, v akom obleceni dnes deti prisli do materskej
Skoly.

Snazime sa ¢o najviac zapojit deti do konverzacie,
kladieme otazky. Deti, ktorym sa nebude chciet
hovorit, nenutime, mézu len pocuvat.

Aktivitu m&zeme prestriedat tym, ze sa mdzu deti
postavit a pomocou tela ukazovat, Ze svieti
slniecko, prsi, fuka vietor a pod.

Deti, pozrite sa z okna, aké je dnes vonku pocasie?

A viete, aké je teraz rocné obdobie? (niekto z deti
mozno vie)

Vedeli by ste, kolko mame ro¢nych obdobi a ako sa
volaju?

Méame celkom styri rocné obdobia — su to jar, leto,
jesen, zima. (spolocne znovu s detmi opakujeme)

Dnes si o nich budeme hovorit a naucime sa, ako sa
mame spravne obliekat, aby nam bolo prijemne.

Rozvoj myslenia
a predstavivosti.

Rozvoj slovnej
zasoby.

Rozvoj
komunikacnych
zruCnosti.

ako sa obliekame, ked'..
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Téma: Ako sa obliekame, ked...

Aktivita Organizacia Pokyny pedagoga Vzdelavacie ciele
Otazky na reflexiu:
Aké informacie maju deti o Styroch rocnych
obdobiach?
Vedia deti, aké pocasie sa viaze k jednotlivym
obdobiam?
Dokazu deti pomenovat, ¢o je na obrazkoch?
Vedia deti, ako sa spravne obliekat?
Aktivita Organizacia Pokyny pedagoga Vzdelavacie ciele
Ako sa obliekame, Hlavnou ulohou je priradit vhodné oblecenie Deti, rozpravali sme sa o tom, aké rocné obdobia Rozvoj myslenia
ked... — kviz k danému ro¢nému obdobiu. pozname a ako sa spravne obliekat. a predstavivosti
ktivita 52) Deti sa mozu striedat po kazdom kusku oblecenia Teraz nés ¢aké dalsia uloha. dietata.
alebo po rocnom obdobi. Podla obrazka rocného obdobia mame vybrat, Rozvoj orientacie na
10 minut Je mozné zvolit aj verziu bez interaktivneho ktoré oblecenie si vezmeme na seba, aby nam ploche, priradovanie.

Ide o interaktivnu
ulohu, ktord moézu
deti plnit naraz
prostrednictvom
interaktivneho
zariadenia, v skupine
na tablete alebo
individualne pod
vedenim
ucitelky/asistenta.

Aktivitu mézeme
pouzit na rozvoj
slovnej zasoby

u dietata

s komunikacnymi
tazkostami alebo
dietata s odliSnym
materskym jazykom.

vzorovy tematicky blok

zariadenia, kedy si vytlacime obrazky Styroch
rocnych obdobi a réznych druhov obleceni. Deti
budu mat za ulohu oblecenie triedit a priradovat ho
k rocnym obdobiam.

Pri individualnej praci s dietatom sa snazime, aby
dieta aktivitu ¢o najviac komentovalo, aby

zdbvodnilo svoju volbu a pomenovalo druh
obleCenia. M&ze taktiez urcovat jeho farbu.

Otazky na reflexiu:

Vedia deti priradit vhodné oblecenie
k vybranému rocnému obdobiu?

Budu deti vediet tieto poznatky aplikovat v praxi
pri obliekani?

Dokazu deti pomenovat jednotlivé kusy
oblecenia?

nebolo ani horuco, ani zima. Ked' priradime
oblecenie spravne, objavi sa vesely ,smajlik”. Ked' sa
ukaze smutny, nezvolili sme spravne a musime
skusit iné oblecCenie.

umas
Co si obleéiete na jesen?

Ot e 5
o si oblediete na jesen?
[rr—

Rozvoj slovnej
zasoby.



Téma: Ako sa obliekame, ked...

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

Oblec sa sam — kviz
(aktivita 53)
10 minut

Aktivita nadvazuje na
diskusiu s detmi

o ro¢nych obdobiach
a vhodnom obleceni,
v zavislosti od
premien pocasia. Na
tuto aktivitu
potrebujeme
interaktivne
zariadenie —
najvhodnejSia je praca
deti v skupinkach pri
tablete alebo
individualna praca

s jednym dietatom.

Na aktivitu mézeme
nadviazat napr.
diskusiou na tému:

,Co sa moze stat, ked

sa zle oblec¢ieme?”

Deti sedia v polkruhu pred interaktivnou tabulou
alebo okolo iného interaktivheho zariadenia (tablet,
monitor). Jednotlivé kroky ulohy méze pustat
ucitelka alebo deti samy. Cielom je €o najviac
odovzdat riadiacu ulohu detom.

V aplikacii sa spusti kviz a deti odpovedaju. Deti
mozu odpovedat hromadne, alebo méze ucitelka
jednotlive deti vyvolavat.

Najskor sa ukaze obrazok znazornujuci urcite
pocasie a rocné obdobie. Deti striedavo obliekaju
dievc€atko alebo chlapceka podla pocasia, ktoré je
na obrazku.

Aktivita prebieha formou kvizu, t. j. deti vzdy
vyberaju z troch moznych rieSeni (tri rézne kusy
oblec¢enia). Ucia sa alebo si opakuju jednotlivé
druhy oblecenia. Skusaju svoju volbu zddvodnit.

Otazky na reflexiu:

Dokazu deti rozpoznat rézne druhy oblecenia?

Chapu deti vztah medzi meniacim sa pocasim
a oblecenim?

Deti, spolocne sme sa rozpravali o tom, aké je
dolezité vediet sa dobre obliect.

Teraz budeme obliekat chlapceka alebo dievcatko.

Pokuste sa ich obliect tak, aby im v pocasi, ktoré
vidite na obrazku, bolo dobre.

Ked'sa bude chlapcek alebo dievcatko citit

v obleceni dobre, ukaze sa vam smajlik. Ked'sa
bude smajlik mracit, musime to skusit eSte raz
a najst im spravne oblecenie.

-

Rozvoj myslenia
a predstavivosti
dietata.

Rozvoj orientacie
na ploche,
priradovanie.

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

Nohavice, topanky,
mikina, bunda —
pesnicka

(aktivita 53)

5 minut

Deti sa naucia na melddiu piesne Hlava, ramena,
kolena, palce spievat kratku pesnicku o postupnosti
obliekania v zime. Pesnicku mézeme s detmi
spievat na koberci ako rozcvicku alebo v $atni, ked
sa obliekaju a chystaju von.

Spev sprevadzame pohybom — pri speve
predvadzame, ako si dané Casti oblecenia
obliekame.

Deti, viete, ¢o vSetko si musite v zime obliect, aby
vam vonku nebola zima? Spolocne si teraz
zaspievame pesnicku ,Nohavice, mikina, bunda,
topanky”, a tym si to zopakujeme, aby sme na nic
nezabudli.

Text:

Nohavice, (predvadzame, Ze si natahujeme
nohavice)

Rozvoj pamate.

Rozvoj predstavivosti.

ako sa obliekame, ked'..
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Téma: Ako sa obliekame, ked...

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

Na tuto Cinnosti
nepotrebujeme
interaktivne
zariadenie, je vhodna
pre vSetky deti naraz.

Niektoré deti mézu
plnit len Cast aktivity —
napr. deti s telesnym
postihnutim moézu
len spievat, iné deti,
ktoré maju tazkosti
pri speve, moézu

s ostatnymi len
ukazovat.

vzorovy tematicky blok

Pesnicku mdzeme opakovat dookola, zacat od
pomalého tempa a postupne ju zrychlovat.
Mbzeme ju spievat od nizsSich do vyssich poléh.
Text piesne je mozné modifikovat podla ro¢ného
obdobia, na jesen miesto topanok — ,gumaky”

a pod.

Otazky na reflexiu:

Dokazali deti spravne urcit, kam sa dany kus
oblecenia navlieka?

Dokazali deti pri aktivite zrychlovat a spravne
koordinovat pohyb?

mikina, (zodvihneme ruky dohora)

//: bunda, topanky, :// 3x (bunda — zapiname si zips
odspodu dohora, topanky — predvadzame, Ze sa
obuvame)

nohavice, mikina, bunda, topanky,
Ciapka, (nasadzujeme si Ciapku)
sal, (motame si sal okolo krku)

rukavice. (ukdzeme pred seba obe dlane
s roztiahnutymi prstami)




13. | Vzorovy tematicky blok Poznaj zvierata v ZOO

Vekova skupina: 3 — 4 roky
Dizka realizacie celého bloku aktivit: 50 — 55 minut

Téma: Poznaj zvierata v ZOO

Pomocky: interaktivna tabula alebo tablety, vytlaceny pracovny list, Capica riaditela v ZOO, obrazky zvierat na pohybovu hru, lavicka na pohybovu hru,
smaijlici/znac¢ky oznacujuce spravne a nespravne riesenie (na pohybovu hru)

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagdga

Vzdelavacie ciele

Rozpravka O Levovi
a myske

(aktivita 59)
10 minut

Ide o frontalnu
riadenu aktivitu
urCenu pre vsetky
deti.

U deti s narusenou
komunikacnou
schopnostou ¢i inou
SVVP uplathujeme
individualny pristup —
dbame na spravny
reCovy vzor,
poskytneme dietatu
dostatocny Casovy
priestor na vyjadrenie
myslienky atd.

U deti s inym
materinskym
jazykom ¢i s horSim
porozumenim
hovorenej reCi

Priprava:

Aktivita je koncipovana do ranného kruhu, kedy si
deti sadnu do kruhu na koberec a spoloc¢ne si
vypocuju rozpravku o Levovi a myske.

Potom ucitelka kladie otazky tykajuce sa textu a deti
na ne odpovedaju.
Otazky k rozpravke:

Aké zvierata sa objavuju v rozpravke?

Boli tieto zvierata dobré alebo zl€?

Ktoré zviera bolo silné?

Ktoré bolo slabsie? Ktoré zviera pomohlo tomu
druhému?

Aké ponaucenie vyplyva z pribehu?

Otazky na reflexiu:

Dokazali si deti bez vyruSovania vypocut celu
rozpravku?

Pamatali si deti dej rozpravky a dokazali
odpovedat na otazky?

Vedeli deti, aké ponaucenie vyplyva
z rozpravky?

Deti, precitam vam rozpravku O Levovi a myske.
Dobre pocuvajte, ¢o sa s nimi stalo, pretoze potom
sa vas na to spytam.

Rozpravka O Levovi a myske

Lev, kral vSetkych zvierat, si rad po dobrom obede
zdriemol v tieni dzungle. Ako tak spal, pribehla Seda
myska a koncom chvosta posteklila leva pod
nosom. Lev zareval strasnym hlasom a hladal okolo
seba nepriatela, ktory ho vyrusil v sladkom spanku.
Ked uvidel pod krikom malu mys, chytil ju do
pazurov, zZe ju hned zoZerie.

.Prosim, pockaj, najmocnejsi z rise zvierat,” zapistala
myska. ,Nezabijaj ma! Aj ked’ som malicka, mézem
ti raz dobre posluzit. Ved ¢o z toho budes mat, ked’
ma teraz zabijes?”

Lev neveriacky zavrtel hlavou, ale pretoze uz mal
lepsiu naladu, zlutoval sa nad myskou a pustil ju.

J1ak si bez, ty trpaslik, a rychlo, nez si to rozmyslim!”

zavrcal lev a mys sa rozbehla co najrychlejsie prec.

Par dni na to sa v dzungli objavili lovci. Rozmiestnili
pasce po lese a uz sa tesili na dobry lov.

Jedného dria sa len ponahlal zo svojej rannej
obchdodzky a nevsimol si pascu, ktoru tam lovci
nastrazili. Zamotal sa do nej a nemohol sa dostat
von. Branil sa, ako mohol, snazil sa siet pretrhnut,

Rozvoj pozornosti
a predstavivosti.

Rozvoj porozumenia
hovorenému slovu.

Rozvoj sluchového
vhimania.
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Téma: Poznaj zvierata v ZOO

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

vopred vytlacime
obrazky z rozpravky,
ktore detom
ukazeme

a pomenujeme si
ich...

ale ta bola prilis pevna. Vzdal to, sadol si a smutne
Cakal na svoj koniec. Vsetky zvierata, co isli okolo,
len pokrdutili hlavou a neodvazili sa pomoct mu,
naopak, radsej rychlo utekali prec, pretoze lovci boli
istotne nedaleko. Len mala Seda myska sa
predierala cez travu, aby dodrzala svoj slub, ktory
vtedy levovi slubila.

.Och, skoda, ze si taka mala a slaba,” skucal lev. , Ty
mi istotne nemézes pomoct!”

Mys vSak necakala ani chviloCku a pustila sa silnymi
zubkami do siete. Vyhryzla do nej taku dieru, Ze lev
sa cez nu lahko dostal na slobodu. Myska mu na
rozluc¢ku zamavala chvostom a rychlo zmizla

v trave.

Lev bol rad, Ze je Zivy a zdravy. Vedel, Ze za svoj
Zivot vdaci malej myske.
Otazky k rozpravke:
Aké zvierata sa objavuju v rozpravke?
Boli tieto zvierata dobré alebo zlé?
Ktoré zviera bolo silné? Ktoré bolo slabsie?
Ktoré zviera pomohlo tomu druhému?

Aké ponaucenie vyplyva z pribehu? (Aj mali
a slabi mézu pomoct velkym a silnym.)

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagdga

Vzdelavacie ciele

Spoznaj zvieratko

v ZOO - posluchovy
kviz

(aktivita 60)

10 minut

vzorovy tematicky blok

Pracujeme s detmi v skupinach. Kazda skupina ma
jedno interaktivne zariadenie.

Dieta bude najskér pocut zvuk nejakého zvierata.
Nasledne ma vybrat z troch zobrazenych zvierat to
zviera, ktoré tento zvuk vydava. Ak zvoli spravnou
odpoved, zobrazi sa vesely smajlik.

Deti, pozrite sa, teraz budem hrat riaditelku ZOO.
Mam riaditelsku Ciapku. (nasadi si Ciapku)

Vas, deti, chcem poprosit o pomoc.

Na obrazku uvidite zvierata, ktoré utiekli z nasej
ZOO. Potrebujeme ich najst a vratit do ZOO, aby sa

im nieco nestalo alebo aby tieto zvierata neublizili
inym ludom.

Rozvoj predstavivosti
a fantazie.

Rozvoj sluchového
vhimania,
diferenciacie

a sluchovej
pozornosti.



Téma: Poznaj zvierata v ZOO

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

Deti rozdelime do
dvoch az troch
skupin. Zvazujeme
vhodnost zaradenia
deti so SVVP do
skupin.

Dieta so SVVP moze
pracovat individualne
s asistentom. Cielom
vsak je o najviac
dieta zapojit do
prace s ostatnymi.

Na jednej strane obrazovky je obrazok ZOO bez
zvierat, tie su na pastve mimo ZOO. Ak
dieta/skupina odpovie spravne, mdze ziskané zviera
presunut do svojej ZOO.

Ulohu méze skupina riesit spolo¢ne a diskutovat
o rieSeni alebo sa postupne moézu v rieSeni
jednotlive deti striedat.

Délezite je, ze deti su rozdelenég, takze sa v mensich
skupinach mézu vystriedat, vzajomne diskutovat
a radit sa o rieseni. UCitelky podnecuju deti
k vzajomnej diskusii a nechavaju deti, aby vyriesili
ulohu samostatne alebo spolo¢ne v skupine.
Otazky na reflexiu:

Dokazali deti v skupine spolupracovat?

Poznali deti jednotlivé zvierata?

Dokazali deti rozlisit zvierata podla zvuku?

Aby sme ich ale nasli, musime poriadne nacuvat
a spoznat zviera podla zvuku, ktoré vydava.

Teraz budes$ pocut zvuk jedného zvierata, ktoré
utieklo. (dieta alebo ucitelka kliknutim spusti zvuk)

Ktoré je to zviera? Oznac toto zviera na obrazku.

Ked'to uhadnes spravne, mozes vratit zviera do
ZOO. (presunie obrazok alebo figurku zvierata do
ohrady)

Otazka & 1
Teraz budes pocut’ zvuk jedného zvierat'a, ktore

utieklo.
Ktoré je to rviera? Omnat 1obo Zviera na cbrazku

VYHODNOTIT &

Rozvoj
komunikacnych
zrucnosti

a spoluprace.

Rozvoj kognitivhych
zruc€nosti.
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Téma: Poznaj zvierata v ZOO

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

Vie lev plavat? —
pohybova aktivita

(aktivita 61)

5 - 10 minut podla
zaujmu deti a ich
zapojenia do
opakovania hry

Pre deti so SVVP

a s horsim
porozumenim je
doélezité si pripravit
obrazky zvierat

a ukazovatich pri
danej otazke.

Ak deti pochopia
princip tejto hry,
moze ucitelka
prenechat rolu
riaditela ZOO
niektoremu dietatu.
Dieta potom samo
vymysla, Co zvierata
vedia Ci nevedia.

Deti si sadnu uprostred triedy na lavicku. Lavicka
rozdeluje priestor triedy na dve polovice. Ucitelka
stoji na konci lavicky, deti sedia ¢elom k nej,
obkro¢mo na lavicke.

Na jednej strane triedy je umiestneny obrazok
veselého smajlika, ako znacka ANO. Na druhej
strane triedy je smutny smajlik, ako znacka NIE.

Ucitelka sa pyta, Ci zvierata vedia dané veci. Deti
podla svojho uvazenia bezia bud k moznosti ANO,
alebo k moznosti NIE.
Otazky na reflexiu:
Poznaju deti vietky zvierata?
Vedia, ¢o zvieratda mdzu a nemozu robit?
Dokazali sa deti rozhodnut samy za seba?

Reagovali deti na danu otazku pohybom?

Deti, posadte sa na lavicku celom ku mne. Ako
riaditelka ZOO mam pre Vas dalsiu ulohu. Pomdozte
mi rozhodnut, co zvierata vedia a co nie.

Ak si myslite, Ze zviera danu vec vie, bezte
k veselému smajlikovi. Ak danu vec zviera nevie,
bezte k smutnému smajlikovi.
Pytam sa Vas:

Vie lev lietat?

Vie Zirafa skakat?

Vie slon lietat?

Vie krokodil plavat?

Vie opica liezt?

Vie lev spievat?

Vie opica lietat?

Vie krokodil hryzt?

Vie zebra behat?

Vie nosorozec kreslit?

Schopnost
rozhodovat sa.

Rozvoj orientacie
Vv priestore.

Rozvoj kognitivhych
schopnosti —
myslenia, pamate,
schopnosti vybavit si
informacie

a pracovat s nimi.

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagdga

Vzdelavacie ciele

Kde su zvierata? —
vkladaéka, pracovny
list

(aktivita 62)

20 minut

vzorovy tematicky blok

Tuto aktivitu je mozné robit individualne s jednym
dietatom, v skupinach alebo s celou triedou.

Aktivita obsahuje dve Cinnosti. Prva ¢innost je

s aplikaciou, kde deti podla pokynov ucitelky
umiestnuju zvierata na dané miesto. Pri druhej
¢innosti (pracovny list) interaktivne zariadenie nie je
potrebne.

Faza s aplikaciou:

Deti, teraz nas caka umiestnit vsetky zvierata spat
do ZOO. Nie je to ale také jednoduché, kazdé zviera
ma totiz svoje miesto. Pred sebou vidite vybeh
ZOO, v ktorom nie su Ziadne zvierata.

Ja, ako riaditelka ZOO, vam budem hovorit kam
mate dané zviera umiestnit.

Rozvoj porozumenia
hovorenému slovu.

Precvicenie
zakladnych
priestorovych
pojmov.



Téma: Poznaj zvierata v ZOO

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

Pri praci s dietatom
so SVVP uplatiiujeme
individualny pristup —
dbame na dostatok
c¢asu na vypracovanie
pracovného listu.

U starSich deti
mozeme odovzdat
poziciu riaditela ZOO
niektorému z deti,
ktoré bude ostatnym
zadavat, kam zviera
umiestnit.

Pri pracovnom liste
kladieme d6raz na
spravne drzanie
pisacej pomocky

a uvolnenie ruky.

Faza s aplikaciou:

Deti maju za ulohu umiestniovat zvierata podla
pokynov ucitelky. Ak zvolime variant s viacerymi
detmi, deti sa pri plneni pokynov postupne
striedaju.

Ulohu plni vzdy jedno dieta, ostatné deti mézu
hodnotit, i splnilo ulohu spravne. Ak dieta
potrebuje pomoct, mdzu mu ostatni poradit, kam
zviera umiestnit.
Faza bez aplikacie:
V tejto faze pracujeme s pracovnym listom, ktory je
mozné stiahnut z aplikacie. V pracovnom liste
spajaju deti zviera s jeho potravou.
Otazky na reflexiu:
Orientuju sa deti v priestorovych pojmoch?
Dokazali spravne umiestnit zvierata do vybehu?

Spojili jednotlive zvierata s ich potravou?

Budete sa postupne striedat a mdézete si navzajom
pomahat. Kto chce zacat?

g
L]

Krokodil bude uprostred. W
Slon bude nad krokodilom.
Lev bude pod krokodilom.
Zirafa bude nad slonom.
Opica bude vedla Zirafy.
Papagdj bude vedla leva.
Zebra bude vedla Zirafy.

A ¥ CR%S

Faza bez aplikacie:

Deti, teraz musime ndjst vhodnu potravu, aby sa
zvierata mohli najest. Preto pospdjajte zvierata na
obrazku s tym, ¢im sa Zivia.

Rozvoj kognitivhych
zrucnosti.

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

Reflexia v kruhu

5 minut

Deti sa posadia na koberec.

Kladieme im otazky a diskutujeme s nimi.

Deti, posadte sa na koberec. Ako riaditelka ZOO by
som sa vas rada spytala:

Co ste sa naucili z pribehu o levovi a myske?

Ktord ¢innost bola pre Vas naroc¢na? Co bolo
tazké? Preco?

Ktora cinnost bola pre Vas, naopak, lahka?
Chceli by ste byt riaditelkou ZOO? Preco?

Rozvoj myslenia,
pamate a schopnosti
vybavit si informacie
a pracovat s nimi.

Rozvoj hodnotiacej
schopnosti.

poznaj zvierata v Z0O
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14. Vzorovy tematicky blok Vcely

Vekova skupina: 5 — 6 rokov
Dizka realizacie celého bloku aktivit: 50 minut

Téma: Veely

Pom&cky: interaktivna tabula alebo tablety, vytlacené pracovné listy, tabulky s Cislicami vyjadrujuce pocet vciel

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagdga

Vzdelavacie ciele

Rozpravka O vcele
(aktivita 63)
10 minut

Ide o frontalnu
¢innost urcenu pre
vSetky deti bez
ohladu naich
Specifika.

Zohladnujeme
Specifika deti so
SVVP. Napriklad, ak je
v triede dieta

s odlisnym
materinskym
jazykom, ukazeme
mu obrazky

Z rozpravky

s predstihom.
Naucime ho tak
slovnu zasobu

a dieta bude lepsie
pripravené na
pocuvanie
rozpravky.

Dieta s ADHD mo&ze
mat problém

vzorovy tematicky blok

Priprava:

Deti sa posadia k interaktivnemu zariadeniu tak, aby
dobre videli na obrazky. Ucitelka Cita text a deti

doplnaju chybajuce pojmy v rozpravke podla
obrazkov, ktoré vidia.

Po precitani rozpravky kladie ucitelka detom otazky
tykajuce sa textu.

Ak nie je k dispozicii interaktivne zariadenie, ucitelka
mo&ze taktiez vytlacit pracovné listy a rozdat ich
detom.
Otazky na reflexiu:

Porozumeli deti pribehu?

Dokazali spravne doplnit slova podla obrazkov?

Vybavili si informacie z pribehu a dokazali
spravne odpovedat?

Dokazali sa deti vcitit do vcielky?

Vedia deti, na o su nam uzitocné vcely?

Deti, teraz vam budem citat rozpravku o vcielke.
Nebude to ale také jednoduché. Niektoré slova sa
stratili @ miesto nich sa do textu dostali obrazky.

Vasou ulohou bude pomoct mi doplnit do pribehu
spravne slova podla obrazkov, ktoré vidite.

Ucitel mdze taktiez pouZit vytlaceny pracovny list.
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Rozvoj pozornosti
a predstavivosti.

Rozvoj porozumenia
hovorenému slovu

a vizualnym
podnetom.

Rozvoj kognitivnych
schopnosti
a zruc¢nosti.

Rozvoj
prosocialneho
spravania a empatie.



Téma: Veely

Aktivita Organizacia Pokyny pedagdga Vzdelavacie ciele
s udrzanim Otazky po rozpravke:
pozornosti — < . 5
takémuto dietatu je Co sa stalo vcielke:
potrebné najst Kto jej pomohol?
mvl_est,o bllz_kg . Co urobite, ked zacne prsat a vy nechcete
ucCitelky. Dieta je L
P e zmoknut?
mozné upokojit
jemnym dotykom na Kde ziju vcely?
chrbte medz] Co ném davaju véely?
lopatkami. J 4
Aktivita Organizacia Pokyny pedagdga Vzdelavacie ciele
Veely - kviz Deti sedia na stolickach v polkruhu pred Deti, teraz si overime, ako dobre ste pocuvali pribeh Rozvoj kognitivnych

(aktivita 64)
10 minut

Na pocCuvanie
rozpravky O vcele

v aplikacii nadvazuje
kviz. Kviz mézeme
plnit so vietkymi
detmi, so skupinkou
deti alebo pri
individualnej praci

s dietatom. Ak kviz
bezprostredne
nenadvazuje na
pribeh o vcielke,
ucitelka pribeh
detom pred
vyplnanim kvizu
znovu precita Ci
zobrazi a spolocne
ho prejdu.

interaktivnou tabulou ¢i pri inom interaktivnom
zariadeni. Jednotlivé kroky ulohy mézu klikat deti
samy alebo ich mdze klikat aj ucitelka. Cielom je
odovzdat riadiacu ulohu detom. V aplikacii sa
odpovedat spoloc¢ne alebo ucitelka vyvolava deti
jednotlivo.

Uloha mé pri rieseni v aplikacii 2 kroky:

1. Detom sa zobrazi otazka a deti maju moznost
odpovedat bez akejkolvek pomoci podla toho,
¢o si zapamatali. UCitelka im podakuje za
odpoved a nemusi im potvrdzovat jej
spravnost. M&ze ale ponuknut druhy krok
rieSenia ulohy, kedy deti déjdu na spravnu
odpoved samy.

2. Pridalsom kliknuti na ,pokracovat” sa objavi
niekolko obrazkov. Deti medzi nimi vyberu
spravnu odpoved. Aplikacia sama vyhodnoti, i
deti odpovedali spravne. Podla toho im zobrazi
prislusny emotikon (usmievavého alebo
zamrac¢eného smajlika).

o vcielke.

Vasou ulohou bude odpovedat na niekolko otazok.
Ak nebudete vediet, ponuknuté obrazky vam mozu
pomoct.

1. Kde byva vcielka? (v uli)
2. Odkial vcielka ziskava pel? (z kvetov)

3. Preco sa hovori byt usilovny ako
vCielka?" (pretoZe vcely usilovne pracuju)

4. Preco vcielka prestala zbierat pel? (zacalo
prsat)

5. Co veely vyrabaju z pelu? (med)

6. Kolko nbh ma vcela? (Sest)

7. Ako sa vola cast vcelieho tela, ktorou vas vcela
bodne, ak sa jej dotknete a ona sa
zlakne? (Zihadlo)

schopnosti
a zru€nosti.

Schopnost vybavit si
informacie

a pracovat s nimi.

Rozvoj vyjadrovacich
schopnosti.

Rozvoj socialnych
zru¢nosti.

veely
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Téma: Veely

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

Je lepSie pracovat

s viacerymi tabletmi/
zariadeniami
sucasne, aby mohli
deti pracovat

v mensich
skupinkach a aby boli
viac aktivne. Ak
nemame k dispozicii
interaktivne
zariadenie, ucitelka
mo&ze kvizoveé otazky
detom len precitat

a deti odpovedaju.

Otazky na reflexiu:
Pamatali si deti pribeh o vcielke?

Dokazali odpovedat na otazky tykajuce sa
textu?

Dokazali vybrat z ponuky odpovedi spravnu
odpoved?

Otazka €.1

Kde byva véielka?
Odpoved: (v ull)

POKRACOVAT >

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagdga

Vzdelavacie ciele

Ako rastla vcela —
radenie

(aktivita 65)
15 minut

Ide o interaktivnu
ulohu, kedy deti
pracuju

s informaciami, ktoré
sa dozvedeli od
ucitelky.

Deti so SVVP, ktoré
ulohu nezvladnu,
mo&zu pri spolocne;j
frontalnej Cinnosti
pozorovat spravne
rieSenie.

vzorovy tematicky blok

Aktivite predchadza rozpravanie o vCele a jej vyvoji.
V aplikacii sa objavia prazdne ramceky na
umiestnenie obrazkov — jednotlivych stadii vyvoja
v€ely. Deti urcuju spravne poradie vyvoja vcely (od
vajicka, cez larvu, az po dospelu veelu). Snazime sa,
aby deti ¢o najviac komentovali, Co vidia na
obrazkoch. V priebehu plnenia ulohy sa s nimi
ucitelka rozprava o jednotlivych stadiach vyvoja
vCely.

1. Lahsivariant ulohy: Deti vidia naraz vSetky
obrazky. Deti postupne umiestnuju obrazky od
zaciatocného stadia vyvoja veely s tym, ze prvy
obrazok umiestnia najviac vlavo. Po zaradeni
kazdého obrazka do raméeka sa RAMCEK
ZAFARBI NA ZELENO (obrazok je na spravnej
pozicii), alebo NA CERVENO (obrazok je
zaradeny v poradi nespravne).

2. Tazsi variant tulohy: Detom sa nezobrazia
vSetky obrazky naraz, ale ukazuju sa jeden po
druhom. Dieta postupne priraduje jednotlivé

Deti, rozpravali sme sa o tom, ako sa vyvijala vcela.
Tato uloha preveri, ako ste davali pozor. Vasou
ulohou bude zoradit obrazky za sebou podla toho,
ako vcela rastla.

1. Lahsivariant ulohy: Najdite obrazok, ktory
ukazuje, ako vypada vcela na zaciatku svojho
vyvoja. Obrazok posurite do okienka, ktoré je
najviac nalavo.

Dalsie obrazky posurite do rémcekov podla
toho, ako vcela rastla.

1. Tazsi variant ulohy: Postupne sa vam budu
ukazovat obrazky podla toho, ako sa vcela
meni, ked'rastie. Pokuste sa odhadnut, do
ktorého policka obrazok patri. Nalavo by mala
byt vcela na uplnom zaciatku svojho vyvoja.

V priebehu zoradovania obrazkov mézete
menit ich usporiadanie.

Ked'to budete mat hotové, kliknite na zelené
tlacidlo. Uvidite, i ste obrazky zoradili spravne.

Rozvoj jemnej
motoriky.

Rozvoj kognitivnhych
schopnosti —
myslenia, schopnosti
vybavit si informacie
a pracovat s nimi.

Rozvoj pravo-lavej
orientacie.

Rozvoj spoluprace.



Téma: Veely

Aktivita Organizacia Pokyny pedagdga Vzdelavacie ciele
Taktiez moézu deti obrazky do ramcekov. V tomto pripade sa po
zoradovat do umiestneni kazdého obrazka nezobrazuje Nt k.o e h i vy ot s o, rstecrok s s, O iy

vyvojového radu
obrazky stadii vcely
vytlacené na tvrdsi
papier.

farebné oznacenie ne/spravnosti. Dieta teda
v priebehu plnenia ulohy nevie, ¢i umiestiuje
obrazky spravne. Vesely alebo smutny
emotikon sa ukaze az po priradeni vSetkych
piatich obrazkov do ramcekov. V priebehu
plnenia ulohy dieta mdze presuvat obrazky aj
medzi jednotlivymi ramcekmi. Ak sa dietatu
nepodari spravne zvladnut tazsi variant ulohy,
musi na chybu prist samo a opravit ju.

Otazky na reflexiu:
Porozumeli deti vyvoju vCely?
Boli deti schopné zoradit obrazky spravne?

Pomahali si deti pri plneni ulohy?

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

Vcely, osy, srSne —
pohybova hra

(aktivita 66)
10 minut

Pokial deti nevedia
priradit pocet

k ¢islici, je mozné
pouzit karty

s poctom vciel.

Aktivitu sa snazime
prispdsobit tempu
deti so SVVP.

Ucitelka sa s detmi rozprava o vCelach, osach
a srsnoch a o rozdieloch, ktoré medzi nimi su.

Deti chodia alebo behaju po triede, telocvicni Ci
herni. Ucitelka ohlasi pocet vCiel alebo ukaze kartu
s prislusnou cCislicou vyjadrujucou pocet vciel
(napriklad 2 vcely, 4 veely).

Deti maju za ulohu vytvorit skupinky podla
zadaného poctu.

Ak ucitelka zvola ,Pozor sréne!”, deti maju za ulohu
rychlo sa schulit do klbka na zem.

Ked ucitelka zvola ,Pozor osy!”, zaCne deti nahanat.

Koho chyti, ten sa miesto nej stava vyvolavacom.

Pom&cky: karty s Cislicami vyjadrujuce pocet vciel
alebo s urCitym poctom nakreslenych vciel.

Deti, vSetci ste sa teraz premenili na vcely.

Mate vela sil a lietate Ci leziete po luke. Hladate
voriavé kvety a rady sa stretavate s inymi vCielkami.

Mozete volne chodit alebo behat po triede.

Ja vam budem hovorit rézne Cisla alebo vam ich
ukazem na karte. Vasou ulohou bude zlietnut sa do
skupiniek po jednej, dvoch, troch alebo napriklad aj
desiatich vCelach, podla toho, ako vam
poviem/ukazem.

Ale pozor, v lese je hniezdo nepriatelskych 6s

a srsnov. Ked'zavolam ,Pozor srsne!”, musite sa
vsetci rychlo schulit na zem do klbka. Ked ale
zavolam ,Pozor osy!”, zachem vas nahariat a vy
musite rychlo utekat.

Rozvoj matematickej
pregramotnosti —
vytvaranie predstav

0 pocte, znalost Cislic
a ich vyznamu.

Rozvoj zrakovej
a sluchovej

diferenciacie.

Rozvoj socialneho
spravania.

veely
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Téma: Veely

Aktivita Organizacia Pokyny pedagoga Vzdelavacie ciele
Otazky na reflexiu: Koho chytim, ten sa stava miesto mna vyvolavacom
Zvladli deti vytvorit skupinky podta prislusného | & Urcwe po kolkych maju byt vely dohromady,
DO&tU? popripade, kedy vyletia srsne a kedy osy.
Vedia deti priradit jednotlivé Cislice k poctu?
Dokazali si deti zapamatat viackrokoveé
inStrukcie?
Bolo nejake dieta, s ktorym nechcel byt nikto
v skupine?
Aktivita Organizacia Pokyny pedagoga Vzdelavacie ciele

Vcela — pracovny
list, kreslenie

(aktivita 67)

5 minut

vzorovy tematicky blok

Z aplikacie vytlacime pracovny list a pripravime ho
detom na stolik.

Deti maju za ulohu spojit prislusny pocet vciel

s rovnakym poctom kvetov.

Najskér moézu veely skusit cestu na kvet prstom,
potom vedu Ciaru pastelkou alebo ceruzkou.

Idealne je, ak drahu vcely opakuju viackrat po sebe.

Dbame na spravny uchop pisacej pomaocky.
Pracovny list je k dispozicii v troch urovniach
narocnosti.
Otazky na reflexiu:

Maju deti spravny uchop pisacej pomdcky?

Dokazali deti spojit prislusny pocet vciel
s kvetinami?

Dokazu deti urcit, o aku kvetinu ide?

Deti pozrite sa: Na pracovnom liste mate rézne
krasne kvety, z ktorych by vcely rady zbierali stavu.

Vcelam ale musite pomoct najst cestu na spravny
kvet.

Najdite kazdej vCele na obrazku cestu na jej kvet
tak, aby bol vzdy rovnaky pocet vciel priradeny
k rovnakému poctu kvetov.
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Rozvoj matematickej
pregramotnosti —
urCovanie poctu.

Rozvoj
grafomotoriky.

Rozvoj kognitivnych
zru€nosti.



15. 1 Vzorovy tematicky blok Kralovstvo lesnych zvieratiek

Vekova skupina: 4 — 5 rokov
Dizka realizacie celého bloku aktivit: 45 minut

Téma: Kralovstvo lesnych zvieratiek

Pom&cky: interaktivna tabula alebo tablety, hracia kocka, stopy zvierat na papieri, ak je to potrebné, vytlacené obrazky zvierat

Aktivita Organizacia Pokyny pedagdga Vzdelavacie ciele
Rozpravka Priprava: Milé deti, teraz vam poviem rozpravku o lesnych Rozvoj porozumenia
Kralovstvo lesnych . . . o ) zvieratkach. Posadte sa pohodlne na koberec hovorenému slovu.

. . Deti sa na zaciatku posadia v rdmci ranného kruhu .. . ] .
zvieratiek a pocuvajte. Vasou ulohou bude rozpravku na konci

(aktivita 74)
10 minut

|de o frontalnu
aktivitu.

Ak mame v triede
dieta so SVVP,
mdozeme mu ukazat
obrazky zvierat
figurujucich

v pribehu, aby si
zvierata lepsie
predstavilo

a zapamatalo.

Dieta so SVVP méze
sediet v skupinke

s asistentom
pedagdga, ktory mu
moze pomahat
orientovat sa

v pribehu, ukazovat
obrazky a pod. Dieta
tak nebude

na zem, urobia si pohodlie a pocuvaju zaciatok
rozpravky.

Po ukonceni &itania maju deti za ulohu rozpravku
dokoncit podla vlastnej fantazie.

Ucitelka podnecuje deti k diskusii a snazi sa ich
naviest k formulacii ponauceni navodnymi
otazkami.
Otazky na reflexiu:

Dokazali sa deti sustredit na rozpravku?

Vedeli deti odvodit ponaucenie, ktoré
z rozpravky vyplyva?

Dokazali dotvorit zmysluplne pribeh?

Dokazali deti hovorit v celych vetach?

dokoncit podla toho, ako si vy samy myslite, Ze
vsetko dopadlo.

Rozpravka Kralovstvo lesnych zvieratiek

V jednom lese spolu Zili zvieratka ako jedna rodina.
V,lese Zil medved Brumko, listicka Kmotricka, vicik
TICik, vevericka Ryska a jezko JoZko.

Jezko Jozko bol zo vsetkych zvieratiek najmensi,
ale zato bol najmudrejsi. Kazdému dokazal poradit,
ale na druhej strane vedel aj pokarhat, ked'sa
zvieratka medzi sebou hadali. Vsetky zvieratka ho
uznavali a posluchali.

Ked nastala jesen, jezko Jozko si vsetky zvieratka
zvolal na miting do lesa a hovori im:

JZvieratka, pocuvajte, nastala jeseri a coskoro pride
zima. Je potrebné sa na riu dobre pripravit. Musime
si opravit pelechy, nory alebo brlohy a taktiez
musime nazbierat dostatok potravy na celu zimu.”

A tak sa aj stalo. Zvieratka usilovne pracovali, zbierali

lesné plody, oriesky, huby, kazdy to, co mal rad.
Naplnili svoje domceky vselijakymi dobrotami,
opravili si svoje obydlia a nanosili si do nich seno,
aby sa im celu zimu méakko spalo. Najviac toho
nazhromazdil medved Brumko.

kralovstvo lesnych zvieratiek

Rozvoj fantazie
a predstavivosti.

Rozvoj verbalnych
schopnosti

a zrucnosti.

Rozvoj pozornosti.

57



58

Téma: Kralovstvo lesnych zvieratiek

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

vyclenené zo
skupiny, ale zaroven
mu bude poskytnuta
Specialna podpora,
ktoru potrebuje.

vzorovy tematicky blok

Pracovali vsetci, az na vevericku Rysku. Ta sa im len
posmievala, ze sa im chce pracovat a zhanat
potravu. Jej sa vraj nechce, radsej sa bude hrat

a skakat zo stromu na strom.

Jezko Jozko ale vevericku Rysku varoval:
Vevericka Ryska, v zime budes hladna a zmrznes.”

Vevericka sa mu vsak vysmiala, vraj ma kozusok
dost teply, a ked bude hladna, vylezie na strom,
odtrhne si sisku a zje jej semiacka.

Prisla zima, vsetky zvieratka boli zalezené v teplych
brlohoch a norach, len vevericka sa chulila

v studenom a mokrom pelechu. Triasla sa zimou

a bola hladna. Vyliezla na strom, odtrhla sisku

a chcela zjest semiacka. Ale siska bola zmrznuta na
kost, vevericka si skoro vylomila zuby

a k semiackam sa vobec nedostala. Premyslala, ¢o
bude robit. Napadlo ju, Ze péjde poprosit jezka
Jozka, aby jej pomohol zachranit ju pred hladom

a zimou.

Zaklopala pri jezkovi na dvere, jezko si pretrel oCi
a zvolal:

Deti, teraz pokracujte v rozpravani pribehu samy:
Co asi mohol jezko zvolat?

Co myslite, aké ponaucenie si z toho vzala
vevericka?

Myslite si, Ze sa na dalsiu zimu pripravila lepsie
a neposmievala sa ostatnym?

Prichystala si tentoraz obydlie a jedlo na zimu?




Téma: Kralovstvo lesnych zvieratiek

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

Kralovstvo lesnych
zvieratiek — kviz

(aktivita 75)
10 minut

Ide o pohybovu,
prosocialnu aktivitu,
ktora je urcena pre
vietky deti.

Ak mame v triede
dieta s telesnym
postinnutim,
nechame ho robit tu
najlahsiu ulohu.

Deti sedia v kruhu pred interaktivnou tabulou,
pripadne v skupinach okolo inych interaktivnych

zariadeni. Je vhodné rozdelenie do mensich skupin,

pretoze deti tak maju moznost aktivne diskutovat
a radit sa medzi sebou o jednotlivych odpovediach.

Odporucame vyuzit interaktivnu tabulu ¢i vacsie
tablety. Pripadne je mozné obrazky vytlacit
a pracovat bez aplikacie.

V aplikacii sa spustia otazky a deti odpovedaju. Deti
mozu odpovedat hromadne alebo moze ucitelka
jednotlive deti vyvolavat.

Po oznaceni odpovede, vyhodnoti aplikacia
odpoved smajlikom.
Otéazky na reflexiu:
Pamatali si deti rozpravku a jej pribeh?
Dokazali deti odpovedat na otazky?

Dokazali sa deti dohodnut na spoloc¢nej
odpovedi a spolupracovat?

Deti, teraz vyskusame, ako dobre ste si zapamatali
rozpravku Kralovstvo lesnych zvieratiek. Zvieratka
z rozpravky si pre vas pripravili niekolko otazok.

1. Ktoré zvieratko bolo v rozpravke
najmudrejsie? (jeZko)

2. Ktoré zvieratko si na zimu prichystalo najviac
Jedla? (medved)

3. Komu zo zvieratiek bola najvacsia zima?
(vevericke)

4. Ktoré zvieratka prespali nerusene celu
zimu? (medved, vlk, liska)

5. Ktoré zo zvieratiek si na zimu nenachystalo
Ziadne jedlo? (vevericka)

Otazka €. 1:

Ktoré zvieratko bolo v rozpravke najmadrejsie?
Cdpaved: (jetka Jokka)

POKRACOVAT >

b

¥ %a

kralovstvo lesnych zvieratiek

Rozvoj porozumenia
hovorenému slovu.

Rozvoj kognitivnych
zrucnosti — rozvoj
pamate.

Vybavenie si
informacie a praca

S Aou.

Rozvoj spoluprace.
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Téma: Kralovstvo lesnych zvieratiek

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

Zvieracie stopy —
pohybova aktivita

(aktivita 76)
10 minut

Je mozné vyuzit
obrazok so
zvieracimi stopami
zobrazeny v aplikacii
¢i vytlaceny pracovny
list so stopami. Deti
rozdelene do
mensich skupiniek
budu hadzat hracou
kockou a mézu
.krokovat” prstami Ci
figurkami.

Aktivitu je mozné
modifikovat tym, ze
dieta, ktoré zastupuje
zviera, sa pohybuje
na hracej ploche
pohybom daného
zvierata. Pre
oboznamenie sa

s obydlim zvierat,
mozeme s detmi
najskér absolvovat
aktivitu ¢. 77 ,Kde
byvaju lesné
zvieratkd”®, popripade
si pomocou
obrazkov a zvierat
priradovat.

vzorovy tematicky blok

Tato pohybova aktivita vychadza z rozpravky
.Kralovstvo zvierat” a je velmi podobna hre
.Clovece, nehnevaj sal”.

V hre vystupuju Styri zvierata z rozpravky — medved,

liska, jezko a vevericka. Kazdé zviera sa hachadza
v jednom z rohov miestnosti (je mozné oznacit
farebnou obrucou a obrazkom zvierata). Z tohto
miesta vychadzaju stopy daného zvierata, ktoré
vedu po miestnosti a koncia v obydli zvierata
(obrazok obydlia). Stopy sa v$ak na niektorych
miestach krizia.

Hra je pre maximalne $tyri deti (pripadne je mozné

urobit dvojice) a kazdé dieta zastupuje jedno zviera.

Ked je na rade, hadze kockou a po svojich stopach
postupuje o tolko stép dopredu, kolko hodilo na
kocke. Ak dieta stupi na ,policko”, kde sa krizia dve
stopy, hadze kockou znovu a vracia sa o tolko stép
dozadu, kolko padlo na kocke. Vyhrava ten, kto sa
prvy dostane do svojho zimného obydlia.

Otéazky na reflexiu:

Poznali deti stopy, ktoré sa viazu k danému
zvieratu?

Vedeli priradit obydlia?

Pochopili deti princip hry a hrali podla
pravidiel?

Dokazali deti urcit pocet a odprevadit ho
pohybom?

Pozrite sa, deti, zvierata z rozpravky sa presli po
podlahe a nechali na nej svoje stopy. Myslim, ze
hladaju cestu ku svojmu domceku. Pomdzeme im?

Teraz si kazdy z vas zvolte zviera v jednom rohu
miestnosti. Odteraz sa stavate tymto zvieratom
a mozete sa pohybovat len po jeho stopach.

Zacnes napriklad ty. Hod kockou, aké Cislo si hodil?
Vyborne, a teraz sa posurn o tolko stép dopredu,
kolko si hodil na kocke. Teraz si na rade ty. (dame
kocku dalSiemu dietatu)

Pozeram, Ze uz viete, ako sa to hra. Niekde sa ale
stopy kriZia. Ak stupite presne na stopy, ktoré sa
krizia, hddzete kockou este raz. Cislo, ktoré vém
padne, urcuje, o kolko stép mate ist dozadu.

Viyhrava to zvieratko, ktoré bude vo svojom obydli
prve.
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Rozvoj matematickej
pregramotnosti —
porozumenie poctu,
rad Cisel zostupne.

Rozvoj kognitivnych
zrucnosti —
oboznamenie so
stopami zvierat a ich
obydlim.

Rozvoj priestorovej
a pravo-lavej
orientacie.Rozvoj
spoluprace.



Téma: Kralovstvo lesnych zvieratiek

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

U deti so SVVP
volime v zavislosti od
Specialnej potreby
individualny pristup
a snazime saim
pomaoct dosiahnut
uspech.

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

Kde byvaju lesné
zvieratkd -
vkladaéka, pracovny
list

(aktivita 77)
10 minut

Snazime sa odovzdat
riadiacu rolu detom
a podnecovatich

k premyslaniu o tom,
preCo dané zviera
byva v takom obydli.

U starsich deti je
mozné nadviazat
diskusiu o dalSich
lesnych zvieratach
a ich obydli.

Variant s vyuzitim aplikacie:

V aplikacii sa zobrazi obrazok, na ktorom su
znazornené Styri zvieracie obydlia:

Lis¢ia nora, medvedi brloh, jezkov pelech, vevericie
hniezdo na strome.

Deti musia pomocou vkladania priradit zviera
k spravnemu obydliu. Spravnost rieSenia potvrdi
vzdy ucitelka.

V priebehu plnenia ulohy sa ucitelka s detmi
rozprava o tom, kde lesné zvierata byvaju.
Variant bez vyuzitia aplikacie:
Z aplikacie je mozné vytlacit pracovny list, na
ktorom deti spajaju zviera s prislusnym obydlim.
Otazky na reflexiu:
Vedeli deti, kde jednotlivé zvierata byvaju?
Dokazali to logicky odévodnit?

Poznali deti dalSie lesné zvierata a ich obydlia?

Milé deti, zvieratka z nasej rozpravky sa stratili v lese
a potrebuju najst cestu spat do svojich obydli.

Pomdozete im ndjst, kde kto byva?

Viete, kde jednotlivé zvieratka byvaju?

Skuste teda ndjst zvieratkam ten spravny domcek:
1. Kde byva liska? (v liS¢ej nore)
2. Kde byva medved? (v medvedom brlohu)
3. Kde byva jeZko? (v jezom pelechu)

4. Kde byva vevericka? (v hniezde na strome)

‘Shilste toda nd{st zvierstiam ten sprévmy doméek.

-

.

kralovstvo lesnych zvieratiek

Rozvoj kognitivhych
zrucnosti.

Rozvoj jemnej
motoriky
a grafomotoriky.

Rozvoj vybavenia si
informacii a praca
s nimi.
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Téma: Kralovstvo lesnych zvieratiek

Aktivita

Organizacia

Pokyny pedagoga

Vzdelavacie ciele

Reflexia v kruhu

5 minut

vzorovy tematicky blok

Deti si sadnu na koberec a spatne reflektuju, ako
pracovali.

Cielom je vratit sa k ponauceniu, ktoré vyplyva

z rozpravky, zdielat spolu svoje stratégie rieSenia
uloh, zivotnych povinnosti. U deti tym chceme
rozvijat ich autonomiu a vedomie zodpovednosti za
seba a svoje konanie.

Deti, posadte sa na koberec do kruhu.

Ktoré ulohy sa vam podarilo zvladnut lahko, ¢o bolo
naopak tazsie?

Co ste sa naucili z pribehu o vevericke?

Tiez sa vam niekedy stane, Ze sa vam nechce plnit
svoje povinnosti?

A ¢o vam pomadaha, aby ste ich nakoniec predsa len
zvladli? Skuste si navzajom poradit.

Rozvoj socialnych
schopnosti, vnimanie
zodpovednosti
dietata za svoje
konanie, svoj zivot.



