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Na avod:

Mila pani ucitelka, mily pan ucitel,

Letne $koly 2021 sU stcastou opatreni MSVVa$S SR na zmiernenie dopadov preruseného
vyucovania v $kolskom roku 2020/2021 na vzdelavacie vysledky Ziakov. Ziaci mali pocas
tohto obdobia rozdielny pristup k vzdelavaniu a moznosti domacej pripravy. Cas straveny
v letnej Skole poskytuje moznost’ na ziskanie alebo upevnenie vedomosti, zru¢nosti a
sposobilosti.

Metodicky material, ktory sme pre Vas pripravili nadvazuje na Priklady vychovno-
vzdelavacich aktivit pocas letnych skol v Skolskom roku 2020/2021. Jeho cielom je poskytnut’
inSpiraciu na aktivity, ktoré mozete rézne kombinovat'a upravit' podla potrieb a potencialu svojich
Ziakov. Aktivity su ¢lenené podla jednotlivych vekovych kategérii ziakov a ziacok do troch cyklov,
ktoré presahuju rozdelenie podla ro¢nikov. Prvy cyklus tvoria zZiaci od 0. do 3. rocnika, druhy cyklus
Ziaci 4. a 5. ro¢nika a posledny treti cyklus je venovany ziakom od 6. do 9. rocnika.

Navrhované aktivity slUzia ako inspiracia pre Vasu pracu, mozete ich modifikovat” a vylepsSovat. Za
spolupracu pri priprave aktivit dakujeme pani ucitelkdm z praxe, ktoré prispeli svojimi
skusenostami a rovnako Komenského institutu.

Prajeme Vam prijemné a zmysluplné dni v Letnej Skole s Vasimi ziakmi.

Obsah:

Zoznam aktivit podla vekovej kategorie

0. = 3L TOCIIK ...ttt b bbbt 2
0. = 50 TOCTK .ottt b 21
B = 5 ROCHIK ...ttt e et 35
4. = 9. ROCHIK ..ottt 42
6. = 9. ROCIHIK ...ttt bbb 50
VEELKY TOCTUKY ..ottt bbb bbbt 68
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0. - 3. ro¢nik

Vitaijte v obchode

Casova dotacia: 1 - 2 hodiny Vekova kategoria: 0. - 3. rocnik

Zameranie:
aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj zru¢nosti

Ciele aktivity:

Tato Cinnostne zamerana aktivita vtiahne ziakov do kontextu readlneho sveta nakupovania. Jej cielom je:
rozvijat vSeobecné a komunikacné kompetencie

aktivne vyuzivat' doteraz osvojeny cudzi jazyk

rozvijat’ Ucinnud spolupracu vo dvojici alebo pracovnej skupine

rozvijat' komunikaéné jazykové cinnosti a stratégie: poclvanie s porozumenim, Ustny prejav

Opis aktivity:

V tejto aktivite budu Ziaci nakupovat’ v obchode, predtym si vSak pripravia/prinesu tovar (v zavislosti od
toho, aky tovar chcu predavat).

Napriklad, obchod s ovocim a zeleninou:

V Uvode aktivity, na navodenie atmosféry, je mozné vyuzit piesen v anglickom jazyku:
https://www.youtube.com/watch?v=uOsJouK7YN4

Nakreslia si a vystrihnd farebné obrazky r6znych druhov ovocia a zeleniny (alebo im mdze obrazky priniest’
ucitel). Nasledne sa rozdelia do 2 skupin — jedna skupina bude predavat a druha nakupovat. Zaroven si
precvicia Cislovky. Predavajuci budl mat tovar vylozeny a kupujici si ho budu pytat spésobom: ,Prosim si
kilo jablk/$tyri cervené paradajky/9 sliviek/jeden velky ananas.” Predavajici mozu klast dopliujlce otazky:
LJablka si prosis zelené alebo ZIté/slivky zoberie$ velké alebo malé/kolko kusov zelenej papriky chces?”
Potom si skupiny Ulohy vymenia, aby si kazdy vyskdsal rolu aj predavaca aj kupujiceho. Na zaver si vietci
posadaju do kruhu a navzajom si ukazu z akého ovocia ¢i zeleniny si kolko kusov ¢i kilogramov kupili, aku
to mé farbu a ¢&i to majui/nemaju radi. Ak to nemaju radi, m6zu povedat, kto z ich rodiny to ma rad, resp.
komu to kupili a pod.

Pomécky:

Farebny papier, vykresy, farebné ceruzky/fixky, obrazky rozneho tovaru (ovocie a zelenina, oblecenie,
potraviny)


https://www.youtube.com/watch?v=uOsJouK7YN4

Mo61 domaci milacik

Casova dotacia: 1 - 2 hodiny Vekova kategoria: 0. - 3. rocnik

Zameranie:
aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie

Ciele aktivity:

aktivne vyuzivat doteraz osvojeny cudzi jazyk

rozvijat’ digitalne a prezentacné zruénosti

rozvijat tvorivost’

rozvijat’ ucinnu spolupracu vo dvojici alebo pracovnej skupine

aplikovat’ osvojené vedomosti a zrucnosti pri praktickych ¢innostiach s textom

rozvijat' komunikaéné jazykové cinnosti a stratégie: Citanie s porozumenim, poc¢lvanie s porozumenim,
Ustny a pisomny prejav

Opis aktivity:

Ziaci prinest do $koly fotky alebo obrazky domacich zvierat, ktoré doma chovaju, alebo by chceli chovat.
V Uvode si mOzu zahrat hru na zvieratad: kazdy dostane jeden papierik, na ktorom bude napisané jedno
zviera zo zvieracieho paru (napr. jeden papierik kohut — druhy papierik sliepka, kocir — macka atd). Ucitel
poudi ziakov, aby neprezradili zviera, ktoré maji na svojom papieriku. Ziaci potom v skupine robia/imituju
to, Co robi ,ich” zviera. Cielom tejto aktivity je, aby sa Ziaci dostali Uspesne do zvieracich parov v stanovenom
Case bez toho, aby hovorili alebo vydavali zvuky.

Nasledne na zéklade fotiek svojich prinesenych ,doméacich milacikov” v skupindch s pomocou ucitela
zhromazduju vybrané fakty o domacich zvieratach, mozu ich sumarizovat' z vlastnych skdsenosti, zazitkov a
dopinat’ ich vyhladavanim v knihach, ucebniciach, na internete, alebo encyklopédiach. Zo ziskanych
informacii pripravia jednoduchy ilustrovany projekt, ktory prezentuju spoluziakom, v ktorom predstavia
vybrany druh domécich zvierat a opisu starostlivost' o domace zviera.

Pomoécky:

Fotky/obrazky domécich zvierat, knihy/Casopisy/encyklopédie o zvieratach, idealne pripojenie na internet,
papieriky so zvieratami, ktoré tvoria pary (napr. kohut — sliepka moézu byt aj v slovencine)



Bolo raz jedno mesto

Casova dotacia: 2 hodiny Vekova kategoria: 0. - 3. rocnik

Zameranie:

aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj zru¢nosti

aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie
spolocenskovedné aktivity

Ciele aktivity:

poznat funkcie mesta

stavat z kociek podla planu

premietnut’ stavbu z kociek do planu

tvorit' nové slova pridanim, vynechanim alebo zdmenou hlasky

Opis aktivity:

Ulohou dvojice ziakov je postavit stavbu podla planu stavby. Po jej zvladnuti nasleduje naro¢nejsia Gloha:
Ziaci dostanu predlohu na stavbu z kociek, stavbu postavia a do Stvorcovej siete zakreslia plan stavby
(pohlad zhora).

Posledna aktivita je obchodny dom so slovami. V meste je obchodny dom so slovami, do ktorého si Ziaci
pridu kupit slova a ich Ulohou je tvorit' nové slova pridanim, vynechanim alebo zamenou hlasky (nadalej
pracuju vo dvojiciach).

Pomécky:

kocky, pracovné listy — plan stavby, Stvorcova siet,
slova na tvorbu novych

Zdroie:

SLAVIK, J. 2001. Uméni zazitku, zaZitek uméni (teorie a praxe artefiletiky) I. diel. Praha: PdF UK, 2001. 584 s.
ISBN 978-80-7290-498-3.

SLAVIKOVA, V. = SLAVIK, J. - ELIASOVA, S. 2015. Divej se, tvor a povidej! Portal: 2015. 200 s. ISBN 978-80-

262-0876-1.



Z rise zvierat 1

Casova dotacia: 1 hodina Vekova kategoria: 0. — 3. ro¢nik

Zameranie:

aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj zru¢nosti

prirodovedné aktivity

Ciele aktivity:

Cielom aktivity v 1. ro¢niku je rozvijanie tvorivosti a pozorovacich schopnosti ziakov.
Cielom aktivity v 2. ro¢niku je hladanie spolocnych a rozdielnych znakov Zivocichov a ¢loveka.
Cielom aktivity v 3. ro¢niku je vyhladavanie informacii o konkrétnom zivocichovi na internete.

Opis aktivity:

Ziaci budu prezentovat’ obraz svojho nakresleného zivocicha.

- V pripade, ak sa bude jednat o vymysleného tvora, vysvetlia, ako sa ten prispdsobil tvarom a spdsobom
Zivota prostrediu, v ktorom existuje.

- Ak sa bude jednat o Zivocicha, ktory realne existuje, jeho obraz by mal spinat urcité parametre (pocet
koncatin, pokrytie povrchu tela, velkost, farba a pod.).

1. rocnik: Pri prezentacii svojho obrazu kazdy ziak opisuje tvar, velkost, pocet koncatin, spésob pohybu.
Argumentdcia je nesmierne doblezitd preto, aby aj ostatni Ziaci porozumeli obrazu. Na zaklade opisu moze
dalsi ziak vymysliet’ meno. Spestrenim aktivity bude zopakovanie toho, ¢o Ziaci videli a poculi. Vykresy sa
premiesaju, kazdy Ziak si jeden vyberie, idedlne nie svoj. Na zaklade toho, Co si Ziak zapamatal, opiSe
zivocicha, ktorého vytvoril niekto iny.

2. ro¢nik: Ziaci opisuju, ¢o vytvorili. Zameraju na rast a vyvin — aki velkost' ma napriklad pri narodeni, o kolko
je mensi ako Sestroc¢né dieta Ci dospely muz, aku velkost dosiahne v dospelosti, ako sa pocas vyvinu meni
stavba jeho tela. Mozu si vSimat aj dalSie znaky ako napriklad identifikacia casti tela, ktoré zabezpecuju
pohyb, vztah medzi nim na Urovni korist’ - lovec.

Spestrenim aktivity bude triedenie zivocichov podla prostredia, v ktorom ziju. Pri redlnych zivocichoch je
kontrola jednoduchsia, pri vymyslenych tvoroch sa skupina spolieha na vyrecnost a kreativitu ziakov.
Aktivitou sa okrem iného rozvija aj slovna zasoba a komunikacné zru¢nosti Ziakov.

3. ro¢nik: Nazov zivocicha uditel napiSe na tabulu a Ziaci budd postupne dopisovat’ informacie, ktoré sa o
nom dozvedia z internetu. Alternativou je vyhladavanie informacii v encyklopédii. Aktivitu zadina ucitel, no
dalSieho zivocicha moze navrhnut ziak. Mali by to byt zivocichy, ktoré su pre ziakov zndme. V dalsej Casti
by sa ziaci mohli postupne oboznamit" aj s tymi zivocichmi, o ktorych len poculi. Podla pokynov ucitela to
mozu byt zivocichy zijuce v blizkosti ich domov, resp. Zijuce v inom konkrétnom prostredi (les, liky, teclce
vody a pod.). Pri zaujme ziakov nemusia vylUcit ani zivocichy zijuce napriklad v pusti alebo dzungli.
Spestrenim aktivity bude pomenovanie v anglickom, rémskom, madarskom jazyku podla oblibeného ¢i
materinského jazyka ziakov.



Pomoécky:

pocita¢, internet, encyklopédia, tabula, farebné
kriedy, vytvarné prace z predchadzajlcej aktivity

Zdroie:

https://www.minedu.sk/vzdelavacie-standardy-pre-1-stupen-zs/

Spocitaj a zapis

Casova dotacia: 1 hodina Vekova kategoria: 0. — 3. ro¢nik

Zameranie:
Matematické aktivity

Ciele aktivity:

Cielom aktivity v 1. ro¢niku je urlenie poctu prvkov v skupine.
Cielom aktivity v 2. ro¢niku je vytvorenie skupiny s danym poctom prvkov.
Cielom aktivity v 3. roCniku je niekolkonasobné zvécsenie Cisel.

Opis aktivity:

Ako pomocka ndm bude sluzit tabula popisana slovami, ktoré nejakym spésobom suvisia so slovom ,obraz.”
Zatial ¢o pocas jazykovych aktivit sa zameriavame na obsah a formu, v nasledujlcej ¢asti diia budu pre nas
dolezité pocet a poradie. Zopakujeme si vSetky matematické operécie a rieSenie slovnych uloh.

1. roénik: Ziaci spocitaju slova, ktoré zacinaji na samohlasku a slové, ktoré zacinaji na spoluhlasku. Pocet
zapidu ¢islom. Slova farebne rozlidia. V pripade dvojciferného ¢isla ho rozlozia na jednotky a desiatky. Ciselné
Udaje postupne zapisuju na tabulu, papier, resp. do zosita. Praca vo dvojici preveri ich chut” a schopnost’
spolupracovat’ — dvojice si budu navzajom zadavat' priklady na scitanie a od¢itanie s pouzitim dislic z
tabule/zo zosita a jednotlivé vysledky aj kontrolovat'.

2. ro¢nik: Kazdy ziak si vyberie slovo z tabule, urci poéet pismen a kazdé pismeno nahradi nejakym znakom,
symbolom (mdzu pouzit'geometrické tvary alebo vymyslené tajné pismo) — pocet znakov musi byt rovnaky
ako pocet pismen v slove. Dalsi Ziak si vyberie dalsie slovo a mdze nadviazat na predchodcu. Ak sa v slove
vyskytuje pismeno, pre ktoré uz bol vymysleny znak, pouzije ho alebo vymysli dalsi — pravidla si ziaci vopred
dohodn. Ziaci podla zadania pracuju individualne, Gdaje si zapisuji do zosita. Alternativou je praca vo
dvojici, kedy si navzajom pomahaju napriklad s vyberom a doplfiovanim vhodnych symbolov.

3. roénik: Ziak si vyberie slovo z tabule, ur¢i pocet pismen v fiom, pocet zapise na tabulu &islom a to nasledne
zvacsi podla zadania ucitela — dvakrat, trikrdt a pod. Zamenou cinitelov sa presvedcia o komutativnosti
nasobenia. Ziaci mozu pracovat’ aj vo dvoijici, vzajomne sa kontroluju, v pripade potreby si pomahaju. Pri
tejto matematickej aktivite si Ziaci okrem iného precvi¢ia nasobilku. Dalsou moznostou je skti$ka spravnosti,
kedy ucitel ndhodne vyberie konkrétny nasobok daného cisla a zZiak si spravnost’ svojho rieSenia overi
delenim.


https://www.minedu.sk/vzdelavacie-standardy-pre-1-stupen-zs/

Pomoécky:

tabula, farebné kriedy, papiere, zosity, pera, ceruzky

Zdroie:

https://www.minedu.sk/vzdelavacie-standardy-pre-1-stupen-zs/

Véela medonosna

Casova dotacia: 1 -3 hodiny Vekova kategoria: 0. - 3. rocnik

Zameranie:

aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie
prirodovedné aktivity

Ciele aktivity:

rozvijat vedomosti o spolocenstve vciel, velstve

poznavanie zivota vciel

rozvijat’' schopnost’ poznavat prirodu pozorovanim

rozvijat schopnost’ ziskavat informaécie z réznych informacnych zdrojov, spracovat’ a interpretovat’ ich
vzbudenie zaujmu o ochranu prirody

Opis aktivity:

Aktivita sa uskuto¢fiuje na vychadzke v prirode (ltka, park) a na vyu¢ovacej hodine v triede. Ziaci pracuju
spolocne alebo samostatne.

Ucitel vyuziva motivaény rozhovor, vlastné skisenosti a vysvetiuje. Ziaci pozoruju, diskutujd, vyhladavaju
informacie, tvoria projekty, plagaty a v zavere uskutoc¢nuju sebahodnotenie.

Na tuto aktivitu nadvazuje dalSia aktivita: ¢itanie s porozumenim a opakovanie uciva (moéze byt pouzita ako
kontrolna praca) — SJL: text Vcely.

1. hodina

Vychadzka do parku, na luku (predpokladom su kvitnice rastliny) so zameranim na pozorovanie vciel. Po
prichode je dblezity motivacny rozhovor. Ucitel upozorni Ziakov ako sa maju spravat’ pri pozorovani, vysvetli
im, Ze ak vcéelu nedrazdia, neublizi im.

Uloha: Pozorovat véelu, ako vyzera (stavba tela), ¢o robi ked' prileti na kvet.

Ucitel Ziakov upozorni, aby zamerali svoju pozornost na nohy vcely.

Po prichode do $koly Ziaci zosumarizuju svoje pozorovanie a zistenie.

2. hodina

Ucivo: Vcela medonosna

Ucitel kladie déraz na:

stavba tela vCely (podla obrazka) — stavba tela: hlava, hrud, brusko

hlava — cuciak, hryzadlg, tykadl, zlozené oci, jednoduché odi (na o vcele sldzia)

hrud — 3 pary noh (kefky, kosicky), 2 pary blanitych kridel


https://www.minedu.sk/vzdelavacie-standardy-pre-1-stupen-zs/

brusko — dychacie otvory, Zihadlo,

spolocenstvo vciel: matka, robotnica, trud (ich Ulohy),

vyvin veely: vajicko, larva, kukla, dospela vcela,

potrava: nektar,

produkty: med, pel, vosk, propolis (ich vyuzitie),

dorozumievanie sa a podavanie si informacii: vceli tanec,

najdolezitejSia Uloha vciel: opelovanie kvetov rastlin,

vCelarstvo: chov vciel, vCelin, ul, veeli roj, praca véelara, vceli jed, apiterapia; divé vcely.

Ucitel moze obohatit ucivo o informacie, napr.:
https://www.youtube.com/watch?v=BG7ujO0CgEts
Domaca uloha: priniest' materialy o véelach potrebné na zhotovenie projektu.

3. hodina
Ziaci na zéklade ziskanych poznatkov pod vedenim ucitela zhotovia projekty/plagaty individuéine (alebo vo
dvojiciach), ktoré nasledne prezentuju.

Pomoécky:

vlastné pracovné listy,

farbicky, noznice, lepidlo, obrazky
pisacie potreby

Zdroije:

internet, encyklopédie
uéebnica prirodovedy pre 3.rocnik zakladnych kol

Zdroje zaujimavych informacii pre ziakov:

https://sk.wikipedia.org/wiki/V%C4%8Dela medonosn%C3%A1
https://www.podporavciel.sk/I/a20-zaujimavosti-o-vcelach/
https://www.vcelieule.sk/20-uzasnych-faktov/
https://www.youtube.com/watch?v=_4Hrl2Xpuyg
https://www.youtube.com/watch?v=6rG5FmblYkl



https://www.youtube.com/watch?v=BG7uj0CgEts
https://sk.wikipedia.org/wiki/V%C4%8Dela_medonosn%C3%A1
https://www.podporavciel.sk/l/a20-zaujimavosti-o-vcelach/
https://www.vcelieule.sk/20-uzasnych-faktov/
https://www.youtube.com/watch?v=_4Hrl2Xpuyg
https://www.youtube.com/watch?v=6rG5FmblYkI




Véela medonosna

(Apis meliifera)
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Stvorcova siet

Casova dotacia: 1 -2 hodiny Vekova kategoria: 0. - 3. ro¢nik

Zameranie:

aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj zru¢nosti

matematické aktivity

prirodovedné aktivity

Ciele aktivity:

rozvijat' schopnosti orientacie v Stvorcovej sieti
pripravit' sa na urcovanie geografickej polohy
precvicit’ orientaciu: vpravu, vlavo, hore, dole

Opis aktivity:

Na zvladnutie orientacie v Stvorcovej sieti nadvazuje aktivita Ako vznikd mapa, ktord mozno so ziakmi
realizovat' v 3. ro¢niku.

Ucitel zavedie pojem suradnice. Aktivita mdze zahffat’ aj pojmy GPS (Global Positionig System = Globalny
systém na urcenie polohy) a jednoduché vysvetlenie tohto pojmu. Je predpoklad, Ze niektori ziaci dokazu
primerane veku tuto skratku vysvetlit, pricom ucitel vysvetlenie koriguje. (Zjednodusene: Satelitny navigacny
systém, ktory je schopny zistovat a podavat presné informacie o polohe kdekolvek na Zemi).

Motiva¢ne na Gvod hodiny posltzi $achovnica a figarky. Ziaci si mézu vo dvojiciach zahrat jednoduchu hru
Déma. Zaroven komentuju jednotlivé tahy.

Alebo utitel mdze Sachovnicu pouzit' len na vysvetlenie uciva.

Ucitel so ziakmi opakuje znaky (znacky) pouzivané v plane mesta alebo na mape.

Zatial nie je potrebné rozlidovat, ktoré znacky suvisia s planom, ktoré s mapou. Ziaci si ich naslednym
precvi¢ovanim na dalSich vyucovacich hodinach automaticky zafixuju. Ide tu aj o zohladnenie ¢asového
limitu, ktory poskytuje vyucovacia hodina, preto je vhodné vybrat' tvarovo najjednoduchsie znaky (znacky).

PL — Stvorcova siet’

Umiestfiovanie objektov v étvorcovej sieti (A4 — listnaty strom, D6 — kvietok, F5 — doméek). Ziaci zakreslia do
Stvorcove;j siete objekty podla danych sdradnic — samostatna préaca.

Stvorcov siet je vhodné nakreslit aj na tabulu. Spolo¢né kontrola prebehne tak, e po skonceni samostatnej
prace deti na vyzvanie ucitela precitaju polohu a zakreslia).

Ucitel potom skontroluje pracovné listy.

Je mozné upravit' PL tak, Ze na nom bude len oznacena Stvorcova siet a Ziaci do nej zakresluju objekty podla
diktovania suradnic.

PL — Stvorcova siet’ (znaky/znacky)

Do Stvorcovej siete ziaci umiestnia objekty: jazero, kostol, hrad, kiipele, jaskyna, fontana, nemocnica, letisko,
divadlo.

Postup:
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— spoloc¢né opakovanie vyznamu znakov,

— ziaci k danym slovam nakreslia znacky, nasleduje spolocna kontrola,

— Ziaci umiestnuju dané objekty do Stvorcovej siete,

— Ziaci pod dané slova napisu suradnice umiestnenych objektov.

Posledny krok je ich vlastnou kontrolou a ucitelovi ulahci kontrolu vyzbieranych PL.

Stvorcovu siet mozno vyuzit' na rozne aktivity. Na hodinach matematiky moézu Ziaci do nej zapisovat' ¢isla
podla diktatu ucitela. Ucitel si vopred pripravi zamer, aki matematickd operéciu budi Ziaci so zapisanymi

Cislami robit, pripadne aké vztahy si budu vsimat'

Pomocky:

Vlastné pracovné listy
Sach - spolo¢enska hra
Farbicky

Zdroie:
STVORCOVA SIET

Umiestiiovanie objektov v $tvorcovej sieti

A 4 — listnaty C 7 — slniecko
strom

D 6 — kvietok B 8 — jablko

F 5 — domcek H 3 — hviezdicka

G 2 — ihli¢naty
strom

E 1 —vtacik

12



A B C D

STVORCOVA SIET

Umiestiiovanie objektov v Stvorcovej sieti
Znaky v plane / na mape:

jazero kostol

kupele jaskyna

nemaocnica letisko

hrad

fontana

divadlo
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Casova priamka

Casova dotacia: 1 -4 hodiny Vekova kategoria: 0. - 3. ro¢nik

Zameranie:

aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj zru¢nosti

aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie
matematické aktivity

prirodovedné aktivity

Ciele aktivity:

rozvijat' schopnost’ orientovat' sa na Casovej priamke a na mensich Usekoch ¢asovej priamky
uvedomit’ si dolezité momenty v Zivote

osvojit’ si zru¢nosti vo vytvarani legendy k ¢asovej priame zapisom do tabulky

rozvijat schopnost’ pozorovat' veci a javy a hladat’ suvislosti medzi nimi

budovat’ vztah k hodnotam

Opis aktivity:

Tato aktivita predpokladd, Ze Ziaci boli oboznameni s pojmom casovéa priamka, jej zndzornenim a dokazu sa
na nej orientovat. Nie je to vSak podmienkou, zavisi od kreativity ucitela a skupiny deti, s ktorou pracuje. Je
mozné zvladnut nielen orientaciu na casovej priamke, ale vediet urcit aj storocie (vid' prilozené odkazy pre
ucitela, ¢o predpokladé zjednodusené a nazorné vysvetlenie ziakom).

Motivacny rozhovor moze byt zamerany na rozliSenie: pritomnost, minulost, budicnost. Deti uvadzaju
priklady.

Motivacne mdze pomoct” aj Ciselna os, ktorl pouzivaju na hodine matematiky a uréovanie Cisel, ktoré su
hned pred alebo hned za danym cislom.

PL ¢.1 — Vysvetlenie uciva Casova priamka (Pozor: rok O neexistuje). Zarover je mozné naucit deti ako
urcujeme storocia a overit, i problematiku pochopili. Na tabulu ulitel napiSe desat rokov (zdmerne nie ani
vzostupne, ani zostupne), napr.. 632, 907, 1492, 1 918, 1 536, 1877, 1843, 1608, 1 945, 2 021, a Ziaci
urcuju prislusné storocie.

Vhodné je danu ¢asovu priamku znazornit na tabulu, kde mozno demonstrovat’ a farebne rozliSovat rézne
Casové Useky. (Pred nasim letopoctom, nas letopocet, vyznadit' farebne roky 1 000, 2 000, inou farbou kazdy
sty rok).

PL ¢.2 — Nasleduje vysvetlenie, Ze mozno pracovat’ aj s Cast'ou Ciselnej priamky. Ucitel sa pyta ziakov na rok
ich narodenia. Vysvetli, Ze budd pracovat s casovou priamkou, ktora predstavuje len tento Usek ich Zivota.
Vyzve ich, aby si spomenuli na délezité udalosti, ktoré sa doteraz v ich Zivote odohrali.

Ziaci uvadzaju napr.: narodil som sa, bol/-a som prvykrat pri mori, zacal/-a som rozpravat/chodit, narodil
sa brat/sestra, zacal/a som chodit’ do tane¢ného suboru/na hokej ..., zadal/-a som chodit’ do $kolky/Skoly,
naucil/-a som sa vozit' na bicykli, rodicia mi kupili psa atd.

Nasleduje samostatna praca. Ucitel vysvetli Ziakom, ako zakreslia do6lezité udalosti na ¢asovu priamku a
zapisu do tabulky — vytvoria legendu. To, Co s istotou nevedia na hodine, zistia doma a na nasledujicej
hodine prezentuju pred ostatnymi ziakmi.
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PL &3 - Po predchadzajucich aktivitich mozno pristdpit’ k praci vo dvojiciach (mo6ze to vsak byt opat
samostatna praca). Uvod moze zacat motivaénym rozhovorom — ¢o je to vynalez. U¢itel zistuje, ¢i deti vedia
vymenovat” konkrétne priklady, ¢o ludia vynasli v minulosti.

Vysvetli postup prace na casovej priamke a mozno pristdpit k vyhladavaniu informacii. Ulohu mézu
dokoncit na nasledujucej hodine z prinesenych materialov a poznamok.

Pomécky:
vlastné PL — prilozené
farbicky

pisacie potreby

Zdroie:
ucebnica Vlastiveda pre druhy rocnik zakladnych $kol, EXPOL PEDAGOGIKA, s. r. 0., 2008
encyklopédie

Nasledujuce zdroje su urcené pre ucitelov.

Internet:

https://sk.wikipedia.org/wiki/Storo%C4%8Die
https://slovnik.aktuality.sk/pravopis/slovnik-sj/?q=storo%C4%8Die
https://slideplayer.sk/slide/15557528/

Ako uréovat storocia — Casové priamka — scriptorium, Dejepis. 5. ro¢nik. Mgr. Lenka Truchanové

Prilohy:

CASOVA PRIAMKA

Vyznamné udalosti méjho Zivota

2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021
Vysvetlivky
rok udalost’ rok udalost’
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CASOVA PRIAMKA
Vyznamné vynalezy

9. stor. 10. stor. 11. stor. 12. stor. 13. stor. 14, stor. 15. stor. 16. stor. 17. stor. 18. stor. 19. stor. 20. stor. 21.stor.

Vysvetlivky
Rok storocie vynilez (miesto, krajina, oblast'....)

Ukazky:
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Co vam napadne, ked’ sa povie..

Casova dotacia: 1 hodina Vekova kategoria: 0. — 3. ro¢nik

Zameranie:
aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti

Ciele aktivity:

1. ro¢nik: Citat slova po slabikach a urcit pocet slabik v slovach
2. ro¢nik: Rozlisit hlasky v slovach
3. rocnik: Identifikovat podstatné mena

Opis aktivity:

Ucitel napiSe do stredu tabule slovo ,obraz” a vyzve Ziakov, aby heslovite vyslovili vSetky myslienky a napady
stvisiace s danym slovom. Metoda brainstormingu je vhodna na produkciu napadov kreativnych,
zaujimavych, netradi¢nych, ale aj celkom obycajnych a aplikovatelnd v kazdom rocniku primarneho
vzdelavania.

1. roénik: Ucitel vyvola Ziaka, ktory precita prvé slovo a uréi pocet slabik v danom slove. Ziak vyvola dal3ieho,
az sa vsetci vystriedaju. Ak sa vyskytne slovo, ktorému nerozumeju, pokusia sa ho spolocne vysvetlit. Slova
si mOZu ziaci prepisat do zosita v lubovolnom poradi alebo podla poctu slabik v slove.

2. rocnik: Ucitelka zada ziakom ulohu, aby nasli slovo s najvacsim/najmensim poctom hlasok. Rozdelia slova
na skupiny podla toho, ¢i zadinaju na samohlésku alebo spoluhlasku a farebne ich rozlisia. Ak sa v slove
nachadza dvojhlaska, prepisu ho pisanym pismom. Aktivita vhodna aj na zopakovanie si kratkych a dlhych
samohlasok ci rozdelenia spoluhlasok.

3. roénik: Ziaci vedia vysvetlit pojem podstatné meno a zarover z podstatnych mien na tabuli vyberd tie, na
ktoré sa pytame otazkou Kto je to? a na ktoré otazkou Co je to? K véeobecnym podstatnym menam
vymyslaju vlastné podstatné mena. Z podstatnych mien vyberu tie, ktoré vedia pomenovat’ aj inym slovom
(synonyma).

Pomoécky:

tabula, farebné kriedy, papiere, zosity, pera, ceruzky

Zdroie:

https://www.minedu.sk/vzdelavacie-standardy-pre-1-stupen-zs/
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0. - 5. roénik

Ako vznika mapa

Casova dotacia: 4 - 6 hodin Vekova kategoria: 0. — 5. ro¢nik

Zameranie:

aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj zru¢nosti

prirodovedné aktivity

Ciele aktivity:

vytvorit mapu podla vlastnej fantazie

preniest bodovou technikou pamu na zvacsenu plochu v mierke 1:2
vysvetlit' pojmy: vzor, obraz

orientovat’ sa v Stvorcove;j sieti

pri rieSeni Uloh vyuzit znalost’ pojmov vysvetlivka, legenda na mape
spoznat tvorbu skutocnych map

Opis aktivity:

Zhotovenie mapy podla vlastnej fantazie predpoklada schopnost Ziakov orientovat’ sa v Stvorcovej sieti.

Z mensieho formatu prenasaju bodovou technikou mapu na zvacsenu plochu v mierke 1:2.

Vytvaraju krajinu. Volime postup mapa — krajina a nie naopak, pretoZe zakreslovanie z vacsieho formatu do
mensieho by bolo pre ziakov ovela naro¢nejsie.

Postup:
1.- 2. vyucovacia hodina

- Motivacény rozhovor — dobrodruzny pribeh o hladani pokladu v skratenej forme, ukdzka jednoduchej mapy
z tohto pribehu, ktort potom odloZime.

- Overenie si vedomosti deti — naco nam sldzia plany a mapy, o vSetko mdze byt v plane/na mape
zakreslené (predpoklada sa osvojena vedomost’ — znaky v plane/na mape), <o mézeme vycitat’ z planu/z
mapy.

- Na formate A4 ucitel upozorni Ziakov na oznacenia riadkov a stipcov/pismena, ¢isla.

- Ich Ulohou je ¢o najviac vyuzit plochu daného formatu PL.

- Nakreslia si vlastnd mapu krajiny. (Vzor je vhodnejsie neposkytnut, aby deti uplatnili vlastna fantaziu).

- Zakreslia do nej 6 objektov, kto si trifne, moze viac (upozornenie, ze menej je niekedy viac).

- Doraz na vytvarny prejav — jasné kontury, sytost farieb, detaily — presnost, zaplnenie plochy, esteticku
uroven.

- Na zaver nasleduje prezentacia a hodnotenie prac ziakov — Ziaci prezentuju svoju pracu pred spoluziakmi
a pokusia sa o jej vyhodnotenie.

- Prace Ziakov ucitel vyzbiera a rozda na dalSej vyucovacej hodine.
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3. - 4. vyucovacia hodina

- Zrekapitulovanie si predchadzajlcej aktivity — mapa krajiny podla vlastnej fantazie.

- Ucitel rozda PL format A3 — upozorni na oznacenie: dolny okraj oznaceny pismenami: A, B, C, D, E, F, G, H,
|, J; Tavy zvisly okraj oznaceny ¢islami: 1,2, 3,4, 5,6, 7.

- Prvé kroky prenasania su pre deti narocné, tato cast prace trva najdlhsie: je potrebné upozornit' ich na
orientacné body ,priesecniky”, vodorovnych a zvislych Ciar, ktoré je potrebné preniest prvé. Potom im ucitel
ukaze, ako prenesu niekolko pomocnych bodov. Body postupne pozorne spéjaju Ciarou, zaroven sustavne
kontroluju presnost tkonov. Ucitel koriguje pripadné chyby.

Ak obrys krajiny zodpoveda povodnej mape, pristipime k zakresleniu objektov podla suradnic, je potrebné
Ziakov usmernit’ na dodrzanie velkosti objektu. Nakoniec zZiaci vyfarbuju plochu. Ak Ziak nakreslil pdvodnu
mapu zlozitejsiu, o to viac musi byt pozornejsi pri vytvarani krajiny.

- Na zaver Ziaci prezentuju svoju pracu pred spoluziakmi a pokusia sa o jej vyhodnotenie — ¢o bolo
najjednoduchsie, najnarocnejsie a pod.

- Zhodnotenie prace ziakov.

Pomécky:

PL format A4 — Stvorcova siet” 2x2 cm Na dolnom okraji oznacenie pismenami: A, B, C, D, E, F, G, H, |, J
Na zvislom lavom okraji oznacenie &islami: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 PL format A3 — Stvorcova siet” 4x4 cm

Na dolnom okraji oznacenie pismenami: A, B, C, D, E, F, G, H, I, J Na zvislom [avom okraji oznacenie
Cislami: 1, 2, 3,4, 5, 6, 7; ceruzka, pastelky

Zdroije:

Vlastna aktivita.
Ukazka mapy z pribehu o hladani pokladu — internet.
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Ukazky:
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Hra na turistu

Casova dotacia: 1 -3 hodiny Vekova kategoria: 0. - 5. ro¢nik

Zameranie:

aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj zru¢nosti

prirodovedné aktivity

Ciele aktivity:

rozvijat’' schopnost’ uréovat’ svetové strany a orientovat' sa v plane
oboznamit sa s vyznamnymi objektmi v obci/meste
vysvetlit' vyznam poznanych objektov (kto tam pracujem na to slizia, ¢o poskytuju a pod.)

Opis aktivity:

1. — 2. vyucovacia hodina

Aktivita predpoklada opakovanie uciva o svetovych stranach.

Na tabulu ucitel nakresli smerovi ruzicu s ozna¢enymi hlavnymi aj vedlajéimi svetovymi stranami. Ziakom
rozda karticky z vykresu (6x6 cm), na ktoré si ziaci nakreslia ruzice podla vzoru na tabuli, pomenuju svetové
strany (piSeme len znacky).

Mbze nasledovat’ kratka rozcvicka, pri ktorej na pokyn uditela ziaci ukazuji smer (alebo sa hybu v smere):
hore, dolu, vpravo, viavo. Po nej sa Ziaci oboznamia s fiktivnym planom krajiny. Naucia sa, Ze na plane
krajiny/mesta (neskor na mape) sa sever nachadza vzdy hore, oproti dolu juh, vpravo vychod, oproti viavo
zapad. Pomocou zhotovenej smerovej ruzice sa ziaci pod vedenim ucitela ucia urovat” umiestnenie
objektov na fiktivnom plane krajiny. (Kazdy ziak méa svoj plan). Po precvi¢ovani nasleduje vyroba ,turistu”.
Ucitel rozda detom kartonové obdfiniky (2x9cm) zalomené odspodu 2 cm a papierové obdfiniky (2x7cm).
Na papierové obdizniky Ziaci nakreslia svojho turistu a papierovy pasik nalepia na dlhgiu ¢ast’ karténového
pasika.

3. vyucovacia hodina

Ucitel rozdéa ziakom opét fiktivne plany krajin a PL s Ulohami, pripravia si ruzice svetovych stran a turistov.
Zopakuju si ucivo z predchadzajicej hodiny.

Uloha: Uréujd, na ktord svetovi stranu sa turista vyberie vzdudnou &iarou zo stanoviita do ciela cesty. V
zadani Ziaci postavia turistu pred urceny objekt (napr. kostol) a ukadzu si pomyselnou priamkou ciel jeho
cesty (napr. horaren).

Niekolko prvych zadani mozu riesit’ spolocne pod vedenim ucitela, dalSie ako samostatnu pracu.

Dalsia moznost — hra vo dvojiciach.

Ziaci vyuziju dve postavicky — domaci a turista.

Volia si striedavo stanoviste a ciel cesty.

Spolocenskéa konverzacia:

Pozdrav. Spytanie sa na cestu. Vysvetlenie. Pod'akovanie.

Zapis do tabulky uréenej na pracu vo dvojiciach.
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Pomécky:

vlastny PL, fiktivny plan krajiny, smerova ruzica, karton, karticky z vykresu 6x6cm, papier, lepidlo, noznice,
farbicky, kartonové obdizniky (2x9cm) zalomené odspodu 2 cm, papierové obdizniky (2x7cm), pisacie
potreby

Zdroije:

Vlastné pracovné listy
Obrazok fiktivneho planu krajiny z u¢ebnice vlastivedy (uz nepouzivanej z roku 2008)
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URCOVANIE SVETOVYCH STRAN

Hra na turistu

stanoviste objekt (smer) svetova strana
kostol — skola

zdravotné stredisko | kniZnica

kostol — obecny urad

horaren — cintorin

rybnik — detske ihrisko

farma tovaren

skola — kniZnica

horaren — potraviny

obecny urad — stanica

detske i1hrisko —

zastavka autobusu

Priaca vo dvojiciach

stanoviste

objekt

(smer) svetova strana
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Vely 2

Casova dotacia: 2 hodiny Vekova kategoria: 0. - 5. rocnik

Zameranie:

aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie

Ciele aktivity:

rozvijat’ Citanie s porozumenim
schopnost vyhladat informécie v texte
rozsirovat' vedomosti o vCele medonosnej
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Opis aktivity:

K tejto aktivite pristupi ucitel nasledne po prebrati uciva Véela medonosna a aktivitami s uc¢ivom suvisiacimi.
Text Vcela a prilozeny test pozostava z troch Casti:

o Citanie s porozumenim

e Viem aj to, Co v texte nie je

e Ovladam gramatiku
Je v kompetencii ucitela, Ci na jednej vyucovacej hodine zada Ziakom vypracovat prvé dve Casti testu a tretiu
Cast’ na dalsej vyucovacej hodine alebo test vyuzije na troch vyucovacich hodinach. Skér, ako ziaci pristUpia
k samotnému vypracovaniu Uloh v teste, vysvetli im postup prace.
Velmi dblezita je spatna vazba. Ucitel opravi a vyhodnoti prace ziakov. Nasledne spoloc¢ne uskutocnia rozbor
a zdovodnia spravne odpovede.

Pomocky:

Pracovny list Veely
Pisacie potreby
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Zdroije:

VCELY

Co sa ti vyroji v hlave, ked pocujes slovo véela? Mozno sladky med, mozno
pichl'avé zihadlo, mozno dedko, ktory ma v zahrade véelin... Tak si predstav, Ze na
prvom mieste by mali byt rastliny — ovocné stromy, d’atelina, fazul'a, uhorky,
paradajky... Preco? Lebo najviac 0zitku prinasaji véely tym, ze opel'uju rastliny, a
tak sa pri¢ifiuju o to, Ze mame jablka, hrusky, uhorky, hrach a rézne iné druhy
ovocia a zeleniny.

Vysledkom zostavajucej véelej prace je med, vosk, pel ¢i propolis. O mede ti
poviem len to, Ze je omnoho zdravsi nez cukor. Takze, ked’ t'a najblizsie bude lakat’
nieco sladké, daj si lyZi¢ku medu. A este nieo: nemysli si, ze véele nechodi po
rozume ni¢ iné, nez ta pichnit’. Ked’ sa jej to predsa len pritrafi, neplas sa, nie je to
nijaka katastrofa. Zdravy €lovek totiz bez problémov znesie, ak ho naraz pichne hoci
aj desat’ vciel.

A napokon, vsetky vcely nepichaji. Matka, ta ma iné starosti v uli. Kladie
vajicka, aby zabezpecéila potomstvo. Trady Zihadlo nemaji. Takze bodnut’ ta méoze
len usilovna robotnica.

(Zdroj: neidentifikovany, upravené)

I. ¢ast’ — Citanie s porozumenim

1. Zakruzkuj spravnu odpoved’. Text nam podava informacie hlavne o:

A o dedkovi
B o véelach
C omede

D o rastlinach

2. Zakruzkuj spriavnu odpoved'. Pre koho mézZe byt pichnutie véely nebezpeéné?

Pre zdravého ¢loveka.

Pre kazdého ¢loveka.

Najmi pre alergika.

Véelie pichnutie nie je nebezpecné.

oo wp

3. Z textu vyplyva, Ze:

Sused chova v zahrade vcely, pretoZe je to jeho zaluba.
V zahrade pestujeme rastliny, ktoré opeluju vcely.

Med a cukor su sladké a zdravé maskrty.

Veeli jed sa pouziva pri vyrobe liekov.

g awy
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4. Vysledkom prace vdiel su:

med, vosk, nektar, propolis
vosk, pel, propolis, nektar
vosk, med, peTl, propolis
med, peT, jed, propolis

oaw»

5. Z textu nevyplyva, Ze:

Od v¢iel ziskavame med a pel.
Véely opeluju stromy a iné rastliny.
Od véiel ziskavame med a vosk.
Veely prikrmujeme cukrom.

oaQw»

6. YV texte sa hovori o tychto druhoch zeleniny:
d’atelina, uhorky, jablka, fazulu
uhorky, fazul'u, jablka, hrach

uhorky, fazul'a, hrach, paradajky
jablka, hrach, d’atelina, mrkva

A
B
€
D
II. ¢ast’— Viem aj to, €o v texte nie je

6. Napi3, ktory hmyz sa najviac podoba véele.

7. Vysvetli, ¢o znamena vyraz: vyroji sa ti v hlave

8. Napi3 celou vetou, preco je v tomto texte pouZity prave vyraz vyroji sa ti v hlave.

9. Vies, ¢i moéZu mat’ Pudia uzitok aj z véelieho jedu? Ak vie§, napis, na ¢o sa pouziva.
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10. Napi3, ¢o by sa stalo, ak by vSetky véely na svete zahynuli?

IIL ¢éast’ — Ovladam gramatiku

11. Rozdel na slabiky slova podla vzoru:
Vzor: paradajka pa—ra—daj - ka

zihadlo

ovocné

pritrafi

rastliny

najblizsie

12. Zorad’ nasledujuce slova podla abecedy

jablka  zelenina  uhorky Zihadlo propolis  fazula

OO0 O0O0

13. Najdiv prvom odseku dve slova, v ktorych sa nachadza slabikotvorna
spoluhlaska. Napis ich.

14. Vypis z prvého odseku vsetky slova, v ktorych sa nachadza dvojhlaska.
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15. Hrubo vytlacené slova v texte zarad’ do tabulky.

muZsky rod Zensky rod stredny rod

16. K podstatnym menam napis vhodné pridavné mena tak, aby slovné
spojenie malo zmysel.

dedko

med

jablka

rastliny

17. K podstatnym menam napis vhodné slovesa tak, aby slovné spojenie malo
zmysel.

véela

kvety

stromy

18. Nahrad’ slova z textu takymi slovami, aby si v texte zachovali rovnaky
alebo podobny vyznam. Slova su v texte podéiarknuté.

bodnut’ —

katastrofa —

omnoho —

znesie —




19.

20.

Vyskloiiuj podstatné meno vcela.

(e}

J- €. m.

>

Z rozhadzanych slov utvor zmysluplni vetu.

hl'adaji v stromov vcely svoj v divé pribytok dutinach si

rastliny okrem iné vciel druhy opeluji aj hmyzu

mi chripku s bylinkovym mama ¢ajom medom lieci
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Ako vznika obraz

Casova dotacia: 1 hodina Vekova kategoria: 0. — 5. ro¢nik

Zameranie:

aktivity na rozvoj zru¢nosti
spolocenskovedné aktivity

Ciele aktivity:

rozvijat tvorivost’ a fantaziu ziakov
rozvijat' manualne zru¢nosti pri uplatfiovani rozmanitych vytvarnych technik

Opis aktivity:

Vytvarna vychova je idedlnou moznost'ou prepajania jednotlivych predmetov. Pre mnohych je to relax a pri
vhodnej motivacii aj spatnej vdazbe bez hodnotiacich sidov v nej ndjdu nieco pozitivne aj ziaci, ktori neradi
kreslia ¢i maluju.

Ulohou ziakov je pomocou roéznych vytvarnych technik znazornit nejakého zivocicha. Méze byt skutoény
alebo vymysleny. Vopred dohodnutou podmienkou je vediet (primerane veku) si svoj obraz obhdjit' — tvar,
velkost, pouzitu techniku, farby. Telo Zivocicha by malo mat jasne definované casti. Vzniknuté obrazy
posluzia ako pomaocka pri nasledujucej prirodovednej aktivite v kazdom rocniku. A zaroven sa ziaci dozvedia,
Ci si skor sami uvedomia, Ze takto pomerne jednoducho vznikaju obrazy.

Pomocky:

farbicky, voskovky, fixky, vodové a temperové farby,
ceruzky, Stetce, palety, nddoby na vodu, vykresy A4,
A3

Zdroije:

https://www.minedu.sk/vzdelavacie-standardy-pre-1-stupen-zs/
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4. - 5. Ro¢nik

Burza knih, tvoris, tvorim, tvorime

Casova dotacia: 4 hodiny Vekova kategoria: 4. - 5. rocnik

Zameranie:
aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie

Ciele aktivity:

HIbsie spoznavat’ inych, poznavanie sa navzajom, schopnost’ stru¢ne a jasne vyjadrovat’ svoje myslienky,
vychova k sebadiscipline.

Vysvetlit' vers, rym, poézia, préza.

Scitliviet k ochrane zZivotného prostredia — nekupuj nové, daruj, urob radost” druhym.

Opis aktivity:

Organizacia prace ucitela a Ziaka, inStrukcie pre realizaciu aktivity, forma prace (skupinova, individuélna
a pod.)

Ranna komunita — BINGO - ucitel pripravi BINGO pre vsetkych ziakov :

Rad/rada ¢itam Ma modré oci Pravidelne Sportuje Ma hnedé vlasy
Ma rad turistiku Rad/rada bicyklujem | Pomaham s domacimi pracami | Hra pocitacové hry
Ma viac ako 5 knih | Ma domace zviera Vie plavat’ Ma rad sladkosti
Oblubuje pizzu Mé hnedé oci Ma Cierne vlasy Chodi do kniznice

Najdite dve osoby, ktoré sa m6zu podpisat’ do niektorych okienok. Ked budete mat vyplneny cely harok
zakricte: ,BINGO”

Aktivita na podporu jazykovych a komunikaénych sposobilosti

Ucitel aj Ziaci si prinesu rozne knihy, ktoré uz precitali a chcl sa o ne podelit. Spolocne spravia vystavu.
Kazdy jednotlivo predstavi svoju knihu, povie odkial ju m4, ¢im ho zaujala, preco sa chce o nu podelit..
Spologne roztriedia knihy na dve skupiny POEZIA a PROZA — zopakuju si spoloéné znaky.

Skupinova praca

Hra na spisovatelov : pojmova mapa
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jednoslabiéné: lev, )
len zo spoluhlasok: krk,

spev, dom,... .
hit, pit, ...
Slova, v ktarych
obmiefame hlasku
, vak — rak — mak - tak
slova
Slova, v ktorych je ukryté iné slovo
hadanka wraj ples
Py Yy
Danka raj les
lavica — palica
Anka aj

ryba — chyba

Samostatna préca: Ziaci vyhladavaju slova, v ktorych sa ukryté iné slova a tvoria verse.
Na zaver — prezentacia tvorby Ziakov a vymena, resp. darovanie knih.

Pomécky:
flipchart, fixky, knihy

Ukazky:

hrad Na Orave stal velky hrad,

rad pred ktorym stal ludi plny rad.
reklama Vyskocila mi na telke reklama,
lama v ktorej bola moderatorka lama.
vraj Snivalo sa mi vraj,

raj Ze som objavil boZsky raj...

aj a kamosku som si tam nasiel aj.
opera V divadle zacala opera,

pera kritici si vytiahli pera...

éra  Napisali: ,Zacina sa nova éra.”
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Vybraneé - nevybraneé slova, prirodné spoloc¢enstva

Casova dotacia: 1 den Vekova kategoria: 4. — 5. ro¢nik

Zameranie:
aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie

Ciele aktivity:

Rozvijat schopnosti ako aktivne pocuvanie, vzajomna tolerancia, komunikacia a pochopenie druhych a
seba samych.

Uplatnit pravopis vybranych a odvodenych slov, ktoré rovnako alebo podobne zneju, ale maja odlisny
vyznam.

Diskutovat’ a vyjadrit ndzory na tému: Riesenie konfliktov.

Napisat’ kratky pribeh.

Rozvijat' vedomosti v téme Prirodné spolocenstva — poznat rastlinnych aj zivocisSnych predstavitelov
spolocenstiev, triedenie do skupin, vyhladavanie informécii v encyklopédiach

Opis aktivity:

Organizacia prace ucitela a Ziaka, inStrukcie pre realizaciu aktivity, forma prace (skupinova, individualna a
pod.)

Ranna komunita — Lavina rytmov: Ziaci sedia v kruhu, uréeny Ziak vytlieska rytmus. Postupne tento rytmus
vytlieskaju ostatni Ziaci. Ak sa vsetci vystriedajd, rytmus vymysla dalsi ziak.

Obmena: tlieskanie moZe nahradit’ plieskanie do kolien, liskanie prstami, vydavanie zvukov na samohlasku,
slabiku.

Aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti

Ucitel rozdeli Ziakov do siedmich skupin — podla poctu Ziakov, v jednej skupine musia byt aspon 3 — 4 Ziaci.
Pri mensom pocte ziakov moze vytvorit menej skupin. Kazda skupina dostane vykres A2, ktory je rozdeleny
na tri asti. Do jednej z nich vpisuju Ziaci slova s i — i, do druhej y — y po urcenej, na vykrese uz napisanej
obojakej spoluhlaske. Tretia ¢ast’ vykresu je urcena na napisanie pribehu.

Ziaci v skupine tvoria slové a vpisuju ich do jedného alebo druhého pola v ¢asovom limite. Po uplynuti
casového limitu kazda skupina odprezentuje svoju pracu. Hodnoti sa spravnost a pocet slov.

Prace hodnotia ziaci inych skupin. Vysledok sa zapiSe na tabulu. Po odprezentovani vsetkych skupin nastava
druhé ¢ast,, pri ktorej si skupiny ndhodnym vyberom povymienaju vykresy. Ulohou druhej &asti je vytvorit z
napisanych slov kratky pribeh. V texte pribehu musi byt tiez pouzitd priama rec, opytovacia, rozkazovacia
vec a zdrobnenina. Po ur¢enom cCasovom limite sa prace odprezentuju a hodnotia. Kazda skupina ma
moznost’ udelit'bodové hodnotenie 1 — 3 kazdej prezentujlcej skupine. Vysledok sa zapise na tabulu.

V tretej Casti sa prace nahodnym vyberom povymienaju a kazda skupina na novy Cisty papier namaluje
ilustraciu prideleného pribehu. Ziaci by mali ilustraciu priradit k pribehu. Vyhrava skupina, ktora ziska najviac
bodov. Pri kazdom hodnoteni Ziaci zdovodnuju, preco sa im ta praca pacila.

Prirodovedné aktivity

Ucitel si pripravi farebné papiere — modry, zlty, hnedy, zeleny. RozloZi ich na laviciach, resp. vonku (podla
podmienok) tak, aby Ziaci mohli pracovat’ v skupine. Pre kazdého Ziaka pripravi jeden zlozeny listok. Na
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listocky napiSe nazvy typickych rastlinnych a zZivocisSnych predstavitelov kazdého spolocCenstva — vodného,
lesného, polného, lu¢neho. Napr.: lekno, viba, dub, jelen, vevericka, ¢meliak, pavuk, kapor, stuka, zajac,
sokol, nevddza, margarétka, raz, slnecnica a pod. Kazdy ziak si zoberie jeden zloZeny listok — otvori si ho,
precita a sadne si k jednému z farebnych papierov. Svoj vyber zdévodni — modry papier — voda, hnedy -
pole, zlty — lUka, zeleny - les.

Po skupinach (spolocenstvach) maju zZiaci znazornit pantomimou alebo opisom Zivocicha/ rastlinu, ktord
maju napisanu na listku. Kto uhadne, ziskava bod. Ked' sa vsetci vystriedaju, nasleduje kviz, ktory si pripravi
ucitel. Otazky maju réznu bodovu hodnotu podla naroCnosti a Ziaci si m6zu vybrat. Body si zapisuju na
farebny papier.

V dalsej Casti vyucovacej hodiny pripravi kazda skupina otazky s vyuzitim encyklopédie. Za spravnu odpoved’
skupiny ziskaju body.

Na zaver pohybom Ziaci znazornuju rozne stavovce aj bezstavovce.

Pomoécky:
vykresy, farbicky, pera, farebné papiere, encyklopédie, flipchartovy papier — nastenka, fixky

Ukazky:
Y-V i—i
, P
pPysny pykat picha pilulka
pysk pyr pilot
pinzeta pivo
pizza  pisk
pytliak kopyto pytat sa pilina pila
pila

Kde bolo, tam bolo, Zil raz jeden pysny pytliak. Mal koria menom Pilulka. Mal velky pysk

a nablyskané kopyta. Raz pykal, lebo jeho pila pila pivo a zaroven jedla pizzu.

»Picha ta, ked ti niekto vytrhne pinzetou tifi?" pytal sa pilot, ktory si popiskoval.
Mytrhni tento pyr zo zdhrady!” hovori mu mamiéka. Pytliak igiel wtrhndt pyr, ale bol

zasypany pilinami.
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vydra vyt vysoky vySiel

vidli¢ka vit vino

. . . Vilma virus vir Vilo
vymalovat vykonava vyr

vymenit vySantit
vytvarnik vykat vymysel
vymenit’

vibrovat vila vila

vizitka

Vilma vila vence. Vtom jej zatal vibrovat mobil. Jej otec Vilko dostal virus, ked vypil
vino. Zat'ala volat sanitku: ,,Pomoc, otec dostal virus!” Sanitka nechodila a nechodila.
Kedy pride sanitka? Vtom ziélo Vilme na um, fe jej méiu pomdct vily, ktoré prinesi
mudru sovu — vyra. Vilma mu zaéala vykat. Bolo to velmi zvlastne, lebo Vilma nikdy

nikomu nevykala.

Z rise zvierat 2

Casova dotacia: 2 hodiny Vekova kategoria: 4. - 5. rocnik

Zameranie:

aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych spdsobilosti
aktivity na rozvoj zru¢nosti

aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie
matematické aktivity

prirodovedné aktivity

Ciele aktivity:

opisat’ potravovy retazec vybranych zZivocichov
viest’ veku-primeranu diskusiu vo vybranych prirodovednych témach.
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Opis aktivity:

Ziaci sa zameraju predovietkym na obrazy skuto¢nych Zivocichov.

Spolu s ucitelom sa rozpravaju o tom, ¢o vsetko patri do ,jedalnic¢ka” redlnych zivocichov, ¢i st schopné sa
o zdroj potravy postarat' bez pomoci [udi. Diskusia sa mdze uberat aj smerom k domacim a volne Zijucim
zivocichom. Na zaver mézu ziaci zarad'ovat’ zivocichy medzi stavovce a bezstavovce, pripadne medzi ryby,
obojzivelniky, plazy, vtaky a cicavce.

Pomocou dohodnutych symbolov budud Ziaci potravovy retazec graficky znazorfiovat. Nasledovat bude
diskusia o tom, ¢o je/nie je spravne z ich pohladu. Délezité je spomenut zasady spravania sa k zivocichom
doma alebo vo volnej prirode. Ziaci spoloéne na internete vyhladavaju informéacie o tom, kde napriklad
hniezdia dravce, v akom obdobi, a preco je vtedy zakazany vstup do konkrétnej Casti lesa. Kazda skola ma
v blizkom okoli zaujimavu lokalitu, ktora sa da do tejto aktivity velmi efektivne implementovat. Nedaleko
nas sa nachadza rozsiahle syslovisko Biele vody a to nam, ale aj ostatnym ziakom, ponuka dalsiu tému na
diskusiu — preco sa sysle objavili prave tam. Zaujimava moze byt diskusia o starostlivosti o domace zvierata,
je to velmi individuélne. Délezité je aktivne pocuvanie a tiez vyjadrenie vlastného nazoru na problematiku.
Tato aktivita sa mdze uberat roznymi smermi cez ochranu zivocichov az po triedenie odpadu, od pisania
vyziev [ud'om, ktori maju chut’ nieCo zmenit az po tvorbu plagatov s velkou vypovednou hodnotou.

Pomocky:

pocita¢, internet, vytvarné prace z predchadzajlcej
aktivity, ceruzky, farbicky, vykresy A4

Zdroie:

https://www.minedu.sk/vzdelavacie-standardy-pre-1-stupen-zs/

Kto s1?

Casova dotacia: 1 hodina Vekova kategoria: 4. — 5. ro¢nik

Zameranie:
aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie

Ciele aktivity:

aktivne vyuzivat’ doteraz osvojeny cudzi jazyk

rozvijat’ schopnost’ kriticky hodnotit’ svoj pokrok, prijimat’ spatnd vézbu a uvedomovat' si moznosti svojho
rozvoja

rozvijat' komunikacné jazykové cinnosti a stratégie: Citanie s porozumenim, poc¢lvanie s porozumenim,
ustny a pisomny prejav
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Opis aktivity:

Kazdy Ziak napiSe anonymne na kusok papiera par zaujimavosti o sebe (napr. ¢o ma rad, ¢o rad robi, o
svojich zalubach/aktivitach, aky je) — je dOlezité, aby Ziaci na papier nenapisali svoje meno, ani neopisali, ako
vyzeraju.

Nasledne sa vsSetky papieriky vhodia do jednej nadoby, z ktorej si kazdy vytiahne jeden papierik
(charakteristiku osoby). Aktivita pokracuje tym, Ze Ziaci chodia medzi sebou a pytaju sa jeden druhého
otazky, pretoze ich cielom je najst osobu, ktorej charakteristiku maju na svojom papieriku. Na zaver kazdy
opise svojho najdeného kamarata v triede.

Aktivita je vhodna v prvy den pri zoznamovani sa, najma ak sa v skupine nepoznaju.

Pomoécky:
papier, pisacie potreby

Hudba

Casova dotacia: 1 hodina Vekova kategoria: 4. — 5. ro¢nik

Zameranie:
aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti

Ciele aktivity:

aktivne vyuzivat doteraz osvojeny cudzi jazyk

rozvijat’ interkultirne kompetencie

spoznat hudbu inych narodov/narodnosti

rozvijat komunikacné jazykové Cinnosti a stratégie: poclvanie s porozumenim, Ustny a pisomny prejav

Opis aktivity:

Ucitel vyberie piesef v cudzom jazyku, ktora je Ziakom tematicky blizka, pripadne podobna zndmym
piesnam v materinskom jazyku a obsahuje naucené i celkom nové vyrazy. Piesen si Ziaci najskor viackrat
vypocCuju a snazia sa identifikovat' jej tému. Nasledne hladaju paralelné piesne vo svojom materinskom
jazyku. Obmenou tejto aktivity moze byt Ze ucitel im pusti viacero piesni s dvoma réznymi témami a Ziaci
priraduju piesne k jednej alebo druhej téme.

Inou aktivitou spojenou s hudbou a cudzim jazykom médze byt, ze ucitel pripravi verziu textu piesne so
zamerne vynechanymi slovami a Ziaci maju pocas poctvania slova do textu doplinat. Takisto je mozné vety
z piesne rozstrihat’ a zamiesat’ - v skupinkach alebo vo dvojiciach Ziaci hladaju a spdjaju utrzky viet do
zmysluplného celku. Piesen si mézu spolocne vypocut’ alebo zaspievat. A na zaver prediskutovat, ako sa
citili pri pocuvani, ¢o v nich piesen evokuje a pod.

Pomécky:

papier, pisacie potreby, texty piesne, nahravky
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4. - 9. Rocnik

Kamenna polievka - osoby

Casova dotacia: 1 hodina Vekova kategoria: 4. — 9. ro¢nik

Zameranie:

aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie
spolocenskovedné aktivity

Ciele aktivity:

vhimat potreby inych ludi

vhimat vyznam inakosti a sicasne rovnakosti [udi
vysvetlit' pojem predsudok

schopnost’ identifikovat’ predsudky

scitlivenie k predsudkom

Opis aktivity:

Organizdcia prdce ucitela a Ziaka, inStrukcie pre realizdciu aktivity, forma prdce (skupinovd, individudlna
a pod.)

Evokacia (10 minut)

Ucitel sa spolu so ziakmi posadi do kruhu. Spyta sa ziakov: ,Co je predsudok, stereotyp?" Vlyzve ziakov, aby
nejaky stereotyp spomenuli. Ak nevedia na ziadny prist, skusi zacat vetu — ich Ulohou bude ju dopovedat:
Blondinky su..., Americania su..., Slovdci sa...

Opyta sa ich: ,Kde ste sa stretli s nejakym hodnotenim a posudzovanim, napriklad s tym, Ze deti st este malé
na to, aby niecomu rozumeli, muZzi su lepsi Soféri, Zeny sa vedia lepsie zahrat's detmi...?" Vlysvetli Ziakom, ze
dnes sa budu venovat téme predsudkov a vzajomného vnimania ludi na zéklade vSeobecnych znakov.

Prehrd im rozpravku Kamennd polievka a vysvetli im, ze pribeh, ktory si vypocuju, je o [udoch, ktori zili
v jednej dedine, no nie velmi Stastne.

Napiﬁanie ciela — hlavna cast (25 minut)
Ucitel sa pyta ziakov:

Preco ludia reagovali so strachom?

Coho sa bali?

Co si mysleli o mnichoch?

Ako sa zmenil ich Zivot v dedine po prichode mnichov?
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Po vypocuti pribehu ucitel predstavi ziakom zivoty vybranych [udi (Priloha1). Vyzve deti, aby vytvorili 5
mensich skupin, prip. ich rozdeli a do kazdej skupiny da charakteristiku jedného ¢loveka. Potom poziada
zZiakov, aby sa spolu porozpravali o danom cloveku, ktorého si predstavuju podla precitanej charakteristiky.
Tiez mOZu opisat’ miesto, kde byva. Z ponuknutych fotografii (Priloha 2) vybert tu, ktora im najviac vyhovuje.
Na tuto ¢ast maju ziaci 8 — 10 minut.

Ucitel zavola Ziakov spat do kruhu a spyta sa ich na vysledky ich uvazovania. Ked' si vSetkych vypocuje,
odhali identitu cloveka a porozprava ziakom o nom viac (Infobox).

Opyta sa ziakov:
Podla coho ste sa v skupinkdch rozhodovali?
Ktory pribeh vds najviac oslovil, prekvapil?

Reflexia (10 minut)

Ziakom uitel vysvetli, ze predsudky ovplyviuji na$ pohlad na inych fudi, nedovoluji ndm slobodne konat’
a mysliet. Diskutuje so ziakmi o tom, ¢i stretli vo svojom okoli niekoho, o kom si mysleli nieco, pritom
skutoc¢nost bola ina.

Otazky pre ziakov:
Co sa vdm na aktivite pacilo?
Co vds prekvapilo?
Ako méZzete zareagovat, ked budete pocut niekoho vyslovit predsudok alebo hodnotiaci vyrok?
Kde si mézete overit, Ci su vyjadrenia o inych ludoch pravdivé?

Infobox

Predsudok — prevazne negativny postoj k celej skupine ludi a k jednotlivcom, ktori do tejto skupiny patria.
Ide o silne citovo podfarbend zmes racionalnych a iracionalnych predstav o nejakej skupine, na zaklade
ktorych sa urcitym sposobom k tejto skupine spravame.

Napriklad: Ak by sme v sebe mali predsudok, ze blondinky su hlipe, podcenovali by sme ich a nedavali
im rovnaké prilezitosti na rast ako inym.

Stereotyp — velmi ustaleny subor predstév o tom, aki sme my, ¢lenovia nasej skupiny, ale aj ¢lenovia inych
skupin. M6ze byt kladny aj zaporny, je velmi citovo zafarbeny a tvori hrubé zovseobecnenia, ktoré ndm
pomahaju vnimat’ zloZity svet o nieco jednoduchsie.

Diskrimindcia — také spravanie, ked' sa s jednym clovekom alebo jednou skupinou ludi zaobchadza inak
ako s ostatnymi, a to na zaklade odlisnosti, napriklad rasovej, etnickej, ndbozenskej, pripadne na zéklade
veku ¢i pohlavia.

Osoby - odhalenie

Prva osoba: Zena Lella Lombardiova Zila v Taliansku od roku 1941 do roku 1992. Stala sa prvou Zenou
pretekérkou, ktora v pretekoch Formuly 1 ziskala body. Ziadna Zena zatial nezdolala jej rekord. (Prevzaté
z knihy Pribehy na dobru noc pre Rebelky, Albatros 2018).

Druha osoba: romsky tanecnik Juraj Plesko. Vyrastal na Slovensku v detskych domovoch a vlastnych rodicov
nepozna. V papieroch mal napisané, Ze je mentélne retardovany, navstevoval $pecidlnu skolu. Postupne sa
vypracoval na tanecnika, no po brutalnej bitke skinheadov a problémoch zamestnat sa rozhodol sa odist’
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zo Slovenska. Stal sa z neho franclizsky obcan a svetoznamy tanecnik, ovlada Sest” jazykov arad by
vystudoval pravo. Zo Slovéka Juraja Pleska sa stal Franciz Romain Coppet.
https://kosice.korzar.sme.sk/c/22065823/vyrastal-u-nas-v-detskom-domove-stal-sa-z-neho-uznavany-
tanecnik-v-parizi.html

Tretia osoba: Kyle Maynard, ktory sa narodil bez koncatin. Napriek tomu sa rozhodol, ze svoj Zivot zasvati
Sportu. V 11 rokoch zacal hrat’ futbal, na strednej skole sa venoval zapaseniu. Taktiez sa presadil ako
vzpieraC. V roku 2012 ako prvy Sportovec bez koncatin zdolal Kilimandzaro. Cely vystup mu trval 10 dni.
https://en.wikipedia.org/wiki/Kyle Maynard

Stvrta osoba: Mohamed Bzeek, moslim, ktory pocas vysokej $koly emigroval z rodnej Libye do USA. Uz viac
nez 20 rokov sa stard o umierajuce a tazko choré deti z detskych domovov. Momentalne ma v starostlivosti
slepé a hluché dievéatko s poskodenim mozgu. V jeho naruci uz umrelo viac nez desat’ deti bez domova i
rodicov.
https://www.dobrenoviny.sk/c/105156/berie-si-k-sebe-domov-umierajuce-deti-ktore-nikto-nechce-chce-
im-dat-este-posledne-kusky-radosti

Piata osoba: Wangari Maathai- kenska ekologicka, feministka, obcianska a environmentalna aktivistka. V
roku 2004 ziskala Nobelovu cenu za mier za ,prispevok k trvalo udrzatelnému rozvoju, demokracii a mieru”.
Zalozila Hnutie zeleného pasu, ktoré zasadilo desiatky milionov stromov v strednej Afrike a rozsirilo svoje
aktivity aj do dalSich krajin. Podla ekologickych expertiek a expertov je jej hnutie jednou z najefektivnejsich
ekologickych organizcii na svete. Sietou lesnych $kélok znacne zmiernila nasledky odlesnovania, akymi su
napriklad podna erozia, nedostatok potravy pre zver ¢i znecistovanie vod. Dava pracu najma zenam z dedin,
ktoré by bez tohto prijmu mali problémy so zabezpecenim svojich deti.
https://sk.wikipedia.org/wiki/Wangari Maathaiov%C3%A1

Pomoécky:

pribeh Kamenna polievka https://www.youtube.com/watch?v=EJG63dZc-qQ&t=2s

pribehy piatich oséb (Priloha 1)

fotografie [udi (Priloha 2)

papiere, kresliace a pisacie potreby, pripojenie na internet a pocitac/mobil pre kazdu skupinu

Zdroije:

https://zivica.sk/kniznica/prirucka-komu-patri-zem/

Priloha 1

Prva osoba odjakziva poméahala svojmu otcovi rozvazat' méso v jeho aute. Bola velmi dobrym Soférom

a pri dodavke masa sa vzdy snazila prekonat’ rychlostny rekord. Tato osoba si neskor kupila svoje vlastné
auto a zucastnila sa pretekov Formuly 850, ktoré aj vyhrala. Snahou sa jej dokonca podarilo stat sa
pretekdrom Formuly 1.

Druhé osoba ma velmi citlivé a umelecké srdce. Od detstva pisala basne a milovala divadlo. Neskor sa
prihlasila do tanecnej skoly, kde velmi svedomito Studovala. Teraz je tdto osoba velmi zndma vdaka tancu.

Tretia osoba je $portovec telom aj dudou. Neexistuje ziadna prekézka, ktora by ju mohla zastavit. Sport je
jej zivot.
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https://sk.wikipedia.org/wiki/Afrika
https://sk.wikipedia.org/wiki/Odles%C5%88ovanie
https://sk.wikipedia.org/wiki/Er%C3%B3zia
https://sk.wikipedia.org/wiki/Wangari_Maathaiov%C3%A1
https://www.youtube.com/watch?v=EJG63dZc-qQ&t=2s
https://zivica.sk/kniznica/prirucka-komu-patri-zem/

Stvrta osoba ma velmi rada deti. Neustale je obklopena detmi a venuje im véetok svoj volny ¢as. Staré sa
o opustené a choré deti.

Piata osoba ma velmi rada prirodu. Vdaka nej boli vysadené miliony stromov. Je nositelkou Nobelovej
ceny. Tato osoba tiez bojovala za prava chudobnych a utlacanych.

Priloha 2:
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http://www.cloudinstitute.org/fish-game

Hra na rybarov

Casova dotacia: 1 hodina Vekova kategoria: 4. — 9. ro¢nik

Zameranie:

aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie
matematické aktivity

prirodovedné aktivity

spolocenskovedné aktivity

Ciele aktivity:

analyzovat’ doplady sutazivosti na Ukor spoluprace
uvedomit’ si rozsah problematiky trvalo-udrzatelného rozvoja a obnovitelnych aj neobnovitelnych zdrojov
analyzovat’ dopady nesSetrného spOsobu Zivota

Opis aktivity:

Organizdcia prdce ucitela a Ziaka, instrukcie pre realizdciu aktivity, forma prdce (skupinovd, individudlna
a pod.)

Ucitel si dopredu premysli zobrazenie jazera a ryb v fiom tak, aby bola hra pre Ziakov zaujimava. Navrhujeme
pre znazornenie jazera vacsi kus latky alebo vacsiu nadobu. V pripade vacsej skupiny ziakov, ucitel rozdeli
ziakov do skupin a vytvori niekolko ,jazier” s rovnakym poctom ryb, pricom na jedno jazero by malo byt 20
ryb. Ak sa ucitel rozhodne pouzit na vytvorenie jazera vacsi kus latky, moze si vytvorit' ryby z papiera alebo
starych plastovych flasticiek, pripadne inych materidlov — tvorivosti sa medze nekladd (ryby mozu vytvorit
aj Ziaci na predchadzajlcej hodine, pripadne ini ucitelia vyucovacich predmetov pracovné vyucovanie alebo
vytvarna vychova). Vytvorené ryby potom ucitel porozmiestiuje na latku. Jazero moze predstavovat' aj
vacsia nddoba (misa alebo vandlik) a ryby mdzu cukriky, napr. lentilky, ktoré ucitel umiestni do nadoby.
Rybéri — Ziaci mézu chytat’ ryby rukami alebo si vytvorit” udice. V pripade jazera z latky a vytvorenych ryb
mozu byt udice z drevenych palic — konére, latky, kde na konci bude upevneny systém, ktory zachyti ryby
v jazere. V pripade jazera ako vacsej nadoby a cukrikov, mdze byt udica slamka, rybari budu cukriky chytat’
nasavanim slamkou a prenesenim do malej misky vedla ,jazera".

Pravidla hry

o Ucitel sa pokusi priblizit' Ziakom hru ¢o najatraktivnejsie. Vysvetli im, Ze sa z nich na nejaky Cas stand
rybari. Do stredu umiestni ,jazero”. VlozZi do priestoru jazera 20 ,ryb". Rozdeli Ziakov do 3 skupin a da
im 1 minGtu na vymyslenie nazvu skupiny (napr. Zraloky, Velryby, Pstruhy). Tymto nastane u Ziakov
lepsia identifikacia so skupinou a vacSia motivacia. Napise mena tychto 3 skupin na tabulu alebo
flipchart a vytvori tabulku (vid nizsie).

e Potom im vysvetli situaciu, ktora budu simulovat:

Ste rybdri a Zijete na brehu tohto jazera. Vase Zivobytie zdvisi na tomto jazere a na rybdch, ktoré v riom Zija.

Z ulovku, ktory kazdy den donesiete domov, Zivite vase rodiny, platite vasim detom skolu a kupujete vsetko

potrebné pre vds denny Zivot. Na zaciatku hry je v jazere 20 ryb a ako vidite, su tu dalSi 2 rybdri (dalsie 2

rybdrske skupiny), ktori/é tiez zavisia od ulovku.

Vasou tlohou, je mat’ na konci hry ¢o najviac ryb.
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Budete hrat' 10 k6!, ktoré reprezentuju 10 dni v Zivote rybdrov — jedno kolo je jeden den. KaZdy deri méZete vy
(vasa skupina) ulovit' 0, 1, 2 alebo 3 ryby, v zavislosti od vdsho rozhodnutia. Po tom, ako sa kazdy (kaZda
skupina) dohodne na pocte vylovenych ryb v danom kole/dni, dany pocet ryb vylovite z jazera a nastdva noc.
Vylovené ryby mi odovzddte (vytvorené ryby do nejakej nadoby, cukriky do malej misky).
Ryby, ktoré zostali v jazere sa pocas noci rozmnoZia o 25 percent (ak pocet ryb nie je delitelny 4, zaokruhlite
ich pocet na najbliZsie Cislo). RozmnoZené ryby vam priddm do jazera. Avsak majte na mysli, Ze pocet ryb v
e Toto su vSetky inStrukcie, ktoré mozu Ziaci dostat, ak nerozumeju, mdze im ucitel pravidla vysvetlit’ eSte
raz, ale uisti ich, ze to pochopia najlepsie, ked zacnu hrat” hru. Hru ucitel vedie 10 kél (den 1 - 10).
Vybera a opét pridava ryby do jazera v zavislosti od rozhodnuti ziakov a zapisuje pocty ulovenych ryb
v kazdom kole do pripravenej tabulky na tabulu alebo flipchart.

Skupina 1 |Skupina 2 | Skupina 3
Nazov Nazov Nazov

Den 1

Den 2

Den 3

Den 4

Den 5

Den 6

Den 7

Den 8

Den 9

Den 10

e Ziaci budd mat pravdepodobne tendenciu vyzvedat viac informacii a detailov hry. Pre dosiahnutie ciela
hry je dolezité, aby sa pridfzali zakladnej formulacie ciela: ,Ulohou je mat na konci hry ¢o najviac ryb.”
Ucitel im nedava dalSie informécie. Zmyslom tejto formulacie je, aby sa nastolila atmosféru typicke;j
sutazivej hry. Hra konci bud po 10. kole alebo po vyloveni vietkych ryb z jazera, o moze nastat’ aj po
4. kole. Ucitel spocita vsetkym skupindm sucet poctu ulovenych ryb vo vsetkych kolach. Pokial ostalo
jazero prazdne alebo takmer prazdne, méze poukazat’ na fakt, ze zatial sice niektora skupina dosiahla
najvyssi pocet ulovenych ryb, ale vyherca v tejto hre nie je nikto, pretoze vsetci hradi stratili do
budicnosti vzacny zdroj obzivy.

Reflexia
e Je dost pravdepodobné, Ze vsetky ryby budu vylovené este pred 10. kolom/dfiom, pripadne ostane
v jazere 1 alebo 2 ryby. Ucitel pokracuje v hre a opyta sa ziakov alebo skupin:
Ako sa budete ndsledne zivit, kedZe ste rybdri, neviete robit ind prdcu a vasa hlavnd zlozka obzZivy je
zlikvidovand, pripadne vdzne zredukovand. Z coho budete teraz Zit? Mdte nejaky ndpad ako uZivit seba a svoje
rodiny?
e Potom ucitel zane s reflexiou, ktord je v tejto hre najdolezitejsia. Reflexiu a diskusiu moze
rozprudit’ tymito otazkami:
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Ako sa citite teraz na konci hry? Ste spokojni s vysledkom?
Kto je podla vds vyherca a kto porazeny?
Ako ste pochopili zadanie hry?

e Uditel vysvetli Ziakom, zZe je niekolko moznosti, ako si mohli vysvetlit pokyny na zaciatku hry: bud
tak, ze ziak alebo skupina mala vylovit tolko ryb, kolko je len mozné, aby mali ¢o najviac ryb a mali
viac ako ostatni alebo tak, Ze by mali lovit  tak, aby bolo na konci hry v jazere ¢o najviac ryb. Dalsia
moznost’ interpretacie zadania je, ze Ziak alebo skupina mali ulovit' také mnozstvo ryb, aby brali do
uvahy limity jazera a mysleli aj na budlcnost, ze Zivot po 10. dni nekonci a teda by mali udrziavat’
v jazere dostatok ryb. Pokracuje v kladeni otazok:

Ako premyslali ti, ktori brali maximalny pocet ryb v kazdom kole?

Co vds viedlo k tomu, Ze ste v dalsich koldch lovili menej ryb? Ako ste pracovali v skupine, respektovali ste
ndzor vsetkych alebo bol niekto dominantny? Aky ste mali pocit, ked' ste zistili, Ze uz nemate co lovit?

Bolo vase konanie zaloZené na spolupraci alebo sutazivosti?

e Ucitel vyzve Ziakov, aby sa pozreli na tabulku s vysledkami. Opyta sa ich:

Ako ste sa citili, ked dalsi Ziaci/skupiny brali ¢o najviac ryb? Nakolko vds rozhodnutia druhych ovplyvnili vo
vasom rozhodovani v tejto hre? Ako by ste mohli tuto hru hrat’ efektivnejsie tak, aby ste dokdzali ,prezit” a
Jjazero vds uzivilo cely Zivot?

e Potom ucitel upriami pozornost' Ziakov na reélny Zivot. Pyta sa ich:

Mohli by ste povedat podobny priklad z redlneho zivota? Ktoré nase prirodné zdroje su nadmerne
spotrebovdvané a na ukor koho? Nakolko vase rozhodovanie, konanie ovplyvriuje spolocnost, akym spésobom

o Ucitel vysvetli ziakom, Ze zatial co v tejto hre bolo mozné mat prehlad o mnozstve ryb ako aj o
vSetkych, ktori tento zdroj vyuZivali, v redlnom Zivote je tato situacia ovela komplikovanejSia — bezne
nemame prehlad o mnozstve zdrojov a mnozstve ludi, ktori dané zdroje vyuzivaju. Ukdze im na
priklade hry, Ze ak bolo tazké naplanovat si vylov ryb v tak malom meradle na simulovanom jazierku,
o ¢o tazsie je dohodnut sa a nastavit’ pravidla pre celosvetovy systém vyuzivania vycerpatelnych
zdrojov.

Zaujimava obmena hry
e Privacsom pocte ziakov je mozné rozdelit’ ich na viac skupin. Vytvori sa aj viac ,jazier” podla poctu
skupin. Pri kazdom jazere su opét 3 timy alebo 3 jednotlivci. Hra bude opat’ prebiehat’ v 10 kolach.
Ziaci pri jednotlivych jazerach si budu viest svoje vlastné tabulky s po¢tom ulovenych ryb. Ak nejaké
skupina ako prva vycerpé svoje jazero a hru ukondci skor ako ostatni, ucitel necha dalSie skupiny,
aby lovili dalej. So skupinou, ktord méa prazdne jazero moze potichu, aby nerusili ostatnych,
diskutovat. Opyta sa ich:
Co budete robit teraz, ked je vase jazero prdzdne? Z ¢oho budete Zit?
e Je velmi pravdepodobné, Ze im napadne pridat’ sa k dalSej skupine, ktora este neskondila a v jazere
ma este ryby. Vtedy uditel sleduje, ako sa bude situacia vyvijat. Necha skupiny, aby konali spontanne
a nesnazi sa ich moralizovat. MozZe to sice vyvolat’ konflikt medzi tymi, ktori si svoje jazero znicili
a tymi, ¢o esSte maju Co lovit, skupina sa dokonca moze pokusit kradnut, ale toto vsetko je
v poriadku. Ucitel sa snazi udrzat situaciu v ramci prijatelnych hranic, aby nedoslo k nejakému
fyzickému napadaniu, nadavkam. Berie vSetko, ¢o sa bude diat, ako dobru prilezitost’ pre naslednud
reflexiu a diskusiu so ziakmi. MozZe sa ich po skonceni hry spytat, ako sa citili a ¢i sa to deje aj
v redlnom zZivote (kradnutie, zneuzivanie, klamanie a pod.) V ostathom pokracuje tak, ako bolo
uvedené v reflexii vyssie.
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Pomocky:

Jjazero" — vacsi kus latky alebo vacsia nadoba (misa, vandlik), mensia miska; 20 ks ,ryby” — cukriky,
plastové/papierové rybicky, tabula alebo flipchart, fixky

Zdroie:

https://zivica.sk/kniznica/prirucka-komu-patri-zem/

adaptované na zaklade pocitacovej hry www.cloudinstitute.org/fish-game
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6. - 9. Rocnik

Jedno zrnko ryze

Casova dotacia: 1 hodina Vekova kategoria: 6. — 9. ro¢nik

Zameranie:

aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie
matematické aktivity
spolocenskovedné aktivity

Ciele aktivity:

Pochopit' rychlosti Sirenia dobra aj zla
porozumiet principu exponencidlneho rastu
praca s Cislami a kalkulackou

Onpis aktivity:

Organizacia prace ucitela a ziaka, inStrukcie pre realizaciu aktivity, forma prace (skupinova, individualna
a pod.)

Evokacia (10 minuat)

Ucitel si spolu so ziakmi sadne do kruhu. V strede na zemi je nakres. Spyta sa, ¢o podla ziakov zndzorfuje
(Priloha 1).

Vypocuju si spolu pribeh Jedno zrnko ryze: https://www.youtube.com/watch?v=L 3sogjRC2c&t=12s

Ucitel zastavi rozpravku v okamihu, ked' radza vyzve Rani, aby si zaziadala odmenu:

WZazelaj si cokolvek a ja ti to splnim.”
Opyta sa ziakov, ¢o by si na mieste Rani zaziadali oni. Pusti nahravku dalej a spolocne si vypocuju, ¢o si Rani
zaziadala. Opéat’ nahravku zastavi. Opyta sa ziakov, ¢i je to podla nich rozumné alebo hltpe zelanie. Vyzve
ziakov, aby v dvojiciach skdsili tipovat, kolko zrniek ryze Rani dostane. Svoj tip Ziaci napiSu na papier
a polozia pred seba.

Ucitel zada ziakom ulohu, aby vypoditali, kolko zrniek ryze bude mat Rani po 30 diioch. (Mladsim Ziakom
je mozné dat’ vrecko ryze alebo fazule, aby pracovali s va¢simi predmetmi a vedeli si mnozstva lahsie
predstavit. Pripadne jedna skupina bude pracovat’ s ryzou, druhd bude vypocty pocitat’ na kalkulacke
a zapisovat’ do tabulky.) Ked budu Ziaci s vypoctami hotovi, vypocuju si spolu zvysok rozpravky. Ucitel
skontroluje, ¢i vSetky skupiny dosiahli pri svojich vypoctoch rovnaky vysledok. Overi spravnost vysledku
(Infobox).
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Potom vyzve Ziakov, aby sa opat vratili k svojim tipom, ktoré majd zaznamenané na papierikoch. Podelia sa
spolo¢ne o jednotlivé tipy a pozru sa, kto bol k spravnej odpovedi najblizsie.

Poznamka: V ramci matematickych aktivit, je mozné Ziakom vysvetlit' princip exponenciadlneho rastu.
Reflexia (10 minut)

Ziaci pracuju s obrazkom s tvarami. Sleduju, aky vplyv méze mat jeden &lovek na skupinu. Staci, ked prinesie
novy napad, iny spdsob pristupu k inym ludom, oslovi svojimi myslienkami aspon par ludi, podaruje im
Usmev — a ti jeho odkaz poslu dalej. Presne tak, ako sa z jedného zrnka ryze stalo niekolko sypok. No to isté
plati aj o negativnom vplyve Cloveka na ostatnych. Tak ako dobro, aj zlo sa méze velmi rychlo Sirit" od
jedného cloveka k milionom. Ucitel sa opyta Ziakov, ¢i spomenu na nejaky priklad z ich okolia, prip. z
minulosti, ked" sa zlo alebo dobro Sirilo velmi rychlo.

Otazky pre ziakov:

Co sa vdm na aktivite pacilo?

Zamysleli ste sa niekedy nad tym, co méZe urobit jednotlivec?

Viete o nejakom rovesnikovi, ktorému sa podarilo oslovit vicsiu skupinu?

Infobox

OD JEDNEHO ZRNKA RYZE K JEDNEJ MILIARDE

Kazdy den Rani dostala dvojnasobok mnoZstva ryze ako der predtym. Pozrite sa, ako sa jedno zrnko ryze
rozrastie na obrovské mnozstvo.

Odpoved je 1073 741 824 (jedna miliarda sedemdesiattri milibnov sedemstostyridsatjedentisic osemsto
dvadsat’Styri) — viac ako jednu miliardu zrniek ryze!

Pomoécky:

nakres (Priloha 1)
pribeh Jedno zrnko ryze
kalkulacky

ryza/fazula

papiere

pera

zavaraninové flase

Zdroie:

https://zivica.sk/kniznica/prirucka-komu-patri-zem/
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Bajky

Casova dotacia: 1 den Vekova kategoria: 6. — 9. ro¢nik

Zameranie:
aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti

Ciele aktivity:

Aktivita 1:

aplikovat’ osvojené vedomosti a zrucnosti pri praktickych ¢innostiach s textom
rozvijat' vyjadrovacie schopnosti ziakov (Ustne, pisomne)

rozvijat’ zru¢nosti pisomného prejavu

vytvorit’ kratky text — bajku

Aktivita 2:

aktivne vyuzivat doteraz osvojeny cudzi jazyk

rozvijat’ spolupracu vo dvojiciach i v pracovnych skupinach,

rozvijat schopnost’ komunikovat v beznych spolocenskych situaciach — schopnost jednoducho sa
vyjadrovat’ pomocou zakladnych komunikacénych funkcii.

rozvijat' Citanie s porozumenim, poclvanie s porozumenim, Ustny a pisomny prejav

Opis aktivity:

Aktivita 1: BAJKY DNESNYCH DN

Ziaci si zopakuju zakladné znaky bajky a ilustrujd ich na znamych prikladoch. U¢itel zada Ziakom Glohu, aby
v skupinach hladali témy zo sucasného zivota, ktoré by sa dali vyuzit' na napisanie bajky. M6zu to byt
reklamné slogany alebo vlastné zazitky, napr. Imidz je nani¢, poclvaj smad. Na niektoru z najdenych tém
Ziaci napisu bajku.

Aktivita 2 (v cudzom jazyku): EZOPOVA BAJKA

V Uvode aktivity Ziaci pozeraju kratke animované video Ezopovej bajky O Zajacovi a korytnacke (pripadne si
bajku v upravenej podobe preditaju); pred tym je vhodné uviest tému — spolocne sa zamysliet' nad tym, o
¢om asi pribeh bude. Po pozreti (precitani) bajky prebehne reflexia pribehu — odpovedaju na jednoduché
otazky, o videli, kto su hlavné postavy, ¢o sa stalo a najméa aké ponaucenie z pribehu zajaca a korytnacky
plynie pre nas kazdodenny Zivot (Pomaly dalej zajdes; Trpezlivost (vytrvalost) ruze prindsa) — tym sa aj
vytvori kostra pribehu, ktory budd reprodukovat. Jednou z moznosti je dej pribehu zilustrovat v niekolkych
obrazkoch, ktoré mézu byt doplnené aj klticovymi replikami pribehu (ucitel mdze ziakom poskytnat
podporu (klu¢ové slova, repliky a pod.). Nasledne svoje produkty mozu ,vydat” ako spoloc¢né dielo skupiny”
a prezentovat ho na zaver letnej skoly.

Alternativou realizacie aktivity je dramatizacia pribehu bajky, ktora si vsak vyzaduje vyssSiu Casovu dotaciu
(min. jeden cely den) — Ziaci si okrem scenéra vytvoria aj rekvizity (strom, les, cestu, oblohu), masky zvierat,
naplanuju scenériu a pod., pripadne upravia pribeh (prenest ho do kazdodenného zivota) so zachovanim
zékladnej dejovej linie a ponaucenia. Pripravia predstavenie pre ostatné skupiny v LS.

Pomécky:

Papier, nahravky/texty bajky, pri dramatizacii bajky — rézny material na vyrobu potrebnych rekvizit, farebné
ceruzky, vodové farby, temperové farby a pod.
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Zdroie:

Aktivita 1: MACIKOVA, Zuzana: Bajky dneénych dni. In: Na stope slovam. Prirucka tvorivého pisania pre
ucitelov slovenského jazyka a literattry. Bratislava : British Council Slovakia — SPU — MPC, 2007, s. 47.
Dostupné na: https://www.statpedu.sk/files/articles/nove dokumenty/ucebnice-metodiky-
publikacie/publikacie/na-stope-slovam.pdf

Aktivita 2: Videa bajky v anglickom jazyku:

https://www.youtube.com/watch?v=i64LQILYz-c

https://www.youtube.com/watch?v=Sv50ItL7eWE (+ anglické titulky)
https://www.fluentu.com/english/play/4901/the-tortoise-and-the-hare/

Upraveny text bajky O zajacovi a korytnacke v anglickom jazyku:
https://i.pinimg.com/originals/eb/6f/32/eb6f320dad4d6ac6fed631d1e440d1c57.jpg
https://en.islcollective.com/english-esl-worksheets/grammar/past-simple-tense/hare-and-tortoise/103665

1 obrazok je viac ako 1000 slov

Casova dotacia: 1 hodina Vekova kategoria: 6. — 9. ro¢nik

Zameranie:
aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti

Ciele aktivity:

aktivne vyuzivat' doteraz osvojeny cudzi jazyk

rozvijat tvorivost’

rozvijat’' schopnost’ spolupracovat’

rozvijat' schopnost” komunikovat v beznych spolocenskych situaciach — schopnost jednoducho sa
vyjadrovat’ pomocou zakladnych komunikacnych funkcii

rozvijat' komunikaéné jazykové cinnosti a stratégie: poclvanie s porozumenim, Ustny a pisomny prejav.

Opis aktivity:

Ziaci sa rozdelia do skupin (v zavislosti od poctu budl 3 — 4 Ziaci pracovat’ ako tim). Kazdy tim si vyberie
jeden obraz, ktory slUzi ako inSpiracia pre pisanie pribehu (mézete pouzit kopiu klasickej malby, fotografiu,
ilustraciu a pod.). Pri pohlade na obraz, po vzajomnej diskusii a navrhoch jednotlivych ¢lenov timu, spolocne
napisu prvych par ivodnych viet pribehu. Odsek sa potom posunie do iného timu, ktory si ho precita a prida
svojich par viet do pribehu. Podporny obrazovy material ostava v time, ktory zacal ,pribeh” pisat. Proces sa
opakuje, pribeh sa posiva jednotlivym timom, az kym sa nedokondi. Vietky timy potom zhromazdia svoje
texty; kazdy tim precita nahlas vysledok kolektivnej prace a zaroven ukaze obraz, ktory slizil ako inspiracia
na jeho napisanie. V zaverecnej reflexii mézu v skupine zhodnotit, ako sa im Uloha podarila, resp. ktory
obraz sa podarilo najlepsie vystihnut' v pribehu. Zarovern mozu zhodnotit” ako sa im v time pracovalo, ako
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https://www.youtube.com/watch?v=j64LQlLYz-c
https://www.youtube.com/watch?v=Sv5OItL7eWE
https://www.fluentu.com/english/play/4901/the-tortoise-and-the-hare/
https://i.pinimg.com/originals/eb/6f/32/eb6f320da4d6ac6fed631d1e440d1c57.jpg
https://en.islcollective.com/english-esl-worksheets/grammar/past-simple-tense/hare-and-tortoise/103665

narocné bolo zhostit sa tejto Ulohy (Ci bolo jednoduchsie vymysliet’ Gvod k pribehu na zaklade obrazovej
predlohy, alebo nadviazat na Gvod pribehu, ktory zacal pisat’ iny tim).

Pomécky:

Fotografie, reprodukcie malieb

Zdroije:
Namety na aktivity rozvijajuce komunikacné Cinnosti a stratégie na zaklade prace s textom:
http://www.storyarts.org/lessonplans/lessonideas/index.html#picture

Miesto, kde sa dobre citim

Casova dotacia: 1 den Vekova kategoria: 6. — 9. ro¢nik

Zameranie:
aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti

Ciele aktivity:

aktivne vyuzivat' doteraz osvojeny cudzi jazyk

prepojit' nové poznatky s uz osvojenymi vedomostami, systematizovat' ich a vyuZit pre svoj dalsi rozvoj a
realny Zivot, rozvijat' otvorenost voci kulturnej inakosti,

rozvijat' schopnost’ komunikovat v beznych spolocenskych situaciach — schopnost jednoducho sa
vyjadrovat’ pomocou zakladnych komunikaénych funkcii.

rozvijat komunikacné jazykové Cinnosti a stratégie: Citanie s porozumenim, poc¢lvanie s porozumenim,
ustny a pisomny prejav.

Opis aktivity:

Ulohou kazdého Ziaka je zakreslit na mapu/vyznacit na mape miesto, ktoré sa mu padi, kde sa citi dobre,
atrakciu svojho mesta alebo svojej dediny — miesto, kam by zobral napr. svojho kamaréata zo zahranicia (ale
moze to byt aj miesto ,ich srdcu blizke” — strom v parku, zmrzlinarefl v centre mesta, ihrisko a pod.). Ku
kazdému takémuto miestu napisu kratky komentar — dévod, preco je to miesto pre nich dblezité, aké pocity
v nich vyvolava, preco ho odporucaji, aby bolo na mape. Ak potrebuji, mozu si vyhladat niektoré informécie
na internete alebo v dostupnych turistickych sprievodcoch. Mapu si bud' nakreslia alebo pracuji s mapou,
ktord im pripravi ucitel (stiahne napr. z Google maps). Po zakresleni miest na mape a napisani popisov k
nim, kazdy prezentuje svoju "pocitovi mapu". Po spolocnej diskusii si skupina ako celok moze vytvorit'mapu
s naj miestami svojho mesta/dediny — spolocne sa dohodn, ktoré miesta to budq, ktoré by chceli predstavit
ostatnym obyvatelom alebo turistom; rovnako sa mézu vybrat’ po stopach tychto miest na prechadzku s
komentovanym sprievodom. Pripadne mozu vytvorit’ vystavu svojich map pre ostatnych Gcastnikov letnej
skoly.

Pomécky:

papier, pisacie potreby, mapy, brozury, fotografie, pristup na internet
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Varim, varis, varime

Casova dotacia: 1 hodina Vekova kategoria: 6. — 9. ro¢nik

Zameranie:

aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj zru¢nosti

aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie
matematické aktivity

prirodovedné aktivity

spolocenskovedné aktivity

Ciele aktivity:

Precvi¢ovat odhad a jeho overenie vypoctom objemu telies

Opis aktivity:

Aktivita 1

Ziaci n&jdu v domacnosti nadobu tvaru kocky/kvédra (alebo pouziji pripravenu nadobu tvaru kvadra/kocky),
odmeraju jej hrany a vypocitaju objem, teda kolko vody sa do nej zmesti, nasledne vypocet prakticky overia.
Aktivita 2

Ziaci odhadn, ¢i sa vopred zndme mnozstvo vody (2 litre, 3,5 litra a pod.) zmesti do daného hrnca, overia
to pokusom a néasledne vypoctom (odmeraju rozmery hrnca a vypocitaju objem).

Pomoécky:

Hranatad nadoba, pravitko, papier, pisacie potreby, pristup k vode, odmerny valec/nddoba s mierkou
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UTARANE GEOMETRICKE
TELESA

Casova dotacia: 1 hodina Vekova kategoria: 6. — 9. ro¢nik

Zameranie:
aktivity na podporu jazykovych a komunikaénych sposobilosti
matematické aktivity

Ciele aktivity:

Analyzovat vlastnosti geometrickych telies (Utvarov)

Opis aktivity:

Ziaci vymyslia dial6g dvoch geometrickych telies, na zaklade ktorého by sa dali telesa identifikovat.

NapiSu podrobny scenéar scénky. Vyber telies je lubovolny, vyuzivaju sa vlastnosti telies a vztahy medzi nimi.
Ostatni spoluziaci (aj ucitel) hadaju, ktoré geometrické telesa boli ,hercami”.

InSpiracia: https://www.statpedu.sk/files/sk/metodicky-portal/metodicke-podnety/dialog telies.pdf

Pomoécky:
Papier, pisacie potreby

KOMBINATORIKA

Casova dotacia: 1 hodina Vekova kategoria: 6. — 9. ro¢nik

Zameranie:
aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
matematické aktivity

Ciele aktivity:

Rozvijat' kombinatorické myslenie
precvicovat delitelnost Cisel

Onpis aktivity:

Styria Ziaci si na seba upevnia tipcami papiere s ¢islami 0, 1, 2, 3. Kazdy z nich bude predstavovat iné ¢islo.
Postavia sa pred tabulu a vzajomnym preskupovanim sa maju za Ulohu vytvorit vsetky 3- ciferné ¢isla, ktoré
su delitelné:

A. dvomi,
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tromi,

Styrmi,

piatimi,

Siestimi.

V kazdej z moznosti A) az E) vypisu vietky hladané Cisla a urcia ich pocet.

monwm

Pomécky:
Stipce, papiere, pisacie potreby

STATISTIKA

Casova dotacia: 1 hodina Vekova kategoria: 6. — 9. ro¢nik

Zameranie:

aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj zru¢nosti

aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie
matematické aktivity

prirodovedné aktivity

spolocenskovedné aktivity

Ciele aktivity:

Precvicovat' témy z oblasti Statistiky

Opis aktivity:

Ziaci v triede uskuto¢nia $tatisticky prieskum tykajuci sa:

roku narodenia — vysledky zaznamenaju do tabulky a nasledne vytvoria stipcovy graf (na vodorovnej osi
budl roky narodenia a na zvislej osi bude pocet Ziakov) a aj kruhovy graf (percentuélne zastUpenie
jednotlivych rokov narodenia v triede).

Jeden Ziak piSe na tabulu mené s prislusnym rokom narodenia, druhy Ziak vytvori tabulku, iny Ziak vytvori
na tabuli stipcovy graf a dali Ziak kruhovy graf.

vySky v cm — Ziaci sa odmeraju pri stene triedy metrom — vysledky zaznamenaju do tabulky a nasledne
vypocitaju priemernu vysku Ziakov/Ziacok v triede.

Jeden Ziak piSe na tabulu mena s prislusnou vyskou v cm a druhy zZiak vypocita aritmeticky priemer vSetkych
vySok v triede.

Pomécky:

Papier, pisacie potreby, tabula + pisacia potreba (krieda/fixka), meter
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NASTROJE NA ELIMINACIU
EXTREMIZMU

Casova dotacia: 1 hodina Vekova kategoria: 6. — 9. ro¢nik

Zameranie:

aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie
spolocenskovedné aktivity

Ciele aktivity:

Rozvijat' kritické myslenie
schopnost’ identifikovat’ extremistické zmyslanie a jeho Sirenie prostrednictvom socialnych sieti
navrhnut spdsoby eliminacie extrémistickych myslienok vo verejnom priestore

Opis aktivity:

Cielom aktivity je hladanie a nachadzanie praktickych nastrojov na eliminaciu extrémistického zmyslania, a
to v prepojeni na viaceré aktualne tematiky (propaganda, hoax, fake news, komplexné overovanie zdrojov
informacii a pod.). Aktivita priamo suvisi s rozvojom medialnej gramotnosti.

Ziaci za vyuzitia indtruktaze k identifikovaniu ,fake news” a Umyselne zavéadzajlcich propagandistickych
¢lankov a webovych strdnok identifikuju zasady, na ktorych je zalozené extrémistické zmyslanie; skusia
navrhnut’ G¢inné nastroje na jeho eliminovanie.

Vhodné priklady su volne dostupné cez odkaz: https://www.trainbra.in/sk/

(podpora kritického myslenia — témy: hoaxy, fake news, argumentacné fauly, overovanie informacii a pod.)

Pomoécky:

Internet, pocita¢/mobilny telefon s internetom

STRAVOVANIE V MINULOSTT A
DNES

Casova dotacia: podla zvoleného receptu Vekova kategoria: 6. - 9. roCnik

Zameranie:

aktivity na rozvoj zru¢nosti
aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie
spolocenskovedné aktivity
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Ciele aktivity:

schopnost’ Citat’ pracovny postup a pracovat podla postupu
schopnost’ spoluprace pri rieSeni problému
spoznavat tradicnych jedal (tradicii) regidnu

Opis aktivity:

Cielom aktivity je podpora rozvoja kucharskych zrucnosti Ziakov v nadvaznosti na spdsoby stravovania v
minulosti (staré recepty).

Ziaci sa pokusia spolo¢nymi silami (kooperacia) pripravit jedlo, ktoré bolo oblUbené v niektorom z
predchadzajucich storoci. Namety na historické recepty su dostupné na:
https://www.youtube.com/watch?v=SImcOLFtrtQ;

https://www.youtube.com/watch?v=fbdpxGKRBQU

Pomocky:

podla zvoleného receptu

GEOGRAFICKY A HISTORICKY
RAMEC REGIONU, V KTOROM
ZIJEM

Casova dotacia: podla rozsahu zvoleného Vekova kategoria: 6. - 9. roCnik
ucitelom

Zameranie:

aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj zru¢nosti

aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie
spolocenskovedné aktivity

Ciele aktivity:

schopnost’ tvorit pribeh na zaklade faktov o regidne, z ktorého zZiak pochadza
schopnost’ tvorit’ prezentaciu zameranu na poznanie regénu/Slovenska/sveta
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Opis aktivity:

Cielom aktivit je vyuzit vedomosti z viacerych pribuznych predmetov na kreativne vytvorenie pribehu
spojeného s regiénom, z ktorého ziak pochadza (fiktivny pribeh; zapojenie fantazie). Aktivitu mozno doplinit
o tvorbu prezentacie, ktora obohati vsetkych aktérov letnej Skoly (verejna prezentacia k regionalnej tematike
- zazitky a skusenosti z cestovania po Slovensku, pripadne aj po svete).

Ziaci spracuju/vytvoria a zdielaju s ostatnymi Géastnikmi letnej $koly fiktivny pribeh postaveny na klu¢ovych
slovach spojenych s regionom, z ktorého pochadzaju (vyuziju pritom ¢o najviac poznatkov, ktoré maju o
svojom regiéne z dejepisu, geografie aj obcianskej nauky); tento pribeh mozu aj zdramatizovat'.

Ziaci pripravia pre aktérov letnej $koly pouénu prezentaciu zo svojej najvydarenejéej dovolenky na Slovensku
alebo v zahranidi.

Pomécky:

Papier, pisacie potreby, pocitac, internet

MOZNOSTI AKTIVNEHO
ZAPOJENIA SA DO ZIVOTA
SKOLY

Casova dotacia: 2 hodiny Vekova kategoria: 6. - 9. roCnik

Zameranie:

aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj zru¢nosti

aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie
spolocenskovedné aktivity

Ciele aktivity:

Podporovat' participativny pristup na zivote skoly

Opis aktivity:

Cielom aktivity je podpora participativneho pristupu — zapdjanie sa ziakov do spolurozhodovacich procesov
napr. cez vytvorenie koncepcie/navrhu Upravy Skolského poriadku (prepojenie prav, povinnosti a
zodpovednosti za Ciny a rozhodnutia).

Ziaci pripravia po diskusii a hibsej sebareflexii (1. hodina) koncepciu zmysluplnych Gprav $kolského poriadku
(2.hodina), ktoru po zaciatku nového Skolského roka predlozia pedagogickej rade a riaditelovi Skoly.

Pomécky:

Papier, pisacie potreby
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FINANCNA GRAMOTNOST -
ZODPOVEDNY RODINNY A
OSOBNY ROZPOCET

Casova dotacia: 1 def Vekova kategoria: 6. — 9. ro¢nik

Zameranie:

aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj zru¢nosti

aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie
matematické aktivity

spolocenskovedné aktivity

Ciele aktivity:

schopnost’ tvorit rodinny rozpocet
vhimat hodnotu penazi v kontexte vlastného Zivota
rozvijat' uvedomenie si nevyhnutnych (podstatnych) a marginalnych vydavkov

Opis aktivity:

Cielom aktivit je vyuzit' poznatky z oblasti finanénej gramotnosti v praxi, a to cez zodpovednud tvorbu
rozpoctu a objektivne zvazenie hodnoty penazi a ich dopadu na nasu existenciu v roznych suvislostiach.
Ziaci vytvoria po reflektovani na zakladné poznatky z oblasti finanénej gramotnosti modelovy osobny a
rodinny rozpocet pre obdobie prosperity a pre obdobie krizy; nosné otazky: Coho st ochotni vzdat' sa, ked
pocituju nedostatok zakladnych veci a ¢oho by sa naopak nikdy nevzdali?

Podporné aktivity k tematike finanénej gramotnosti: https://www.zlatka.in/sk/ — metodické podklady.

Ziaci sa pokusia spatne prepocitat’ ceny stc¢asnych zékladnych potravin z eur na slovenské koruny pri
zachovani stabilného konverzného kurzu platného od roku 2009 a zamyslia sa nad hodnotou penazi a
vplyvom inflacie; zvazia tiez, ako by museli vyzerat’ dnesné priemerné mzdy v slovenskych korunéach, aby
sme si udrzali zivotny Standard.

Pomoécky:

Papier, pisacie potreby, internet
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KARTUSA

Casova dotacia: 1 hodina Vekova kategoria: 6. — 9. ro¢nik

Zameranie:
aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
spolocenskovedné aktivity

Ciele aktivity:

rozvijat schopnosti pracovat's textom
rozvijat’' schopnosti vyhladat’ informaciu v texte a pouzit ju v inom kontexte

Opis aktivity:

Cielom aktivity je opakovat tvorivym spésobom dany celok z dejepisu, vymysliet' vhodné slova do kartuse.
Pravidla hry: Na kazdé pismeno stanoveného slova vymysliet' nejaké slovo suvisiace s danym dejepisnym
u¢ivom. Napr. slovo AMEN: A — Azték, M — Mongol, E - Egypt, N — Napoleon. Slova zakriZkovat, ¢im vznikne
kartusa.

6. ro¢nik: Slovo PROVINCIA. Ziaci hladaju slova suvisiace s kapitolou ,Staroveky
Rim" (ucebnica s. 39 — 55).

7. roénik: Slovo MOREPLAVEC. Ziaci hladaju slova suvisiace s kapitolou ,Eurdpa
si podmanuje svet” (uCebnica s. 56 — 63).

8. ro¢nik: Slovo MEMORANDUM. Ziaci hladaju slové stvisiace so slovenskym
narodnym hnutim (ucebnica s. 36 — 59).

9. ro¢nik: Slovo ARMSTRONG. Ziaci hladaji slova slvisiace so svetovymi
dejinami 20. storocia.

Pomécky:
Papier, pisacie potreby
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POZOROVANIE SLEPACIEHO
VAJCA

Casova dotacia: 2 hodiny Vekova kategoria: 6. — 9. rocnik

Zameranie:
prirodovedné aktivity

Ciele aktivity:

rozvijat badatelské zruc¢nosti ziakov v prepojeni bioldgie a chémie

Opis aktivity:

Ziaci v skupinach rozbiju slepacie vajce na plytky tanier. Pozoruju jeho ¢asti (pouziji ucebnicu bioldgie pre
6. ro¢nik ZS alebo na internete vyhladaju popis slepacieho vajca). Nasledne na papier nakreslia rozbité vajce
a popisu obrazok. Navzajom komunikuju a kontroluju svoje obrazky. V dalSej ¢asti aktivity uskutocnia pokus.
Vlozia vajce do pohara a zaleju ho octom. Cakaji 10 minut, pozorujl, ¢o sa stane. (Vajicko obaluju
vzduchové bublinky, uskutocnila sa reakcia medzi uhli¢itanom vapenatym (CaCO3), ktory tvori Skrupinu a
kyselinou octovou (CH3COOH) — octom. Vznikol oxid uhli¢ity CO2. Jeho bublinky plavaju na povrchu
Skrupiny a zdvihaju vajce k hladine.)

Vajce nechajl v octe do daliie dna. Co sa stane? (Dalsi der Ziaci ohmataju vajicko a stlacia ho. Skrupina
tvorena uhli¢itanom vapenatym sa octom rozlozila a vznikol oxid uhlicity. Za der sa Skrupina Uplne rozlozila
a vajicko zostalo chranené len blanami.) Ziaci svoju aktivitu zaznamenavaju aj mobilom a ak majui moznost,
pripravia prezentaciu svojej badatelskej ¢innosti.

Pomoécky:

Vajcia, ocot, priehladna nadoba, maly plytky tanier
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KALORIMETER

Casova dotacia: 2 hodiny Vekova kategoria: 6. - 9. rocnik

Zameranie:

aktivity na rozvoj zru¢nosti
prirodovedné aktivity

Ciele aktivity:

formulovat a riesit’ problémy, pouzivat' stratégie riesenia,
uplatiovat’ kritické myslenie,

formulovat svoj nazor a argumentovat,

diskutovat’ a viest' diskusiu o odbornom probléme,
kooperovat' v skupine.

Opis aktivity:

Ziaci si v dvojiciach zostroja z jednoduchych pomécok v domécnosti pomécku, ktora funguje ako termoska.
Napriklad horuci ¢aj v iom zostane horuci dlhsi ¢as a bude chladnut’ pomalsie, naopak zmrzlina sa v fiom
dlhSie neroztopi. Najprv velkd Skatulu od napoja prestrihni na polovicu a do vrchnej ¢asti urobia otvor na
teplomer. Malu skatulu odstrihnu tak, aby siahala do polovice vysky velkej Skatule. Malu Skatulu vloZia do
velkej a utesnia ju kuskami polystyrénu. Nakoniec nastrihni okraje vrchnej Casti Skatule tak, aby sa dala
nasadit’ na spodnu cast. Takto si ziaci vytvorili tepelne izolovanl nddobu pouzivanu na pokusy s tepelnou
vymenou. O funkénosti zostrojenej pomdcky sa ziaci presveddia realizaciou pokusov.

Pomécky:

Flase, Skatule od napojov, lepiaca paska, polystyrén, noznice, teplomery
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CHEMICKY ZDROJ NAPATIA

Casova dotacia: 1 hodina Vekova kategoria: 6. — 9. ro¢nik

Zameranie:

aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj zru¢nosti

prirodovedné aktivity

Ciele aktivity:

formulovat a riesit’ problémy, pouzivat' stratégie rieSenia,
uplatiovat’ kritické myslenie,

formulovat svoj nazor a argumentovat,

diskutovat’ a viest' diskusiu o odbornom probléme,
kooperovat’ v skupine.

Opis aktivity:

Ziaci sa rozdelia na skupiny (2-3 ¢lenov). Kazda skupina by mala pracovat’ s inymi pomackami. Zakladom je
bud’ jablko alebo citron, pomaranc, grapefruit, dve mince z rozdielnych kovov (napriklad mosadze alebo
hlinika). Kazda skupina bude potrebovat aj ocelovy klinec a medeny drét (alebo elektrody z tychto kovov).
Ovocie treba dva krat narezat’ asi vo vzdialenosti 2 cm. Do narezanych miest sa zapichnu elektrédy (kovy).
Ak sa pouziju mince, tak je treba medzi ne vlozit vystrihnuty Stvorec papierovej vreckovky namoceny v slanej
alebo citrénovej vode. Na zaver ziaci mozu odmerat’ napatie medzi kovovymi elektrédami. Sucastou
experimentu by mala byt obrazova dokumentécia, pokus teda treba vyfotografovat alebo zaznamenat' na
videu. Po skonceni skupiny prezentuju svoju pracu pred dalsimi skupinami a diskutuju réznych typoch
chemickych zdrojov napatia.

Pomoécky:

Jablko, citron, pomarang, grapefruit, rozne mince, klince, medeny drét, ndz, papierové servitky, sol,
voltmeter, diddy, mobilny telefon s kamerou, papier, pisacie potreby
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VLASTNOSTI KOVOVYCH,
IONOVYCH A KOVALENTNYCH
LATOK

Casova dotacia: 1 hodina Vekova kategoria: 6. — 9. ro¢nik

Zameranie:

aktivity na rozvoj zru¢nosti
prirodovedné aktivity

Ciele aktivity:

rozvijat' badatelské zrucnosti Ziakov spojenych s pozorovanim prirody
Kooperacia v skupinach

Opis aktivity:

Ziaci pracuju v skupinéch a sleduju vlastnosti (lesk — zrakom, tvrdost — rypanie nechtom a klincom, kujnost’
— kladivom, elektricka vodivost  tuhych latok a ich roztokov — vkladanie latky do jednoduchého elektrického
obvodu, tepelna vodivost — ponorenie do hortcej vody a magnetizmus — magnetom). Ziaci skimaji medeny
plieSok, plastovu lyZicku, kovovu lyZicku, sol, cukor, modru skalicu.

Ziaci porovnaju svoje zistenia so zisteniami v dalsich skupinach.

Pomécky:

Medené pliesky, plastové lyzice, kovové lyzice, sol, cukor, modra skalica, klince, kladiva, zapojeny elektricky
obvod, magnety, papier, pisacie potreby
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pH LATOK ZISTENE POMOCOU
CERVENEJ KAPUSTY

Casova dotacia: 1 hodina Vekova kategoria: 6. — 9. ro¢nik

Zameranie:

aktivity na rozvoj zru¢nosti
prirodovedné aktivity

Ciele aktivity:

rozvijat badatelské zru¢nosti ziakov
Kooperacia v skupinach

Opis aktivity:

Ziaci pracuju v skupinach a pozoruj, ako dané latky zafarbia vyluh ¢ervenej kapusty. Vyluh ¢ervenej kapusty
si pripravia zaliatim par listov ¢ervenej kapusty horGcou vodou a vylihovanim (5 mindt). Ziaci pracuja s
tymito latkami (mydlovy roztok, citrénova Stava, praci prasok, ocot, séda bikarbona, voda). Na zaklade
farebnych zmien roztriedia latky na 3 skupiny (tie ktoré zafarbili vyluh kapusty na ¢erveno, na zeleno a na
modro). Ziaci porovnaju svoje vysledky s dalsimi skupinami.

Rovnako postupuju s univerzalnym indikatorovym papierikom.

Pomécky:

Voda, varna kanvica (alebo iny nastroj na uvarenie vody), nddoba na vriacu vodu, ¢ervend kapusta,
mydlovy roztok, citrénova Stava, praci prasok, ocot, séda bikarbdna, voda, papier, pisacie potreby,
indikatorovy papierik
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Vsetky roéniky

Komu by som déveroval?

Casova dotacia: 1 hodina Vekova kategoria: vsetky roc¢niky

Zameranie:

aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie
spolocenskovedné aktivity

Ciele aktivity:

identifikovat' vlastnosti dobrého lidra

rozvijat schopnost’ diskusie vyuzitim faktov

vysvetlit' pojmy etika, spravodlivost a ¢estnost’

analyzovat’ dopady ¢estného, spravodlivého a etického spravania na vztahy
uvedomit’ si vyznam etického spravania

Opis aktivity:

Organizdcia prdce ucitela a Ziaka, instrukcie pre realizdciu aktivity, forma prace (skupinovd, individudlna
a pod.)

Evokacia (15 mindt)
Ucitel oznami ziakom, Ze tito hodinu sa budu rozpravat o tom, aky by mal byt lider, a opyta sa ich, ¢o sa
im spaja s tymto slovom.

Kto je lider?

Aké vlastnosti by mal mat?

Ich odpovede zaznamena na tabulu.

Potom rozdeli Ziakov na 2 skupiny a kazdej skupine rozda sériu 6 fotografii rozpravkovych postaviciek (vid’
Priloha ). Poziada ich, aby tieto obrazky usporiadali do radu zacinajuc tou postavou, ktord by sa najviac
hodila za lidra/liderku, az po tu postavu, ktord by bola najhorsim lidrom/liderkou. Poziada ich, aby sa
rozhodovali spolocne, a aby sa medzi sebou rozpravali o tom, kto méa aké vlastnosti vhodné pre lidra. Pokial
o danej postave nemaju dost informacii, spyta sa, co by potrebovali o nej vediet, aby sa dokazali rozhodnut.
Poziada zastupcu kazdej skupiny, aby odprezentoval ich vyber ostatnym v triede.

Napiﬁanie ciela — hlavna cast (15 minut)

Potom precita/prehra ziakom tradi¢nu Cinsku rozpravku ,Prazdny kvetinac”.

Prazdny kvetinac
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Kde bolo, tam bolo, bol raz v Cine jeden chlapec, ktory sa volal Ping a miloval kvety. Cokolvek, ¢o zasadil,
rychlo vykvitlo. Kvetiny, kriky a ovocné stromy rdstli akoby sibnutim carovného prutika.

Vsetci v tej risi tiez milovali kvety.

Sadili ich vsade a vzduch vonal ich omamnou vériou.

Cisdr miloval vtdctvo, zvieratd a zo vsetkého najviac kvety. O svoju zdhradu sa preto staral kazdy der.
Ale cisar uz bol velmi stary. Potreboval si vybrat ndstupcu.

Kto by mohol byt jeho ndstupcom? Ako by sa mal cisdr rozhodnut? PretoZe cisdar tak miloval kvety, rozhodol
sa, Ze mu pomo6zu s vyberom.

Na dalsi deri vyhldsil: ,Vsetky deti z krajiny pridu do paldca! Tu im odovzddm semienka vlastnych kvetin.
Ktokolvek mi ukdze to najlepsie, co vypestuje,” povedal, ,stane sa mojim ndstupcom.”

Toto vyhldsenie spésobilo v krajine velky rozruch. Deti z celej krajiny sa ndhlili do paldca po svoje semienka.
Vsetci rodicia chceli, aby sa ich dieta stalo cisarom, a deti mali rovnaké tuzby.

Ked dostal Ping svoj podiel semienok od cisdra, bol najstastnejsim dietatom zo vsetkych. Bol si isty, Ze z nich
vypestuje tu najkrajsiu kvetinu.

Ping naplnil kvetindc vyzivnou pddou. Velmi starostlivo do nej zasadil semienka a polieval ich kazdy den.
Nevedel sa dockat, kedy sa z nich rozvinie, vyrastie a vykvitne krdsna kvetina!

Den za driom plynul, ale v kvetindci mu nerdstlo nic.

Ping si robil velké starosti. Pripravil novi pédu do vicsieho kvetindca.

Potom presadil semienka do bohatej cernozeme.

Cakal uz pdr mesiacov. A predsa nic nevyrdstlo!

Takto presiel cely rok.

Prisla jar a vsetky deti si obliekli tie najlepsie Saty na stretnutie s cisdrom.

Nahlili sa do paldca so svojimi krdsnymi kvetmi, dychtivo dufajtc, Ze si ich cisdr vyberie.

V tomto bode uditel zastavi citanie/nahrévku a opyta sa Ziakov, ¢o by na Pingovom mieste urobili oni.
Vypocuje si zopar nadvrhov a pokracuje v Citani/prehravani rozpravky.

Ping sa za svoj prazdny kvetind¢ hanbil. Myslel si, Ze sa mu budu deti smiat, ze prdve teraz nevedel vypestovat’
kvetinu.

Dobehol k nemu jeho Sikovny kamardt, drziac v rukdch velku kvetinu. ,Ping!” hovori mu. ,Hdadam nepéjdes za
cisdrom s prazdnym kvetinacom. To si nevedel vypestovat taku velku krdsnu kvetinu, ako je ta moja?”
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.UZ som vypestoval vela lepsich kvetin, ako je tvoja,” odvetil Ping. , To len toto semienko nechce rast.”
Pingov otec to zapocul a povedal: ,Urobil si to najlepsie, ako si vedel, a to najlepsie je hodné cisdra.”
Ping sa vybral s prazdnym kvetinacom priamo do paldca.

Cisdr si uz pomaly obzeral vsetky kvetiny, jednu po druhej.

A aké krasne to boli kvetiny!

Ale cisar sa mracil a nepovedal ani slovo.

Nakoniec sa zastavil pri Pingovi. Ping zvesil hlavu od hanby, ¢akajtc trest.

Cisdr sa ho opytal: ,Preco si mi priniesol prazdny kvetindc?”

Ping s placom odpovedal: ,Zasadil som tie semienka, ¢o si mi dal, a kazdy deri som ich zalieval, ale nevyrdstli.
Dal som ich do vicsieho kvetindca s lepSou pbddou, ale opdt nevyklicili! Staral som sa o ne cely rok, ale ni¢ mi
nevyrdstlo. TakZe som dnes musel priniest prazdny kvetinac. Ni¢ mi totiz nevyrdstlo.”

V tomto bode ucitel opat zastavi Citanie/prehravanie rozpravky a opyta sa ziakov, ¢o mu na to asi kral povie.
Potom docita pribeh do konca.

Ked to cisar pocul, na tvdri sa mu pomaly usadil tsmev a svoju ruku poloZil Pingovi na rameno. Vyhldsil tak,
aby to vsetci poculi: ,Nasiel som ho! Nasiel som jedint osobu hodnu byt cisarom!

Odkial ste vsetci vzali semienka, to naozaj neviem. PretoZe semienka, co som vam dal, boli vSetky uvarené. Je
nemozné, aby co i len jedno vyrdstlo.

Obdivujem Pingovu velkt odvahu predstupit predo mna s holou pravdou a za odmenu mu venujem celt svoju
risu a titul cisara!”

Reflexia (15 minut)

Ucitel sa opyta Ziakov na ich dojmy z rozpravky:

Aka vlastnost ¢i vlastnosti boli pre cisdra najdéleZitejSie pri vybere nasledovnika?

Bavili ste sa o tychto kvalitdch aj v skupindch, ked'ste zoradovali otdzky?

Je tato vlastnost nieco, Co je délezité aj v nasej spolocnosti?

Pokial sa bavime o Cestnosti, pravdovravnosti ¢i odvahe, ako zistime, ¢i ich nejaky lider md alebo nemd?
Pozndte nejakého cloveka vo vasom okoli, ktory takéto vlastnosti ma?

Urobili by ste vy sami to, co chlapec v rozpravke?

Pomécky:

text/nahravka rozpravky https://www.youtube.com/watch?v=SHPWYy Iww4l (nahravky aj v madarskom a
rémskom jazyku)
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https://www.youtube.com/watch?v=SHPWy_lww4I

dve série fotografii rozpravkovych postaviciek alebo filmovych hrdinov v zavislosti od vekovej skupiny (nie

je nutné pouzivat' prave tieto postavy, vyber si mdzete urobit podla vasich preferencii, dolezité ale je, aby
tieto postavy boli Ziakom dostatocne zname)

Zdroie:

https://zivica.sk/kniznica/prirucka-komu-patri-zem/
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Indianske leto

Casova dotacia: 1 tyzdefs Vekova kategoria: vsetky ro¢niky

Zameranie:

aktivity na rozvoj zru¢nosti
aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie
prirodovedné aktivity

Ciele aktivity:

Aktivity su realizované ako tyzdenny sibor cinnosti, ktoré su tematicky prepojené hrou na indiansku osadu.
Cielom aktivit je vytvorenie a podporenie spoluprace v skupine, vytvorenie skupiny, ktord vnima a reSpektuje
svoje potreby i potreby inych. Zameriava sa aj na ziskavanie a budovanie osobnostnych vlastnosti ako je
vytrvalost, odvaha, priatelstvo, radost’. V ramci jednotlivych aktivit sa rozvijaju aj komunikacné spdsobilosti,
tvorivost napriklad pri praci s odpadovym materidlom, improvizaéné schopnosti. Ziaci mimovolne
spoznavaju inu kulturu, prirodu, samych seba a pod.
Clovek a hodnoty

e Vytvarat prosocialne spolocenstvo Ziakov

e Osvojovat'si socidlne zru¢nosti potrebné v sociadlnych kontaktoch s inymi ludmi

e Napomahat zvnutorfiovaniu prosocialnych hodnét a postojov
Umenie a kultdra

e Spoznat a inSpirovat sa archaickymi pismami (hieroglyfy, piktogramy, transformacie zobrazujiceho

znaku na symbol, tajna abeceda...).

e Vediet tvorit' a realizovat jednoduché sprievody k piesfiam, rytmické motivy.

e Pohybom vyjadrit ndladu hudby
Clovek a svet prace

e spoznat vlastnosti materidlov

e 0svojit' si zakladné pracovné zru¢nosti
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e pouzivat vhodné nastroje, naradie a pomocky pri praci i v beznom Zivote
Priroda a spolo¢nost’
e ziskat informacie o prirode pozorovanim, patranim, skdmanim a vyuzitim r6znych zdrojov
e aplikovat osvojené vedomosti a spdsobilosti
e pochopit roznorodost’ zivocisnej a rastlinnej rise
Jazyk a komunikacia
e Adekvatne komunikovat's prihliadnutim na komunikacnu situaciu
e Vyuzivat neverbalnu komunikaciu a reagovat na nu
e Verejne prezentovat vysledky svojej prace

Opis aktivity:

1. deri VYTRVALOST

Prvy deri je organizovany tak, aby sme u Ziakov budovali vytrvalost a schopnost  dokoncit Cinnosti, aj ked st
tazsie, alebo trvaju dlhsie.

Aktivity:
INDIANSKE MENO

Ziakov ucitel uvedie do témy krdtkym hranym pribehom o stratenych Indidnoch, ktori si musia vybudovat
novu osadu. Musia si vymysliet' svoje indidnske meno, ktoré vzdy charakterizuje ich osobnostné, povahové
vlastnosti alebo Specificky vzor (Tancujtca Hviezda, Rychly Bojovnik, Havrani vlas a pod.).

.JA SI TY” (PREDSTAVOVANIE SA)

Vytvorenie dvojic: Ulohou kazdého Ziaka je ndjst si jedného kamardta, s ktorym budui tvorit dvojicu. M6Zu si
vybrat kamardta, ktorého uz poznaju alebo vytvorit dvojicu s niekym koho este nepoznaju. PretoZe aj on sa
stane ich kamardtom.

Po vytvoreni dvojic: Dvojice si sadnu si oproti sebe, povedia si nieco o sebe, ako sa volaju, co radi robia, ¢o
radi jedia, s ¢im sa radi hraju a iné. Vo dvojiciach si skusia spolocne poméct vymysliet svoje indidnske meno.

Po ukonceni predstavovania sa: Celd skupina si sadne do polkruhu, vZdy jedna dvojica predstupi pred vsetkych,
pricom sa postavia jeden za druhého. Ten, kto je vpredu md zatvorené usta a ten, kto je vzadu bude hovorit
za neho aj v jeho mene. Potom sa vymenia.

OZDOBNE PISMO
Ziaci si vyrobia indidnske oblecenie, na ktoré si napi§u svoje viastné i indidnske meno - musia ho napisat
ozdobnym pismom ale zdroven citatelne, vicsim pismom, aby ho bolo mozné citat aj z dialky. Kazdy si ozdobi

tricko svojim indianskym znakom/logom, ktoré bude vystihovat to, aky Indidn je (alebo chce byft).

INDIANSKY TANEC
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Ulohou je vymysliet jednoduché pohybové variacie k piesni, ktora sa stane ich kmefovou piesfiou (napr.
https://www.youtube.com/watch?v=WmxsWzbKgVc).

PATRACKA

Ziaci maju za Ulohu najst aposkladat obrazkové pismo rozstrihané na viac dielov (napr.:
https://sk.pinterest.com/pin/346917977527814183/). Kazdy jeden ma najst’ len jednu cast skladacky,
potom sa pozriet akou farbou je oznacena tato Cast’ a najst’ si kamaratov s rovnakym oznacenim, rovnakou
farbou. Ked' si najdu svojich kamaratov, pokusia sa poskladat svoj obraz. Ucitel vedie ziakov tak, aby sami
skusili vymysliet, ¢o znamena dany obrazok, ¢o symbolizuje, ¢o z neho vieme vycitat. Potom im povie
skuto¢nu legendu k obrazku, pri¢com viak ziakov pochvali a uzna ich napady. Ziaci nalepia obrazok na papier
alebo karton a spolo¢ne ho pripevnia na stenu, aby bol stale na ociach.

VYTRVALOSTNA CESTA A HLADANIE ODMENY

Vytvoria sa skupiny po 7- 8 zZiakov. V tejto aktivite bude Ulohou, aby spoloénymi silami a schopnostami
priniesli cely, neroztrhany, roztoCeny toaletny papier z bodu A do bodu B. Indian si vak musi vediet’ poradit’
v kazdej situécii, teda ak sa im roztrhne pokusia sa ho nejako opatrne zviazat, spojit alebo vlozit' roztrhnutu
Cast’ do svojej dlane a pokracuju dalej. Po prichode do ciela je ich Ulohou najst svoju odmenu - kazdy ma
najst len jeden poklad.

NAJDU INDIANSKU CELENKU S 1. PIERKOM. U¢itel ziakom povie, ¢o pierko predstavuje: Prvé pierko je za
VYTRVALOST, ktor preukazali pri vietkych ¢innostiach. Kazdy der dostanu daalsie pierko za iné schopnosti,
ktoré nadobudnd.

2. deri - RADOST

Den zacne reflexiou predchadzajuceho dia: pripomenutim si toho, za ¢o dostali prvé pierko, ¢o to vlastne
znamend, ze ho Indian ziska. Tento den je zamerany na Radost’ (kazdy indian by mal mat v srdci aspon
kusok radosti).

Aktivity:

AUTOUMYVAREN (vonku)

Aby sa ndm nieco do srdca zmestilo, musime srdce najskor umyt: Preto ho umyjeme smiechom.

Ziaci vytvoria dva rady, otoc¢ené su k sebe ¢elom. Vzdy jeden z nich (ten, kto je na konci radu) musi prejst’
ulickou (ako auto) a ostatni maju vystreté ruky, mykaju prstami, nesmu sa vsak pohndt’ z miesta. Snazia sa
Steklit toho, kto prechadza “umyvackou”, a zaradi sa potom na druhy koniec. Ulohou je prejst (nesmie bezat)

s o najmensim krikom. Ak sa im to nedari, ni¢ sa nedeje, snaZia sa o to najviac ako im sily dovolia, lebo uz
vedia, Co je vytrvalost.

VYROBA HUDOBNYCH NASTROJOV

V miestnosti je potrebné vytvorit' rozne stanovistia - na kazdom sa bude vyrdbat iny hudobny nastroj
z odpadového materialu:

ustna harmonika: drevené (lekarske)palicky, gumicky, papier, noznice Spajdle
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https://www.youtube.com/watch?v=WmxsWzbKgVc
https://sk.pinterest.com/pin/346917977527814183/

rumbagule: plastové lyzicky, ryza, kamienky, koralky, kinder vajicko (obal), lepiaca paska, noznice
bubienok: nadoba, balén, noznice, lepiaca paska

kastanety: kovové vrchnaky z flias (napr. mineralnej vody), karton

pistaly: slamky (mdzu aj nemusia byt réznej hrabky), lepiaca paska

Ro6zne navody dostupné aj tu: https://www.sdetmi.com/podujatia/detail/63517/10-tipov-ako-si-s-detmi-
vyrobit-hudobne-nastroje-/

KAPELA

Ulohou ziakov je spravne poskladat rozstrihany text hymny z predo$lého dha. Potom sa rozdelia do
skupiniek a ich Ulohou je vymysliet' hudobny doprovod k hymne osady, pricom mézu pouzit' len doteraz
vyrobené hudobné nastroje.

ROZOSMIEVANIE NACELNiKA

Ulohou Ziakov je rozosmiat nacelnika. Nesmu sa nacelnika dotknut. Inak mézu vymysliet ¢okolvek iné -
vtipy, gestd, Sasoviny. Na zaver dia si vSetci posadaju ,k ohiu”, nacelnik ich odmeni dalsim pierkom -
pierkom radosti.

3. deri MUDROST

Kazdy Indidn musi ziskat aj pierko mudrosti. PretoZe musi byt mudry, aby vedel, kde md lovit potravu, aké
zviera moéze ulovit, aké rastliny méze zbierat. Okrem toho, Zze musi byt vytrvaly, radostny musi byt aj mudry,
aby sa mal dobre. Na zaciatku sa naucia pdr ,indidnskych” slov, ktoré budu potrebovat na zdver.

Slovd: CAN znamend STROM, COTANKA znamend LES, CANKU znamend CESTA, WAKPALAN znamend
POTOK, INYAM znamend KAMEN.

Aktivity:

TAJNICKA, MORZEOVKA

Ziaci vytvoria dvojice (vylosovanim si ¢isla). Ucitel im zaviaze atkou ruky a nohy, po miestnosti alebo po
dvore budd rozmiestnené karticky (kamene) s odpovedami. Ziaci dostan papier s tajnickou a musia sa
spolocne zladit' tak, aby kracali a hladali kamene, potom sa vrétili a zapisali si na svoj papier odpoved. Vzdy

véak musia postupovat len po jednom pismene. CiZe od zaciatku, pismenko po pismenku, musia hladat len
ten dany jeden znak. Ked ho najdu pokracuju dalsim.
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https://www.sdetmi.com/podujatia/detail/63517/10-tipov-ako-si-s-detmi-vyrobit-hudobne-nastroje-/
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Riesenie tajnicky je: .§..§ .. (NIC) .§.§__..§..§.___§. (NEZUE)_..§...§8...8___ (DLHO)..
§_..85. (IBA)__..§.5__(ZEM)._(A)...5___§..§ . _(HORY)

KUZLO SO STOPAMI

Ucitel ukaze Ziakom vykres, ktory je pomalovany vodovymi farbami, pricom sa ukaze stopa, ktoru bola
predtym na vykres nakreslena svieckou alebo bielou voskovkou. Ziaci hadaju, koho je to stopa (alebo sa ich
ucitel spyta, ¢i vedia, koho je to stopa).

Spolocne sa potom dozvedaju, aké stopy zanechavaju zvierata, pretoze ako spravni Indiani musime poznat’
stopy zvierat, aby sme ich vedeli potom ulovit’.

Poznavanie zvierat (Stanovistia)
I. RODINKY

Kazdy ziak si vylosuje nejaky obrazok zvierata (budu to rodinky - ¢ize 3 karticky jedného druhu napr. zajac,
zajacica, zajacik), pricom po vytiahnuti nesmie nikomu prezradit, aké zviera si vytiahol. Na pokyn sa
rozmiestnia po dvore, a na dalsi pokyn musia vydavat’ zvuk vybraného zvierata alebo sa tak i pohybovat’
(napr. skakat ako zajac). Takymto sp6sobom bez ludskej reci si musia deti utvorit’ trojice, ¢ize svoju rodinku.

Il. POZNAVANIE STOP

Ziaci sa postavia do zastupu na $tartovaciu ¢iaru, kde budu rozlozené makety (alebo postavicky) zvierat, na
druhej strane prekazkovej drahy budi rozlozené karticky stop zvierat. Ich Glohou je zobrat jedno zvieratko,
prebehnut cez prekdzkovu drahu a polozit ho k stope zvierata (podla toho, ¢o si myslia), potom sa vratit
naspat. Po navrate ide dalsi. Opat zoberie zvieratko a polozi ho k stope. Ked" uz na Starte zvieratko nie je,
hra stéle pokracuje, teraz ale prejdu len prekazkovou drahou, pridu k stopam, kde su ulozené uz aj zvieratka.
Skontroluju, ¢i su stopy a zvieratka spravne priradené. Ak si niekto mysli, Ze to mé byt inak, tak moze jedno
zvieratko zobrat' a preloZit. Avsak pocas celej hry m6Zu manipulovat len z jednym zvieratkom, nikdy nesmu
s dvomi.

Ill. SLUCHOVE PEXESO

Ucitel ziakom rozda obrazky so zvieratami a tabulku, kde budu len &isla a volné miesto. Najskor si zvierata
spolo¢ne pomenuju a ucitel im vysvetli, ako vyplnit tabulku; potom pusti zvuk zvierata. Ulohou Ziakov je po
vypocuti si zvuku zvierata prilozit k prvej ukazke zvuku prislichajuce zviera.

IV. VYRABANIE STOP

Ziaci si vyrobia stopy zvierat: najskor sa svie¢kou alebo voskovkou nakresli stopa na vykres a potom sa
vykres premaluje vodovou farbou.

V. HON NA BIZONA

Ulohou ziakov je trafit bud pomocou luku a $ipu (ndhrada moze byt aj papierové gule) bizéna. Ak niekto
netrafi, musi 5x podskocit’ a ide dalsi.
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ZiSKAVANIE DALSIEHO PIERKA

Ucitel Ziakom pripomenie slova, ktoré zazneli na zaciatku dna: je to prva indicia na najdenie dalsej indicie
na objavenie pierka.

1. indicia: ,Presli sme dlhii CANKU (cestu). Nachddzame sa v COTANKA (v lese). Hladajte CAN, ktory je
pri WAKPALAN, pri ktorom je INYAM. Pod INYAM sa nachddza dalsia ndpoveda.”

2. indicia: pri potoku uloZime krabicku, v ktorej budu drevo zo stromu, kéra, list, popripade kvet. Ulohou
ziakov je ndjst podla tychto pomécok jeden strom, na ktorom budu pripevnené pierka, avsak dost’ vysoko,
aby ich hned nedociahli. Ked' tento strom najdu, ich Ulohou je vyuZit Indiansku muadrost’, aby prisli na to,
ako ich ziskat, dat’ dole.

4. deri ZDATNOST/ODVAHA

Na Uvod dna sa zhodnotia a zreflektuju aktivity predchadzajucich dni: aké pierka mame a za ¢o sme ich
dostali. Ucitel ziakom povie, ze teraz budi musiet’ sami prist na to, aké pierko s akou vlastnostou dnes budu
ziskavat. A teda aki Indiani sa z nich dnes stand.

Aktivity:
ROZSTRIHANY CITAT

Ucitel rozda zZiakom do skupinky obalku, v ktorej budu rozstrihané citaty o odvahe a sile. ich Ulohou je
poskladat citaty a prist' na to, aké pierko s akou vlastnostou dnes budu ziskavat.

VYRABANIE LODKY

Na vyrobu lodku je potrebné najst’ konare, ktoré sa pomocou Spagatu zviazu. Nasledne si ich budu ziaci
pustat v potoku (ak v blizkosti nie je potok/rieka, bude stacit’ nejakd nddoba s vodou). Je mozné vyrobit’ aj
lodku z papiera, pozorovat' a pripadne stopovat, ktora vydrzi dlhsie plavat.

SPOLOCNE POHYBOVE HRY:

KOHUTIE ZAPASY: Ziaci skacu na jednej nohe, a musia vytrhnit krepové pasiky, ktoré ma iny Ziak zastréené
zozadu.

LYZICKA: Cez prekazkovu drahu sa prenésa na lyzicke alebo vareche maly balén napusteny vodou (méze
to byt aj maly sacok).

VODNY VOLEJBAL: Ziaci si pomocou plachty prehadzuju balén plny vody.

PRENASANIE VODY: Ziaci sa postavia do zastupu a ich Glohou je bud popod nohy alebo ponad hlavu si
posielat’ pohar naplneny vodou tak, aby nadobu s vodou nachadzajlcu sa na zaciatku vyprazdnili a nddobu
nachadzajlcu sa na konci zastupu vodou naplnili.

HULA HOP: Na zem sa nakreslia kruhy, skupina zZiakov sa rozdeli na dve polovice. Jedna skupina sa postavi
na jednu stranu a druhd na druhd stranu. Z kazdej skupiny vystartuje jeden ziak tak, Ze skace z kruhu do
kruhu znozmo, ked' sa vSak obaja stretn v jednom kruhu, zahraju si hru kamen-papier-noznice. Ten, kto
vyhra, pokracuje v skdkani a kto prehrd, vyjde z kruhov a vrati sa na koniec svojej skupiny. Po hre kamen-
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papier-noznice, zo skupiny, ktora prehrala hned vybehne dalsi. Vyhrava ta skupina, ktorej sa podarilo prejst’
celou trasou z jednej strany na druhu ¢o najvacsiemu poctu.

Vyhra: 1. miesto - vypit 1 liter vody (cela skupina spolocne)
2. miesto - vypit 2 litre vody (cela skupina spolo¢ne)
CHYTANIE

Ulohou Ziakov je chytit ¢o najviac balénov, ktoré im ucitel hadze z okna z prvého poschodia tak, aby ostali
celé a nepraskli im.

Za odvahu Celit' vode a nepohode dostavaju dalsie pierko.

5. deni PRIATELSTVO

Pocas tyzdria sa vytvorili nové priatelstvd - posledny der je preto deri PRIATELSTVA. Cakd nds putovanie, kde
sa ndm priatel zide. Ziaci musia vyuzit vietky doposial ziskané viastnosti (vytrvalost, mudrost, odvahu, radost)
na to, aby zloZili indidnsku skusku.

Aktivity:
PATRANIE PO PRIATELSTVE

Ideélne je vybrat sa na dlhgiu turisticki vychadzku do okolia. Ziaci dostani mapu s nakreslenou cestou
a cielom. Ich Ulohou je néjst cestu samostatne bez pomoci dospelych. Samozrejme mozu o radu poziadat’
nacelnika alebo iného dospelého, lebo aj to je jednou z dobrych vlastnosti, priznat’ si, Ze nie¢o neviem
a poziadat' o pomoc.

V cieli naSej cesty si povieme/precitame lubovolnu indidnsku rozpravku zameranu na aspekt priatelstva.
Kazdému ziakovi ucitel odovzda pierko, pricom pierko dostane za to, Ze povie, ¢o z celého tyzdna, ¢o zazili,
bolo znakom priatelstva. Alebo ako mu tento tyzden nejaky priatel pomohol a pod.

Ak je v blizkosti Skoly vhodné miesto na opekanie, je mozné Ziakov naucit zakladat oher a urobit™ si
spolo¢nl zaverecnu opekacku.

NARAMOK PRIATELSTVA

Ako znak priatelstva si mozu ziaci navzajom vyrobit’ jednoduchsie ¢i zlozitejSie naramky priatelstva
a darovat’ ho niekomu v skupine. Dbame na to, aby ndramok dostal kazdy ¢len skupiny. Navod na vyrobu
naramku najdete napriklad tu:

https://navodyzadarmo.sk/navod-na-naramok-priate%C4%BEstva-sipky-x314812utm source=facebook-
navodyzadarmo&utm medium=odkaz&utm campaign=fb-navodyzadarmo-11-8-16

alebo tu: https://artmama.sme.sk/koralkovanie/fotopostup-na-shambala-naramok-pre-zaciatocnikov
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https://navodyzadarmo.sk/navod-na-naramok-priate%C4%BEstva-sipky-x31481?utm_source=facebook-navodyzadarmo&utm_medium=odkaz&utm_campaign=fb-navodyzadarmo-11-8-16
https://navodyzadarmo.sk/navod-na-naramok-priate%C4%BEstva-sipky-x31481?utm_source=facebook-navodyzadarmo&utm_medium=odkaz&utm_campaign=fb-navodyzadarmo-11-8-16
https://artmama.sme.sk/koralkovanie/fotopostup-na-shambala-naramok-pre-zaciatocnikov

Pomocky:

latkové/papierové Celenky, farebné pierka, kancelarsky material, temperové/vodové farby, Stetce,
farbicky/voskovky, sviecky, tricka na pomalovanie, balény, odpadovy material na vyrobu hudobnych
nastrojov (vid. navody vyssie), deky/plachty, bezné Sportové nacinie (lopty, kolky, Svihadla a pod.), bavinky,
obrazky zvierat, nahravky zvieracich zvukov

Zdroie:

https://www.youtube.com/watch?v=WmxsWzbKgVc

https://sk.pinterest.com/pin/346917977527814183/

https://www.sdetmi.com/podujatia/detail/63517/10-tipov-ako-si-s-detmi-vyrobit-hudobne-nastroje-/

https://navodyzadarmo.sk/navod-na-naramok-priate%C4%BEstva-sipky-x31481?utm source=facebook-
navodyzadarmo&utm medium=odkaz&utm campaign=fb-navodyzadarmo-11-8-16

https://artmama.sme.sk/koralkovanie/fotopostup-na-shambala-naramok-pre-zaciatocnikov
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https://navodyzadarmo.sk/navod-na-naramok-priate%C4%BEstva-sipky-x31481?utm_source=facebook-navodyzadarmo&utm_medium=odkaz&utm_campaign=fb-navodyzadarmo-11-8-16
https://artmama.sme.sk/koralkovanie/fotopostup-na-shambala-naramok-pre-zaciatocnikov

Farebnv dialog

Casova dotacia: 2 hodiny Vekova kategoria: vsetky rocniky

Zameranie:

aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj zru¢nosti

aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie
spolocenskovedné aktivity

Ciele aktivity:

vyuzivat’ prvky neverbalnej komunikécie — reagovat’ na partnerove neverbalne podnety (mimika, gesta)
vyjadrit' emocie, nalady, fantazie farbou, tvarom

vyuzit fantaziu a obrazotvornost' v hladani tvarov vo farebnych skvrnach

rozdelit’ farby na studené a teplé

rozvijat motorické zru¢nosti

rozvijat’ charakterové vlastnosti ako vola, vytrvalost, sebaovladanie

rozvijat’' schopnost’ spoluprace vo dvojici

rozvijat' schopnost’ vnimania a chapania abstraktnych vytvarnych vyjadreni

Opis aktivity:

Po oboznameni s aktivitou a Uvodnej motivacii, ucitel rozdeli Ziakov do dvojic, v ktorych prebehne “farebny
dialég”, nasledne si sadnu oproti sebe na koberec. Pred sebou maju pripraveny vykres A3, A2. Ich Ulohou je
namalovat  spoloény obraz. Pri jeho tvorbe musia byt po cely ¢as potichu — bez slov, dorozumievat’ sa
mozu pozorovanim spoluziaka vo dvojici — sleduju jeho ruku, odi, gesta, vyraz tvare... Obraz maluju striedavo
— jeden Ziak maluje, druhy ma $tetec polozeny. Ulohu si vymenia - $tetec si zoberie do ruky a7 potom, ked
jeho kamarat vo dvojici svoj Stetec polozi.

Pomoécky:
vykresy A3, A2, Stetce, temperové farby

Zdroie:

SLAVIK, J. 2001. Uméni zazitku, zazitek uméni (teorie a praxe artefiletiky) I. diel. Praha: PdF UK, 2001. 584 s.
ISBN 978-80-7290-498-3.

SLAVIKOVA, V. - SLAVIK, J. — ELIASOVA, S. 2015. Divej se, tvor a povidej! Portal: 2015. 200 s. ISBN 978-80-
262-0876-1
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Bludisko

Casova dotacia: 2 hodiny Vekova kategoria: vsetky rocniky

Zameranie:

aktivity na podporu jazykovych a komunikacnych sposobilosti
aktivity na rozvoj zru¢nosti

aktivity na rozvoj osobnosti a hodnotovej orientacie
spolocenskovedné aktivity

Ciele aktivity:

rozvijat kreativitu ziakov - vytvorit’ originalny skupinovy pribeh.
rozvijat’ vyjadrovacie schopnosti ziakov a schopnost kooperacie v skupine

Opis aktivity:

Ulohou Ziakov je vytvorit pribeh Bolo raz jedno mesto ...

Na zaciatok kazdy ziak vymysli jedno slovo pribehu (dostane karticku, podla ktorej bude vediet, z akej
oblasti ma byt jeho slovo - okolie mesta, o v meste nebolo, o v meste bolo, aki tam zili [udia ...) UCitel sa
snazi viest tému environmentalnym smerom. Mdze zacat samotny proces: povie nazov pribehu Bolo raz
jedno mesto ... dalsi Ziak opakuje zaciatok vety a prida dalSie slovo, a takto to pokracuje, napr. Napriklad,
Bolo raz jedno mesto a okolo neho boli jazera ... dalsi Ziak zopakuje a pridd dalsie slovo - Bolo raz
jedno mesto a okolo  neho boli jazera a vrchy... Kym pride na rad posledny ziak, vznikne dlhy
pribeh — narocny na pamat’. Nasledne ucitel rozdeli Ziakov do skupin (max. 3) a pokracuje sa hrou Bludisko.
Bludisko je aktivita zamerana na koncentraciu. Pre kazdd skupinu je pripraveny stolik s velkym vykresom A3,
na ktorom je farebnou lepiacou paskou vyznacena klukata cesta — bludisko. Na zaciatku bludiska je ping-
pongova lopticka, ktord méa Ziak fukanim dostat’ do ciela.

Pomoécky:

mapa Slovenskej republiky, mapa sveta, farebné
karty, karticky na tvorbu slov, vykres — bludisko,
ping-pongové lopticky

Zdroie:

SLAVIK, J. 2001. Uméni zazitku, zaZitek uméni (teorie a praxe artefiletiky) I. diel. Praha: PdF UK, 2001. 584 s.
ISBN 978-80-7290-498-3.

SLAVIKOVA, V. = SLAVIK, J. - ELIASOVA, S. 2015. Divej se, tvor a povidej! Portal: 2015. 200 s. ISBN 978-80-
262-0876-1.
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