OPIS STUDIJNEHO ODBORU
FILMOVE UMENIE A MULTIMEDIA

Platny od: 7. 11. 2013



(a) Nazov Studijného odboru: filmové umenie a multimédia (anglicky nazov Film Art and
Multimedia)

(b) Stupne vysoko$kolského $tidia, v ktorych sa odbor $tuduje a $tandardna dizka $tudijnych
programov pre tieto stupne vysokoskolského Stadia:

¢ v prvom stupni §tadia (Bc.) so $tandardnou diZkou $tidia 3 roky v dennej forme $tudia a 4
roky v externej forme §tadia,

¢ v druhom stupni $tadia (Mgr. art.) so $tandardnou dizkou $tadia 2 roky v dennej forme
Stidia a 3 roky v externej forme Stidia,

¢ v trefom stupni §tudia (ArtD.) so $tandardnou dizkou $tudia 3 roky v dennej forme §tidia
a 4 alebo 5 rokov v externej forme Studia.

Predpoklada sa, ze Student druhého stupna je absolventom prvého stupna stadia a Student treticho
stupiia je absolventom druhého stupna Stidia Studijného programu uskutoc¢iiovaného v Studijnom
odbore filmové umenie a multimédia alebo v niektorom pribuznom Studijnom odbore (resp.
zodpovedajucom Studijnom odbore, ktorého Stidium bolo absolvované na niektorej zahrani¢ne;j
vysokej skole)

Zakladnym predpokladom Studia predmetného Studijného odboru je talent, ktorého mieru Skola
preveri u uchadzacov o stidium v rdmci prijimacieho konania formou talentovej skusky.

(c) Obsah Studijného odboru:
Obsah pre prvy stuperi

Vymedzenie odborného profilu absolventa

VSeobecna charakteristika odborného profilu absolventa (prvy stuper)

Absolvent bakalarskeho stadia pocas Stadia ziskal teoretické a praktické poznatky z oblasti
filmového umenia a multimédii a zvlada ich pouZitie pri vykone povolania alebo pri pokracovani v
nadvdzujicom vysokoSkolskom Stadiu. Ziskal prehlad o historickych a stcasnych podobach
filmového umenia a multimédii. Osvojil si prakticky zéklad tvorivych postupov a metdd pre vznik a
realizaciu filmového a multimedidlneho diela a uplatni sa v profesidch ako napr. animator,
scenarista, rezisér, kameraman, zvukar, strihac, tvorca Specialnych efektov, veduci vyrobného stabu
alebo jeho zastupca, reportér. Absolvent je schopny aktivne komunikovat' aspoit v jednom
svetovom jazyku.

Teoreticke vedomosti

Absolvent bakaldrskeho Studijného programu v Studijnom odbore filmové umenie a multimédia
pocas studia ziskal

» vedomosti o metédach v umeleckych procesoch a teoretickych vychodiskéch tvorby filmu a
audiovizualneho diela a ich reflexie,

» zdkladné vedomosti a orientdciu v dejinach filmu, multimedidlnych a inych umeni, filozofie,
estetiky a kultary,

» zakladné vedomosti a orientaciu v historii teoretickych nazorov na film, audiovizudlnu tvorbu a
masmedialnu komunikaciu,

» zékladné vedomosti z tedrie zmyslového vnimania a technik, prostriedkov a postupov vyuzivania
umelych zmyslovych podnetov na ovplyviiovanie 'udského vedomia,

» zakladné znalosti pravnych suvislosti.



Praktické schopnosti a zrucnosti

Absolvent bakalarskeho Studijného programu v Studijnom odbore filmové umenie a multimédia
pocas Studia ziskal schopnosti a zru¢nosti

» uvedomele vnimat’ skuto¢nost’ ako zdroj zmyslovych podnetov,

» vedome a zamerne vytvarat’ mentalne obrazy a reprezentacie, projektovat’ myslienkové modely a
koncepty buducich filmovych a multimedialnych diel,

* na zodpovedajicej irovni rozpoznavat’ posobivost’ a i¢innost’ prostriedkov a postupov
multimedialnych umenti,

* hl'adat’ a nachadzat’ rieSenia pri realizacii filmového a multimedialneho diela.

Dopliujiice vedomosti, schopnosti a zrucnosti

Absolvent bakalarskeho Studijného programu v Studijnom odbore filmové umenie a multimédia

dokéze

* prezentovat’ vlastné rieSenia zadanych tuloh, autorskych konceptov a projektov multimedialnych
diel,

» pracovat’ efektivne ako ¢len tvorivo - realiza¢ného timu,

* organizacne zabezpecit’ prieskum prostredia a zber materialu,

* udrziavat’ kontakt s najnovsimi trendmi vo filmovom umeni a multimédiach,

* vyuzivat’ a uplatiovat’ zdkladné manazérske zrucnosti,

* vyuzivat’ pocita¢ a informacné technolégie.

Vymedzenie jadra znalosti

Nosné téemy jadra znalosti Studijného odboru

Umelecké znalosti:

* operdcie s vyjadrovacimi prostriedkami filmu a multimédii,

* postupy uplatitiované pri tvorbe filmového a multimediélneho diela,

» mikrokompozicia, makrokompozicia, architektonika,

* tvorba mentalnych konceptov a ich verbélna alebo iné fixacia,

* materializacia autorskych predstav do zmyslovo vnimatel'nej podoby formou inscenacie v
prirodzenych alebo umelo vytvorenych prostrediach,

* zaznamenavanie materializovanych autorskych predstav prostrednictvom audiovizualnych
technickych zariadeni,

* opracovanie a spracovanie audiovizualnych zdznamov do podoby artefaktu.

Technické a technologické znalosti:

» moznosti uplatnenia pocitacovej techniky v predpripravnych a pripravnych stadiach realizacie
projektu umeleckého diela,

» zariadenia na zaznam obrazu a zvuku,

» klasické a moderné spdsoby postprodukéného spracovania audiovizudlnych zaznamov,

» zaklady tvorby virtudlnej reality za pomoci pocitacovej techniky.

Jadra znalosti formulované v nosnych témach su vyjadrené v jednotlivych predmetoch, ktoré tvoria
3/5 rozsahu Studijného programu v Studijnom odbore filmové umenie a multimédia.

Dalsie témy jadra znalosti

* dejiny svetového a slovenského filmu a televiznej tvorby,

* dejiny tedrii filmu a masmedialnej komunikécie,

* cudzi jazyk,

» filozofické a estetické aspekty filmovej a multimedialnej tvorby,
» etika tvorby,

* psycholdgia tvorby a vnimania,



* manazment a marketing umenia a umeleckého diela,
* autorské pravo.

Statna skiska

» umelecky vykon a obhajoba umeleckého vykonu,

* kolokvialna skuska z dejin umenia a audiovizuélnej tvorby,
* kolokvialna skuska z oblasti poznania Studijného odboru filmové umenie a multimédia.

Obsah pre druhy stuperi

Vymedzenie odborného profilu absolventa

Absolvent magisterského $tadia pocas svojho Studia ziskal teoretické a praktické poznatky z oblasti
filmového umenia a multimédii a rozvija schopnosti ich tvorivého uplatnenia pri vykone povolania
alebo pri pokracovani v nadvizujucom vysokosSkolskom Studiu. Vo svojom profile integruje
vedomosti, zruénosti a schopnosti do znalosti, vyplyvajucich z absolvovaného studijného programu.
Absolvent magisterského Studijného program v Studijnom odbore filmové umenie a multimédia je
pripraveny vstipit’ do praxe ako samostatny tvorca vo

* filme a multimédiach,

* reklame a PR,

* investigativnej Zurnalistike, v masovo-komunika¢nych prostriedkoch,

« po doplneni si potrebnej kvalifikacie ako ugitel' odbornych predmetov na ZUS, v zakladnom a
strednom Skolstve.

Teoretické vedomosti

Absolvent magisterského Studijného programu v Studijnom odbore filmové umenie a multimédid si
pocas $tidia prehibil vedomosti

* 0 sucasnom a svetovom filme, multimedialnom umeni a formach ich distribiicie a vnimania vo
vsetkych relevantnych stvislostiach,

* vedomosti o umeleckych procesoch, metdédach a teoretickych vychodiskach tvorby filmu a
multimedidlneho diela a jeho reflexie z hl'adiska najnovsich poznatkov.

Praktické schopnosti a zrucnosti

Absolvent magisterského Studijného programu v Studijnom odbore filmové umenie a multimédia
dokaze

+ samostatne a tvorivo aplikovat’ ziskané vedomosti a vytvarat' si predpoklady pre individualny
autorsky rukopis a $tyl,

» cielavedome hladat a nachadzat v skuto¢nosti produktivne podnety pre konStruovanie
myslienkovych konceptov, prezentacii, reprezentacii skutocnosti i alternativnych skuto¢nosti,

» realizovat’ naro¢né filmové a multimedialne umelecké diela r6znych Zanrov a formatov,

» vedome uplatiiovat’ experimentalne poznatky o pdsobivosti a t¢innosti prostriedkov a postupov
audiovizualnych umeni overené vlastnou tvorbou, v sulade so svojim autorskym zamerom vo
vsetkych fazach pripravy a realizacie filmového a multimedialneho diela.

Dopliujice vedomosti, schopnosti a zrucnosti

Absolvent magisterského Studijného programu v Studijnom odbore filmové umenie a multimédia

dokaze

» kriticky reflektovat’ vlastnu tvorbu a uplatnit’ tato autoreflexiu pri koncipovani a realizacii novych
umeleckych projektov,

* pracovat’ efektivne ako samostatny tvorca, alebo ako ¢len, resp. veduci tvorivo-realizacného timu
alebo jeho casti podl'a svojho profesijného zamerania,



* vytvorit’ si predpoklady pre kontinudlny vlastny profesionalny vyvoj a permanentné vzdeldvanie
sa vo svojom odbore,

* udrziavat’ kontakt s najnovsimi trendmi v audiovizii ako takej i v profesii, v ktorej sa on sam
podiel’a na tvorbe audiovizualneho (multimedialneho) diela,

« analyzovat a interpretovat audiovizudlne (multimedidlne) diela, kritika audiovizuélnej
(multimediélnej) tvorby,

» aktivne komunikovat’ o odbornej problematike aspon v jednom cudzom jazyku a (pasivne) Citat’
odbornt literatiru najmenej v jednom d’alSom cudzom jazyku.

Vymedzenie jadra znalosti

Nosné temy jadra znalosti Studijného odboru

» umelecka interpretacia sveta a jej transpozicia do oblasti filmového umenia a multimédii,

* tvoriva reakcia na podnety a problémy roéznych disciplin umenia a spolo¢enskej praxe,

« tvorba mentalnych konceptov a verbalne alebo inak fixovanych projektov audiovizualnych diel,

» zvladnutie technickych a technologickych prostriedkov, ktoré sa uplatiiuji v realizacnom procese,

* poznavanie kontextu svojej vlastnej tvorby z hl'adiska sti¢asnych tendencii a trendov v
kinematografii, audiovizii a oblasti multimédii,

« Stadium kulturologickych a teoretickych aspektov tvorby a jej spolo¢enského uplatnenia.

Jadra znalosti formulované v nosnych témach su vyjadrené v jednotlivych predmetoch, ktoré tvoria
1/2 rozsahu $tudijného programu v Studijnom odbore Filmové umenie a multimédia.

Statna skiska
» umelecky vykon a obhajoba umeleckého vykonu,
* pisomna reflexia umeleckého vykonu,

* kolokvidlna skuska z oblasti poznania odboru filmové umenie a multimédia so zameranim na
absolvovany Studijny program.

Obsah pre treti stuperi

Vymedzenie odborného profilu absolventa

Vseobecna charakteristika odborného profilu absolventa

Absolvent doktorandského Studia je pripraveny na samostatni autorskl tvoriva a umelecko-
vyskumnu ¢innost’ v oblasti filmu a multimedidlnych komunikécii. Zverejiiuje jej vysledky a je
pripraveny objavovat’ podvodné rieSenia praktickych a teoretickych problémov filmového umenia a
multimédii. Je pripraveny podielat’ sa na formovani trendov v oblasti filmového umenia a
multimédii. Je schopny Studovat’ zahrani¢nu literatiru v originali, slovom a pismom ovlada svetovy
jazyk. Mdze vstupit’ do praxe ako

* filmovy a multimedidlny umelec,

* veduci tvorivych timov,

« autor alebo spoluautor umeleckych projektov,

* odborny publicista,

* vysokoskolsky ucitel’.

Teoreticke a praktické vedomosti

Absolvent doktorandského Studijného programu v Studijnom odbore filmové umenie a multimédia
» vedecky bada a objavuje inovacné cesty v procese tvorby filmového alebo multimedidlneho
umeleckého diela a jeho reflexie,

» vlastnou tvorbou vytvara podoby medznych zanrov a experimentuje v oblasti umeleckych foriem,



formatov a zanrov,
» teoreticky zovSeobeciiuje svoje skusenosti a definuje vdzby vo vztahu tvorba — umelecky artefakt
— komunikécia — spolo¢nost’.

Doplnujice vedomosti, schopnosti a zrucnosti

Absolvent doktorandského Studijného programu v Studijnom odbore filmové umenie a multimédia

ovlada

» metodolégiu komunikacie v celom ret'azci realita — mentalny obraz — realizacia — komunikat —
prijimatel’ — mentélne obrazy prijemcu — spitna vizba,

* na zaklade vyskumu Struktary prijimatel'ov dokaze prognostikovat’ moznosti a perspektivy
budicich autorskych projektov.

Vymedzenie jadra znalosti

Nosné témy jadra znalosti

Nosné témy jadra znalosti treticho stupna Studia v Studijnom odbore filmové umenie a multimédia
s viazané na $pecifika tém dizertaénych prac. Student doktorandského $tadia musi preukazat
schopnost’ vytvorit mimoriadne umelecké dielo, ktoré je prinosom v odbore filmové umenie a
multimédia.

Studijna cast

* spolo¢ensko-vedné kontexty filmovej a multimedialnej tvorby,

» manazment filmového a multimedidlneho produktu a prostredia,

» technické a technologické determinanty tvorby filmového a multimediélneho diela,
* kultarna identita produktu,

* ekologia médii,

* tvorba mentalnych konceptov a modelov z hl'adiska vizie vyvoja spoloc¢nosti,

» semiotika a filozofia audiovizuélnej tvorby,

« fakultativny problém Specializicie Studia viazany na tému doktorandskej prace.

Umelecko-vyskumna cast

* verejne prezentovany umelecky vykon,

* pedagogicka ¢innost’ vo zvolenom Studijnom programe,

* vyskum aktudlneho problému stvisiaceho s umeleckym vykonom.

Studijné programy treticho stuphia vysokoskolského vzdelavania obsahuji pomer Studijne;
a umelecko-vyskumnej Casti Studijného programu 1:2.

Dizertacna skuska

« Student obh4ji verejne prezentovany umelecky vykon / umelecké dielo,

» preukdze dostatocny prehl'ad vedomosti suvisiacich s témou teoretickej Casti dizertacnej prace,
« Student obh4ji koncepciu a Strukturu teoretickej Casti dizertacnej prace.

Obhajoba dizertacnej prace

* Student doktorandského Stadia obhdji verejne prezentovany umelecky vykon a teoreticki Cast’
dizerta¢nej prace,

 Student doktorandského Stidia preukdze, Ze stav problematiky svojho odborného zamerania
obohatil o originalny osobny prispevok,

* jeho dizerta¢nd praca sa stava inSpiraciou pre filmové umenie a multimédia.



(d) Zd6vodnenie potreby Studijného odboru:

Filmové umenie a multimédié s najvyznamnejSim komunika¢nym vyjadrenim umeleckych trendov
aktualneho tisicroCia a najposobivejSim umeleckym a najvplyvnejSim spolocensko-politickym
nastrojom humanizacie a socializacie ¢loveka v sticasnosti.

(e) Priklady podobnych Studijnych odborov v zahrani¢i

* Filmova a televizni fakulta Akademie miizickych uméni Praha, Ceska republika
* SNC — Scuola nazionale di Cinema, Taliansko

* PWSFTViT — Narodna filmova a divadelna skola, Lodz, Pol’sko

* Narodna filmova a televizna skola Krakow

* Deutsche Film und Fernsehakademie Berlin

* FEMIS - Francuzska vysoka filmova Skola

* Mediterranean Film Institute

» Sam Spiegel Film School — Izrael

* AFI — American Film Institut

* Dramatiska Institutet Stockholm — Svédsky Dramaticky InstituitRakiisko - Institut fiir Theater

(f) Vymedzenie pribuznych Studijnych odborov

* hudobné umenie — pribuznost vymedzuje akustickd povaha hudobného umenia a spolupraca
akustickej a hudobnej zloZzky na tvorbe audiovizuédlneho diela; rozdielnost’ vymedzuju interpretacné
techniky, audiovizudlna povaha filmového diela,

* divadelné umenie — pribuznost vymedzuje tvorba a interpretacia dramatického umeleckého diela,
rozdielnost’ vymedzuje forma Specifickej, audiovizudlnej interpretacie pri filmovom umeni, jeho
nejaviskova forma a Specifické Sirenie diela,

* vytvarné umenie — pribuznost’ vymedzuju niektoré odvetvia odboru, ktoré sa priamo podiel’aji na
tvorbe filmového diela (scénografia, kostymova tvorba, babkarska tvorba, grafika, socharstvo ...),
tiez multimedidlne formy vytvarného umenia (video, inStaldcia ...); rozdielnost vymedzuje
charakter vytvarného umenia, ktory je najmé vizudlny, rozvija sa najméd v ploche a priestore (len
v niektorych médiach a formach aj v Case) a jeho zakladnymi vyrazovymi prostriedkami su linia,
tvar a farba.



