Informatika — primarne vzdelavanie

INFORMATIKA

UvVOoD

Vzdelavaci Standard stanovuje nielen vykon a obsah, ale umoznuje aj rozvijanie individualnych u¢ebnych moznosti ziakov. Pozostava
z charakteristiky a cielov predmetu, ktoré sa konkretizuju vo vykonovom $tandarde.

Vykonovy $tandard predstavuje uceleny systém vSeobecne formulovanych kognitivne odstupniovanych vykonov. Tieto vykony méze uci-
tel' blizSie Specifikovat, konkretizovat' arozvijat v podobe d’alSich ucéebnych cielov, ucebnych uloh, otazok, ¢i testovych poloziek
s prihliadnutim na aktualne kognitivne schopnosti ziakov.

K vymedzenym vykonom sa prirad’'uje obsahovy $tandard, v ktorom je ucivo Strukturované podl'a jednotlivych tematickych celkov. Sta-
noveny ucebny obsah mdze ucitel’ tvorivo modifikovat’ v ramci Skolského vzdeldvacieho programu podrla jednotlivych ro¢nikov.

Vzdelavaci standard je koncipovany tak, aby uditel’ nepredkladal ziakom len hotové poznatky, ale vytvaral im primerané podmienky na
aktivne osvojovanie vedomosti. Vytvara priestor, ktory umoziuje Ziakom manipulovat’ s konkrétnymi predmetmi, pozorovat’ javy, merat’, vyko-
navat’ experimenty, vzajomne diskutovat’ riedit otvorené wilohy, praktické a teoretické problémy. Ziacke objavovanie, badanie, skiimanie st z4-
kladnymi pristupmi, ktoré umoznuji nielen osvojit’ si nové vedomosti, ale aj zédklady sposobilosti vedeckej prace a vytvaraju pozitivne postoje
k vedeckému spdsobu poznavania sveta.

Vzhladom na charakter a ciele predmetu sa organizacia vyucovania prisposobi poc¢tu ziakov V triede. Tym sa garantuju vonkajsie pod-

mienky na adekvatnu realizaciu vyucby a splnenie vykonového a obsahového Standardu.
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CHARAKTERISTIKA PREDMETU

V predmete informatika sa prelinaju dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie konkrétnych skusenosti a zrucnosti pri praci
s pocitacom i aplikaciami — na pracu s digitalnymi technolégiami. Druha zlozka je zamerana na budovanie zakladov informatiky. Hlavne na
riesenie problémov pomocou pocitacov. Prva zlozka tvori zaklad vyucovania informatiky v ramci primarneho vzdelavania a z vacsej Casti sa
prelina i celym nizs§im strednym vzdelavanim. Skasenosti ziskané praktickou c¢innostou v tejto oblasti su potom dobrym predpokladom pre
zvladnutie druhej zlozky, ktora ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej skole. Zaroven sa vsak druha zlozka objavuje uz i
v primarnom vzdelavani, aj ked’ iba vo ve'mi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto na-

dobudnuté zru¢nosti a poznatky i v inych predmetoch.

CIELE PREDMETU

Ziaci

e uvazuju o informaciach a roznych reprezentaciach, pouzivaju vhodné nastroje na ich spracovanie,

e uvazuju o algoritmoch, hl'adaju a nachadzaju algoritmické riesenia problémov , vytvaraja navody, programy podl'a danych pravidiel,
¢ logicky uvazuju, argumentuju, hodnotia, konajii zdévodnené rozhodnutia,

e poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaja ich pri rieseni informatickych problémov,

e komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technologii, ziskavaju informacie na webe,

e poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost,

e rozumeju rizikam na internete, dokazu sa im branit’ a riesit’ problémy, ktoré sa vyskytnu,

o respektuju intelektualneho vlastnictvo.
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VZDELAVACI STANDARD PREDMETU 3. — 4. roénik

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak na konci 4. roénika zikladnej §koly vie/dokaZe:
v pouzit’ konkrétne nastroje editora na tvorbu a upravu obrazkov

a animacii,

v" najst, odhalit’ a opravit’ chyby pri Giprave obrazkov aj animacii.

Pojmy: oblast’, animacia

Vlastnosti a vztahy: animacia ako postupnost’ obrazkov

Procesy: kreslenie ¢iary, usecky, obdiznika, $tvorca, ovalu, kruhu, pou-
zivanie vyplne, farby, palety farieb, nastavovanie hrubky ciary, omal’o-
vanie, peciatkovanie, dokresl'ovanie, kreslenie zakladnych geometric-
kych tvarov, oznaovanie, presivanie a kopirovanie oblasti, spustenie a
zastavenie animacie, krokovanie a prepinanie sa medzi obrazkami ani-

macie, kreslenie obrazkov animacie

Reprezentacie a nastroje — praca s textom

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaZe:
v’ pouzit’ konkrétne néstroje editora na tvorbu a Gipravu textu,

v’ zaSifrovat’ a rozSifrovat’ text podla jednoduchych pravidiel (re-

prezentovat’ znaky a slova).

Pojmy: malé a velké pismeno, znak, slovo, veta, symboly, ¢islica, znaky
ako pismena, Cislice, Specialne znaky a symboly

Vlastnosti a vztahy: slovo ako skupina pismen, veta ako skupina slov,
odsek ako skupina viet, medzery a oddel'ovace, obrazok a text, formato-
vanie textu, pismo + typ, velkost’, hribka a farba pisma (t.j. zvyrazne-
nia), zarovnanie odseku, text ako postupnost’ znakov,

Procesy: pisanie na klavesnici, opravovanie, mazanie, vymena slov,
vkladanie obrdzkov (cez schranku), vloZenie a odstranenie medzery (z
chybného textu)
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Reprezentacie a nastroje — praca s pribehmi

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak na konci 4. roénika zikladnej §koly vie/dokaZe:
v' pouzit’ konkrétne nastroje editora na tvorbu a upravu pribehov.

Pojmy: snimka
Vlastnosti a vztahy: snimky a ich poradie
Procesy: vytvaranie pribehov, vlozenie novej snimky, vlozenie textu,

vloZenie obrazka, spustenie a zastavenie

Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami

Vykonovy Standard

Obsahovy §tandard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaZe:
v pouzit’ konkrétne néstroje na prehratie zvukov,

v’ pouzit’ konkrétne néstroje na prehratie videa.

Pojmy: zvuk, hlas, hudba, prehrava¢ zvukov, video, prehravac videa
Vlastnosti a vztahy: hlasitost’ zvuku
Procesy: prehravanie, spustenie a zastavenie zvuku, nastavenie hlasi-

tosti, spustenie prehravanie a zastavenie videa

Reprezentacie a nastroje — informacie

Vykonovy Standard

Obsahovy §tandard

Ziak na konci 4. roénika zikladnej §koly vie/dokaZe:
v' zakodovat’ informaciu podl'a pokynov do konkrétnej reprezenta-

cie,
v' dekddovat’ informaciu z jednoduchych reprezentacit,
v' zvolit’ si nastroj z danej skupiny néstrojov pre dant konkrétnu

situdciu, problém.

Vlastnosti a vztahy: vzt'ahy medzi jednotlivymi typmi informacie, text

a grafika
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Reprezentacie a nastroje — Struktiry

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaZe:
v’ orientovat’ sa v jednoduchej $trukture — vyhladavat’ a ziskavat

informécie z jednoduche;j Struktiry podl'a zadanych kritérii,

v’ organizovat’ informacie do Struktir — podl'a zadania vytvarat’ jed-
noduch¢ Struktiry udajov, podl'a konkrétnych jednoduchych pra-
vidiel manipulovat’ so $truktirami udajov,

v’ interpretovat’ udaje zo Struktar — prerozpravat’ informacie z jed-

noduche;j struktary vlastnymi slovami.

Pojmy: postupnost’, tabul’ka (v zmysle frekvencna a kodovacia tabul’ka,
slovnik, mriezka), riadok, stipec

Vlastnosti a vztahy: poradie objektov, pozicia v postupnosti, pozicia
objektov v tabul’ke, vyznam postupnosti a tabul’ky

Procesy: praca s grafovymi Struktirami (s mapou, labyrintom, siet'ou),

zapisovanie, vyhl'adavanie v jednoduchej Struktare

Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou

Vykonovy $tandard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zikladnej §koly vie/dokaZe:
V' pouzit’ nastroje na prezeranie webovych stranok,

v’ ziskat’ informacie z webovych stranok.

Pojmy: webova stranka, odkaz, prehliadac

Vlastnosti a vztahy: adresa stranky identifikuje konkrétnu stranku a
suvisi s jej obsahom a zobrazenim, odkazy ako prepojenia na webové
stranky a subory, prehliadac ako nastroj na zobrazovanie webovych
stranok

Procesy: orientacia na webovej stranke, medzi webovymi strankami,
pouzivanie odkazov na iné webové stranky, navrat na predchadzajuacu

navstivenu stranku
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Komunikacia a spolupraca — vyhPadavanie na webe

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak na konci 4. roénika zikladnej §koly vie/dokaZe:
v’ vyhladat’ a ziskat’ informaciu na zadanych strankach internetu,

v’ diskutovat’ o vysledkoch vyhl'adavania,

v posudit’ spravnost’ vysledku.

Pojmy: vyhladavac
Procesy: vyhl'adédvanie obrazkov na zadanych strankach, vyhl'adavanie

v mapach na internete

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu

Vykonovy $tandard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaZe:
v’ zostavit’ a posielat’ spravu danému prijemcovi prostrednictvom

konkrétneho e-mailového néstroja,
v' ndjst’ a zobrazit’ prijata spravu od konkrétneho odosielatel'a pro-

strednictvom konkrétneho e-mailového nastroja,

v’ zhodnotit’ spravnost’ e-mailovej adresy.

Pojmy: sprava, email, e-mailova adresa, k6§

Vlastnosti a vztahy. e-mail ako sprava pre adresata, adresat, e-mail a
program na pracu s e-mailom

Procesy: zadanie adresy, predmetu spravy, napisanie emailu, odoslanie

emailu, prijatie emailu, vymazanie emailu, dodrZiavanie netikety

Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak na konci 4. roénika zikladnej §koly vie/dokaZe:
v" navrhnut’ rieSenie, vyjadrit’ plan rieSenia,

v rozhodnut’ sa o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (vyroku),
V' vybrat’ prvky alebo moznosti podl'a pravdivosti tvrdenia,

v’ uvazovat o réznych rieSeniach.

Vlastnosti a vztahy: pravda — nepravda, plati — neplati, ano/alebo/nie
(neformalne)

Procesy: idea sekvencie prikazov, rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia
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Algoritmické rieSenie problémov — interaktivne zostavovanie rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy §tandard

Ziak na konci 4. roénika zikladnej §koly vie/dokaZe:
v' riesit’ problém priamym riadenim vykonavatela (napr. robot, ko-

rytnacka),
v’ aplikovat’ elementarne prikazy daného jazyka (zo slovnika prika-

zov) na riadenie vykonévatela.

Vlastnosti a vztahy: priamy prikaz — akcia vykonavatel'a
Procesy: riadenie vykonavatela v priamom rezime, pouzivat jazyk

vykonévatela

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy $tandard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zikladnej §koly vie/dokaZe:
rieSit’ problém skladanim prikazov do postupnosti,

<\

doplnit’, dokonc¢it’, modifikovat’ rozpracované rieSenie,

interpretovat’ postupnost’ prikazov,

AN NI

vyhladat’ chybu v postupnosti prikazov.

Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost’ prikazov
Viastnosti a vztahy: ako suvisi prikaz/poradie prikazov a vysledok
Procesy: zostavenie a upravenie prikazu/prikazov, vyhodnotenie po-

stupnosti prikazov

Algoritmické rieSenie problémov — interpretacia zapisu rieSenia

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Ziak na konci 4. roénika zikladnej §koly vie/dokaZe:
v’ realizovat’ ndvod, postup, algoritmus rieSenia ulohy — interpreto-

vat’ ho, krokovat’ rieSenie, simulovat’ ¢innost’ vykonavatel’a.

Procesy: krokovanie
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Algoritmické rieSenie problémov — hPadanie, opravovanie chyb

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:
v’ vyhladat’ chybu vo vysledku po vykonani algoritmu,

v’ najst’ a opravit’ chybu v navode, v zapise rieSenia,

v' diskutovat’ o svojich rieSeniach.

Vlastnosti a vzt'ahy: chyba ako zly vysledok, chyba v navode

Procesy: rozpoznanie chyby

Softvér a hardvér — praca so subormi a prie¢inkami

Vykonovy $tandard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaZe:
v' ulozit’ produkt do stiboru podl'a pokynov

V' otvorit’ rozpracovany produkt zo siboru podla pokynov.

Pojmy: stibor, prie¢inok
Vlastnosti a vztahy: v sibore je ulozeny nejaky obsah, rézne typy subo-
rov pre rozne typy informacii (sibor s obrazkom, subor s textom)

Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov

Softvér a hardvér — praca v opera¢nom systéme

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaZe:
v’ spustit’ program/aplikéaciu, ukon¢it’ beZiacu aplikaciu a otvorit’ v

nej dokument,

v' prihlasit’ sa a odhlasit’ sa z programu/aplikaci.

Pojmy: aplikacia, ikona, okno, pracovna plocha
Vlastnosti a vztahy: ikona ako reprezentacia programu alebo dokumen-

tu
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Softvér a hardvér — pocita¢ a pridavné zariadenia

Vykonovy Standard

Obsahovy §tandard

Ziak na konci 4. roénika zikladnej §koly vie/dokaZe:
v’ pracovat’ so zadkladnym hardvérom na pouzivatel'skej urovni:

ovladat’ programy mysou, pisat’ na klavesnici.

Vlastnosti a vzt'ahy: rozna funk¢nost’ klavesov (pismena, Cisla, Sipky,
enter, medzera, shift, delete, diakritika,...)
Procesy: pohyb, klikanie a tahanie mySou, ovladanie kurzora na obra-

zovke

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaZe:
v’ rozli§it’ e-mailova a webovu adresu.

Vlastnosti a vztahy: internet ako celosvetova pocitacova siet’

Informaéna spolo¢nost’ — bezpeénost’ a rizika

Vykonovy §tandard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zikladnej §koly vie/dokaZe:
v diskutovat o rizikach na internete,

v' aplikovat’ pravidla pre zabezpedenie e—mailu proti neopravnené-

mu pouzitiu.

Procesy: bezpe¢né spravania sa na internete

© Statny pedagogicky tstav




Informatika — primarne vzdelavanie

Informaéna spolo¢nost’ — digitalne technologie v spolo¢nosti

Vykonovy $tandard

Obsahovy §tandard

Ziak na konci 4. roénika zikladnej §koly vie/dokaZe:
v' diskutovat’ o digitalnych technologiach, o ich kladoch i zaporoch

v’ diskutovat’ o vyuziti konkrétnych nastrojov digitadlnych technolo-
gii pri uceni sa inych predmetov, diskutovat’ aj o tom, ako poma-

haju ucitel'ovi — ako pomahaju Ziakovi.

Pojmy: hry, filmy, hudba

Vlastnosti a vztahy: digitalne technologie okolo nas (aj napriek tomu,
7e na prvy pohl'ad nevyzeraju ako zariadenia s procesorom), digitalne
technologie ako nastroje pre komunikaciu, digitdlne technologie doma,
Vv skole

Procesy: pouzivanie nastrojov na vlastné ucenie sa, zdbavu a spozna-

vanie

Informac¢na spolo¢nost’ — legalnost’ pouZivania

Vykonovy Standard

Obsahovy §tandard

Ziak na konci 4. roénika zikladnej §koly vie/dokaZe:
v diskutovat’ 0 principoch dodrziavani zakladnych autorskych prav.

Vlastnosti a vztahy. autorské pravo a jeho vztah k autorovi, dielu
a pouZitiu
Procesy: legalnost’ a nelegalnost’ pouZzivania informacii (obrazky, hud-

ba, filmy)

10

© Statny pedagogicky tstav




