MINISTERSTVO
SKOLSTVA, VYSKUMU,
VYVOJA A MLADEZE
SLOVENSKE| REPUBLIKY

TA VZDY'
ROZVESELI, KED
MAS ZLY DEN

MA RAD/A
MATEMATIKU

TI DAL/A
KOMPLIMENT,
KTORY SI SI
ZAPAMATAL/A

RANNA POZNAVACKA

NAJDI NIEKOHO, KTO:

MA DOMA
RYBICKY

TI
POMOHOL/LA S
DOMACOU
ULOHOU

CHODI DO
SKOLY
MHD/PESO/
BICYKLOM

SA NARODIL/A
V MA|I ALEBO
JUNI

S KYM SI SA
UZ RAZ
OBJAL/A

VIE, CO TA
DOKAZE
NAHNEVAT

MA OBLUBENY
FILM A DANY FILM
SI TY VIDEL/A

JEHO/JE)
OBLUBENE JEDLO
JE PIZZA

JE PODLA TEBA
DOBRY
KAMARAT/
KAMARATKA
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MINISTERSTVO

SKOLSTVA, VYSKUMU,
VYVOJA A MLADEZE
SLOVENSKE) REPUBLIKY

RANNA POZNAVACKA
PRAVIDLA

1. CIELOM HRY JE NAJST PRE KAZDY
KRUH NIEKOHO, NA KOHO SEDI
DANY VYROK.

2. DO KAZDEHO KRUHU MOZETE ZAPISAT IBA JEDNO
MENO SPOLUZIAKA/SPOLUZIACKY.

3. NESMIETE POUZIT ROVNAKE MENO VIACKRAT.

4. SNAZTE SA KOMUNIKOVAT S CO NAJVACSIM POCTOM
ROZNYCH SPOLUZIAKOV/SPOLUZIACOK.

5. PRVY HRAC/HRACKA, KTORY/A VYPLNI VSETKY POLICKA NA
KARTICKE, DA VEDIET UCITELOVI/UCITELKE A VYHRAVA HRU.

6. BUDTE K SEBE OHLADUPLNI A RESPEKTU|TE SA POCAS
CELE) HRY.

7. PO SKONCENI HRY MOZETE SPOMENUT ZAUJIMAVE
VECI, KTORE STE SA O
SPOLUZIAKOCH/SPOLUZIACKACH DOZVEDELI.

PORIADNE SA
ZABAVTE :)




